OHJEET

Pelia voidaan pelata joko tulostamalla sanalistat ja leikkaamalla ne
sanakorteiksi. Toinen vaihtoehto on pitaa koneella auki sanalistaa ja
kayda sanat |api jarjestyksessa kunkin noppakuvion alta. Sanalistat on
tehty seka tavuviivoilla etta ilman.

Aluksi voidaan yhdessa kayda lapi sanat ja taputtaa ne yhdessa tavuiksi.
Jos sanakortit on tulostettu ja leikattu, ne voidaan yhdessa lajitella omiin
pinoihinsa seuraavasti:

. Apilatien eskarikirjan hahmoja
. Eldimia

. Hedelmia

1
2
3
4. Kehonosia
5. Kodin tavaroita
6

. Paikkoja kaupungilla
Lopuksi pakat sekoitetaan.

Pelilaudaksi kay mika tahansa pelilauta. Voitte myos kayttaa eskarikirjan
lopusta |0ytyvaa pelialustaa. Lisaksi jokainen pelaaja tarvitsee oman
pelimerkin.

Kukin pelaaja heittaa vuorollaan noppaa. Nopan silmaluku kertoo, mista
pinosta pelaaja nostaa sanakortin. (Jos kyseisesta pinosta ovat kortit jo
loppuneet, voi heittda uudelleen.) Sana taputetaan tavuiksi ja lasketaan,
montako tavua sanassa on. Taman jalkeen pelaaja saa liikkua pelilaudalla
sanan tavujen lukumaaran verran eteenpain. Voittaja on pelaaja, joka
ehtii ensimmaisena maaliin (tai pelilaudasta riippuen se, joka on
pisimmalld, kun sanakortit loppuvat). Eskarikirjan pelialustassa on lisdksi
eri varisia ympyroita seka tahtia, joissa on omat sdaantonsa
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REETU

SISSI
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POST!
UIMAHALLI
PAIVAKOT!

RAVINTOLA



Jos pelia haluaa pelata useita kertoja
ja sanat alkavat kayda tylsiksi, tassa
lisaa sanoja, niin ei tarvitse itse alkaa

keksimaan. @
SISILISKO LEIJONA
KYY KAHVILA
MATTO VESIMELONI
MEHILAINEN MANDARIINI
KIRJASTO SANKY
KIRIASTOAUTO VERHOT
KALA KAAPPI
JOUTSEN PAKASTIN
APINA KANA
KROKOTIILI LAMMAS
KAMELI

TIIKERI



