Draamatyéskente-
ly antaa ohjaajalle
aineksia ryhmdn
toiminnan suun-
nitteluun,

Naytelmalliset leikit

Lapsi kokeilee leikeissddn monenlaisia
rooleja ja toteuttaa sitd, mitd ymparil-
lidn kokee. Samalla satujen ja tarinoi-
den ihmeellinen maailma vetidi puoleensa
ja lapsi alkaa samaistua myds mielikuvi-
tushahmojen rooleihin. Koittaa naytel-
maleikkien aika. Thmisen koko ajattelua
luonnehtii narratiivisuus, tarinallisuus.
Draamapedagogiikka, satujen kerronta ja
nukketeatteri vahvistavat lapsiryhmaissi
leikin lumovoimaa. Esteettisen kasvatuk-
sen tavoitteiden lisiksi pedagoginen draa-
maleikki tarjoaa monia mahdollisuuksia
tukea lapsen kehitystd ja vaikuttaa ryh-
min kiinteytymiseen. Kun lapset saavat
ohjattuja kokemuksia kirjallisiin esikuviin
Perustuvista leikeistd, he alkavat jirjestid
satuleikkejd (Korhonen 2005) myés itse-
Ddisesti vapaan leikin aikana.

Tamin luvun leikit kuuluvat teatteri-
taiteen alueelle, lapsi tutustuu kirjallisuu-

teen ja muihinkin taidelajeihin vastaanot-
tajana ja myds esittdjdni toimien vuoro-
vaikutuksessa toisten lasten ja aikuisten
kanssa. Niytelmillisissd leikeissd tarina
antaa leikille alun ja lopun, tapahtumat
ja sdvyn, ainakin pddpiirteissdin. Leikin
pohjana oleva tarina sisiltii esikuvan,
roolin ja sddnnoét sille, miti leikissd voi
tapahtua. Kun aikaisemmin kisitelty roo-
lileikki oli yleistysti lapsen kokemasta,
niytelmileikeissd lapsi sovittaa toimin-
tansa ennalta annettuun rooliin. Kotilei-
kin diti toimii niin kuin ”iidit yleensd”
tekevit. Lumikin ditipuoli on aivan tie-
tynlainen. Lapsi joutuu myos sovittamaan
osansa tavallista roolileikkii paljon tiu-
kemmin muiden tarinan henkil6iden esi-
tykseen. Samalla haasteet ja leikkien vai-
keustaso kohoavat.

Niytelmilliset leikit sijoittuvat leikin
muistelijoiden episodeissa esikoulu- ja
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kouluikadn. Yhteistoiminnassa vanhem-
pien kanssa pientenkin leikkid voi rikas-
taa se, ettd myos aikuiset otravat leikissd
roolin ja tarinaan perustuvia vilineitd on
kiytettivissa (Lindqvist 2001), Teatteri-
taiteesta on runsaasti myos opetustyéhén
ohjaavaa kirjallisuutta (mm. Heikkinen
2005; Vehkalahti 2006; Owens & Barber
2010). Pdivi Jailinoja (2000, 20-28) rutki
lasten parissa toteutettavan draamatyos-
kentelyn perusteita, draamapedagogiik-
kaa, joka viittaa draaman kiytt6on ope-
tusmenetelmini ja samalla taidemuoto-
na. Yksi suurimmista kasvatuksen klassi-
koista, ”Euroopan opettaja” Johan Amos
Comenius (1592-1670) julkaisi jo vuon-
na 1657 teoksen Koulu leikkind, jossa
hin pohtii vieraitten kielten opettamista
draaman, keskustelujen kautta. Venildi-
nen Anton Makarenko taas piti draamaa
yhteni kasvatusprosessin suunnittelun
keskeiseni muotona puhuen tissd yhtey-
dessd pedagogisista perspektiiveistd, yh-
teisen nikokulman ja pyrkimysten muo-

dostamisesta lasten ja ohjaajien kesken ;,

lyhyemmalld ja pitemmilld aikavalilld.
Satujen ja muun kirjallisuuden lisaksi
leikin lihtokohta voi olla padosin myds vi-
suaalisesti koettu, esimerkiksi kuva, maa-
laus, video, teatteriesitys tai elokuva. Se
voi olla musiikillinen, laulu-, baletti- tai
muu esitys. Pienten lasten ndytelmd voi
olla hyvin lyhyt, pieni elaytyminen koet-
tuun aiheeseen ja oma esitys. Isommat lap-
set ndyttelevit yhdessd, toimivat toistaen
jotakin episodia tai vieden aihetta eteen-
pain. Niytelmileikkeihin sisiltyy lapsen
luovaa leikkid, roolileikkid, sadntoleikkid,
mielikuvitusleikkid ja aiheen tuomaa si-
siltod seki lasten ja ohjaajan kokemuk-
sia. Satujen ja tarinoiden hahmojen kautta
lapset kokevat iloa, surua, pettymystd,
jannitystd ja pelkoakin, ja eldytyessddn
rooleihin he kasittelevdt niitd ja oppivat
havaitsemaan ja ehki hallitsemaankin joi-
takin tunteitaan. Leikkien jilkeen aiheista
keskustellaan, jos lapset haluavat. Joskus
Jeikki voi olla niin intensiivistd, ettei lapsi

Saatavilla olleet naamarit innostivat juoksu- ja hyppykisailuun, jonka jilkeen oli

lepotauko.
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halua eikd jaksa puhua aiheesta endi sills
kertaa. Toisinaan hinelld voi kuitenkin
olla tarvetta aiheen kasittelyyn vield esi-
merkiksi piirtelyn parissa.
Lastentarhapedagogiikan perintees-
si lapset harjoittelevat mielikuvitustaan,
eldytymistddn, ilmaisuaan ja esiintymis-
tddn dramatisoinnin avulla. Aluksi opi-
taan rentoutumaan ja kuuntelemaan ym-
paristdd. Mitd kaikkea kuuluu vai kuuluu-
ko mitddn? Kuunteleminen johtaa erilais-
ten ddnten matkimiseen, jiljitelldzin kellon
tikitystd, oven paukahdusta, liikenteen
melua, tuulen suhinaa ja sateen ropinaa.
Erityisen miclellddn lapset matkivat eldin-
ten ddnid. Tunnetiloihin liittyvid ilmeiti
voidaan harjoitella peilin edessi, esimer-
kiksi iloista, vihaista, pelokasta ja him-
méstynyttd, ja samalla mietitddn, millai-
sissa tilanteissa sellaiselta ndytetdin. Eri-
laisia toimintoja esitetdn liikkeilld, vaik-
kapa kannetaan raskasta laukkua, otetaan
palloa kiinni, sahataan puuta, poimitaan
marjoja ja katsotaan kiikareilla.
Varjokuvaleikissid ohjaaja kiinnittii
ison valkoisen vaatteen esimerkiksi ovi-
aukkoon ja voimakkaasta lampusta hei-
jastetaan valo vaatteen lipi vastakkaisel-
le seinille tai valo suunnataan vaatteen
takaa. Lapset leikkivit vaatteen takana,
ja valojen asettelun mukaan varjot ni-
kyvit vaatteella tai heijastuvat seinalle.
Jos lasta ujostuttaa roolien esittiminen,
varjokuvaleikeissi voi turvallises_ti totu-
tella esiintymiin. Sen jilkeen siirrytddn
kuvailemaan sanallisesti jotakin esinettd
tai asiaa, esimerkiksi omaa koululaukkua
Qi sitd, mitd eilen tapahtui. Tistd pads-
tddn ilmentdmain liikkeilld tutun sadun
rooleja ensin ilman vuorosanoja ja vihi-

tellen osallistumaan toisten lasten kanssa
satuleikkeihin.

Satuleikit

Sadut ja tarinat kiehtovat lapsia kuuntele-
maan samoja kertomuksia kerta toisensa
jilkeen. Kertominen kuuluu lapsiryhmien
toimintaan (Jddlinoja 2000, 29-37), ja se
on ollut osa lastentarhaperinnetti alusta
asti:

"Olettehan ndhneet ja itse kokeneet, kuinka val-
lankin pienten lasten didit kertovat yksinkertaisia
kertomuksia vaikkapa linnuista jotka laulavat,
lentdvdt, rakentavat pesdéinsé ja ruokkivat poi-
kasiaan. Vaikka lapset ovat jo kaksitoista kertaa
kuulleet saman tarinan, he pyytdvit saada kuulla
sen yhd uudelleen. mutta niin tekevet isommatkin
lapset. Kerro jotakin!” he sanovat sellaiselle ikéito-
verilleen, joka on usein kertonut heille tarinoita. '£i
ole uusia. Olen jo kertonut teille kaiken! ‘No kerro
setai se tarina uudelleen.’Olen kertonut teille mo-
lemmat jo ainakin kaksi tai kolme kertaa! ‘Fi se
mitddn, kerro vield kerran.’ Héin kertoo ja katsokaa
kuinka hénen kuulijansa ahmivat jokaisen sanan
kertojan huulilta kuin kuulisivat tarinan ensim-
mdistd kertaa — — Aidon kertojan, aidon kuunteli-
Jan rikas sisdinen eldmd viricii, kuin lapsi mittelisi
omia voimiaan — =" (Friedrich Frébel, Ihmisen
kasvatus s. 278; teos ilmestyi ensimmaisen ker-
ran vuonna 1826.)

Luettuina sadut ja kertomukset salli-
vat lapsen tutustua juuri timin kirjaili-
jan ilmaisuun, hinen sanavalintoihinsa
ja hdnen kiyttimainsi kielen vivahteisiin.
Kun lapselle kerrotaan satua ja tarinaa,
on aikuisen ja lapsen vuorovaikutus vield
laheisempai. Lapsi ja aikuinen ikdin kuin
eldvit tarinaa yhdessi, molempien ilmeet

Ndytelmalliset leikit
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ja kohtaavat katseet tdydentdvit kerto-
muksen sisillén ymmartamistd. Lapset
rakastavat vanhoja satuja. Satujen raken-
ne on tietynlainen: tietyt henkilét ja juoni,
pieni jannitys ja loppuratkaisu. Sadussa
mahdotonkin on mahdollista, ja se juuri
viehittid. Voi kuvitella kaikenlaista, vaik-
ka tietdd, ettei se ole totta. Ja sadussa juuri
se on helpottavaa ja turvallista. Monet sa-
dut ja tarinat houkuttelevat kuulijoitaan
samaistumaan rooleihin. Tytot haluaisivat
olla kauniita prinsessoja kultakutreineen
ja royheldpukuineen. Pojat taas saattavat
pitdd urheiden ritarien rooleista, tai ehkd
he haluaisivat esittdd voimakkaita karhu-
ja ja leijonia.

Bettelheimin (1998) mukaan hyvi satu
auttaa lasta ymmartimaén itseddn ja omia
tunteitaan, kun sadun henkilot toimivat ja
tekevit valintojaan. Sadussa on ristiriitai-
sia tilanteita, mutta ne selvitetddn. Paha
saa palkkansa, ja lapsi kokee sen oikeu-,
denmukaisena. Hinen omat ristiriitaiset
tunteensakin voivat selkiytyd, kun sadun
ratkaisut ndyttavit, miten paha saadaan

hallintaan. Hyvi satu ei moralisoi, ja siind
on onnellinen loppu.

Lapset voivat aloittaa jonkin rakkaan,
vanhan sadun tai uudemmankin sadun
leikkimisen. Lapset tietdvit, ettd rooli-
vaatteita ja vilineitd on saatavilla, toisi-
naan he hakevat niitd heti leikin alkaessa
tai my6hemmin, joskus niitd ei tarvita
lainkaan. Satuleikki voi alkaa aivan ta-
vallisessa ympiristossd, mutta innostusta
leikkiin saattaa lisdtd se, jos huoneessa on
kiytettivissi vaikkapa huopia, tyynyjd ja
isoja rakennuspalikoita.

Satuleikki aloitetaan satutuokion jal-
keen, kun jotkut lapset innostuvat ja saa-
vat toisia mukaansa, tai esimerkiksi, kun
joku lapsi on kdynyt teatterissa ja kertoo
toisille kokemuksistaan. Alkaa yhteinen
leikki. My6s ryhmin tekemén satunaytel-
min jdlkeen innostus satuleikkeihin jat-
kuu pienissd ryhmissd tai joidenkin lasten
harrastuksena. Satuleikit alkavat usein tu-
tun sadun mukaan, tiettyji rooleja kayt-
tien, mutta leikin sisiltd voi saada aivan

uusia muotoja. Lapset sepittdvit itsekin

Kerro vield kerran!
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satuja ja leikkivat niiden rooleissa. Ohjaa-
ja tukee lasten omatoimisuutta jirjestien
leikeille aikaa ja rekvisiittaa, jos lapset
sellaista pyytdvit. Parhaiten lapset viih-
tyvit ja kokevat onnistumista omissa lei-
keissdan,

Esimerkiksi Kolme karbua on tuttu
satu, jota monet lapset ovat leikkineet
keskendidn ilman aikuisen apua. Kolme
pukkia sillalla -leikki on mybs jannittivi,
ja siind on varsinkin poikia viehittivi
peikon rooli. Sitd leikittiin ennen laulu-
hetkissd, mutta lapset leikkivit siti myos
ulkona.

Klassikkosatujen niyttelemisti voi-
daan toteuttaa aikuisen ohjaamana ja tu-
kemana. Rooliasujakaan ei heti tarvita,
mutta niitd voidaan ehki 16ytdd vanhois-
ta varastoista. Varsinkin esikoululaiset
pystyvat my0s itse valmistamaan esimer-
kiksi kruunuja, viittoja, kauluksia ja ran-
nekkeita, kunhan sopivia materiaaleja ja
tarvittaessa aikuisen apua on saatavilla.
Roolitehtivid valittaessa on tirkedd, etti
kaikille, jotka haluaisivat niytelld, tulisi
sithen mahdollisuus. Niytelmii voidaan
leikkid niin, ettd roolien suorittajat vaih-
tuvat. Satundytelmai voidaan harjoitella
tai leikkid omaksi iloksi, mutta siiti voi-
daan tehdd my6s ohjelmanumero johon-
kin juhlaan my6s vanhempien nihtivik-
si. Tai sitten tehdddn vierailuja toiscen
ryhmidn tai luokkaan. Myés liheisessi
palvelukodissa saatettaisiin ilostua lasten
naytelmasti,

Myds kuvakirjat voivat innostaa lap-
sia eldytymain kertomukseen. Erdsti ne-
livuotiasta poikaa innosti dokumentaari-
nen kuvakirja Taltutettu tuli niin paljon,
¢ttd vield nukkumaanmenon lihestyessi

Naytelmalliset leikit

piti vilttamattd ryhtya sitd leikkimasn.
Seuraavaksi kuvataan erdin helsinkildisen
esikoulunopettajan ryhmassi toteutettuja
satuleikkejd:

Janochin Kéyhi mies ja omena -kuva-
kirja kertoo miehesti, joka kasvatti ome-
napuutaan rakkaudella, ja kun se vihdoin
tuotti hedelmii, puuhun kasvoi niin suuri
omena, cttd tarvittiin koko kylin viki siti
kuljettamaan torille myytiviksi. Ensin
muisteltiin kirjan sisiltdd, ja sitten lapset
valitsivat roolinsa ja leikkivit innoissaan
koko tarinan. Kaikki pdisivit rooleihin.
Opettaja toimi kertojana, ja lapset halusi-
vat leikkid sadun heti uudestaan.

Jadvuori-timantti-noitasatu oli lapsille
erityisen mieluinen. Opettaja kertoi sadun
noidasta, jolla oli timantti. Noita halusi
pitdd aarteensa vain itselldin, ja siksi hin
noitui jadvuoren timantin suojaksi. Ku-
kaan ei tiennyt timantista, paitsi hyvi hal-
tija, joka osasi taikoa jidvuoren palasiksi
Ja vapauttaa timantin. Satu leikittiin salis-
sa. Yksi lapsista oli timanttina keskelld, ja
noita taikoi toiset lapset paksuksi jidvuo-
reksi timantin ympirille. Piirissi lapset
jannittyivit tiiviiksi jadvuoreksi. Sitten
tuli hyva haltija, joka halkaisi jadvuo-
ren. Jadvuorena olevat lapset rojahtivat
rentoina lattialle, ja timantti pddsi sideh-
timddn. Leikissd koettiin yhdessi voima-
kasta jannitysti ja sen laukeaminen.

Suomalainen kansansatu Ampiainen
Pampiainen ja Hiiri Hiirulainen niyteltiin
kaksi kertaa perikkiin, niin etti kaikki
lapset paasivit esitykseen mukaan. Van-
haa kansankulttuuria edustavia holmé-
ldistarinoitakin luettiin, ja lapset niytteli-
vdt niitd esittden sekid holmoldisten ratkai-
sun etta oman ratkaisufisa tehtiviin. Seu-
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raavat tarinat kisiteltiin: Hirsien kaato
ja kuljetus, Talon rakentaminen, Puuron
keitto ja syonti, Peiton jatkaminen, Pai-
dan teko, Akat uimassa ja Hélmeoldisten
bhiirikoira. Nama leikittiin osittain panto-
miimina kuitenkin samalla puhellen.

Kansanrunoutta edustava satu Suuri

rukkanen viehitti ryhmin lapsia niin, ettd
se esitettiin kolme kertaa. Ndin jokainen
lapsi pddsi vuorollaan ndytelméadn. MyoOs,
Kalevalan tarinoita luettiin ja niihin liitty-
vid kuvituksia tarkasteltiin ja aiheista kes-
kusteltiin. Esilld olivat muun muassa Ison
tammen tarina, Viindmdisen ja Joukahai-
sen kilpalaulanta, Viindmoisen retki Pob-
jolaan ja Sampo-tarinat. Lapset ilmaisivat
kokemuksiaan piirtamalld, laulamalla ja
niyttelemilld. Retkelld Kansallismuseoon
lapset nakivit myos Kalevala-aiheiset kat-
tomaalaukset.

Sama opettaja kertoi vield musiikkisa-
tuleikeistd, joissa lapset kuuntelivat mu-
siikkia keskittyneesti, oppivat erottele-
maan eri soittimia ja ilmentimaan musiik-
kisadun aihetta niyttelemalld. Musiikkia
kuunneltiin useita kertoja ennen eldyty-
misleikkeja. Esimerkkind oli Prokofjevin

Pekka ja susi.

Mitka sadut ovat satuleikkien suosikkeja?

Onko ohjelmassa tilaa lasten omille kerto-
muksille?

Hyddynnetadnko kirjastoretkid satuleik-
kien valmistelussa?
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Draama

Draama on vanha opetus- ja kasvatus-
muoto, jota viime vuosina on alettu yha
enemman arvostaa kouluissa opetus-
muotona. My6s esikouluikaisten lasten
on todettu hydtyvin draaman kdytostd
oppimisen tukemisessa. Draama on osal-
listujien sosiaalista toimintaa, jossa si-
toudutaan tydskenteleméddn yhdessd ja
kommunikoimaan keskenddn. Opetus-
suunnitelmien mukaan draama kehittdd
itsetuntemusta, kontrolli- ja sictokykyd,
kuuntelemiskykyd, empatiaa, toisten kun-
nioittamista seki yhteistyokykya. Draa-
man kiyttd edellyttaa sosiaalisten taito-
jen, erityisesti sitoutumiskyvyn, kehitty-
misti. Melko nuorten lasten kanssa voi
harjoitella sopimusten tekemistd ja niihin
sitoutumista. Draamatoiminnan alkuvai-
heessa aikuisella on vastuu tehtyjen sopi-
musten kontrolloinnista, mutta vihitellen
sopimusten noudattaminen siirtyy koko-
naisuudessaan lapselle itselleen, kun han
alkaa sisiistdd tydskentelyn periaatteita.
Sopimusten tekeminen tarkoittaa yleensd
neuvottelemista ja paittimistd draaman
tai leikin teemoista, rooleista, juonesta ja
tapahtumista. (Walamies 2007.)
Draaman kiytosta kasvatuksellisessa
ja opetuksellisessa tarkoituksessa on tut:
kimuksia sekd koulusta ettd paivikodis=
ta. Draaman lihtokohtana ja rakenteend

kdytetddn usein kirjallisuudesta [Gytyvid -
taiteellisesti korkeatasoisia ja riiteavan

moniselitteisid tekstejd, satuja, kertomuks
sia, loruja, riimejd ja vitsejakin. M
myyttejd ja historiallisia tapahtumi
taan alkutarinoiksi draamaan. Ruot

yos.
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ndistd ovat muun muassa Astrid Lind-
grenin ja Tove Janssonin teokset sekd A.
A. Milnen Nalle Pub ja L. Carrolin Liisa
Ihmemaassa. Hin perustelee valintojaan
silld, ettd niiden kaltaisissa teoksissa on
tasoja, jotka kiinnostavat seki lapsia ett
aikuisia. Teksti motivoi myds draaman
ohjaajana toimivaa aikuista.

Péivakotien ryhmissi on lapsia, joiden
on vaikea paisti leikkeihin mukaan, ja he
vetdytyvit usein omiin oloihinsa. Miten
lapsen leikkii voitaisiin tukea niin, etti ai-
kuisen toiminnalle olisi perusteltuja muo-
toja? Elina Lehtinen ja Molla Walamies
(1998), Jyviskylin yliopiston varhais-
kasvatuksen yksikén ensimmiisid mais-
teriopiskelijoita, halusivat selvittid titi
pro gradu -tutkielmassaan soveltamalla
draamaprosessia péivakotiymparistossi.
Prosessidraamassa on teatteritaiteen ja
improvisaation muotoja. Se on toimin-
taa, jossa ei ole valmista kasikirjoitusta.
Kertomus kehittyy merkityksellisten ku-
vitteellisten tilanteiden kautta. Tilanteita
voidaan tydstid ja harjoitella. Opettaja
on kertojana, ohjaajana, niyttelijini seki
dramaturgina tarpeen mukaan. Osallistu-
jat ovat ndyttelijoitd, ja opettaja voi olla
sisdlld draamassa ja sen ulkopuolella aina
tarpeen ja tilanteen mukaan. Opettaja
luo kehyksen prosessille, jolloin maritel-
lddn kuvitteellinen paikka, aika, henkilot
ja polttopiste. Tirkedd on, ettd opettaja
nostaa esille lasten esittimii ajatuksia ja
chdotuksia ja jattidd omansa taustalle.

Prosessi rakennettiin hiirestd kerto-
van sadun ympirille. Piivikotiyhteisén
kanssa suunniteltiin toteutus kokonai-
Suutena juuri tietylle ryhmille sopivak-
SL, ja_draamatuokiot suunniteltiin tuokio

tuokiolta ryhmin aikuisten kanssa koko
prosessin ajan. Kokeilu kesti kaksi ja puo-
li kuukautta, ja siihen sisdltyi 16 tuokiota.
Ryhmi jaettiin kolmeen seitsemin lapsen
pienryhmian, joissa kaikissa oli sama oh-
jelma. Draamatuokiot jirjestettiin ryh-
man lepotilassa, jossa oli rauhallista, iso
lattiatila ja seinustoilla kerrosvuoteet.
Koko tilaa kalusteineen ja tarvikkeineen
voitiin kdyttid kuvitteellisissa tilanteissa,
Ja lisiksi huone voitiin pimenti ja valo-
jen voimakkuutta pystyttiin siitelemain.

Jokaiseen draamatuokioon sisaltyi
kolme vaihetta: virittiytyminen, toiminta-
vaihe ja lopetus. Tuokiot aloitettiin aamu-
kokoontumisella noudatellen joka kerta
samoja muotoja, samoin lopetus yritettiin
toteuttaa aina samalla tavalla kaikissa
kolmessa ryhmissa. Tutkimuksen draa-
matyGtavat perustuivat Neelandsin kehit-
telemiin tapoihin:

- rakenteita ja ymparistdd luovat
. kertovat
- tulkitsemiseen pohjautuvat ja
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- ajattelutoimintaa herittelevit tyota-
vat.

Tutkimuksessa sovellettiin lihinni ra-
kenteita ja ymparistoid luovia sekd kerto-
via ty6tapoja. Prosessin aikana oli muun
muassa roolityGskentely4, johon kuului-
vat ohjaaja roolissa, kaikki samassa roo-
lissa ja eriytetyt roolit. Lisdksi kaytettiin
roolivaatteita, lavastuksia, valaistuksen
sadtelyd, karttoja, viestejd, ddnikuvia, pe-
leja ja leikkejd, keskusteluja ja kokouksia.

Draamapedagogiikan avulla saatiin
tavoitteiden mukaisia tuloksia: roolityés-
kentely alkoi kiinnostaa ja muuttui pitka-
jnteisemmaiksi, spontaanimmaksi ja mo-
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nimuotoisemmaksi. Lasten litkkuminen
vapautui, ja he alkoivat tehdd ehdotuksia
ja kayttivit entistd enemmain puheenvuo-
roja. Sitoutuminen toimintaan lisddntyi,
ja vuorovaikutus toisten kanssa kehit-
tyi. Ohjaaja roolissa -tyStapa kehittyi lei-
kinohjaukselliseen suuntaan. Ohjaaja oli
roolissa intensiivisesti, ja tarpeen tullen
hin toimi nopeasti roolin ulkopuolella
korostamatta roolista poistumista. Lapset
eivdt ndyttineet himmistyvin, vaikka
ohjaaja oli vililli omana itsenddn. Sen si-
jaan lapset toimivat roolissaan koko draa-
matuokion ajan. Sellaiset tuokiot ja teh-
tdvit, joissa lapsilla oli runsaasti aikaa ja
mahdollisuus kehittda leikkid eteenpdin,
néyttivit aktivoivan heitd toimimaan kek-
seliddsti ja vapautuneesti.

Kun tuokiolla oli vain vihin lapsia,
ohjaaja roolissa -tydtapa ndytti sujuvan ja
ohjaaja pystyi omalla roolisuorituksellaan
tukemaan lasten leikkii. Tutkijat varoit-
tavat tydtavan vaativuudesta; tdytyy tar-
koin harkita, milloin puuttuu toimintaan,
ettei sammuta lasten omaehtoista leikkid.
(Lehtinen & Walamies 1998.)

Piivikodissa toteutettava draamapro-
sessi vaatii onnistuakseen selvdt tavoit-
teet ja huolellisen suunnittelun seka ref-
lektoivaa arviointia koko prosessin ajan.
Ryhmi ei saa olla liian suuri, ja sen pitdd
olla pysyvi, jolloin lapset tutustuvat ja
luottavat toisiinsa. Aikuisten on toimit-
tava yhdessi. Kehystarina aloittaa ja luo
draaman kulun. Tarinan sisdllon kautta
voidaan tukea tavoitteita, ja pienet janni-
tykset sisdllossd pitivit lasten mielenkiin-
toa ylld. Aikuisen aito ja herpaantumaton
lisndolo on merkityksellinen draamapro-

sessin onnistumiselle.

Viitdstyossdin Molla Walamies
(2007) tutki erdinid kysymyksend lapsen
ecttisen ajattelun kehittymistd ja aikuisen
mahdollisuutta tukea sitd draaman avulla
paiviakodissa. Tutkimuksessa pohditaan
kasvatuksen etiikan kysymyksid. Miten
kasvatetaan eettisesti? Miten lapsi etenee
cettisessd ajattelussa? Tutkija suunnitteli
piivikotiryhman kanssa draamaprosessin
toteutusta pohtien edelld olevia kysymyk-
sida. Han kirjoitti tarinaa janiksenpojasta,
joka joutui tekemddn monia eettisid rat-
kaisuja yksin tai leijjona-toverinsa kanssa
ilman aikuisten apua. Tarinan alku ker-
rottiin draamaprosessin alkaessa, tarina
eteni prosessin kuluessa ja tuli valmiiksi
prosessin loppuessa. Lasten ratkaisut ja
valinnat muokkasivat kertomuksen sellai-
scksi kuin se tuli.

Tutkija pohti kasvatustilanteita, joissa
kasvattaja ja lapsi joutuvat monta ker-
taa ratkaisemaan uusia ja erilaisia eettisia
ongelmia. Valmiita ratkaisuja ei ole, ja
ratkaisu on pohdittava joka tilanteessa
erikseen. Thanteellisessa kasvatustilantees-
sa aikuinen ja lapsi kayvit dialogia keske-
niin eettisen ongelman selvittdmiseksi ja
l6ytavit sellaisen ratkaisun, joka tyydyt-
tdd silld hetkelld heitd molempia. Dialogt
on Walamiehen mukaan kohtaaminen,
jolloin se on enemmin kuin keskustelu.
Draamassa lapsi vastaa leikilld aikuisen

puheenvuoroon. "Draama onkin nake-

mykseni mukaan toiminnan dialogia sekd
koetuksi tehty muoto, jota voidaan tarvit-
taessa jalkeenpdin keskustellen tai muilla

ilmaisun keinoilla analysoida — ja taas:
kiyda dialogia.” ,

Draamaprosesst toi paivakodin arki=
piividin lisdd filosofista kasvatuskeskustes
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lua, joka kehittiz toimintaa vuorovaiky-
tukselliseksi ja monipuolisesti pohtivaksi.
Lapset osallistujvat intensiivisesti draa-
maan ja nauttivat, kun aikuiset olivat mu-
kana heidin leikeiss:izn. Eettisen kasvun
tukemisen tavoitteen saavuttamista olj
tutkijan mielesti vaikeaa arvioida. Draa-
ma heritti uusia ratkaisua vaativia ongel-
mia, ja aikuisetkin joutuivat miettimain
oman toimintansa eettisyytti. (Walamies
2007.)

Pohdi eettisen kasvatuksen ajankohtaisia
kysymyksi paivakodissa, koulussa ja ko-
tona.

Pedagoginen draamaleikki

Kun draama puhdasoppisesti toteuterty-
na vaatii draama-asiantuntijuutta, draa-
malle liheinen pedagoginen draamaleikki
soveltuu hyvin pz‘iivéﬁkotityﬁskente!yyn.
Siindkin lihtékohtana voj olla satu tai ta-
rina, jota lapset ilmentivit roolien avulla,
Myés runot, lorut ja vaikkapa kuvat voi-
vat olla johdattamassa leikkiin. Keskuste-
luja kiydizn ennen leikkii ja sen jilkeen,
Joskus draamaleikin avulla pyritdin rat-
kaisemaan lasten kanssa jokin ongelma,
johon on vaikea Puuttua muulla tavoin,
Nain objaan lastani -ohjekirjassa (Pulk-
kinen, Heikkinen, Markkanen & Ranta
1977) on pedagogiseen draamaleikkiin
Verrattavia kiytinnén tilanteita ohjeineen
(samoin Lummelahti 1990).

Pedagogisen draamaleikin tavoitteet
Ovat monenlaisia: yritetidn esimerkiksi
Pohtia sadun hahmojen ominaisuuksia,
farkastella tunteits ja tunteiden ilmaisua,
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miettid eettisii ratkaisuja, kisitellq jota-
kin ajankohtaista aihetta ja suunnitella
vaikkapa yhteisti tapahtumaa. Aikuinen
on mukana aloittamassa ja ohjaamassa
tapahtumaa ja sen etenemistd, ja hinkin
voi olla roolissa. Tarkoitus on, etta lapset
yhdessi toteuttavat leikkid ja aikuinen
tukee ja mybtiilee antaen lapsille mahdol-
lisuuden valintojen ja ratkaisun tekoon.,
Térkedd on lasten toimiminen vuorovai-
kutuksessa toistensa kanssa. He ottavat
huomioon toisensa, toistensa toiminnan
ja perustelevat omia valintojaan, Lapsen
omatoimisuutta tuetaan, ja ympirist py-
ritddn jarjestimain my0s tdtd tavoitetta
vastaavaksi. Pedagogisessa draamaleikis-
sd voi olla monia vaiheita, esimerkiksi
keskustelua, leikkia, rakentelua, muovai-
lua, piirtelys ja askartelua. Moninainen
kokemus on osoittanut pedagogisen draa-
maleikin sopivan hyvin erityisesti esi- ja
alkuopetusikiisten toimintaan (Korhonen
2005; Sormunen 2000),

Kokeile pedagogisen draamaleikin mah-
dollisuuksia jonkin lasten kayttaytymisen
kysymyksen tyéstamiseen.




