GIMP - ohjelmaopas

(Lahde:Wikikirjasto)

Tama on Wikikirjaston GIMP-kirjan (http://fi.wikibooks.org/wiki/GIMP) tulostettava versio.

GIMP on avoimeen ldhdekoodiin perustuva ilmainen kuvankasittelyohjelma. Ohjeiden pitéisi lahted
niin perusteista, ettd ne ovat ymmarrettavissa ilman aiempaa kuvankasittelykokemusta, mutta luki-
jan taytyy huomata, ettd kokeneemmat kirjoittajat saattavat pitdd monimutkaisiakin vélivaiheita

yksinkertaisina ja jattad ne merkitsematta.

Monet Gimpin toiminnoista ovat valikoissa. Valikkokomennot merkitadn usein teksit lyhentamisek-
si muotoon "Tiedosto / avaa" tai "Tiedosto -> avaa", joka tarkoittaa Tiedosto-valikosta 16ytyvaa
avaa-komentoa.
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1. GIMPIn kayton aloittaminen

Asennus

GIMPin voi asentaa Linux-, Windows- ja my6s Mac -kéayttojarjestelmiin. Gimpin kotisivuilta 16y-
dat aina ohjelman uusimmat versiot. Useimmille Linux-jakeluversioille on omat asennuspakettinsa,
jotka l6ytaa useimmiten jakelun omista pakettivarastoista ohjelmien asentamiseen tarkoitetun paket-
tienhallintaohjelman avulla.

GIMPin asentaminen Windowsiin

GIMP toimii vain Windows 2000 -k&yttojarjestelmélla tai uudemmalla.

1.
2.
3.

ISR A

7.
8.

9.

Lataa uusin versio GIMPista osoitteesta http://gimp-win.sourceforge.net/stable.html
Avaa .exe-asennustiedosto
Napauta pari kertaa Next, kunnes saat kuvan kaksi mukaisen ikkunan.

o Jos haluat paasta kayttamaan GIMPia mahdollisimman nopeasti, valitse Install ja
loikkaa kohtaan 10.

o Jos haluat paattdd minne GIMP asennetaan ja muuta edistyneempéd, paina Customi-
ze.

Valitse asennuskansio (esim. C:\GIMP)

Valitse haluamasi asennustiedostot, ei ole pakko muuttaa.

Seuraavasta ikkunasta valitaan, mitké tiedostotyypit asetetaan avattavaksi GIMPIill4. Oletuk-
sena GIMPIlla avataan vain GIMPin omat tiedostomuodot kuten XCF-kuvat ja GIMP-
sivellintiedostot. VVoit ruksia luettelosta haluamasi.

o Vinkki: Ala valitse mitaan. Esim. Windows XP avaa silloin kaksoisklikkauksella
kuvat kuvien ja faxin esikatseluohjelmalla eikd GIMPIlla. Jopa XP:n oma esikatse-
luohjelma aukeaa paljon GIMPpid nopeammin.

Valitse milla nimelld GIMP nakyy Kaynnisté-valikossa ja paina Next.

Valitse luodaanko GIMP-kuvakkeet tyopdydélle/kdaynnista-valikon "etusivulle”. Namé ku-
vakkeet voi myos lisaté jalkikateen. Paina Next.

Taman jalkeen ndytetadn yhteenveto tulevasta asennuksesta. Mikali kaikki on niin kuin ha-
luat, paina Install.

10. Asennuksen onnistuttua paina Finish ja nauti uudesta GIMPistasi.
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GIMPin asentaminen Ubuntu Linuxiin

Tama ohje neuvoo GIMPin asentamisen Ubuntun versioon 10.04 (koodinimeltd&n Lucid Lynx).
Tatda aiemmat versiot kayttavat erilaista, "Lisad/poista sovellus"-nimista tyokalua ohjelmien asen-
tamiseen, mutta senkin avulla ohjelmien asentaminen on helppoa ja suoraviivaista.

1. Kaynnistd "Ubuntun sovellusvalikoima" -ohjelma Sovellukset-valikosta.

2. Ohjelman kéaynnistyttya néet ikkunan oikeassa yldkulmassa hakupalkin; sen tunnistaa pie-
nesté suurennuslasikuvakkeesta. Kirjoita hakupalkkiin "GIMP" tai "gimp", kirjainkoolla ei
ole vélia. Ensimmaisend hakutuloksena nékyy "GIMP-kuvankasittely".

3. Valitse hakutuloksista GIMP-kuvankasittely ja napsauta Asenna-painiketta. Talloin sinua
pyydetéén tunnistautumaan salasanan avulla. Sy6ta tunnistautumiskenttéédn kirjatumissa-

lasanasi ja paina "Tunnistaudu™.

4. Odota kun GIMP ladataan pakettivarastoista ja asennetaan. Asennuksen valmistuttua GIMP

16ytyy Sovellukset-valikon Grafiikka-alavalikosta.

Ensimmainen kaynnistyskerta

Kun GIMP kéynnistyy ensimmaisté kertaa, ohjelma kyselee erilaisia asetuksia ja hakemistopolkuja.
Jos termit tuntuvat vierailta, ndistd ei tarvitse vélittdd vaan klikkaa sinnikkaasti "Jatka"-nappulaa.
Ensimmaiselld kerralla ohjelman k&ynnistyminen kestaa suhteellisen kauan, mutta se on normaalia.

Paneelit

Ensimmadiseksi kannattaa asetella paneelit (tai ikkunat) haluamallaan
tavalla. Erds hyvéksi havaittu konsti on laittaa yhteen ikkunaan halua-
mansa paneelit ja avata kuva aina toiseen ikkunaan. Itsellani on toisessa
paneelissa auki aina Tyokalujen asetukset, Tasot, Polut, Kanavat ja Toi-
mintohistoria. Naita tietysti kannattaa séatdd omien mieltymystensé mu-
kaiseksi. Paneeleja voit yhdistdd samaan ikkunaan yksinkertaisesti
avaamalla haluamasi paneelit Ikkunat-valikosta ja raahaamalla paneelin
otsikkorivin jo auki olevan paneelin otsikkoriville, jolloin paneelit siirty-
vat eri valilehtiin. Jos haluat pitdd useampaa paneelia samanaikaisesti
auki samassa ikkunassa, raahaa paneelin otsikkorivi valmiin ikkunan
kapeaan harmaaseen kohtaan (kuvassa oleva musta nuoli).

Asetukset

Kannattaa tutustua ohjelman asetuksiin ennen kayton aloittamista. Ase-
tukset 16ytyvat Gimpin padikkunasta valikosta Tiedosto/asetukset. Voit
tehostaa toimintaasi huomattavasti mm. méarittelemalla sopivat nap-
paimistdoikopolut.
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pohjan varin tai lapinakyvyyden.
e Auvaa - avaa tiedosto omalta koneeltasi
« Avaa sijainti - avaa kuvan verkkosijainnista
o Pikavalinnat - avaa viimeksi késitellyista tiedostoista
o Kuvan syotto - avaa kuvan a)leikepoydalta (liitd uutena, leikepdydaltd)
b)kuvankaappaustoiminnolla voit kaapata kuvan naytolta
e« TWAIN - voit tuoda kuvan TWAIN-ajurin avulla esim. kuvanlukijasta tai kamerasta.

Jos menet kuvaikkunan tiedosto-valikkoon, I16ydat edellamainittujen liséksi "Avaa tasona" -kohdan,
joka tuo avattavan kuvan uudeksi tasoksi muokattavaan kuvaan.

Kuvan muokkaamisen aloittaminen

Jos aiot muokata kuvaa rankemmin (siis tehda jotain, jonka onnistuminen ei ole varmaa), kannattaa
aloittaa tallentamalla se toiseen kansioon .xcf-tyyppisend. Talloin et vahingossakaan tallenna puoli-
valmista tyota alkuperéisen paalle. Tama GIMPin oma formaatti sdilyttad myos kuvaan mahdolli-
sesti lisdtyt tasot, vektorit ja tekstit. Voit siis muokata myos kirjoittamiasi teksteja jalkikateen.

Tallentaminen

Tiedostomuoto kannattaa valita kayttotarkoituksen mukaan. Jollet valitse tiedostotyyppid, GIMP ei
suostu tallentamaan. Huomaa, etté péate taytyy kirjoittaa itse tallenna nimelld -ikkunaan. Toinen
vaihtoehto on klikata Tiedoston tyyppi (nimen loppuliitteen mukaan).

o .xcf on GIMPin oma tiedostomuoto jota kannattaa kéyttaa mikéli aiot muokata kuvaa myo-
hemmin. Jos haluat laittaa kuvan puolivalmiina levitykseen, tallenna se myds toisella tiedos-
tomuodolla — ethén tieda onko kuvan kayttajalla GIMP asennettuna. Tamaé tiedostomuoto
séilyttaa tasot ja kaikki GIMPIill& tehdyt muokkaukset. Jos kuvassa on paljon tasoja (engl.
layers), tiedostokoko on suuri. Voit pakata tallaisen tiedoston lisdédmaélla tiedostopaatteen pe-
rdén .gz tai .bz2 (esim. omakuva.xcf.gz). Gimp osaa avata tallaiset pakatut tiedostot, mutta
muut ohjelmat eivat valttamétté osaa.

e .psd on Adobe Photoshopin (varsinkin ammattilaisten keskuudessa suosittu ohjelma) kanssa
yhteensopiva ja se séilyttaa tasot. Mitd enemman tasoja kuvassa on, sitd suurempi on tiedos-
ton koko.

e .jpg on hyva esimerkiksi valokuvien tallentamiseen, kun kuva on muokattu valmiiksi. Tdma
tiedostomuoto pakkaa kuvaa ja laatu heikkenee. Jos haluat séilyttdd laadun mahdollisimman
hyvand, valitse laaduksi 100.
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.png sopii kaavioihin ja logoihin. Tdma tiedostomuoto pakkaa kuvaa, muttei heikenna ku-
van laatua. Huomaa, etté kaikki selaimet (lue: Internet Explorerin vanhat versiot) eivat tue
png-kuvien l&pinakyvyytta, joten vélt4 lapindkyvyyden kayttamista nettisivuilla, kun sivujen
oikea nakyminen on tarkeaa.

.gif sopii kaavioihin ja logoihin. Huomaa, etté .gif-muodossa on rajoitettu varimaara, enin-
td&n 256. Tiedostomuoto tukee lapindkyvyyttd ja animaatiota.

2. GIMPIn perusteet

Talla sivulla kasitellddn GIMPin perusominaisuudet, tyokalut ja valikoiden sisallot.

Tyokalut

Valintatyokalut Tyokaluryhmén numero 1

Valintatyokaluja ovat:

suorakulmainen valinta R

ellipsivalinta E

Vapaavalinta (lasso) F

Sumea valinta (taikasauva) - variltdan yhtenéiset alueet U

Valitse varilla- valitsee samanvarisen yhtendisen alueen Vaihto+O
Saksivalinta |

Edustan valinta

Kun kéytat suorakulmaista- tai ellipsivalintaa, voit shift-, ctrl- ja alt-ndppaimia kayttaméalla muuntaa
valinnan kayttaytymista.

Jos painat pohjaan ennen valinnan aloittamista:

o Shift - voit valita lisaa.

o Ctrl - voit vahentad valintaa.

o Shift & Ctrl - vanhan ja uuden valinnan pééllek&in menevét osat valitaan.
Jos painat pohjaan valintaprosessin alettua:

o Shift - tekee valinnasta yhté korkean kuin levean (nelion tai ympyran).
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o Citrl - aloituspisteesté tulee valinnan keskipiste.
o Alt - voit siirtdé valintaa.

Polkutyokalu Tyokalun pikavalinta B, tyékaluryhman numero 2

Polkutyokalulla voit luoda ja muokata polkuja. Tyokalu on erittdin tehokas kun tehddén valintoja,
joissa on runsaasti suoria tai likipitden sdédnndnmuokaisesti kaareutuvia pintoja. Polut tallentuvat
xcf-muodossa tallennettujen téiden mukana.

Varinpoiminta Tyokalun pikavalinta O, tydkaluryhmén numero 3

Vérin poimintatydkalulla voit valita kuvasta tietyn varin. Painamalla Ctrl-ndppdimen pohjaan ennen
kuin valitset varin voit valita ns. taustavarin. Muuten valinta kohdistuu ns. etuvariin eli piirtovariin.

Zoom Tyokalun pikavalinta Z, tyokaluryhman numero 4

Zoomaustyokalulla pystyt zoomaamaan lahemmads ja kauemmas painamalla kuvaa. Ctrl-
nappaimella voit vaihtaa zoomataanko lahemmas vai kauemmas. Vetdmalla valinnan voi valita alu-
een mihin zoomataan.

Mittatydkalu Tyokalun pikavalinta Vaihto+M, tyokaluryhman numero 5

Mittatyokalu nayttaa pisteiden vélisen etéisyyden ja kulman. Mittausta varten valitse tyokalu, klik-
kaa ensimmaista pistetté ja raahaa kohdistin hiiren nappi pohjassa toiseen pisteeseen. Etéisyys ja
kulma nékyvét tilarivilla. Ctrl pohjassa kulma muuttuu 15° vélein.

Siirtotyokalu Tyokalun pikavalinta M, tyékaluryhmén numero 6

Siirtotyokalulla voit siirtaa tasoja tai valittuja alueita.

Kohdistustyokalu Tyokalun pikavalinta Q, tyékaluryhman numero 7

Kohdistustyokalulla voit kohdistaa ja jarjestda tasoja tai muista kohteita

Rajaa & muuta kokoa Tyokalun pikavalinta Vaihto+C, tydkaluryhman numero 8

Rajaustyokalulla voit pienentdd kuvan kokoa ja poistaa ei valitun osan kuvasta. Koon muuttaminen
pienentad kuvaa poistaen valitsemattoman alueen.

Muunnostyokalut Tyokaluryhmén numero 9

Muunnostydkaluja ovat:

e kierto Vaihto+R

e skaalaus Vaihto+T

e vaanto Vaihto+P

e perspektiivi Vaihto+F

Peilikuva Tyokalun pikavalinta VVaihto+F, tyokaluryhman numero 10
7




Peilityokalu k&antaa tason tai valinnan peilikuvaksi. Ctrl-ndppdin vaihtaa peilikuva suunnan ho-
risontaalinen ja vertikaalinen vaihtoehtojen vélilla.

Tekstityokalu Tyokaluryhméan numero T

Tekstityokalua kaytetadan kirjoitettaessa tekstia kuviin. GIMPin versiosta 2.0 eteenpadin tekstit ovat
olleet muokattavissa jalkikateen. Klikkaa kuvaa tekstitydkalulla ja Kirjoita haluamasi teksti aukea-
vaan tekstieditoriin. Tekstin paikkaa voit muuttaa jalkikéteen siirtotydkalulla raahaamalla hiirell&

kirjaimen kohdalta. Fonttia ja tekstin vari& voit muuttaa tydkalun asetuksista.

Klikkaamalla tasopaneelista tekstitasoa oikealla hiirennappédimelld saat eteesi valikon:

o Tekstityokalun avulla voit korjata kirjoittamaasi tekstia

e Yhdista alas liitt44 tekstin ensimmaiseen tekstitason alapuolella olevaan nakyvéén tasoon.
Taman jéalkeen et voi endd korjata kirjoitusvirheité.

o Hylkaa tekstidata muuttaa tekstitason tavalliseksi, l&pindkyvaksi, tasoksi, jossa teksti na-
kyy kuin mika tahansa kuva. Valinnan kayton jalkeen tekstia ei enda voi muokata.

Tayttotyokalu Tyokalun pikavalinta Vaihto+B, tyokaluryhméan numero 12

Tayttotyokalu alueen varilla tai kuviolla. Asetuksista valitaan taytetadnké koko valinta vai alue,
jonka pikselien varit ovat riittdvan l&helld toisiaan. "Raja"-liukusaatimella voidaan vaikuttaa siihen,
kuinka samanvaérisié pikselien taytyy olla, jotta ne véritetaan.

Variliukuma Tyokalun pikavalinta L, tyokaluryhman numero 13

Vériliukuma tayttaa alueen variliukumalla.

Piirtotydkalut

Piirtadksesi suoran viivan milla tahansa tyokalulla valitse aloituspiste ja pida Shift-néppéin painet-
tuna pohjaan.

Tyokaluryhman numero 14

o Kyna - Piirtaa terdvareunaisia viivoja. N

o Sivellin - Piirt44 pehmedreunaisia viivoja. P

o Kumi - Pyyhkii kuvaa korvaten poistetun osan taustavarilla. Vaihto+E

e Ruiskutyokalu - Piirtd viivoja. painetta ja varin méaraa voi saatda. A

o Mustekyna - Piirtad vaihtelevia viivoja. K

o Kloonaustyokalu - Maalaa kayttden kuviota tai kuvan osia. Ctrl-ndppéaimella voit maéaritella
kuvan osan. C

e Sumennus- ja tarkennustyokalu VVaihto+U

e Tuhrintaty6kalu - Toimii kuten nihkeé sormi hiili- tai lyijykynétydssa. S

e Varjostus ja Lisavaloitus Vaihto+D



Valikot

Paaikkunan valikot

Tiedosto

Uusi - avaa uuden kuvan. Voit valita kuvan koon ja pohjan vérin tai lapinakyvyyden.
Avaa - avaa tiedosto omalta koneeltasi

Avaa sijainti - avaa kuvan verkkosijainnista

Pikavalinnat - avaa viimeksi kasitellyista tiedostoista

Kuvan sy6tto - avaa kuvan a)leikepdydalta (liitd uutena, leikepdydéltd b)kuvan kaappaus
toiminnolla voit kaapata kuvan naytolta

TWAIN - voit tuoda kuvan TWAIN ajurin avulla esim. skannerista tai kamerasta.

Asetukset - voit muuttaa ohjelman asetuksia
Ikkunat - VVoit avata erilaisia paneeleja,. VValikon sisélté on sama, kuin kuvaikkunan Ikku-
nat-valikossa.

Poistu - Sammuttaa GIMPin

Laajennokset

Ohje

Modulinhallinta —Voit maarittdd mitka modulit ladataan kdynnistymisen yhteydessé tai la-
data modulin.

Liitannaisselain —Né&et mité liitdnndisia (plugin) on asennettuna.

Proseduuriselain — N&et mité proseduureja on asennnettuna.

Yksikkoeditori —Voit muokata yksikkoja ja ottaa kayttéon uusia yksikaita.

Script-fu — Siséltdd monia hyodyllisid ja helppokéyttoisia scripteja (komentojonoja), joilla
voit helposti tehdé esimerkiksi webgrafiikkaa.

Split Video into Frames—erottaa videosta yksittdisen ruudun.

Ohje (F1) —Aukaisee ohjeen. Huom! ohje taytyy olla asennettuna (katso Gimp/Aluksi).
Yhteydesta riippuva avustus (Vaihto+F1) —Nayttad hiirtd klikkaamalla yhteyteen sopivan
ohjeen.

Paivan vihje —Vihjeet, joista on hy6tyd, englanninkielinen.

Tietoja —Néayttaa kaytettavan gimpin version.

Gimp verkossa —Linkit gimpin virallisiin verkkosivuihin.

Kuvaikkunan valikot

Tiedosto

Uusi - luo uuden kuvan



Avaa - Avaa jo tehdyn kuvan

Avaa tasona - Vanha kuva liitetddn tasoksi aktiiviseen kuvaan (voit yhdistaa useita kuvatie-
dostoja yhdeksi kuvaksi)

Avaa sijainti - Voit avata kuvan, joka on Internetissa tai jonka hakemistopolun tiedat.
Pikavalinta - Viimeksi avattuja kuvia

Tallenna - Tallentaa vanhan tiedoston péalle, miké&li kuva on vasta luotu GIMP kaytt&4 au-
tomaattisesti valintaa "Tallenna nimell&™

Tallenna nimelld - Tallenna kuvatiedosto uudella nimelld ja muokkaa tiedostoa sen uudella
nimell&

Tallenna kopio - Tallenna uudella nimelld, mutta jatka vanhannimisen tiedoston muokkaa-
mista

Tallenna malliksi

Palauta - Palauttaa késiteltavan tiedoston viimeiseen tallennukseen (Vastaa komentoa
Avaa+ttiedostonNimi)

Palauta

Sivun asetukset - tulostusasetuksia (esim onko paperi vaaka vai pystysuunnassa)
Tulosta - Tulostaa kuvan

Sulje - Sulkee kasiteltdvan kuvan
Poistu - Sulkee koko GIMPin

Muokkaa

Gimpin muokkaa valikko on monipuolinen ja on jaettu neljaan osaan, joista ensimmainen liittyy
tehtyjen toimintojen kumoamiseen ja uudelleen suorittamiseen. Toisen osa liittyvat kopioimiseen ja
liittdamiseen. Kolmas osa liittyy piirtoalueen tayttamiseen ja tyhjentdmiseen. Neljés osa on kopiointi
leikepoydaélle ja leikepdydalta.

Muokkaa valikon toimintoja kaytetaan yleensa valintatyokalujen kanssa. Jos et kéyta valintaa, toi-
minto kohdistuu koko alueeseen (kuvatasoon). Kannattaa opetella tydskentelemaan nédppaimiston
kautta, koska se vapauttaa hiiren piirtamiseen.
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Kumoa (Ctrl+Z) —Voit kumota tekemasi toiminnon.

Uudelleen (Ctrl+Y) —Voit tehda toiminnon uudelleen.

Toimintohistoria —Avaa toimintohistoria ikkunan, josta voit selata tekemisiési toimintoja ja
poistaa niita.

Leikkaa (Ctrl+X) —leikkaa valitun alueen leikepdydalle.
Kopioi (Ctrl+C) —kopioi valitun alueen leikepoydaélle.
Liita (Ctrl+V) —liittada leikepoydalta kuvaan.



Valitse

Liita johonkin —liittaa leikepoydalta kuvan valintatyokalulla rajattuun osaan.
Liitd uutena —liittdd kuvan leikepdydalta uudeksi kuvaksi.
Leike —voit nimet& kopioidun leikkeen leikepdydélle ja poimia sen nimetyn leikkeen.

Tyhjennd —tyhjent&é piirtoalueen tai valitun alueen.

Tayta edustavarilla —tayttaa piirtoalueen tai valitun alueen edustavarilla.
Tayta taustavarilla —tayttaa piirtoalueen tai valitun alueen taustavarilla.
Tayta kuviolla —tyhjentéa piirtoalueen tai valitun alueen kuviolla.

Piirra valinta —voit piirtda valinnan siveltimella.

Piirra polkua pitkin —voit piirtaa valinnan polkutydkalulla.

Kopioi leikepoydalle —kopioi leikepdydalle.
Liita leikepOydalta —liittaa leikepoydalta.

Tasta valikosta 10ytyvié toimintoja kaytetédan valintojen hallitsemiseen.
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Kaikki - valitsee koko kuvan.

Ei mikaan -toiminnon jalkeen mitéén ei ole valittuna.

Ké&anteinen - Valituista osista tulee valitsemattomia ja painvastoin.

Kelluva -komennon kéyton jélkeen valittuna ollut osa muuttuu kelluvaksi valinnaksi, eli va-
littua osaa voi siirtdd kuvan toiselle alueelle. Kelluva valinta ankkuroidaan alla olevaan ta-
soon klikkaamalla valittua aluetta hiirelld, kun kursorin ylla on ankkuri tai tasot-paneelista.
Varin mukaan - Kuvapisteet, joiden vérisavy on riittavan lahelld klikattua pistetta tulevat
valituiksi. Valittu alue ei vélttamatta ole yhtendinen, kuten Valitse variltdan yhtenaisia alu-
eita -tyokalun tekema valinta.

Polusta - toiminto muuttaa aktiivisena olevan polun valinnaksi

Valintaeditoria voidaan kayttdd mm. valinnan tallentamiseen.

Pyorista haivyttaa valintaa hitaasti jyrkan péattymisen sijasta. Erittain kayttokelpoinen omi-
naisuus. Jos valitset pyoristé 10px, tulee osittain valittu alue 5px alkuperéisen valinnan reu-
noista molempiin suuntiin.

Teravoita - Kumoa pydrista-komennon vaikutus

Pienenna - pienentad valintaa

Laajenna -laajentaa valintaa

Reuna - Valitsee vain valinnan reuna-alueet teityll& etdisyydelld valinnan alkuperdisista ra-
joista.

Pyoristetty nelio -héivyttad kulmat valinnasta

Aseta QMask- kts. QMaskin ohjeet.

Tallenna kanavalle / poluksi - Tallentaa tiedon valituista alueista myohempéa kayttoa tai
muokkausta varten.



Nayta

Kuva
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Uusi ndkyma valinta avaa saman kuvan toiseen ikkunaan. Esimerkiksi toisessa ikkunassa
voi ndkya koko kuva, kun taas toinessa ikkunassa muokkaat yksityiskohtaa. Muutokset né-
kyvat molemmissa kuvissa.

Piste pisteelta

Suurenna xxx%o - Erilaisia zoomausvaihtoehtoja

Pienennnd ikkuna pienentad ikkunan kuvan kokoiseksi (mikali kuva on ikkunaa pienempi)
Kokoruutu - Avaa kuvan koko ruudun kokoiseksi

Infoikkuna antaa tietoja kuvatiedostosta ja hiiren kursorin paikasta

Navigointi avaa erillisen navigointi-ikkunan, josta voi hallita ndytettdvaa aluetta ja zooma-
usta.

Nayttosuotimet sisaltavat naytolla ndkyvaan kuvaan vaikuttavia suotimia (leluja?)

Nayta valinta Piiloittaa tai ndyttaa valitun alueen rajat katkoviivalla. Hyddyllinen muokat-
taessa valintaa.

Naytéa tason rajat - Tasot voivat olla eri kokoisia

Nayté apulinjat - Apuviivoja voit asettaa Kuva-valikosta

Naksahda apulinjoihin - Ty6kalut kulkevat apuviivoja pitkin, mik&li kursori menee tar-
peeksi lahelle viivaa.

Nayté apuviivat ja Naksahda apuviivoihin - vastaavat apulinjoja

Oma laajennosvari

Nayta menupalkki - Voit kytked menupalkin pois p&éltad (Menupalkissa ovat valikot, pois-
kytkemisen jalkeen pééset valikoihin klikkaamalla kuvaa hiiren oikealla nappdimelld)
Naytéa viivoittimet - Voit piiloittaa tai ottaa k&yttéon nayton sivulla olevat mittatikut
Nayta vierityspalkit - Voit piiloittaa tai ottaa kdyttdon nayton sivulla olevat vierityspalkit.
Jos palkit eivat ole ndkyvissd, voit valita kuvan ndytettdvan osan raahaamalla hiiren kol-
mospainikkeella tai avaamalla Navigointi-ikkunan (Néyta-valikosta).

Nayta tilapalkki - Piiloittaa kuvaikkunan alareunan tietopalkin.

Kahdenna - Avaa aktiivisen kuvan toiseen ikkunaan uudella nimelld. Voit esimerkiksi kah-
dentaa kuvan ennen muokkauksen aloittamista, jolloin muokkaukset eivat muuta alkuperais-
ta tiedostoa
Tila - Voit saataa miten varit esitetaan.

o RBG

o Harmaasavy

o Indeksoitu



o Hajoita
o Yhdistetdan
Muunnos - Kuvan peilaaminen ja k&&dntdminen

Kankaan koko - Voit muuttaa kuvan kokoa siten, ettd osa kuvasta rajautuu pois tai kuvan
reunoille tulee "tyhjaa" tilaa.

Sovita kangas tasoihin - Kuvaa laajennetaan (tai pienennetéén) siten, etta kaikki tasot mah-
tuvat kokonaan kuvaan.

Tulostuskoko

Skaalaa kuvaa - Muuta kuvan kokoa.

Rajaa kuva - Rajaa kuvan valinnan reunan kohdalta. Mikéli valinta ei ole suorakaide, raja-
taan siten, ettd koko valinta mahtuu uuteen kuvaan.

Vasemmalta oikealle:alkuperdinen kuva, automaattisesti rajattu kuva ja Zealous Cropilla rajattu

kuva

Taso
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Kuvan automaattinen rajaus - Etsii kuvan reunuksen ja rajaa sen pois. Jos esimerkiksi ku-
van reunalla on yksivarinen kehys, poistetaan se. Huomaa, ettd toiminto rajaa kaikki tasot,
mutta tutkii vain aktiivista tasoa, mika voi johtaa kuvadatan menetykseen. Katso myos ohei-
nen kuva.

Zealous Crop - Kuten automaattinen rajaus, mutta poistaa yksivérisid osioita myos kuvan
keskelta.

Yhdista ndkyvat tasot - Yhdistdd vain nakyvissa olevat tasot (Tasot-paneelissa tason vie-
ressa on silméakuvake).
Yhdistéd kuva - Yhdist&a kaikki tasot.

Apulinjat - Toiminnolla voi luoda ja poistaa vaaka- tai pystysuoria apulinjoja.

Uusi taso - Luo uuden tason vanhan péélle. Tason tayttétavaksi voi valita edustavarin, taus-
tavarin, valkoisen tai lapinakyvyyden.

Kahdenna taso - Luo vanhan tason péalle kopion siita.

Poista taso - Poistaa tason.

Pino - VoI valita tiettyj& tasoja, jos niitd on monta péaéallekkain.

Varit - Mahdollisuus saatdéd mm. varitasapainoa, savy-varikyllaisyytté ja kontrastia.
Suotimet -
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Tyokalut

Ikkunat

Suotimet

Script-Fu

Script-Fu siséltda valmiita komentosarjoja, jolla voi helposti ja nopeasti muokata kuvaa, vaikka ei
edes olisi kokemusta kuvankasittelystd. Script-Fu toiminnot 16ytyvat Gimpin valikosta. Niitd kéyt-
tamalla voi esimerkiksi helposti, yhdelld klikkauksella, hdivyttd4 kuvasta reunat tai tehd siit4 van-
han valokuvan nakdisen.

Perusominaisuudet o
Taszat (=] [=]

Tasot Taiminta:| Mormaali « [ 5S
Peitto: 1 |tooo |

Tasoja (engl. Layer) voi ajatella ikéankuin piirtoheitinkalvoina: | o, PR Taustacn kopio

osa tasosta voi olla 1&pinékyva, jolloin alapuolella oleva taso m—

nékyy lapi. Tasot ovat erittain tehokkaita tyéskentelyn apuvali- &> ] Tausta T

neitd. Tasojen hallinta sujuu tasopaneelista kasin (kts. kuva). T Valittu taso

Muutokset koskevat (lahes aina) vain valittua tasoa. Voit esi- ,T:.iio" tummenettu

L . . Yvyys

merkiksi ottaa kuvan, luoda uuden, lapindkyvén tason kuvan

ylapuolelle ja téherrella tahan vastaluotuun tasoon. Lopuksi

voit poistaa tason ja alkuperdinen kuva on koskematon. Tasojen

népparéé kasittelya varten kannattaa pitéa auki tasot-ikkunaa

(kts. viereinen kuva). Ikkunassa nakyy missé jarjestyksessa

tasot ovat, ylempi peittdd alemman, ja siitd saa helposti kayt- Tason kapdennus

toon halutut toiminnot.

RENEAEEAED

Tason asetukset
e Peitto — Tekee tasosta lapikuultavan
o Sailyta lapinakyvyys (Harmaa ruudukko) — Sallii tason muokkaamisen vain jo ennestéan
varitetyilta osin.
Uuden tason luominen
o Kilikkaa tyhjén sivun kuvaa tasopaneelin alareunassa.

e Uuden tason koko on oletuksena koko kuvan kokoinen.
o Taso kannattaa nimetd kuvaavasti, ainakin jos teet suurempaa projektia.

Tason poistaminen

o Raahaa poistettava taso tasopaneelin alareunassa olevaan roskakoriin.
Tason kahdennus
Tason kahdennus luo tasosta kopion, joka sijoitetaan kopioitavan tason ylapuolelle. Tasojen kah-
dennusta voi kayttad esimerkiksi kun tekee muutokset tason kopioon on myéhemmin helppo ver-
tailla lopputulosta alkuperdisen kuvan kanssa. Tasot toimivat myds nopeana tapana palauttaa tilanne

jos jokin epaonnistuu.
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o Jos "tasot"-ikkuna ei ole avattuna avaa se valitsemalla ikkunat / tasot.

o kaksoisklikkaamalla "Tausta"-tasoa avautuu valikko, josta saat tason kahdennettua.

o Valitse lopuksi uusi taso ja varmista, ettd sen vieressa nakyy silmén kuva (eli taso nayte-
taan.)

Tason maski
Tason maskin avulla voidaan helposti méaaritelld mitka osat tasosta ovat nékyvilla.

o Taso/ Tason maski / Lis&é tason maski

 Piirra tavallisilla piirtotyokaluilla, musta véri vastaa lapindkyvaa, valkoinen lapindkyméton-
t4 ja eri harmaan sdvyt lapinakyvyyden asteita

o Voit kayttaa varittamiseen eri siveltimia, liukuvarjaystyokalua, tai varitystytkalua.

o X:&4 napauttamalla voit vaihtaa edusta ja taustavérit keskenadn. T&llGin voit vuorotellen
poistaa ja lisata tason lapinékyvié osia.

Polkutytkalu

Polkutyokalulla luodaan polkuja (engl:Bezier Path), jotka ovat ikaankuin tallennettuja hiiren liikkei-
t4. Polkutyokalut ovat omiaan mm. tehtdessa valintaa alueesta, jonka reunat ainakin suurimmaksi
osaksi ovat suoria tai likipitden sdédnnénmukaisia kaaria. Polkutyokaulua kéytetddn monesti esimer-
kiksi epatarkkojen logojen muuttamiseen tarkoiksi. Tassa tapauksessa polkutyodkalulla piirretdén
kuvan paélle.

Polkujen luominen

Polku koostuu kulmista eli ankkureista, jotka ovat yhdistetty toisiinsa kayrilla. Luodaksesi polun
valitse polkutydkalu. Klikkaamalla kuvaa saat asetettua uusia kulmia. Kun kayra on valmis voit
yhdistaa polun alun ja lopun toisiinsa painamalla Ctrl ja klikkaamalla ensimmaéistd ankkuria (Kurso-
rin oikeassa ylakulmassa on ylosalainen U (=magneetti?)). Huomaa, etté polkua ei ole pakko sul-
kea.

Ankkureiden hallinta

Yksinkertaisimmillaan yhté ankkuria siirretdén raahaamalla se haluttuun paikkaan. Kayttamalla
Shifti& voidaan valita useita ankkureita, joita siirretdan kerralla. Koko polkua voit siirtdd painamalla
Alt-n&ppaint4d. Kulman voit poistaa painamalla pohjaan Ctrl ja Shift ndppéimet tai valitsemalla ha-
lutun kulman ja painamalla Delete.

Kahvojen hallinta

ankkuri o

Kasa toisiinsa suorilla viivoilla yhdistettyja pisteita ei ole {
erityisen kaytannéllinen, mutta polkujen vahvuus piilee :
siing, ettd voit madrittdd mihin suuntaan kulmasta lahteva '
kéyra suuntautuu. Pida Ctrl pohjassa ja vie hiiri kulman
paélle. Kun kursori muuttuu sormella osoittavaksi k&deksi
paina hiiren nappi pohjaan ja veda kulmasa ulos kahva
(engl: control handle). Jos hiiren kursori ei muutu on luul-
tavasti polkutytkalun asetuksista ruksittu kohta Lisaa uu-
sia kulmia. Kahvan suunta kertoo mihin suuntaan kayra

15

i
% Valittu ankkuri
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Kahva
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jatkaa matkaansa l&htiessaan kulmasta, kahvan pituus kertoo kuinka pitkélle tdhan suuntaan on kul-
jettava ennen kuin kayra saa jatkaa matkaansa seuraavaa kulmaa kohti. Jokaiseen kulmaan kuuluu
kaksi kahvaa (joista osa voi olla kulman kohdalla, jolloin ne eivét vaikuta polun kulkuun.) Liikut-
tamalla kahvaa Shift pohjassa saman kulman toinen kahva siirtyy ensimmaisen kanssa symmetrises-
ti. Vain valitun kulman (ympyrasté vain &ériviivat) kahvat ovat ndkyvissa. Erityisesti polkutytkalun
kanssa on huomattava, ettd vain harjoitus tekee mestarin.

Polkutydkalun asetukset
Muokkaustilan arvona voi olla jokin seuraavista:
e Suunnittele — Kaytetéédn luotaessa polkua ja séadettdessé kahvoja.
o Tassd tilassa kayran raahaaminen muuttaa kdyrdn molemmissa péissa olevien ankku-
reiden kahvojen tilaa. Shift pohjassa kaikki neljéa (kaksi kahvaa kahdessa ankkurissa)

kahvaa liikkuvat

e Muokkaa (Vaihtoehtoisesti pida Ctrl pohjassa) — Voit lisaté polkuun ankkureita klikkaa-

malla polkua
e Siirrd — Siirtaé polkua kokonaisuutena, sama vaikutus on jos pitad altin pohjassa ja raahaa
polkua.

Valinnan luominen polkutyédkalulla

Valintaa tehdessa kannattaa ankkurit sijoittaa valittavan alueen kulmakohtiin. Ankkureita ei kannata
kayttaa liikaa, silla jokainen ankkuri tarkoittaa uusia kahvoja séadettéavéaksi. Monesti valintaa joutuu
hienosaataméaan viel& esimerkiksi pikamaskin avulla. Kun polku vastaa mahdollisimman hyvin va-
littavan osan reunoja komenna Valitse -> polusta tai klikkaa vastaavaa kuvaketta tasot-paneelissa.

Pikamaski
Pikamaski tai QMask (engl. Quickmask) on tehokas tydkalu epasédénndllisten alueiden valitsemi-
seen. Pikamaski on parhaimmillaan kun hienosédédetaan valintaa, esimerkiksi reunoista, kun ensin

on tehty varsinainen valinta.

e Tee ensin valinta normaaleilla valintatyokaluilla
o Kilikkaa kuvaikkunan vasemmassa alareunassa olevaa katkoviivaneliota.

« Valittu osa nakyy normaalisti, valitsematon osa on lapikuultavan punaisen kerroksen
alla

o Nyt voit tarkasti varittad juuri haluamasi kohdat, musta vari pienent&é valintaa ja valkoinen
kasvattaa.
o Kun olet valintasi tehnyt klikkaa uudelleen QMask kuvaketta ikkunan alareunassa

Pikamaskin asetukset

Pikamaskista voi saatdd muutamaa nappérad ominaisuutta. Kaikki 16ytyvét kun klikataan oikealla
hiirenndppéimelld QMask -painiketta.
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o Maskaa (eli véritd) valitut alueet / valitsemattomat alueet.
o Aseta véri ja lapinakyvyys.

Kelluva valinta

Kelluva valinta (engl: floating selection / float) kelluva valinta on erikoinen taso, joka luodaan
joskus automaattisesti ja jonka voi tarpeen vaatiessa luoda itsekin. Kun kelluva valinta on luotu, ei
muita tasoja voi muokata ennen kelluvan valinnan ankkuroimista.

Kelluva valinta luodaan automaattisesti, kun valittuna olevaa kuvan osaa siirretdan. Siirto tapahtuu
viemalla kursori valinnan siséan ja raahaamalla valintaa. Kyseessa siis ei ole valinnan siirtdminen
(alt-n&ppain pohjassa). Kelluva valinta luodaan my6s kun kuvaan liitetdédn (muokkaa -> liitd) osioi-
ta. Tavallisen valinnan voi muuttaa kelluvaksi komentamalla Valitse -> Kelluva.

Kelluva valinta liitetdan alla olevaan tasoon komentamalla taso -> ankkuroi tai menemalla tasot
paneeliin ja klikkaamalla hiiren oikealla nappdimell& kelluvaa valintaa ja valitsemalla "Ankkuroi
taso". Halutessasi ankkuroida kelluvan valinnan uuteen tasoon komenna Taso -> uusi taso.

Valinnan tallentaminen

Joskus epasaannollisen kappaleen tarkkaan valitsemiseen kuluu runsaasti aikaa ja joskus valinta
onnistuu niin hyvin, ettd sen haluaa tallentaa muuten vain.

o Valitse / Tallenna kanavalle
« Kun haluat avata tallennetun valinnan mene Kanavat-ikkunaan ja klikkaa oikealla valintaasi.
Valitse Kanava valinnaksi.

3. Kuvan rajojen muokkaaminen GIMPilla

Talla sivulla esitell&dn tapoja muokata kuvan rajoja ja kokoa.

Kuvan koon muuttaminen

Joskus, esimerkiksi Internettiin tai sahkopostin liitteend l&ahetettdvaé kuvaa, taytyy pienentéé la-
tausaikojen lyhentamiseksi.

e Avaakuva ( Tiedosto / avaa)
o Kuva/ Skaalaa kuvaa
o Tee asetukset

o "kahle" kahden lukuarvon vélilla tarkoittaa sitd, ettd toisen muuttuessa myos toinen
muuttuu samassa suhteessa. Usein tdmé on toivottavaa ja se onkin oletuksena paalla.
Kahletta klikkaamalla voit ottaa ominaisuuden pois péalta.

« Interpolaatio kannattaa asettaa kuutiolliseksi, jolloin resoluution pienentdamisesta ai-
heutuvat virheet jadvat mahdollisimman pieniksi.

o Skaalaa kuvaa
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Rajaaminen

Rajaamisen tarkein "tyokalu™ on silmd. Tarkein perussaantd sommittelussa on kultainen leikkaus.
Rajaamalla voit pienentdd kuvatiedoston kokoa lyhentéen latausaikaa esimerkiksi Internetista. Voit
my0s poistaa reunukset tai epdoleelliset asiat kuvasta, jolloin kuvan sisélté aukeaa nopeammin.
GIMPissd on myo6s automaattisia rajaustoimintoja, jotka 10ytyvat Kuva-valikosta esittelyineen.

1. Valitse rajaustyokalu ( numero 7 taman sivun tyokaluesittelyssa
S P A @

|
):{H RF.ajaa tai muokkaa kovan kokoa  Yaihto+C |

2. Veda rajat haluamaasi kohtaan

3. Klikkaa rajattua aluetta, jolloin kuva rajataan tai sen kokoa muutetaan valinnasta riippuen
(kts alla)

4. Naytolle aukeaa my6s uusi ikkuna, josta voit valita rajaamisen ja koon muuttamisen valilla.
Voit myds maarittaa rajattavat pikselit tarkasti. Suhde-kohta kertoo kuvan leveyden suhteen
korkeuteen. Monesti paperille tulostettavien digikuvien suhde on 1,3 (13cm : 10 cm ). Jos
haluat méarittdd kuvasuhteen, nappdile haluamasi suhde ja paina automaattinen pienennys -
néppaintd. Taman jalkeen voit muuttaa kuvan kokoa Shift-ndppéimen kanssa kuvasuhteen
pysyessé vakiona tai siirtdd valintaa raahaamalla joko vasemmasta alakulmasta tai oikeasta
ylakulmasta

o Koon muuttaminen muuttaa valitsemattoman osan nakymattomaksi, rajaaminen poistaa sen
kokonaan

Tyokalun saadot
o Rajaa/ muuta kokoa

« Vain nykyinen taso - Rajaus kohdistuu vain valittuna olevaan tasoon
o Sailyta kuvasuhde - Kuva pysyy samanmuotoisena suurentamisesta huolimatta

Reunan haivyttaminen kuvasta

Kuvia voi tyylitella haivyttdmalla reunan valkoiseksi
(kts. kuva).

« Valitse ellipsin muotoisella valintatyokalulla ku-
van 0sa, jonka haluat jattaa nakyviin. Valitse
myo6s hieman "yliméaraista" kuvan ymparilta.
o Valitse / Pyoristé / pyoristyssade riippuu kuvan koosta, kokeile aluksi vaikkapa 200 pikselié.

« Komento hdivyttda valinnan reunan epateravaksi. Kokeilemalla komennon merkitys
tarkentuu.

o Muuta valintasi kaanteiseksi Valinta / Kéanteinen komennolla
18
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« Maalaa nyt valittuna oleva osa valkoiseksi ( tai haluamasi vériseksi ) kayttamalla "maaliam-
parid"”. Tarkista, ettd tyokalun asetuksista on valittuna "Tayta koko valinta".
o Lopuksi kannattaa ehka vield rajata kokonaan valkoinen osa pois.

Reunan haivyttaminen tyylitellysti e —— =

Tama ohje on paranneltu versio edellisesta ohjeesta, mukana
QMask toiminnon kayttod, joten kertaa se aluksi edeltdvasta
GIMP/Perusteita-osiosta

o Valitse haluamasi osio, jaté tarpeeksi tilaa reunoille.
o Kaynnistd QMask (kts kuvan teksti ja QMask 0sio)
e Suotimet / Vaaristykset / Vareily (kts. kuva) gl |
e Suotimet / Tee epéterdvaksi / Tee Gaus sumennus e o

« Vvaihtoehtoisesti voit vaihtaa pikamaskin valinnaksi ja kayttaa Valitse / Pyorista

o Muuta viimeistadn nyt pikamaski valinnaksi ja komenna Valitse / Kaanteinen

o Tayté valittu alue esim. valkoisella kayttaméalld maalidmparié

o Voit myos kokeilla muita Suotimet / VVaaristykset valikon suotimia erilaisen efektin aikaan-
saamiseksi.

4. Hieman monimutkaisempia kuvankasittely-
tekniikoita

Talla sivulla on hieman monimutkaisempaa kuvankasittelyé, jota tarvitaan esimerkiksi digikuvia
parannettaessa. Taman sivun ohjeissa oletetaan, etta lukija on jo tutustunut GIMPin perusteisiin.

Kuvan Kiertaminen

Kun kuva on alunperin otettu kamera "pystyssa™ esimerkiksi kuvattaessa seisovaa ihmista tai korke-
aa rakennusta jaé kuvatiedosto "makaamaan” eli kiertyneeksi 90°. Ongelma voidaan korjata komen-
tamalla kuva -> muunnos -> kierrd 90° vasta tai my6tapaivaan tapauksesta riippuen.

Digikuvan varien sdataminen

Joskus kuvattaessa kuvien varisavyt eivét taysin vastaa kuvattua kohdetta, joten véreja on hyva osa-
ta s&ataa.

Saataminen tasojen avulla

[ {5 [eme o ] | =i

Gimpilla voi nopeasti korjata kuvan vareja varitasojen (en iz

Levels) avulla. Al4 sekoita naita tasoja kuvan tasoihin (en 1
— il
e H

Layers). Avattuasi kuvan valitse Taso -> Varit -> Véritasot.
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Jos tasokayran paissd on "tyhjaa", tartu hiirella péissa oleviin kolmioihin ja veda tyhjat pois. Jos
kuvan keskisavyt (kayran keskelld) ovat liian tummat, veda keskell& olevaa kolmiota vasemmalle.
Jos taas ne ovat liian vaaleat, ved& kolmiota oikealle.

Saataminen kayrien avulla

Vérien sadtaminen kayrien avulla on tehokkaampaa Kuin taso- ] ¥arikiyrien saai

)
. | . vaa ki e
jen avulla. Saataminen kayrien avulla antaa monipuolisemmat ... e x| tstonso] =]
mahdollisuudet muokata kuvan véarejé seka tummuutta. Kay- - —

rasta voi myos tehda selkeitd havaintoja valotuksen onnistu-
misesta ja siten kehittadd kuvaustaitojansa.

Kéyta tyokalua valitsemalla Taso -> Vérit -> Varintoisto-
kayrat. Yleensa hyva kdyra on loivan S-kirjaimen muotoinen.
Esimerkkikuvassa talvimaisema, jonka molemmista paista
puuttuu savyja, joten musta ja valkoinen puuttuvat. Muokkaa
kayrad tarttumalla siihen hiirell& jolloin siihen tulee piste,
josta kdyréé voi taivuttaa. Voit myos piirtada kayran valitse-

o o - - = = Eaikcki kanavak Edyrin tyyppl
malla k&yran tyypiksi Vapaalla kadella. = i

Varivirheen poistaminen kayrien avulla

Vérivirheité (esim. ihon liikaa punertavuutta) voit muokata tehokkaasti valitsemalla kanavaksi vari-
kanava (punainen, vihred, sininen) ja muokkaamalla sen k&yréa.

Kuvan teravointi

Kuvan teravoinnin tarve riippuu kuvasta ja sen kayttotarkoituksesta. Mustesuihkulla tulostettava
kuva saa olla voimakkaammin teravditetty kuin valokuvakehitykseen meneva digikuva. Sopivat
arvot 16ytyvat kokeilemalla. Yleisesti teravointi voimistaa paikallisia kontrastieroja valokuvassa.
Taitavallakaan teravoinnilla ei voi pelastaa esimerkiksi kuvattaessa tarahtanytta otosta.

Teravointisuodin

Valitse Suotimet->Paranna->Terdvointi. Aukeavassa ikkunassa on vain yksi liukuséédin ja esikatse-
luikkuna, jonka nayttdmé&é kohtaa saa siirrettya kuvan vieressé olevasta nuolihdssékasta. Liiallinen
terdvointi saa kuvan nayttdmaan epdaidolta.

Unsharp mask (Epéaterava maski)

Valitse Suotimet->Paranna->Unsharp mask Aukeavassa ikkunassa voit saataa tarkemmin teravoi-
tyksen madrad. Sopivat arvot riippuvat kuvasta ja l0ytyvét parhaiten kokeilemalla.

o Sade-asetus kertoo kuinka lahelld olevat pikselit vaikuttavat k&siteltdvaan pikseliin. Jos arvo
on liian pieni, ei kuvasta tule teravad, vaikka Maara-saadin olisi maksimiarvossaa. Toisaalta
lilan suuri séde luo hohtavan reunuksen kontrastirajalle.

o Maara kertoo kuinka paljon kontrastieroa vahvistetaan.

o Kynnysarvo mééraa kuinka pienet kontrastierot otetaan huomioon. Jos tdman asetuksen ar-
vo on liian alhainen, voimistetaan myos ei-toivottua taustakohinaa.
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Erds tapa etsid asetuksille sopivat arvot on seuraava:

1. Aseta Mé&ara-séadin taysille, jolloin muiden asetusten sdatamisen aiheuttama muutos on sel-
kedsti huomattavissa.

2. L&hde nostamaan sadetté nollasta ylospéin kunnes saavutat halutun lopputuloksen ( varmistu
ensin, ettd kynnysarvo on 0).

3. Kasvata kynnysarvoa nollasta kunnes ei-toivottu taustakohina ei endd voimistu.

4. Laske terdvoinnin maaré oikealle tasolle

Kohinan poistaminen

Kohinaa eli rakeisuutta kuvaan tulee kun kuvataan esim. véhassa valossa. Liiallinen rakeisuus saa
kuvan ndyttaméan karkealta. Seuraavaa tapaa voi kayttdd myos tyylikeinona, kun haluaa saada ai-
heestaan esille pintojen rajat ja tasoittaa samanaikaisesti pintoja (esim. kasvokuvassa iho tasoittuu ja
kasvonpiirteet piirtyvét selkedmmin).

Valitse Suotimet->Tee epéterdvaksi->Valikoiva Gauss-sumennus. Avautuvasta ikkunasta voit séa-
ta4 arvoja, joilla méaritetd&n pehmennysséade ja suurin erotus. Esimerkiksi arvot pehmennyssade=4
ja suurin erotus=40 sopivat kokeilemisen lahtokohdaksi digikuvassa.

Punaisten silmien Korjaus

Punaiset silmét syntyvat valokuviin kun salamavalo heijastuu silman verkkokalvon veren pu-
nasoluista. 1Imid on voimakkaimmillaan hdmaérassa, koska silloin pupilli on laajentunut ja paastaa
eniten valoa lavitseen.

o Kahdenna taso, tdima ei ole vélttdmatontd, mutta kun Tasot & ®
muutokset tekee vain toiseen tasoon on myohemmin S omaal v O
helppo vertailla lopputulosta alkuperdiseen kuvaan. Ta- . o
sot toimivat myds nopeana tapana palauttaa tilanne jos = L {[1000 |
jOkII’] epaonnlstuu. E m Tausta:n kapia

« Jos "tasot"-ikkuna ei ole avattuna avaa se valit- j"‘li g Tausta T
sema}lla _ikkunat / tasot. Tason Valittu taso

« kaksoisklikkaamalla "Tausta"-tasoa avautuu va- nékyvyys tummenettu
likko, josta saat tason kahdennettua.

« Valitse lopuksi uusi taso ja varmista, ettd sen vie-
ressa nakyy silmén kuva (eli taso naytetaan.)

« Valitse silmien punainen osa (Kayta zoomia pééstéksesi
tarpeeksi lahelle.) Tason kapdennus

« Tilanteesta riippuen lasso ja ellipsi ovat hyvia. IEEIEAFEAE]
Myo6s QMask on tehokas tydkalu tarkkaan valit-
semiseen.

« Ennen valintaa voit asettaa valinnalle pyoristyksen (engl. Feather). Kun pyoristysté
kéytetadan valinta vain hiipuu pois eika lopu yhtakki&. Sopiva arvo pyoristyssateeksi
on muutama pikseli silmén koosta (kuvausetaisyydestd) riippuen.
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o Kaskylld Taso / Varit / Savy-varikyllaisyys avautuu ikkuna. Tat4 ennen kannattaa kuitenkin
zoomata hieman ulospéin ja piilottaa valitun alueen merkki (valkoinen katkoviiva) paina-
malla Ctrl+T.

o Punaista on silméssa liikaa, joten muokataan punaisia varisévyjéa valitsemalla R (Red). Véri-
kyllaisyyden ja valoisuuden saa vet&dd minimiin. Jos silmiin haluaa saada oikean savyn tay-
tyy se hakea savy-liukupalkilla.

o Lopuksi voit verrataan tuotosta alkuperdiseen klikkaamalla ylin taso (johon muutokset teh-
tiin) ndkymattomaksi painamalla silmén kuvaketta tason vieressé.

« Jos lopputulos ei miellyta voit kahdentaa alkuperdisen kuvan sisaltavan tason uudel-
leen ja saatda Taso / Varit / Savy-varikylldisyys komentoa uudelleen. Valinta on yha
voimassa, joten sité ei tarvitse tehdé uudelleen.

Kauneusvirheiden poistaminen kloonitydkalulla

Nyt opitaan poistamaan pieniéd kauneusvirheitd kuvista kayttaden kloonityokalua. Kikalla voi héivy-
taa esimerkiksi finnin poskesta tai kaukana olevan henkilon. Myds heijastimet heijastavat usein
salamavaloa tarpeettoman paljon luoden heijastimen kohdalle hairitsevén kirkkaan valolaikun, joka
voidaan poistaa. Jos poistettava kohde tayttdd suuren osan kuvasta, ei jalki vélttdmatta ole erityisen
luonnollinen.

Kloonityokalu kopioi kuvadataa kuvan yhdesta osasta ja liittd4 sen toiseen osaan.

e Avaa kuva ja valitse kloonitydkalu (leimasin)
o Paina Ctrl pohjaan ja valitse klikkaa kohtaa, jonka haluat siirtdd kauneusvirheen paalle
o Vapauta Ctrl ja ala maalata virhetta piiloon.
o Kannattaa valita kloonaustytkalun asetuksista siveltimeksi "Fuzzy", jolloin tuotok-
sen reuna ei jaa teravaksi.
o Risti kuvassa paljastaa mit4 kohtaa olet kopioimassa ja nuoli+leimasin -kursori mi-
hin kloonaat.

Vastavaloon otettu kuva

Syyné on kuvauskohteen takana oleva kirkas valonlahde (esimerkiksi pilvinenkin taivas on riittavéan
kirkas). Kamera saataa valoituksen keskimaaraisesti oikeaksi, jolloin itse kuvauskohde jaa liian
pimedéksi. Tallaista kuvaa ei ole kovin helppo korjata, paras tapa olisi s&4taa kamera laskemaan tar-
vittavan valaistuksen pieneltd alueelta tai valita kuvaussuunta paremmin. Jalkikéteenkin kuvaa voi
kuitenkin hieman parantaa.

Kontrasti ja kuvan kirkkaus

Yksinkertainen menetelmé, joka sopii parhaiten, jos riittd4 esimerkiksi henkilon tunnistaminen epa-
onnistuneesta valokuvasta. Usein kirkkauden lisédminen koko kuvaan pilaa jo valmiiksi kirkkaita
osioita.

o Kahdenna taso (kts. punasilméaisyyden poisto)

o Taso/ Varit / kirkkaus ja kontrasti. Kontrastia ylospéin ja kirkkautta samaten. Yleensékin
ottaen kontrastia saa lisata useimpiin kuviin.

o Jélleen alkuperdistd ja uutta tasoa vertaamalla saat k&sityksen omasta onnistumisestasi.
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Varjostus / lisdvalotus

Tekniikka on parhaimmillaan kun pitéé valottaa tiettya aluetta (esimerkiksi kasvoja) samalla kun
loppukuva j&& ennalleen.

Valitse varjostus/lisavalotus tyokalupalkista (musta pallero).

Sivellin: koko riippuu taysin valotettavan osan koosta, reunan kannattaa olla pehmed (Fuz-
zy), jolloin kuvaan ei j&a tarkkoja rajoja.

Tyyppi: Vérilisévalotus

Tila: riippuu kuvasta, kokeile kaikkia

Valotus: kuinka tehokkaasti ty6kalu tuo valoa kuvaan. Liian suuri arvo tekee kuvan luonnot-
toman nakoiseksi, aloita vaikka 30%:sta ja muuta arvoa tarpeen mukaan.

Kuvan osan muuttaminen mustavalkoiseksi

Kahdenna taso
Muuta ylempi taso mustavalkoiseksi

o Taso / vérit / vari-savykyllaisyys
o S&adé liukukytkimesté varikyllaisyys
mahdollisimman pieneksi

Lis&a tason maski

o Taso / Maski /Lisaa tason maski
« Musta paljastaa vérillisen alueen, valkoi-
nen piilottaa.

Maalaa mustalla vérilliseksi haluamasi osat, jos maalaat ohi paina "X" (valitset taustavarin
ja edustavarin valilld) ja pyyhi liialliset osat pois.
Lopuksi vertaile kuvaa piilottamalla mustavalkoinen kuva silmaé painamalla

Huom! Joskus saattaa olla jarkevampaa pitad ylempi taso varillisend.

Puhekupla

Joskus kuvaan halutaan liittaa tekstid, jonka joku on (muka) sanonut. Joskus tyylikas tapa on tehda
puhekupla talle kommentille. Puhekupla tehddén ellipsista, jota venytetddn hieman polkutyokalulla
(engl. Path)
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Valitse riittavan iso (johon teksti mahtuu) ellipsi valintatyokalulla

Avaa polut ikkuna (Ikkuna / Polut)

Valinta poluksi (Polut ikkunan alareuna)

Valitse polkutyokalu ja valitse luomasi polku

Kumoa tekemasi valinta (, joka haittaa nakemistd) Valitse / Ei mikaan

Venytd polusta yhté palleroa (ankkuri) puhekuplan varreksi (, joka siis osoittaa puhujaan)
Valitse varren viereinen ankkuri ja veda ankkurin kahva ulos
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« Paina siis Shift ja raahaa molluskaa eteenpdin. Esiin tulee nelid, jota kutsutaan kah-
vaksi (engl. Handle)

o Kahvan avulla saat pyoristettya kulmia, jolloin tuotos néyttdd paremmalta, vd&dnna kahvaa ja
kahden vierekkaisen ankkurin valinen kaari muuttuu.
o Toista puhekuplan varren molemmilla puolilla ja varren paéssa, harjoitus tekee mestarin

 Varren loppu jaa helposti liian teravéksi.

o Kun tuotos muistuttaa puhekuplaa valitse polut-ikkunasta Polku valinnaksi

o Maalaa juurisyntynyt valinta mustaksi

e Valitse / pienenng, esim 15 px

o Maalaa uusi valinta valkoiseksi.

o Lis&a teksi tekstityokalulla, Fontti yms. maaritykset 16ytyvat tyokalun asetuksista

Teksti varjolla ja variliulla

Nyt tehd&an tyyliteltya tekstid, jota voi kéyttad esimerkiksi
logoissa tai nettisivujen otsikkona.

o Avataan GIMP ja tehdaéan uusi kuva. Koon voit paattaa itse haluamasi tekstin perusteella,
mina laitan leveydeksi 400 ja korkeudeksi 150 pikselia.

o Valitaan tekstityokalu ja Kirjoitetaan haluttu teksti aukeavaan ruutuun. Tekstityokalun ase-
tuksista voit valita kirjasimen (eli fontin) ja sen koon. Itse valitsin Arial Black Italic (GIM-
Pissa kursiivi yms. tulee kirjasimen mukana, ei erikseen valittavana ominaisuutena) ja kook-
si 90.

o Luultavasti teksti on enemmaén tai véhemmaén sivussa, joten siirrd se kuvan keskelle Siirto-
tyokalulla (valitse ensin asetuksista "siirrd nykyinen taso").

o Kahdenna tekstitaso tasot-paneelista.

o Seuraavaksi véritetddn ylempaa tekstid. Valitse vériliukumatyokalu ja muokkaa sen asetuk-
sista haluamasi variliuku. Variliukuma-kohdasta voit valita valmiita variliukuja (itse otin
"Tropical Colors") vaihtoehtoisesti voit valita Edustavarista taustavariin ja muokata edusta-
varin ja taustavarin haluamiksesi. Ennen vérittamista sinun taytyy avata tasot-paneeli ja ruk-
sata "pida lapindkyvyys" -valinta (I6ytyy toiminta-pudotusvalikon vierestd). Seuraavaksi
vedetddn viiva tekstin paalté vériliukutyokalulla.

e Kun itse teksti on haluamasi kaltainen kayta siirto-ty6kalua hilataksesi alempaa teksti& (var-
joa) hieman tekstin alta pois.

« Jos haluat sumentaa varjon &&rirajoja, valitse Suotimet -> Tee epéterdvaksi -> Gauss sumen-
nus.

o Jos tekstisi ympdrille ji paljon tyhjaa tilaa, voit rajata turhat osat pois.

Kuvan osan varien muuttaminen

Né&iden ohjeiden mukaan pystyt vaihtamaan kuvan osasta varid. Voit esimerkiksi muuttaa punaisen
paidan siniseksi tai vaihtaa silmien varid. Kuvan tummuuserot jaavat, jolloin varin muutoksesta on
mahdollista saada realisisen nékdinen.
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Varin muuttamimen kayttéen varita tyokalua
Tama tapa on hieman yksinkertaisempi, mutta antaa reilusti vahemman valinnanvaraa.

« Tallenna muokattava kuva xcf:né, jolloin tallentaminen ei vahingossa tuhoa alkuperéista ku-
vaa. Tee myds kopio tasosta, jolloin voit palata alkutilanteeseen.
o Valitse muutettava osio (Paita).

« Jos vérid muutetaan suurelta alueelta kannattaa aloittaa polku-tyokalulla, jolla saat
helposti valittua suunnilleen sdédnnénmukaisen alueen. Pienempaa aluetta valittaessa
kannattaa siirtyd suoraan QMaskin kayttoon.

« Kayté Ctrl-ndppdinta valitaksesi useita alueita yhtaaikaisesti.
« Lopuksi pikamaskin avulla poistetaan valinnasta siihen kuulumattomat alueet ja lisa-
td&n poisjaaneet. Vield lopuksi kannattaa saatad QMaskin lapinakyvyys nollaksi, jol-

loin nédet helposti mahdolliset valintavirheet.

o Kun valinta on hyvé, napayta Ctrl+t, jolloin valinnan reunat katoavat nékyvista
o Seuraavaksi komenna taso -> varit -> varita

o Sopiva vdri loytyy kokeilemalla "Savy"-liukuséadinté.

« Varsinkin tummaa kohdetta uudelleenvaritettdessd kannattaa laittaa "valoisuus"-
saatimesta lisaa valoa, jolloin ndet tulevan sdvyn paremmin.

Varin muuttaminen kayttaen varitasoa

Tama tapa on kehittyneempi ja antaa paremmat mahdollisuudet || Iazct 4 ®
muokata varia. Esimerkiksi kuvan voi varittad yhdesta kohtaa oimirta: | ari + O
siniseksi, toisesta punaiseksi. [

e Tee uusi (lapinakyva) taso. @

o Véritd haluamasi kohdat toivotulla varilla

o Valitse tasot paneelista taso, joka sisaltaa tiedon vérista
ja aseta Toiminta: Véri

 Ylempi taso on muuttunut varitasoksi; GIMP tutkii véritasoa ja paattelee siité pikselin
varisavyn. Pikselin tummuus ja varikyllaisyys saadaan tutkimalla alapuolella olevaa
tasoa. Ndin kuvan luonnolliset varjo ja valokohdat jaavat nakyviin.
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