Mul-opintojakson lopputyot



Opintojakson arvioitavat suoritukset

Soiton ja laulun harjoittelua — .

Nuottien, tabulatuurien ja sointumerkkien Musu-km elem.ent.|t .
lukemista Rytmi-, melodia- ja harmoniatehtavat
Yhteissoittoa Kuuntelu-ryhmatehtava

\

Lopputyo
Savellys/daanimaisema
(25% arvosanasta)

Tuntiaktiivisuuden osuus arvosanasta 50%
Studeo-tehtavien osuus 25 %



Savellys/aanimaisema



Savellys/aanimaisema

* Tehtavan voi tehda yksin tai pienessa (max 3 hld) ryhmassa

* VValitaan maalaus open listasta (tai itse valittu kuva), ja tata kuvaa
kaytetaan inspiraationa savellykseen — tavoitteena luoda maalaukselle
oma “soundtrack”

* Tuottakaa haluamallanne tekniikalla noin minuutin mittainen savellys
tal aanimaisema.



Tunnetila: surullisuus, rauhallisuus, melankolia

Hugo Simberg: Kuoleman puutarha

Vincent van Gogh: Tahtikirkas yo

Helene Scherfbeck: Hiljaisuus



Tunnetila: aggressio, viha

Franz Marc: Taistelevat muodot

Francis Bacon: Kolme tutkimusta hahmoille ristiinnauli
juurella

Francisco de Goya: Saturnus syo
poikansa



Tunnetila: ilo,keveys, energia
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Henri Matisse: La Danse
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Gustav Klimt: Suudelma

Hilma af Klint: Aikuisuus



nnetila: pelko, ahdistus, outous




Savellys vai aanimaisema?

* Raja ei ole tarkka, teoksenne voi sisaltaa molempia elementteja!
» Tarkedaa, etta musateoksen tunnelma sopii hyvin yhteen valitsemanne kuvan kanssa!

SAVELLYS AANIMAISEMA
- Koostuu selkeista savelista ja - Koostuu enemman
soinnuista halyaanista ja efekteista
- Melodia ja harmonia keskeisia - Ei selkeaa perussyketta,
elementteja, myos rytminen vapaa rytmi
selkeys tarkeaa! - Sointivari ja dynamiikka
- Vaatii hieman sointujen, keskeisemmassa osassa

asteikkojen yms. pohtimista



Tyovalineena: Garageband

. Aadnittdminen: Oikeilla instrumenteilla soitetut ja lauletut d3net, tai
halyaanet (tahan kaytettavissa iRig-aanikortti)

*Virtuaaliset instrumentit
* VValmiit loopit
* Harjoittele kayttamaan efekteja: Kaiku, sard, modulaatioefektit, jne.

Lopputuotoksena palautetaan aanitiedosto (esim. Wav tai Mp3)



Tyovaiheet

1) P&ata teos jonka pohjalta teet savellyksen/aanimaiseman
2) Avaa uusi Garageband-projekti — asetukset

a) Mieti kappaleelle sopiva tempo ja tahtilaji ja valitse ne valikosta
b) Aseta haluamasi savellaji (voit valita jonkun ja kokeilla esim. kitaralla savellajin sointuja)

c) Projektin pituus

3) Lahde kokeilemaan erilaisia valmiita looppeja — Mieti mika sopii kuvaan,
millaista fiilista haluaisit musiikin valittavan? Lisaa teokseen raita kerrallaan

erilaisia instrumentteja (sointivaria)
Tarkastele teosta: Mitka raidat rakentavat rytmia, melodiaa, harmoniaa? Miten

dynamiikka kuuluu ja millainen muoto teoksella on? Vuorottelevatko eri osat?
5) Jos haluat voit tehda myos lyriikat (laulua voi danittaa myos)

4)



Savellystehtavan arviointi

* Arvosanan 10 saa tyolla, jossa on seuraavanlaisia piirteita:
o Savellyksesta valittyy voimakas tunnelma, joka jollain tavalla kommunikoi maalauksen kanssa
o Savellyksessa on monipuolinen ja soljuva rakenne: Selkea aloitus ja lopetus seka jonkinlaista kehitysta ja
variaatiota
o Savellyksessa kaytetyt rytmit, soinnut ja melodiat ovat jarkevassa suhteessa toisiinsa
o Aanimaisematyossa tai valmiista sampleista tehdyssa kappaleessa sampleja on kasitelty luovalla ja
monipuolisella tavalla, esimerkiksi editoinnin tai efektien avulla ja kaytetyt aanet ovat monipuolisia ja
hyvin toisiinsa sopivia
* Arvosanan 8 saa tyolla, jossa on seuraavanlaisia piirteita:
o Savellyksessa on selkea tunnelma
o Rakenne on yksinkertainen, esimerkiksi samanlaisena toistuva looppi
o Valmiista sampleista tehdyssa kappaleessa samplet ovat toimivasti valittuja ja yhdisteltyja
o Rytmleissé, soinnuissa ja melodioissa on toimivia ratkaisuja, vaikka yhteensopivuudessa olisikin hieman
ongelmia
* Arvosanan 6 saa tyéllé,ljossa on seuraavanlaisia piirteita:
o Savellyksen tunnelma ei oikein vality
o Savellys vaikuttaa silta, etta sen tekemiseen ei ole juurikaan nahty vaivaa
o Musiikilliset ratkaisut eivat juuri toimi yhdessa



Soitto/lauluprojekti



Soitto/lauluprojekti

* Tama tehtava tehdaan vapaavalinnaisissa ryhmissa (2-10hl10)
* Tehtavana harjoitella ja esittaa vapaavalintainen kappale

* Valitse sellainen instrumentti, josta pidat ja jota jaksat harjoitella, ja
jossa saat parhaiten omat taitosi tuotua esiin

* Valitkaa ryhmanne kanssa sellainen biisi, jossa on sopivasti haastetta
kaikille

* Tavoitteena, etta ryhma harjoittelee itsenaisesti, toki open
avustuksella



Projektin harjoittelun vaiheet

Biisin valitseminen, instrumenttien jakaminen

Biisiin tutustuminen, sointujen/tabien/nuottien etsiminen
Jokainen tutustuu oman instrumenttinsa juttuihin
Yhdessa soittaminen hitaasti, osa kerrallaan

Kappaleen soittaminen kokonaan

Hiominen ja toisto, yksityiskohdat kuntoon
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Esitys! (kappaleet esitetdaan paattopaivana)



Soittoprojektin arviointi

* Arvosanan 10 saa tyolla, jossa on seuraavanlaisia piirteita:
o Soitto/laulu sujuu hyvin
Harjoitteleminen on omatoimista ja itseohjautuvaa
Musisointi onnistuu ilman opettajan jatkuvaa ohjausta ja apua
Musisoinnissa on mukana omaa tulkintaa, sovitusta, solistisuutta tai muuta rohkeaa heittaytymista
Opiskelija kiinnittaa huomiota myos koko ryhman yhteissoittoon, eika pelkastaan omaan suoritukseen.
Opiskelija auttaa ryhmaa yhteisesti eteenpain
* Arvosanan 8 saa tyolla, jossa on seuraavanlaisia piirteita:
o Soitto/laulu sujuu kohtalaisesti
o Pienta opettajan apua tarvitaan esim. rakenteessa tai oikeissa soinnuissa pysymiseen
o Harjoittelu sujuu ainakin osittain omatoimisesti
o Opiskelija osaa itsenaisesti ratkaista ongelmia, kuten oikeiden sointutaulukoiden etsimista, rytmien
kuuntelemista alkuperaisbiisista, jne.
* Arvosanan 6 saa tyolla, jossa on seuraavanlaisia piirteita:
o Rytmi, oikeat soinnut ja melodiat ovat hieman hakusessa
o Harjoittelemista tapahtuu vain opettajan johdolla
o Projektista tulee vaikutelma, etta siihen ei ole juurikaan nahty vaivaa
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