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Hei.
Seuraavilla sivuilla on lyhyesti kerrottu Casion laskinsoftan ClassPad Manager 11 — ohjelman
perusasiat.

Olen yrittanyt Kkirjoittaa ne asiat, joita koulutuksessa k&vimme nopeasti lapi. Olen myos
kirjoittanut jotakin muuta naihin ohjeisiin.

YTL on tehnyt sopimuksen, joka ansiosta kemian Kirjoituksissa on kaytossd MarvinSketch
ohjelma. Tdmé& ohjelma on mukana toukokuussa julkaistavassa Abitti-versiossa.

Liitetiedostojen lisdédminen abittiin.

Liitetiedostojen lisddminen

FE S | Y

Y14 oleva teksti 16ytyy kokonaisuudessaan osoitteesta
http://lwww.abitti.fi/blogi/2015/11/liitetiedostojen-lisaaminen/



Kielen vaihtaminen

1. Valitse ohjelma System

:
- ?

2. Valitse maapallo —

tyokalu :]

| Storage [Main Memory' eActivity

@ View Storage & Impart

Export Varisbles

Export eActivities

Select

English

Tietokoneessa softan ulkoasu

3. Valitse Suomi ja Set

System Language: x]
Reset | 5

| Storage

Set the system language.

@ View Sf

Deutsch
English
Espafiol

Expor,

===

English

Casion laskinohjelmistossa on valittavana kolme erilaista ulkoasua.

1. Laskimen
nakdinen

Samanlainen kuin
laskin.

2. Vaakatila

———

[ Tt Mok Sovatukssia)Bimaw) O |

- —

.Pmovlﬂu: lAchty ]
Sl o =
BB m
" Interakt Kartio- o
. DiffLask i Telkk | @7
- )
Vaies, - Vaskatl Nomal S350

Kokoa ei voi muuttaa niin,

etta kaikki ohjelmat
nakyisivéat yhté aikaa.

3. Muutettava koko

Menu Resze Swap Keybosrd

Plhov-llul ] ucllvlty

Tllmo ] mm, ] Klyri&

B = ll:w

Interakt Kmlo— Dlﬁym-
DiffLask ‘L (] lelkk nri

»umnm J Llirujoﬂc ,’”—fﬁ’r-lm

Ohjel Tllﬂw— Jirjes-
I i)(" !moml Mlno telmd

l
|
|
|
]
]

Néaytto on taysin
muutettavissa halutun
kokoiseksi.

Seuraavalla sivulla on opastettu miten voit muuttaa laskinsoftan ulkoasua.




Laskinsoftan ulkoasun muuttaminen

Vie kursori laskinsoftan paalle (ei ole vélia missd kohtaa) ja paina hiiren oikeaa korvaa.

1. Vie kursori laskinsoftan paalle 2. Valitse Kiintea koko, jolloin softa
(valkoinen nuoli, joka on ympyroity muuttuu laskimen ndkdiseksi. Alla olevassa
punaisella ympyrallg). Laskinsoftan on nyt kuvassa ulkoasu Muutettava koko (vasen
moodissa Muutettava koko. kuva) muuttuu ulkoasuun Kiinte& koko.

[ UUSLTIEDOSTONp [=]E] = \‘l

';AEEN":J ';E“E — [Ewe:‘(a:h!\::::;ge;uve\\uksei(AJ Ikkuna(l

Pagdsovellus
[ERM Tilasto - i

Eaan—graafi | '@ Geometr, | e -EE = """'-v- -

I k Karti ' Diffyh M
Bl | B | B J— - (EEE

Muutettava koko Kiintea
NumHatk ] Lukujono ] lTa]ous
koko
[E(m. | B ) B )
L]

Valm. - Muutettava kok Normal 5131528 |

Uuden / vanhan tiedoston avaaminen / tallettaminen nimelld

1. Vie kursori Iasklnsoftan paalle 2. Paina h||ren 0|keaa korvaa

= PI( ‘
‘--m
DiffLask
\
\ ﬂ‘

[T

3. Valitse Uus... (uuden tiedoston avaaminen) tai 4. Valitse Tal nim:... (tiedoston
Avaa... (vanhan tiedoston avaaminen) tallettaminen nimelld)

— QU AaboLeL

p— e ——— QU AsboLeL

)

|| Mens Resze Swap Keybous W ClassPod Manager ] L_n_w || Mo Resze Suap Keybones W ClassPod Manager ] \__x_w
| MENU & TidlF) Muckif) _Sovelluksetia)_kunalv) _Ohye(H) | MENU & TiedF) Muokif) _Sovelluksetia) Ikunalv) _OhyetH)
i

'@ 7 i >
| IRV A Pissovellus lActlety Kintes koko | IRV A Pissovellus lullvky Kintes koko
Vaakatils Vaakatils
- Yd V Tad
m . Teulukko Vi acakiat v | - Tilasto . Teulukko
Tulst

B lskin-opasvcp B laskin-opasvcp

Viim asiskinat
Tubst

Lita madrit, Lita madrat,

G
A= Sieppausnaytis - m Vainda kotkan Sieppausnaytis
> Geometr,
‘ Aina pasis ‘ ‘}” sina pasks
Penered Penered
3@ B [ ] omym- Zoom g Interakt 3{: el rtio- ] Dlﬂm- Zoom
Dl"Luk laikk Tiet ClazzPad Manager.. DiffLask lalkk Tiet ClassPad Manager..

Hae ClassPad-oppassta Hae ClassPad-oppassts

@mm ] .Ldtu]om ] ["“;ﬁi‘mm ] ::"::.:.,M” e Mmm ] .ukulom ] ”"‘" 2l ralous ] :i"::,:.,m T

0th| Tiedon- lrlu- Othl Tiedon- lvlu-
molml slirto tllmi molml slirto tllml

Y14 olevat kuvat ovat melko pienid ja siksi seuraavalla sivulla on suurennos kuvasta.




B laskin-opas.vcp = —
© Menu Resize Swap Keyboard ! ClassPad Manager ! M
MENU £ [Tied(F) Muok(E) Sovellukset(A) Ikkuna(W) Ohje(H) |
ﬁmnus ] . eActivity ] ~ Kiintes koko

Vaakatila

Tied »

Avaa... Viim asiakirjat »

Tal pierpen Liita maarat,
Vaihda kotikansio... Sieppausndytto
3D-graafi @ Geometr,
v Aina psslls
Pienenna

§ N Interakt Kartlo- \\v Diffyht i ’
lefLask Ielkk - Tiet ClassPad Manager...
Hae ClassPad-oppaasta

(— g ﬁ . Hae ClassPad Manager -oppaasta
LL*U]W ;- Talm LiSQnSSisopimus
(m— . ] Pois
)
@ Ohjel- JHrJ
‘ mointi sllrto talmﬂ

Normal 570x528

Laskinsofta tallentuu automaattisesti kahden sekunnin valein .vcp-tiedostoksi (vcp = virtual
class pad). Télloin siis laskinsoftan kaikki ohjelmat talletetaan tahan tiedostoon.

Seuraavalla sivulla on selitetty tarkemmin miten luodaan uusi tiedosto.



Uuden tiedoston luominen

Jos esimerkiksi ratkaisen kevéaan 2017 pitkan matematiikan yo-tehtavan 6 laskimella, niin

loisin aluksi uuden tiedoston seuraavasti

1. Valitse Uus....

)i \u;wﬂl

B Caspod Marager
[TiedF) MuokiE) _Sovelukset(A) Ikuna(W) Ohje(H)

Menu Resize Swap Keyboard
MENU &

B eActivity Kiintes koko
Vaskatia
(; Uus... Ted
iz Taulukko | vimesa ijat
L (Rezz Tol Tult

Tol ..

- = Lits masat.
- Vaihds kotikansio... o
15 Kl i Geometr.
[ ==
@ —
Interakt xvra l Kartio- Diffyht- Farid
DI"Lusk I !llkk ] Ir' ]
s
g — s
m»mmk ] mmjmo ’Eihllws l
1 Tiedon= ' JlrJn—
molntl slirto telmé

Normal 5700528

3. Kirjoita tiedoston nimeksi
Yo _K 17 teht 6 ja valitse Tallenna

2. Siirry kansioon, jossa haluat avata uuden
tiedoston ( alla esim. YO-tehtévéat-kansioon)

| Create New Document | . o]
st —

@Q \ ) Titokone » OSDisk (C) ) Kyttt » peleh » Tidosto » Casotallanct » T2 | [ Hax: Casintallennetut 2]

Jarests Uusi kansio

18 Ladatuttiedostot & Nimi
1 0PASverkko
B Tyopoyta

] Viimeisimmat sij

Muokkauspaivam... Tyyppi Koko

I\ Koulu 1442017925

ALAs 29.3.2017 15:04

1442017941

/8 Tietokone
&, osDisk (C)
S peleh (Wopas.tur
S8 TSVK (0:)

Tiedostonimi:

Tallennusmuoto: |Virtual ClassPad Files (*vep) -

4. Huomaa, ettd tiedoston nimeksi tuli antamasi nimi
(Yo_K 17 teht 6)

[ VoK 17 teht 6vcp @Eﬂll
r 1

e A e ———— =)

MENU & [ Tied(F)_ Muok(E) _Sevellukset(A) Ickuna(W) _Ohje(H) ]

~ ~
Nl Passovellus M eActivity

> G
Tilasto ] Taulukko ] 5:3{_3& ]
G G G =
55 30-graafi ] Geometr. ] E{g‘ure ]
—
|y Interakt Kartio- el Diffyht=
ElefLask ilmkk ] grf

MumHatk ] Lukujano ] [M&("‘ Talous
2= 2 Ohjel- || Tiedon- Jérjes-
l@ mointi ] surto .telms

\Valm, - Muutettava kok Normal 570528

Samalla periaatteella avataan joku jo olemassa oleva vanha tiedosto.

Voit lahettaa laskinsoftalla tekemasi tiedostot liitetiedostona esimerkiksi sahkopostilla.
Vastaanottajalla pitaa tietenkin olla tietokoneessa Casion laskinsofta, jotta han voisi avata

kyseisen tiedoston.



N [a M Pissovellus

Paasovellus — ohjelma ©

Laskin tulkitsee tietokoneen nappaimistolla ja Taten yhtéloparit voidaan ratkaista kuten alla on
Keyboardin vélilehdessa kirjoitetun tehty. _ R
tekstin yhdeksi muuttujaksi. Laskussa voidaan kayttaa yksikaita.

Voidaan ratkaista mygs yhtaloita.

Menu Resize Swap [Keyboard ] £ Muok Toiminto Interakt
# Muok Toiminto Interakt 05 1 » 1o [gin [1a, | & "ﬁ
E1] e 0| Simp | | v (L[ v L t"zl&j II"":II lmP]J| l_ltljl_|
b2 *Yhtaloparin ratkaisu
dal
Ta done
ﬁ 3kyna+2vihko=14. Seuroa
a kyna+4vihko=18euroa kvni, vihko
'Laski i si & tol kett:
ASKIL €1 slevenna muretatseretta done {kyné=2. 2+euroa, vihko=3. 95+euroa}
‘Mutta, jos kaytetaan Var—valilehtea 'Laskimeen voidaan kirjoittaa vksikot
done done
ab? 23. 75kse
a 5. 25kgfcmS
b2 2
. 4.523809524+-cm
'Huomaa ero fontissa.
done 'Voidaan ratkaista vhtaldita
'Laskin lisdd automaattisesti kertomerkin done
done solve[tiheys=7massa massa]
ab tilavuus ’
ab {massa=tiheys-tilavuus}
ab I:l
a‘b
0
Muuttujassa saa olla enintadn 8 kirjainta. Huomaa, ettd paasovelluksessa voi kirjoittaa
Adkkdset lasketaan kahdeksi merkiksi. Muuttujat kommentteja véliin, jos rivin aloittaa pilkulla
matikka ja 4aad ovat ok, muttei muuttuja kuten olen tehnyt kolmessa edellisessa kuvassa.
voileipd, jolloin tulee virheilmoitus ”"Nimessd on Talloin laskin hyvéksyy myds sanan voileipa.
enintddn 8 tavua.”
Menu Resize Swap Menu Resize Swap
£ Muok Toiminto Interakt £ Muok Toiminto Interakt
"84 b |ika s S| [ 4+ 4] b [ 13 sime 2| ] 44 v [
3matikka—matikka "voileipa
2+matikka done
5aaa5+BE5EE 'Kun aloittaa pilkulla, niin voi kommentoida
11-aa54 done

*Laskin antaa virheilmoituksen Jos ei aloita pilkulla, niin tulee wirheilmoitus

(voiteipa) [REE

Nimessé on enintéén 8 tavua.

done

¥IRHE!

Nimess& on enint&&n 8 tavua.




Tarkeimmat komennot

Komentojen anto tapahtuu kuten alla on selitetty Define-komennon kéytto

1. Kirjoita lauseke

ja maalaa se

& Muok Toiminto Interakt

Menu Resize

Tarkeimmaéat komennot

2. Valitse

3. Valitse OK

komento Define

Menu Resize Swop [Keyboard]
@ Muok Toiminto [interake|

Menu  Resi
£ Muok Toiminto Interakt

— Lis&toim
Laskenta
Kompleks
Luett
Matriis
Vektari
‘Yhélb/Epéyhtala
Avustaja

@ Bow |18 Muunnos
og)

Jakauma/kéant. jakauma

Talous

Define

Interakt, Muunnos - komennot

Menu Resize Swap Keyboard

& Muok Toiminto |Interakt

“g% approx

——simplify Lisitoim

0 (exgand] Laskenta
tekijd )
|combing rFactor
collect factorOut
tExpand Vektori
tCollect Yht&ld/Epéyhtald
expToTrig Avustaja
trigToExp Jakauma/kaént. jakauma
Murto-os »|| Talous
DMS +|| Define

-

vy vy v v vy vy v v v v|¥

expand: poistaa sulkeet

factor: jakaa tekijoihin

combine: murtolausekkeiden
laventaminen samannimisiksi

Esimerkkeja

Menu Resize Swap | Keyboard

& Muok Toiminto Interakt

u-é.% I dlj" Ifﬁ]lSimp]Iixy v

] B

expand ( (x+2)+(x-3))

xz—x—ﬁ

factor(xz—x—B)
(x+2)+(x-3)

combine ( l+l )

a b

a+b
a*b

6| e | fia sime | 50| v [A4-] ¥

Funk nimi: il
Muuttuja/t: X
Lauseke: X~ (2)—4x

Interakt, Vektori -
komennot

Menu Resize Swap Keyboard

£ Muok Toiminto |Interakt

Nyt voit laskea

kuten alla
[P ]

& Muok Toiminto Interakt
63 | o [ sime 1250 | 4

Define Fx)=xZ—4-x

done
f({-1)
5
lim (f(x))
x21
-3
d
i (I(x))
24

Interakt, Yhtalo /
Epayhtalo - komennot

Menu Resize Swap Keyboard

& Muok Toiminto |Interakt

E1] b {ﬁj Siry MUUNNOS

",-f.% e EJ Simj MULNNOS
Lisatoim

Liséitoim
o Laskenta
Kompleks
Luett
Matriis
Vektori

{

augment
Yht&lo/Epayhtdlo
Avustaja
Jakauma/kégnt, jakauma
Talous

Define

toRect
‘toPol
toSph
toCyl

unitV: yksikkoévektori

angle: kahden vektorin
vélinen kulma

norm: vektorin pituus

crossP: ristitulo
dotP: pistetulo

Menu Resize Swap | Keyboard

& Muok Toiminto Interakt

B B ) S R

[4 0 -31%a

[4 0 -3]
[0 6 8]%h

[0 6 8]
unitV (b)

[0

118.685402

e
[SES
—

angle(a, b)

crossP (a, b)
[18 =32 24]
dotP(a, b)

-24

b Laskenta

»
»
»
Kompleks 4
Luett 4
Matriis 4
Vektori 14

Yhtélo/Epayhtald >
Avustaja »
Jakaumaskaént. jakauma  »
Talous 4
Define

solve: yhtélon / epayhtalon
ratkaisu

rewrite: siirtaa termit
oikealle

Menu Resize Swap Keyboard
£ Muok Toiminto Interakt

| o |10 sime | | v | 4| v

L

solve (X2—4°X=U . x)

{x=0,x=4}
solve (x2—4-x< a, x)
{0<x<4}
rewrite (x+5+3x=4+2x)
2+x+1=0

rewrite (22 (%=1 =2 2—4)

—x242ex+ (x-1)+4=0
'Kytetddn vield expand—komentoa
done
expand(—x2+2-x- (x—1) +4=0)
x2-2ox+4=0
'Nappaimistéa kivtettaessd tulee vidrin

done
rewrite (2x (x—1)=x2-1)
K ) 2-x (x=1)-x2+4=0
expand ( 2+x (x—‘.l‘-)_—x2+4=0 ]
2+x(x-1) —x2+4=0

'Pitaa kirjoittaa kertomerkki
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Muita komentoja

Linkista http://www.casio-laskimet.fi/fi/download/materialdatenbank/ClassPadfx-
CP400komennot.pdf 16ytyy lahes kaikki Casion laskimen komennot selitettyna.

Alla on esimerkkind kuvankaappaus sivun 31 yldosasta.

31
10. IMin/Max-komento: O Muck Toiminto Interskt
R s ; Jilx: ' it LLL
Min-komento laskee funktion (i l he l‘”‘nls'““'[—"’] ' l"'* | & l:
minimiarvon tietylta vililta tMin(x2-4+x, x, -1, 3) 0
Max-komento laskee funktion {MinValue=-4, x=2}
maksimiarvon tietylta valilta tMax(x®-4-x, x, -1, 3)
{MaxValue=5, x==—1}
. e B a_
Esim. Laske funktion f{x)=x" —4.:,.re[—l.3] ged(4-x2-8-xe4, x2-1)
) x=1
SUUFIN arvo. iGed (8, 24, 12)
4
Ratkalsu:  Kirjoita ja maalaa lauseke x* —4x, valitse tom [x=2. x2—gerta)
Interakt, Laskenta, fMax ja anna rajat LA s .
ja valitse lopuksi OK xS =lextd
bi by m flem(8, 4,12)
24
@ fhax .
| fMay numaerizesti
Lauseke: X~ (2)=1x v ]
T Tl =R % Alg Tarkka Cplx Rad it}
Alku: -1
Lopp: 3

L1  [fen]

11. ged/lem-komento

ged-komento etsii suurimman yhteisen tekijin


http://www.casio-laskimet.fi/fi/download/materialdatenbank/ClassPadfx-CP400komennot.pdf
http://www.casio-laskimet.fi/fi/download/materialdatenbank/ClassPadfx-CP400komennot.pdf
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Paasovelluksen asetuksien vaikutus vastaukseen

Alla on tutkittu, millaisia vastauksia laskin antaa laskettaessa kahden vektorin vélistd kulmaa.

Jos et muista tarkistaa ja vaihtaa aluksi laskimen asetuksia, niin laskin antaa seuraavan
nakoisia vastauksia. Laskuissa on kéytetty vektoreitaa = —T+ 2jjab = T+ 5J.

1. Tarkka ja asteet

% Muok Toiminto Interakt

0 |<r5’|1dx:||51m1’|”x 'IJVH ¥

angle(a, b)

cos"[g V130 ]
130

Settings Msnu  Main

& B8 VO

3. Likiarvo ja asteet
| # Muok Toiminto Interakt

angle(a, b)
37.87498365
Alg Desim. Real Ast {m

Settings Menu Main Hesize Swap Rotate Esc

i B8 Vo BE Ed WL O

2. Tarkka ja radiaanit
% Muok Toiminto Interakt

l]51N‘J’|mx:||51“f'1’|f‘b‘ v J<17L|"

angle(a, b)

4. Likiarvo ja radiaanit
# Muok Toiminto Interakt

2] b [afsm] o[+ [+ ]

angle(a, b)

0.6610431689 ‘

Settings Menu  Main Res

£ ©o
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Virtuaalinappaimistdon Keyboard tarkeimmat pikanappaimet

Mat.1 - valilehti
Keyboard @
Mat.l |[jpe| B | VB | = >
Mat.2 || o | om | |y |loggd| YT
Mat.2 Wl | %2 | x! |log(l)|solve(
Tri
M oo frooms| (= | ¢3 | O
Var
sin | cos | tan ° ¥
abc
‘v‘*‘“|ans‘EXE‘
muistiin tallettaminen
[ |m]n} . .
kulman suuruus (asteet,minuutit,

sekunnit) tai kelloaika

toDMS .
kulman suuruuden muuttaminen
asteiksi, minuuteiksi ja sekunneiksi

{5 | yhtalopari ja yhtaléryhma
El asteet
E radiaanit

[« poistaa yhden merkin kerrallaan
kopiointi - ndppain

liit& - ndppéin

@ yhté suuruus (=) - ndppain

Menu Resize Swap Keyboard
£+ Muok Toiminto Interakt

"ﬂ% e f‘;i:l Simp | I | ¥ —H;)— L4

2%a
2
32b
3
10a—5b
5
10°7°30”
10.125
toDMS(15. 755)
15°45°18”
45°
x
4
7
180

Mat.2 - vélilehti
Keyboard @
o —
Matl | line| B | yB | = | »
Mat.2 D. ol In i oo
Mat.3 0 O 7
W | SL0] 4a0 | Jo= | 2%

Trig

(01| [=][[%8]| g= | Io
Yar

sin | cos | tan 8 4
abc

‘*“‘ans|EXE‘

v

¢ | imaginaariyksikko

40

derivointi

| _ao
amU

=
matriisit ja vektorit

Menu Resize Swap | Keyboard

& Muok Toiminto Interakt

useamman kertaluvun derivointi

maaratty/maaradmaton integraali

il [l [UT

i(X3—5X2+4X+1)
dx
3x2-10-x+4
2
d—(x3—5x2+4x+1)
dx2
6-x—10
n}
f (3x2—4x)dx
nj
X3—2‘X2
1, 2
f (3)( —4X]dX
0
-1
[3 —4]%a
[3 —4]
normfa)
5
TYHJENNA MUISTI VALITSEMALLA
e e l
o Toiminto Interakt
*¢,1| Kumoa/ tee uudell NeUR
— Leikkaa —
222 opioi
Liita 2
31 Valitse kaikki /
Seden k3
1E Tyhj kaikki muuttujat '
UL 5

7’

e

/
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Mat.3 - valilehti
Keyboard
Mat.l | Line| = | yB | = *
Mat-2 |nefine| t | g | i | oo
Mat.3 solve(| dslv | {I,D | .- g
Tri -7
ST T oo i
var —=
= = = 4 £
abc o
IPEEEIEDES

paloittain madritelty funktio

Lisid... - valilehti (klikkaa | - -painiketta)

-

Keyboard -~ E
» El:uﬁtt. Line | int ' | nPr | nCr
/’,, Lis&4.. an | bn | cn | rSl¥
Numero
+1 +2 n
Fao |Fam | La= | Lam | TR
S | 800 | AN
“ ‘4.“‘ans‘EXE‘

Il kertoma

|| ehtoviiva (I8ytyy mybs tietokoneen mPT | permutaatio
nappaimistosta*)
© Menu Resize Swap | Keyboard i .
# Muok Toiminto Interakt ner kombinaatio
i o] [ [OT L || o e oo B
Kirjoita funktio, maalaa ja wvalitse Deflnen n? Mugle Toiminto Imterskt
done 23] & [fasme] s [ v ] [ TR
Define f(X)=le_3.X’X51 4! u
=5x+3,x>1 24
done nPr(5, 3)
Nyt on helppo tutkia esim. jatkuvuus 60
done nCr(5, 3)
lim (f(x)) 10
x>1
-2
f(L
-2
v=kx+2 | k=—1
y=—4d+x+2
*Jos ehtoja on useampi, niin aaltosulkeet
done
v=kx+b| {k=-4,b=5}
y=—4+x+5
'Ehtoviivoja voi kirjoittaa perakkain
done
yv=kax+b| k=—1|b=5
y=—4x+5
.
* Paina ja L) - nappainta
o 3 0 N G G G G G G G

S T Lo 6 L

‘NEMDDIDIIIf

=

| Vaanaame
-DdgaIDDB.&]
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Muuttujien hallinnan asetusten muuttaminen

1. Avaa P&asovellus-ohjelma.

2. Klikkaa # ja valitse

3. Laskinsofta naytt&é nyt

Muuttujien hallinta. seuraavanlaiselta.
i [ defaultvep EIM‘ [ defaultvcp E‘E‘g‘ i [ defaultvep lilﬂlg
Menu Resize Swap Keyboard Menu Resize Swap Keyboard Menu Resize Swap Keyboard
£ Muok Toiminto Interakt L% Muok Toiminto Interakt X
S b [iafsm][ 2 [ [T [;‘:::;‘;‘:;u::"i"‘a v Muok Néyts Kaikk Etsi
a Perusasetuksat Nykyin.:[_main [v]

4. Valitse Muok, Luo kansio

. .
[f defaultvep E@g

Graafin asetukset
Geometria-asetukset
Lisdasetukset
Talousmat. asetukset
Oletusasetukset
Pédsovellus

Nappéim

5. Luo kansio MAY1 ja
valitse OK

Menu Resize Swap Keyboard

Muuttujien hallinta

[Muok] Nayta Kaikk Etsi |
Poista |'] \
Nlmga uudell. MLt
Lukitse |
||| Poista lukit.
M| Luo kansio

7. Valitse Sulje

Muck Néytd Kaikk Etsi

Nykyin.:| main v
] wavi OMuutt
[ main OMuutt

KAYTA Sulje

Alg Tarkka Real Rad |
32m528

\Valm. - Muutettava kok _Normal

[ defauitucp i ARl ™ >
Menu Resize Swap Keyboard
x H
Muok Naytd Kaikk Etsi
Nykyin.:[ main [+]
[] main OMuutt

Luo kansio

Kansio: |MAY1 |

8. Talletetaan luvut 2, 5ja 1
muistipaikkoihin a, b ja c.

[ defaultvcp E@g
Menu Resize Swap Keyboard
| % Muok Toiminto Interakt
(s o Jiaasme [ [+ [T
2%a
2
3%b
3
ci=l €<
~
AN 1
\
3a—b+c \
\ 4

[ main DMuutt

6. Nain luotiin uusi kansio
MAY1

I -~
[B defaultvcp — @M

Menu Resize Swap Keyboard
x H
Muok Naytd Kaikk Etsi
{INykyin.: [ main [v]
[] MAY1 OMuutt
[ main DMuutt
|
9. Muuttujien hallinnasta
nahdaan, ettd kansiossa
MAY1 on 3 muuttujaa.
B defaultvep (=B [
Menu Resize Swap [ Keyboard|
: X
Muok Niytad Kaikk Etsi
Nykyin.:[ main [+]
[] Mav1 OMuutt
[] main 3Muutt

Huomaa miten luku 1
talletettiin muistipaikkaan c!
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Nykyisen kansion vaihtaminen

Kansion vaihtaminen

2. Valitse MAY1 j lj . Kirjoi -b+
1 Klikkaa nuolta T alitse ja Sulje 3. Kirjoita 3a-b+c

Menu Resize Swap Keyboard Menu Resize Swap Keyboard Menu Resize Swap Keyboard
Muuttujien hallinta Muuttujien hallinta “!: Muok IDIITIIITtO Interakt
. . . Muok Néytd Kaikk Etsi 1| e ({3 sime | 5| v [ A [ ¥
Muok MNiytd Kaikk Etsi -
Nykyin.: [ MAY1 ] 232
Nykyin.:| main [+ WAl Mt ,
[] ME MAY1 [1 main IMuutt 33h
[ ] mg main 3
| ‘ ci=1
1
Alg Desim. Real Rad ] 4
Valm. - Muutettava kok _ Normal 320528 | 3a-b+c
3-a—h+c

Nykyisessé kansiossa
MAY1 ei ole talletettuna
mitadan muistipaikkoihin a,
b ja ¢ ja siksi tulee 3a-b+c.

Muuttujien siirtaminen kansiosta toiseen

1. Klikkaa kansiota main 2. Valitse muuttuja a 3. Valitse Muok, Siirréd
kahdesti, jolloin main-kansio
aukeaa
Menu Resize Swap Keyboard Menu Resize Swap Keyboard Menu Resize Swap Keyboard
Muuttujien hallinta Muuttujien hallinta Muuttujien hallinta
Muok Naytd Kaikk Muok Nayth Kalkk [Muok] nayta Kaikk

IMuutt main Muurtt Poista IMuutt
O] s EXPR ) v a EXPR 7, Nimed udell. |l
O b EXPR 2 O b EXPR 32 g:’l‘:'r:' EXPR 32

EXPR 32
O« EXPR 2 O« EXPR 32 Llkitee
Poista lukit.

4. Klikk ta ¥ B 5. Valitse OK, jolloin 6. Nykyinen kansio
: lit : I'a? ntjokta o !ah main-kansiossa on enaa MAY1, jossa on ainoastaan
valltse fistasta kansio, johon muuttujat b ja c. muuttuja a madritelty

muuttuja a siirretaan. luvuksi 2. Siksi —b+c+6.

Siirra Menu Resize Swap Keyboard “é‘% &.)’Hgialﬁmp Iixy v _Hjl_ v
Siirra muuttujat Muuttujien hallinta 25a
toiseen kansioon. Muok Niytd Kaikk 2
y-ot: main 2Muutt 33b
MAY1 v [ b EXPR 32 3
[1 ¢ EXPR 32 ci=1
MAY1 1
library 3a—btc
main 4
3a—btc
3+a—btc
—b+ct+6
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Muuttujan poistaminen yksitellen

1. Klikkaa kahdesti

Muuttujien hallinnassa main-
kansiota ja valitse muuttuja c

Menu Resize Swap Keyboard

Muurttujien hallinta
Muok Naytd Kaikk
main 2Muutt
Fﬂ b EXPR 32

(5 EXPR 32

2. Valitse Muok ja Poista

Menu Resize Swap Keyboard
Muuttujien hallinta
[Muok | Nayta Kaikk

[ Poista] 2Muutt
Nimed uudell. EXPR 32

Kopioi EXFR 3

Siirrd

Lukitse
Poista lukit.

3. Valitse OK

Menu Resize Swap Keyboard

Muuttujien hallinta
Muok N&ytd Kaikk
main 2Muutt
O b EXPR 32

c EXPR 32
Poista
Poista muuttujat?

Huomaa, ettd kaikki muuttujat voidaan poistaa kerrallaan seuraavasti

1. Valitse Muok ja Tyhj
kaikki muuttujat

& [Mugk] Toiminto Interakt
“‘f.; Kumoa/tee uudell %L v
2
3
1
3a—b+c
4
Ba—b+c
3ra—btc
3a—b+c
—b+c+6
4. Tarkistetaan viela
Muuttujien hallinta
Menu Resize Swap Keyboard
Muuttujien hallinta I
Muok Naytd Kaikk Etsi
Nykyin.:[ MAY1 [+]
[ MaY1 OMuutt
[ main DMuutt

Huomataan, ettd molemmat
kansiot ovat tyhjia

2. Valitse OK

Menu Resize Swap Keyboard

& Muok Toiminto Interakt

By | b | TR sime| 2| v | 4| v

Haluatko varmasti tyhjent&d kaikki
muuttujat?

Peru
3a—btc
3-a-b+c
3a—btc
—b+c+6

5. Tyhjennetdan naytto
(Muok ja Tyhjenna kaik)

Menu Resize Swap Keyboard

# |Muok -Toiminto Interakt

[05 1| Kumoaytee uudell v
Lt Leikkaa M
224 Kopioi
Liita 2
321 Valitse kaikki
Foista 3

' 1

3a—b+c

3. Kirjoita nyt 3a-b+c ja
paina EXE tai Enter

05‘ Rﬂjb mx:||51mp|”" |V|H} v
2%a
2
3»b
3
ci=1
1
3a—b+c
4
3a—b+c
3+a—b+c
3a-b+c
—b+c+6
3a—b+c
3-a—b+c

6. Valitse OK

Menu Resize Swap Keyboard
£ Muok Toiminto Interakt

Bl mxl Simp {150 | v | 41 f v

Z»a

Tyhjenn3 kaik

Laskin on tyhja
Menu Resize Swap Keyboard
& Muok Toiminto Interakt

e b [aswe o[ 5]+

\D |




17

Nakymaikkunan asetusten muuttaminen

1. Avaa Kayra&taul.-ohjelma.

enu Reste Smap Keyboand
© Tied. Muok Tyyp &

3. Valitse Resize, jolloin
aktiivinen ikkuna (turkoosi
kehys) suurenee koko nayton
kokoiseksi.~ _ _

Manmwap Keyboard .

- ~
[ om Analyysi & 3] ~
= = 5

My1=y3-3.x2-78.x480 —
[Jva:0
[Jv3:0
[Ova:0
[lv5:0
[Jv6:0

[1,7-0

x
—7 65 -4-3-2 2 345 6 7

Lo
e Ol bowow o

6. Klikkaa &* ja valitse
Néakymaikkuna.

)

M defaultvep

5|
Wuuttujien hallinta
Nékymaikkuna
Perusasetukset
Graafin asetukset
Geometria-asetukset
Lisdasetukset
Talousmat. asetukset
Dletusasetukset
Pagsovellus

Néppédim

Resize Swap Keyboard

uok Toiminto Interakt

)VH}V

‘Arkki1 [Arkki2 [Arkki3[Arkki4 [ Arkki5] ~

2. Kirjoita lauseke
x3—3x%2—78x+80ja
paina Enter (tulee vékénen ) ~

ja piirra kuvaaja valitsemalla |

tyokalu _

P Aty s —— -
Menu Resize {wap Keyboard
jel. Muok Tyyp &

Myl=y3_3.x2-78.x+80 XD
y2:m
[w3:0
Cw4:0
[wa:0

Cve:0
Mezen

4. Valitse ndppaimistosta = -
merkki (= zoomaa
automaattisesti, + lahentéé ja
— loitontaa).

Menu | Resize | Swap Keyboard

& Muok Zoom Analyysi

x
765422 234567

| T R R |
w9 b e oo (S| e owomoe D 9o om

7. Muutetaan asetukset (xmin:

-20, maks: 20, asteikko 2,

ymin:-300, maks 300,

asteikko 50) ja valitaan OK
Nakymaikkuna
Tied. Muisti

[Ix-log []y-log

“maks 20
asteikko: 2
piste :0.05

ymin =300
maks :300

asteikko: 50
nictp | N29R

OK Peru

| | Oletus

Huomaa, etta voit muuttaa
graafin asetuksia

klikkaamalla, P

”
e
”
”
”

Tyyliasetukset

14
f

Kayr piir

Vivan vér

4
’

‘ 0K ‘ ‘ Peru ‘

Kokeile klikata. - -’
Voit muuttaa asetuksia!l

5. Nayttd nayttaa
seuraavanlaiselta (riippuu
nayttoasetuksista, joita
muutetaan seuraavaksi)

Menu Resize Swap Keyboard
4 Muok Zoom Analyysi &

R G

x
“TE-5-4-3-2 0 23 48568 7

[Ba | G

8. x-akselilla ndyttd on nyt -
20:sté 20:een niin, etta
ruudukko on kahden vélein
(asetettiin asteikoksi 2).

Menu Resize Swap Keyboard
£ Muok Zoom Analyysi & %)
i w

kel KUV [ [50)
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Kayra&taul.-ohjelman ohjeet

Ruutu = voit rajata alueen,
jonka suurennat

Lahenna = lahentaa kuvaa
(ndppéimistosta +)

Loitonna = loitontaa kuvaa
(ndppaimistosta -)

Auto = zoomaa
automaattisesti
(ndppéimistosta =)

Nelio = skaalaa nayton niin,
ettd mittasuhteet ovat oikein
(ympyra nayttaa ympyraltd)
Alusta = tehdasasetukset

Pika Trig = muuttaa naytén
asetukset automaattisesti
jarkevaksi

Menu Resize Swap Keyboard

£+ Muok Zoom [Analyysi| ¢ (%
b B EE IS
Luonn. f
G-Ri LaskeX/LaskeY
Mugl Juuri

“I || Minimi
1541 Maksimi
1o TMin

fMax
y-akselin Ip

50

Jdx Integraali »
Jdy juuret K&&nnep

Etdisyys

gl RSO0 dx

—200r
—250r

—300r

Menu Resize Swap Keyboard Menu Resize Swap Keyboard
£ Muok |Zoom| Analyysi (%] | # Muok Zoom [Analyysi] ¢ [
gl 3 | Ruutu B - gn]wl === || Jaljitd vd K
Kerroin — Puhdista Luonn. »
Lahennd Piirrd G-Ratk 4
Loitonna Suora Muokkaa
Auto Tekst ahof
Alkuper. Tangentti i
Nelid Normaali
Pybr. Kaant.jak 100
Kok.luku Ympyra 50
Edellinen « || _|Pystys ERIEEE | |
-18 Alusta 18 -1 Vaakas 0 13
|Pika ¥ Pika Trig —58
Lynql 1| Nopea log(x) Lypal
Nopea e”%
T8 Nopea x*2 e
Lonal— | Nopea -x"2 —z200¢
Loko Nopea vakio Losal
\/
EIES | %

Puhdista = pyyhkii kaiken

muun paitsi ei funktion

kuvaajaa

Piirrd = piirtaa pisteen
klikkaamasi kohtaan

Suora = klikkaa kahta

pistettd, jonka valiin

piirtyy jana

Tekst = voit Kirjoittaa
tekstid, jonka paikkaa ei
voi jalkeenpdin muuttaa

Tangentti = piirtaa
tangentin haluamaasi

kohtaan

Ympyra = piirtdd ympyran

(Klikkaa keskipistetté ja

ympyréan kehén pistettd)

Pystys = piirtaa
pystysuoran

Vaakas = piirtaa

vaakasuoran

B3
Juuri = etsii nollakohdat,
jotka nakyvat kuvaajalla

Minimi = ndkyvassa olevan
kuvaajan paikallinen
minimiarvo

Maksimi = ndkyvéssa olevan
kuvaajan paikallinen
maksimiarvo

fMin = nédkyvassa olevan
kuvaajan pienin arvo

fMax = nakyvassé olevan
kuvaajan suurin arvo

[ dx = maaratty integraali
(ala- ja ylaraja on annettava
itse)

[ dx juuret = maaratty
integraali (ala- ja ylarajana on
funktion nollakohdat)
Etéisyys = laskee kahden
klikkaamasi pisteen
etaisyyden

7 [ f(x)%dx = laskee
pyorahdyskappaleen, joka on
pyorahtanyt x — akselin
ympari, tilavuuden.



Geometria — ohjelma

Geometria ohjelman tyokalut
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Seuraavalla kahdella sivulla on selitetty hyvin lyhyesti geometria-ohjelman tyékalut.

Menu Resize Swap Keyboard
£ Tied. Muok Niytd Piirrd

vl Al

== | EiltyOkalua valittuna.

E |

' T Valitut objektit pysyvat

) valittuna vaikka klikkaisi tyhjaa
kohtaa.

' ¥ Ruutu-ty6kalu suurentaa
—— valitsemasi alueen.

42 1 Koura-tyokalun avulla voit
'ﬂ siirtdd nakymaa.

' ® Lahenna-tyokalu (vaihtoehtoi-
> sesti ndppaimistosta + )

Loitonna-tytkalu (vaihtoehtoi-
——sesti ndppaimistosta -)

“El
hﬂ

Menu Resize Swap Keyboard
# Tied. Muok Maytd Piirrd

a0 s

' Y Piste-tyokalu

_+| Jana-tyokalu

+

p—y

"1 Suora-tyokalu
A

" -] Puolisuora-tyokalu

+

s | Vektori-tyokalu

Ympyra-tyokalu (klikkaa ensin
~ ympyran keskipistetta ja sitten
kehapistettd)

+

B Ympyran kaaren osa-tyokalu

J—

+

'Ellipsi-tyokalu (anna kolme pistettd)
5‘ Ellipsi-tyokalu (anna polttopisteet ja

= piste kehltz)
"5 | Hyperbeli-tydkalu (anna polttopisteet ja
~ piste kehaltd)

R

.Y:f()@.

Piirtad antamasi funktion

PR

Ity

Monikulmio-tydkalu



Menu  Resize Swap
# Tied. Muok Naytd Piirrd

:E'I"@'

PR

‘éJ Kolmio-tyokalu

—
| A
=
—
| A
=)

—

ay

=)

—

Tasakylkinen kolmio-tyokalu
Tasasivuinen kolmio-tyokalu
Puolisuunnikas-tyékalu

Leua tyokalu

Suunnikas-tyokalu

‘E‘ Suorakulmio-tyokalu

—
‘ O“- ‘
.

I
&
1=

—

(&

Neljakés-tyokalu
Nelio-tydkalu

Saannollinen monikulmio-tydkalu

20

Menu | Resize Swap
£+ Tied. Muok Naytd Piirrd

v|£\+ v —L_E

(5 (vid]
Eal|t0)

| da || (=5]|

(=]

Keskinormaali-tyokalu

i|8uoran/janan normaali

‘ i ‘

Janan keskipiste-tyokalu

J—

|i,‘ Kahden suoran valinen leikkauspiste
=3

—

=

Kulman puolittaja-tyokalu

Yhdensuuntaisuus-tyokalu
Y

i

—“ITangentti-tyokalu

Peilaus suoraan suhteen

ey,

Eal
9]

Siirto-tyokalu
Kierto-tyokalu

(a
|iJYhdenmuotoisen kuvion piirtdminen

=)

Kierto ja siirto-tyokalu
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Vektorin siirtdminen niin, etta se alkaa tietysta pisteesta

1. Avaa Geometr. —
ohjelma

Menu Resize Swap Keyboard
$4 Tied. Muok Néytd Piirrd

B[ 7 [ [[-T

2. Klikkaa neljésti tyokalua

(akselit, lukuarvot, gridit,
ruudut)

Menu Resize Swap Keyboard
2 Tied. Muok Néytd Piirrd

B[ Al ] e

4. Piirré vektori ja
valitse vektori
klikkaamalla sité.

Menu Resize Swap Keyboard
Tied. Muok Nayta Piirra
B [~ [ Al ] [

—

-4 4

-5

e ]
5. Valitse siirra-tyokalu i

ja

Kirjoita kuten alla ja valitse OK.

Siirto

%)

3. Valitse vektori —

tyokalu ok

Menu Resize Swap Keyboard

& Tied. Muok Naytd Piirrd
0 ESES R
2[=
(A
Ea\6)
B<)
©)eg
(] rae)

()]

-

-4

6. Valitse OK, jolloin
vektori r alkaa origosta.

Menu Resize Swap Keyboard
& Tied. Muok Naytd Piirrd
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eActivity — ohjelma

. L dx

Jos on valittuna [ As ., niin toimii Jos on valittuna I_& niin toimii

tekstieditorina laskimena ja siksi saadaan virheilmoitus.
Menu Resize Swap Menu Resize Swap ]

£ Tied. Muok Lis3a

£ Tied. Muok Lisa3

IR RE S

— 1+2
Toimii kuten 3
tekstinkasittelyohjelma. Virheilmoitus, kun painaa enter

¥IRHE!

Voit kirjoittaa tekstia. Nimessé on enint&n 8 tavua.

142
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Funktion kuvaajan piirtdminen

1. Valitse kirjoitusmoodi.

© Menu Resize Swap | Keyboard

% Tied. Muok Lisid Toiminto

[efa[e-TE T~ T - T

2. Valitse funktiolista.

© Menu Resize Swap [ Keyboard
@ Tied. Muok Lisaa Toiminto

(Aol JATw R

Piirra funktion f(x)=x2—4x kuvaaja.

Piirrd funktion f(x)=x

3. Naytossé 2 ohjelmaa.

© Menu Resize Swep [Keyboard
4 Tied. Muck Tyyp ¢

ol o [

Piirra funktion f(x)=x2-4x kuvaaja

Alg  Tarkka Real Rad |

Alg  Tarkka Real Rad |

Valm. - Muutettava kok Normal 352628

4. Kirjoita kuten alla.
" Menu Resize Swap [ Keyboard |

Al EEER

Piirra funktion f(x)=x2—-4x kuvaaja. |

12

Arkki1 | Arkki2|Arkki3] Arkki4| Arkkis |
Myvl=x2_4x —0
[Ov2:0

[v3:0

[Ova:0

[ly5:0

[Jv6:0

7.0 m
Rad  Real o
Valm. - ok Normal 352x528

7. Sulje ohjelma.
| Menu Resize Swap [Keyboard

4 Tied. Muok Lisdd Toiminto

(e liafor] o [arTl- |__ 0

{
\ f
\ /

B 7655432 0

ESES

Valm. - Muutettava kok MNormal 352:528

Piirrd funktion f(x)=x2—4x kuvaaja.

Alg  Tarkka Real Rad oo

Valm. - Muutettava kok Normal 3521528

5. Valitse -+
© Menu Resize Swap

2 Muok Zoom Analyysi ¢
8 7 BB 2 B 2 (A S
T

¥ |
\ /
E-7TE-5-1-2-2 0 -
\ /

ESED
Arkki1[Arkki2[Arkki3[Arkki4[Arkki5]
Myl=y2_4.x — 0
[(v2:0
[¥3:0
[v4:0
[l¥5:0
[v6:0
700 g
Rad  Real T

8. Valitse Swap
| Menu Resize Swap [Keyboard

4 Tied. Muok Lisdd Toiminto

(B liafor] o [arTl- |__ 0

{
\ f
\ /

E7 655432 0

[Bs]

Piirrd funktion f(x)=x2—4x kuvaaja.

Alg  Tarkka Real Rad T

Valm. - Muutettava kok Normal 3521528

Arkei1 [ Arlki2 | Arkki3] Arckid | ArikiS |
[Oy1:0

[Ova:
[Oys:
[Jya:
[Ty5:
[Jve:
[1v7 ﬂ
Rad  Real [

Valm. - Muutettava kok Normal 352528

[ s e e s e

6. Klikkaa alaosaa.

© Menu Resize Swap | Keyboard
% Tied. Muok Tyyp ¢ [x]

O ENEEE
N8 /
¥ /
\ /
&7 655432 0 -
\ /
(%%
Arlcki1 [Aricki2| Arkcki3| Arkki4 | Arkkis|
My1=y2_4.x — 0
[Oy2:0
[v3:0
[Oya:n
[ly5:0
[y6:0
!_\.y"r-m gl
Rad  Real [

9. Kuvaaja valmis.
© Menu Resize Swap [Keyboard

& Tied. Muok Lis& Toiminto
AREBEEDE

Piirra funktion f(x)=x2—4x kuvaaja.

‘ ¥
¥ {
\ {
F76E5A3=2 0 3
\ !
EAE
Alg Tarkka Real Rad om

Valm. - Muutettava kok Normal 352x528
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Lisamateriaalia ja ohjeita netista

1. Siirry sivulle http://www.casio-laskimet.fi/fi/

CASIO.  Laskimet T R —r—

| e

VANHEMMAT & KOULULAISET

SUOSIKKIKOULUAINE?

MATIKKA!

CASIO
ABITISSA g
2. Vie kursori Opettaja & koulu kohdan péélle (ei tarvitse klikata mitdén, vie vain kursori
tekstin paélle), jolloin aukeaa alla oleva nékymé

CASIO. Laskimet fiys  Londistotedottost  Opatiajan tetopalveks

> Koulun yhteistilaus Koulun yhteistilaus

Opettajan testilaite Oppitaat ja heidan vanhempansa voivat hankkia
Referenssikoulut Gk i
Jalleenmyyjaita

Norkehooi
Opotusmateraaii =]

3. Valitse Opetusmateriaalia, jolloin aukeaa ikkuna, josta 16ytyy paljon hyddyllista
materiaalia Casion laskimista. Esimerkiksi ilmainen oppikirja pitkadan matematiikkaan.

CASIO. Laskimet mys  Lendistotiedottest  Opettajan tietopalvelu
- SpetR S Kl ¥ SEnSmTStE KORERE ¥ m YhieyStedot _
ouluun » Opettaja & koulu » Opetusmateriaalia

OPETUSMATERIAALIA

Taalta 16ydat laskinten mallikohtaista aineistoa, harjoitusvinkoja, vihjeita ja vinkkeja, tehtavia ratkaisuineen, kopioitavaa materiaalia ja paljon
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4. Valitse " “halutessasi ladata oppikirja koneellesi


http://www.casio-laskimet.fi/fi/

