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3. Luokka

4. Luokka

5. Luokka

6. Luokka

11. TIETOKONEIDEN KAYTON PELISAANNOT:
Kerrataan kayttajatunnuksen kaytto, tietokoneen
toimintaperiaatteet (kdynnistaminen,
sammuttaminen, ohjelmien avaaminen ja
sulkeminen). Opetellaan Desku -verkkotyopoydan
kayttamista.

21. TIETOKONEIDEN KAYTON PERUSTAITOJA: Kaydaan lapi henkilokohtaisen
Chromebookin kdyttamisen pelisddannot. Sdannoista jutellaan koulussa ja kotona.
Harjoitellaan sahkopostin kdyttoa. Kiinnitetdan huomiota aloitukseen, kohteliaaseen
muotoon ja lopetukseen.

Harjoitellaan luomaan selked kansiorakenne Google Driveen.

31. KANSIOT JA ERGONOMIA KUNTOON:

Tutustutaan chromebookin tiedostot -sovellukseen ja kansiorakenteeseen (mm.
lataukset, kuvat, tyopoyta)

Pdivitetadn Google -ymparistossa kansiorakenne ja kerrataan toiden tallentaminen.
Kiinnitetddn huomiota hyvaan tydskentelyasentoon..

41. KASITYOPROSESSIN DOKUMENTOINTIA: Kokonaisen kasitydprosessin
dokumentointi digitaalisessa muodossa. Otetaan prosessista kuvia eri vaiheista ja
liitetadn kuvat osaksi esitystd (esim. Qridi, Slides). Liitetddn mukaan itsearviointia.

12. KESKUSTELLAAN VIESTIEN LAHETTAMISESTA JA
NETIN KAYTOSTA: Jokaisella on vastuu omasta
viestinnasta. Keskustellaan, millaisia viesteja (esim.
kannykalld) on mukava saada ja millaisia viesteja
kannattaa ldhettaa. Jutellaan myos hyvista
kaytostavoista netissa ja millaisia saantoja
nettimaailmassa tulee noudattaa.

Digiturvataidot 3-4 luokat - valmiit oppituntirungot (s.72 Nettikaveruus & s.74
Turvallisen median kdyton pelisdannot)

22. KESKUSTELLAAN NETTIKIUSAAMISESTA: Pohditaan yhdessa, millaista
nettikiusaaminen on, miten se eroaa muusta kiusaamisesta ja miten siihen voi
puuttua.

Kasitelladn digiturvallisuuteen liittyvia asioita, hyddynnetaan NettiAgentti-hankkeen

tuntimateriaaleja. NettiAgentti-oppitunnit

Digiturvataidot 3-4 luokat - valmiit oppituntirungot (Esim. s. 88 Yksityisyys ja omien
tietojen suojaaminen)

32. KESKUSTELLAAN MEDIAN TURVALLISESTA KAYTOSTA: Pohditaan yhdessi
turvallisia tapoja kdyttaa mediaa. Harjoitellaan eri tietolahteiden kriittista arviointia.
Mietitdadn yhdessa, mita vaatimuksia ja riskeja on omien henkiltietojen
kayttamisessa netissa.

Digiturvataidot 5-6 luokat - valmiit oppituntirungot (Esim. s. 60 Nettikaveruus ja
netiketti & s. 65 Yksityisyys ja omien tietojen suojaaminen)

42. SOSIAALINEN MEDIA:
Kasitelladn sosiaalista mediaa ja sen julkisuutta.

Esim. Mediataitokoulu - Kuvia sinusta ja minusta (2 oppituntia)

Digiturvataidot 5-6 luokat - valmiit oppituntirungot (Esim. s. 70 Turvallisesti netissa -
kuvien jakaminen & s. 75 Uhkaavat tilanteet ja niissa toimiminen & s. 78 Houkuttelu
ja kiristaminen)

13. TEKSTINKASITTELYN PERUSTAITOJA: Harjoitellaan lyhyiden tekstien tuottamista
Google Docsilla: kirjoitetaan tarina.

Harjoitellaan nappdintaitoja Nappistaituri.fi.

23. TEKSTINKASITTELYN HARJOITTELUA: Tehd&in ja jaetaan kirjoitelmia
Classroomissa ja Google Docsin avulla. Annetaan palautetta sahkoisesti esim.
Docsin kommentti-toiminnolla.

33. TEKSTINKASITTELYA JA PALAUTTEEN ANTAMISTA: Tehdian kirjallinen tuotos
Harjoitellaan tekstin muokkaamista. Ldhetetddn oma tuotos esimerkiksi
sahkopostilla toiselle oppilaalle tai palautetaan Classroomiin. Harjoitellaan
palautteen antamista toisen tyosta. Oppilas voi tehda myos sahkoista portfoliota.

43. TEKSTINKASITTELYA JA MUOKKAAMISTA: Kirjoitetaan teksti sovitusta aiheesta.
(Esim. GoogleDocs). Harjoitellaan tekstin muokkaamisen perustoiminnot (mm.
kappalemuotoilut, kuvan lisdéaminen, sivun asetukset, kansilehti, paa- ja alaotsikot,
sivunumerot ja sisallysluettelo).

14. TIEDONHAKUA: Harjoitellaan erilaisia tiedonhankintatapoja ja -keinoja.
Haetaan tietoa eri lahteistd, harjoitellaan Googlen kayttda ja luvallisten ldhteiden
etsimista.

Tutustutaan tekijanoikeuksiin kopiraittila.fi -sivustolla.

Opetellaan leikepoydan kayttoa ja pikandppdimia (mm. Ctrl+c ja Ctrl+v).
Kirjoitetaan I0ydetyt tiedot omin sanoin ja kootaan luvallisia kuvia yhteisesti
sovitulle alustalle (esim. Docs ja Slides).

24, TIEDONHAKUA: Harjoitellaan esitelman tekemista ja haetaan siihen tietoa,
harjoitellaan Googlen kaytt6d, luvallisten ldhteiden ja kuvien etsimistd. Muistetaan
tekijanoikeudet. Opetellaan kdyttamaan esitysgrafiikkaohjelmaa (Slides, Adobe
Spark), johon kirjoitetaan I6ydetyt tiedot omin sanoin. Harjoitellaan ldhteiden
merkitsemista.

Tutkitaan kirjaston tietokantoja osoitteessa PIK|-verkkokirjasto. Haetaan sieltd omia
lempikirjailijoita tai aiheita, joista haluaisi lukea kirjoja.

34. TIEDONHAKUA: Tehd&an esitelma sovitusta aiheesta ja haetaan siihen tietoa eri
lahteista. Muistetaan tekijanoikeudet

Kaytetdan esitysgrafiikkaohjelmaa (Slides,Adobe Spark), johon kirjoitetaan I6ydetyt
tiedot omin sanoin ja kootaan luvallisia kuvia. Merkitadn esitelman ldhteet oikein.
Harjoitellaan tekijanoikeuksia osoitteessa kopiraittila.fi.

44. TIEDONHAKUA: Esitelmdn tekeminen sovitusta aiheesta ja siihen liittyva

tiedonhaku erilaisia lahteita kdyttden. Harjoitellaan hakemaan tietoa ja kuvia myos
englanniksi. Muistetaan tekijanoikeudet. Kaytetaan esitysgrafiikka-ohjelmaa (slides),
johon kirjoitetaan l6ydetyt tiedot omin sanoin ja kootaan luvallisia kuvia. Merkitaan
esitelman ldhteet oikein.

15. OHJELMOINTIA TASO 3: Harjoitellaan ohjelmointia kayttamalla
esimerkiksi iPadin sovelluksia tai nettisivua code.org, jonne opettaja voi
tehda luokalleen omat tunnukset. Tutustutaan robotiikkaan koululta
l6ytyvien tai lainattavien robottien avulla. Lisamateriaalia [6ytyy

esimerkiksi sivustolta: innokas.fi/materiaalit/.

25. OHJELMOINTIA TASO 4: Harjoitellaan ohjelmointia kdyttamalla esimerkiksi
scratch.mit.edu tai nettisivua code.org.

Tutustutaan robotiikkaan koululta I6ytyvien tai lainattavien vélineiden (Sphero ja
MicroBit) avulla.
Lisamateriaalia 16ytyy esimerkiksi sivustolta; innokas.fi/materiaalit/.

35. OHJELMOINTIA TASO 5: Harjoitellaan ohjelmointia kayttamalla esimerkiksi
nettisivuja code.org tai scratch.mit.edu.

Syvennytaan robotiikkaan koululta I6ytyvien tai lainattavien valineiden (esim,
MicroBit ja Spherojen avulla. Lisamateriaalia 16ytyy esimerkiksi sivustolta;

innokas.fi/materiaalit/.

45. OHJELMOINTIA TASO 6: Harjoitellaan
ohjelmointia esim. Scratchin tai code.org-sivuston
avulla. Syvennytdan robotiikkaan eri vdlineiden
(esim. MicroBit, Sphero) avulla. Huomioidaan
ohjelmoinnin merkitys teknologiassa.

16. TIEDOSTOJEN JAKAMINEN:Harjoitellaan Google Driven ja Classroomin
kayttamista seka niiden kautta tiedostojen jakamista.

26. KYSELYIDEN TEKEMISTA: Tehdaan tietokilpailu tai kysely Forms-sovellusta
kayttdaen. Harjoitellaan jakamaan kyselyn linkki opettajalle ja muille oppilaille esim.
Classroomin striimin kautta.

36. TUTUSTUMISTA TAULUKKOLASKENTAAN: Harjoitellaan
taulukkolaskentaohjelman kaytt6a esim. Google Sheets -tydkalulla. Voidaan tehda
taulukko sovitusta aiheesta (esim. lempiruuat). Taulukon pohjalta luodaan
diagrammi.

46. TAULUKKOLASKENTAA: Harjoitellaan Sheets-ohjelmalla tekem&an esimerkiksi
pohja oman keskiarvon laskemiseksi. Lisdksi harjoitellaan pienen
mielipidetutkimuksen tekemistd. Tehdaan esimerkiksi pareittain kysely valitusta
aiheesta Forms-tydkalulla ja koostetaan vastaukset sheets-ohjelman taulukkoon ja
esitetdan tulokset diagrammeina.

17. KUVANKASITTELYA: Harjoitellaan kuvien ottamista ja niiden muokkaamista.
Voidaan kayttaa esimerkiksi iPadeja kuvaamiseen ja pixlr.com -sivustoa kuvien
muokkaamiseen.

27. . KUVATAIDETTA DIGITAALISESTI: Otetaan kuvia omista kuvataidetoista ja
siirretadn ne esim. Google -ymparistoon (Classroom, Sites) tai Qridi, jonne tehdaan
oma kuvisportfolio. Harjoitellaan itse- ja vertaisarviointia.

37. GREEN SCREEN -TEKNIIKKAA: Kokeillaan Green screen -tekniikkaa kuvaamisessa
kayttamalla iPadin sovellusta tai chromebookia (esim. iMovie, WeVideo). Voidaan
tehdd esimerkiksi matkailumainos.

47. GEOMEDIATAITOJA JA LIIKUNTATEKNOLOGIAA: Tutustutaan digitaalisiin
karttapalveluihin ja paikkatietoohjelmistoihin esimerkiksi ymparistdopin opiskelussa
(esim. Google Earth). Hyodynnetaan digitaalisia sovelluksia osana liilkunnanopetusta
(esim. itsearviointi, hidastetut videot teknisistd suorituksista)

18. ANIMAATIOIDEN TEKEMISTA: Tehd&an animaatioita iPadilla (IMotion) yhdessa
sovitusta aiheesta, kirjoitetaan ja kuvitetaan esimerkiksi oma tarina tai omien
leluhahmojen seikkailu.

28. SARJAKUVIEN TEKEMISTA: Suunnitellaan sarjakuvatarinoita, jotka toteutetaan
digitaalisesti. Védlineena voidaan kayttaa esimerkiksi Google Slidesia. Etuna tdssa on
suora pilvitallennus ja palautus esim. Classroomiin. Myds Sumo paint ja Chrome
Canvas soveltuvat sarjakuvan tekemiseen.

38. ANIMAATIOITA, VIDEOITA JA MUSIIKKIA: Tehddan animaatio tai video sovitusta
kouluaiheesta chromebookkia tai IPadia kdyttaen.

Savelletddn oma taustamusiikki esim. iPadin GarageBand -sovelluksella,

Chrome music |lab tai Chromebookin BandLab -sovelluksella.

48. VIDEOIDEN MUOKKAAMISTA: Kuvataan videoita ja editoidaan niita esim.

WeVideo, iMovie.Esitetdadn tuotetut videot toisille.

19. MUOKATAAN YHDESSA: Harjoitellaan yhdessd muokkaamaan samaa tiedostoa
esimerkiksi yhteista tarinaa. Tata voidaan tehdd Google Docsissa.

29. KUVANKASITTELYA Chrome Canvasilla ja Adobe Sparkilla voi muokata kuvan
paalle. Voidaan esimerkiksi liittda kuva valmiin taustan paalle tai piirtdd oman
valokuvan paalle.

39. QR-KOODIT TUTUKSI:

Harjoitellaan tekemaan QR-koodeja esimerkiksi the-grcode-generator.com_ tai
https://www.gr-koodit.fi/generaattori -sivustoilla.

Tulostettuja koodeja voidaan kayttaa esimerkiksi suunnistuksessa.

49. 3D-MALLINTAMISTA: Tehddan 3D-mallintamista esimerkiksi tinkercad.com
-sivustolla. Voidaan hydodyntda myos Minecraft:Education Editionia.
Mahdollisuuksien mukaan tulostetaan 3D-tulostimella joku tuotos malliksi.

20. OMA TUOTTAMINEN: Tehdaan sovitusta aiheesta vapaasti toteutettavissa oleva
projektityd opittuja digitaalisia tekniikoita hyddyntaden. Tyo voidaan tehdd myos
pari- tai ryhmatyona.

30. OMA TUOTTAMINEN: Tehdaan sovitusta aiheesta vapaasti toteutettavissa oleva
projektityd opittuja digitaalisia tekniikoita hyddyntaen. Tyo voidaan tehdd myos
pari- tai ryhmatyona.

40. OMA TUOTTAMINEN: Tehdaan sovitusta aiheesta vapaasti toteutettavissa oleva
projektityd opittuja digitaalisia tekniikoita hyddyntaen. Tyo voidaan tehdd myos
pari- tai ryhméatyona.

50. OMA TUOTTAMINEN: Tehddan sovitusta aiheesta vapaasti toteutettavissa oleva
projektityd opittuja digitaalisia tekniikoita hyddyntden. Tyo voidaan tehdd myos
pari- tai ryhmatyona.

Otetaan kayttoon yhteinen projektitydalusta, johon tehdaan jakson tyot yksin ja
vhdessa. Tyokaluna projektity6ssa voi olla Classroom, Qridi, Google Sites tms.

Lisamateriaalia ja —ohjeita 16ytyy osoitteesta: peda.net/valkeakoski/tvt-tuki

Kuvat: Mediataitokoulu.fi
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