Bee-bot

Bee-bot on ohjelmoinnin alkeita tukeva robotti. Ohjelmointi tapahtuu Bee-Botin seldassa olevista painikkeista suoraan.

Mehildisrobotin ohjelmointi:

o Kayttdja voi nappailla liikkeita sarjaksi, jolloin se sarja jaa mehildisen muistiin. Mehildiseen voi tallentaa enintdan
neljankymmenen liikkeen sarjan.

e Kun GO-nappia painetaan, mehildinen suorittaa kaskyt siina jarjestyksessa kun ne on ohjelmoitu siihen, pitden lyhyen tauon
liikkeiden valilla.

e Jokainen eteen- tai taaksepain suuntautuva liike liikuttaa mehildista n.15 cm.

e Jokainen kdantyminen aiheuttaa mehildisen 90 asteen liikkumisen.

e Kun mehilaisrobotti saa liikesarjan suoritettua, ilmoittaa se siita pysahtymalla ja aanimerkilla.

e GO-napin painaminen kesken ohjelman pysayttaa sarjan kokonaan.

e CLEAR-napin painaminen tyhjentaa mehildisen muistin. Jos mehildisrobottia ei kdayteta 2 minuuttiin, antaa se aanimerkin ja
menee virransaastotilaan. Tama saastaa akkuja ja pidentaa niiden kayttdaikaa. Mehildisen saa poistumaan tasta tilasta vain
painamalla jotakin nappainta.

Robottien lisdksi voi harjoitella ohjelmointia Bee-Bot-sovelluksella iPadilla:

1. Paina Start
2. Valitse pelikentta

3. Peli etenee tasoittain (taso = level), joten kannattaa aloittaa Level 1
e jokaisessa kentdssa mehildisen taytyy saavuttaa padmaara (aarrearkku, kukka..)

4. Ohjelmoi mehildinen lilkkkumaan painelemalla nuolindppaimia
e jokainen painallus on YKSI liike = sivunuolet ovat siis kdannos ja nuolet eteen/taaksepain ovat liiketta
e koko liikesarja painellaan valmiiksi

Lopuksi paina GO ja mehildinen Iahtee liikkeelle

Raksista voi tyhjentda muistin = Clear code tai aloittaa alusta ko.kentan




