Mina ja meidan
vhteisomme

Vinkki!
Kayttakaa vanhoja kuvia
myds kuvasuunnistukseen,
jos paikat ovat niista helposti
tunnistettavissa.

37. Aikamatkailua

Etsikaa lasten kanssa vanhoja valokuvia lahiympéris-
tOsta. Tehkaa retkia kuvien osoittamiin paikkoihin ja
tutkikaa, milté niissa on ennen néyttanyt. Ottakaa uusia
valokuvia samoista nakymista. Vertailkaa vanhoja ja

uusia kuvia keskenéén. Pohtikaa yhdessé, miten ja miksi
ympéaristd on muuttunut. Vanhoja, vapaasti kdytettavissa
olevia valokuvia 16ytyy esimerkiksi finna.fi -verkkopalve-
lusta tai voitte kysya kuvia myds isovanhemmilta seké
alueen seuroilta ja jérjestoilta.
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Tutkikaa oman asuinalueen, leikkipuiston tai paivakodin
historiaa ja tehkaa siita digitarina, kollaasi, video tai muu
mediaesitys. Voitte hankkia lasten kanssa tietoa haas-
tattelemalla, tutkimalla vanhoja valokuvia ja etsimalla
paikkaan liittyvéa vanhaa esineist6é sekd mahdollisia
historiikkeja.

Tutkikaa, millaisia leikkeja lapset entisaikaan leikkivat.
Haastatelkaa lasten kanssa isovanhempia tai vanhem-
pia heidan suosikkileikeistaan, -leluistaan, -lauluistaan
seka -mediahahmoistaan. Dokumentoikaa haastatteluja
piirtamalla, kuvaamalla, videoimalla tai aanittamalla.
Kootkaa leluista ja suosikeista ndyttely seka opetelkaa
yhdessé vanhoja suosikkilauluja ja -leikkeja.

Tutustukaa lasten kanssa erilaisiin perinneleikkeihin ja
tehkaa niista opetusvideoita pienryhmissé esimerkiksi
Kamerakyna-menetelmalla: Yksi kuvaa, yksi selostaa ja
toiset nayttavat, miten leikkia leikitaan. Valmiista videois-
ta voi koota leikkien vinkkipankin koko yksikdn kayttoon.

Keratkaa lasten kanssa erilaisia luonnonmateriaaleja ja
askarrelkaa niista perinteisiad kdpylehmia tai muita hah-
moja. Yhdistakéa vanhaa ja uutta lasten leikkikulttuuria
keksimalla tarinoita, joissa hahmot seikkailevat liikku-
vassa kuvassa Stop Motion -animaation keinoin. Katso
lisda animaatiosta: Oivallus 25.




Tehkaa retkia lapsille térkeisiin
kohteisiin, esimerkiksi lempileikki-
paikkaan lahella kotia. Suunnitelkaa
retket lasten kanssa hyddyntamalla
netin karttapalveluja ja tutkikaa sa-
malla, miten pitka matka on ja kuinka
kauan se kestda. Retkikohteen
valinnut lapsi toimii matkaoppaana
ja esittelee valintaansa. Retkelle voi
tulostaa kartan mukaan tai seura-

ta reittia mobiililaitteen naytolta.
Matkaa voi seurata ja tallentaa myos
liikuntasovelluksia ja -teknologiaa
hyodyntéen (esimerkiksi Sports
Tracker, askelmittari). Dokumentoi-
kaa retket lasten kanssa kuvaamalla,
tallentamalla d&nimaisemia seka
merkitsemalla kohteita karttaan.

Harjoitelkaa lasten kanssa yhteisiin asioihin vaikuttamis-
ta ja valintojen tekemista tutustumalla d3nestamiseen.
Tutkikaa ja kokeilkaa yhdessé erilaisia tapoja danestaa
seka saada jokaisen 4ani ja ndkemys kuuluviin. Adnes-
takaa esimerkiksi lelupdivan teemasta, lepohetken
satukirjasta tai ulkoilun ohjatusta liikuntaleikistd. Oman
nékemyksen voi ilmaista ja 4anen antaa kertomalla,
viittaamalla, véri- ja kuvakorteilla, ottamalla valokuvia tai
vaikkapa laittamalla sormenjélkensé tai muun merkin
diagrammiin.

Tutkikaa ja pohtikaa lasten kanssa oman lahiyhteisdn
monimuotoisuutta. Huomioikaa eri kielet ja kulttuurit,
joiden keskella lapset elavat. Kutsukaa lasten vanhempia
tai isovanhempia kertomaan oman kulttuurin tavoista

ja tapahtumista. Etsikaa lisatietoa kirjastosta, netista

tai vaikkapa haastattelemalla ihmisid. Dokumentoikaa
kuulemaanne, nakemaanne ja |[6ytamaanne tietoa kuvin,
tarinoin, aénitallentein ja videoin.
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Tutustukaa kotiseudun museoihin ja
tutkikaa, millaista oli ennen ja mika
on muuttunut. Perustakaa myds oma
museo, johon lapset voivat tuoda ko-
toaan tai isovanhemmiltaan naytille
vanhoja esineita tai valokuvia, joita
yhdessa tutkitaan. Jarjestakaa opas-
tettuja kierroksia museossanne.

Tutustukaa erilaisten laitteiden historiaan ja vertailkaa
niitd nykyisiin laitteisiin. Selvittakaa esimerkiksi milta en-
simmainen tietokone naytti ja miten se eroaa nykyisista.
Ideoikaa, piirtakaa ja askarrelkaa tulevaisuuden laitteita.
Kuvailkaa niiden toimintaperiaatteita.

Tehkaa yhteistyota lahistdn vanhainkotien kanssa.
Haastatelkaa vanhuksia, opettakaa heille uusia lauluja
tai leikkeja ja pyytékaa heitd opettamaan lapsille joitakin
perinteisia laululeikkeja.

Tukekaa ryhmaytymista ja pitkakestoista leikkia doku-
mentoimalla lasten leikkeja videolle. Katselkaa yhdessa
videoita ja keskustelkaa niisté lasten kanssa. Kenen
kanssa leikit? Mita leikitte? Voisiko leikkiin palata ja
miten sité voisi jatkaa?

Keskustelkaa lasten kanssa heille tarkeistd mediahah-
moista ja -kokemuksista. Pohtikaa yhdessa millaiset
sisallot kiinnostavat ja mitka asiat mietityttavat. Mika on
lapsille sopivaa sisaltéa ja mita ikarajat oikein tarkoitta-
vat? Enta mité voi tehda, kun kohtaa jotakin pelottavaa
tai epamiellyttavaa?

Keskustelkaa mediahahmoista ja omista suosikeista.
Piirtakaa suosikeista kuvat ja kootkaa niista nayttely.
Ottakaa piirustuksista kopiot ja tydstékaa niista
muistipelikortit.



Tehkaa mediakysely ja selvittdk&a vanhempien ajatuksia,
kasityksia ja toiveita mediakasvatuksesta. Keskustel-
kaa tuloksista vanhempainillassa. Jarjestéakaa yhteinen
mediailta, jossa lapset ja vanhemmat voivat leikin kautta
kokeilla median tuottamista.

Pohtikaa mediasiséltdjen todenmukaisuutta: Onko
kaikki mediassa nahty oikeassa elamassa mahdollista?
Miten voi erottaa, mika on totta ja mika ei? Tehkaa itse
kokeilemalla konkreettisesti nakyvaksi, miten helposti
mahdottoman saa nayttamaan todelliselta. Tutustukaa
kuvien muokkaamiseen ja leikitelkda animaatioilla, katso
Oivallukset 25 ja 29.

Mainonta toistaa stereotypioita ja luo vahvoja mielikuvia
esimerkiksi sukupuolista ja niiden eroavaisuuksista.
Lelukuvastoissa loistavat vaaleanpunainen prinsessa-
maailma ja tummanpuhuva taistelijoiden ja teknologian
valtakunta. Lapsille kuvastot ovat toiveiden aarrearkku.
Tutkikaa kuvastoja yhdessa, keskustelkaa toiveista ja
tarpeellisuudesta. Nostakaa esille mita kuvastossa yri-
tetdan mainostaa pojille ja mité tytdille, ja pohtikaa, onko
suosikeissa lopulta suurtakaan eroa.

Tutkikaa erilaisia logoja. Mista logon tunnistaa ja mitka
ovat teille tuttuja? Suunnitelkaa yhdessé ryhmallenne
oma logo. Miettikaa, mika tunnus kuvastaisi juuri teidan
ryhmaanne. Piirtakaa erilaisia ehdotuksia ja 4anestakaa
ryhman suosikki.

Pohtikaa yhdessa mita ystavyys on, millainen on hyva
ystéva ja miten kaikilla olisi ryhméssa mukavaa. Tehkaa
pohdintanne nakyvaksi esimerkiksi kuvaamalla mukavia
kohtaamisia videolle ja tekemalla ryhmalle kuvalliset
s&annot.
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