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Vaiheet

» Kamerakynatyoskentelyssa on kaksi tarkeaa vaihetta:
» Kuvaustehtava tuottaa toimintaa ja ajattelua.

» Hyva tehtava on esimerkiksi ongelma, joka ratkaistaan kuvaamalla. Mita lyhyempi
video on tavoitteena, sita enemman oppilas joutuu ponnistelemaan tiivistaakseen
ajatuksensa ja havaintonsa. Aikaa kuvaamiseen tarvitaan yleensa vain kymmenia
minuutteja. Kuvaaminen sopii myos kotitehtavaksi.

» Katselutehtava aktivoi katsojan mielen ja ohjaa tarkkaavaisuutta.

» Oppilaan tehtava on esimerkiksi tulkita nakemaansa videota tai tuottaa sen
perusteella jotain. Nain myos katsomisesta tulee oppimistapahtuma. Joissain
tehtavissa katselutehtava voi olla jopa kuvaustilannetta tarkeampi vaihe.

» Videot ovat valmiita heti kuvaamisen jalkeen, eika niita tarvitse editoida.
Usein ne voidaan nayttaa suoraan laitteen ruudulta parille tai rynmalle.
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Tavoltteet: Kamerakyna-tydskentelyssd kuvaamalla...

1. Tutkitaan ja jdsennetaan maailmaa.

» Oppilaat kayttavat kameraa havaitsemisen ja ajattelun apuvalineena. Kameralla esimerkiksi tehdaan muistiinpanoja,

kasitelldaan havaintoja ja tuodaan niita luokkaan yhdessa tarkasteltavaksi
2. Hahmotetaan ja havainnollistetaan.

» Kuvaamalla tehddan nakyvaksi abstrakteja asioita: kielta, kasitteita ja ilmidita. Monimutkainenkin tiedollinen sisalto saa

eldvan muodon, joka on helpompi muistaa.
3. Tuotetaan ja jaetaan tietoa.

» TyOskentelyn paamadrana on tuottaa lyhyt video, joka sisaltaa tietoa. Tavoite ohjaa oppilaita kasittelemaanja
asentamaan tietoa. Oppilaiden tuottamia videoita voidaan kayttaa oppimateriaalina samassa tai muissa ryhmissa.
erkossa opetusvideot, ns. tutoriaalit ovat vahva kasvava genre.

4. llmaistaan itsea.

» Kameralla voi nayttaa maailman sellaisena kuin sen itse nakee - tai haluaa toisten nakevan. Toiminnan tavoitteena on

tuottaa elava kuva omista havainnoista,tunteista tai ajatuksista.
5. Vuorovaikutetaan.

> Elo_El_Jva on media, viestin valittaja. Kameran avulla kommunikoidaan toisten kanssa ja pyritaan ehka vaikuttamaan
eihin.

6. Todennetaan oppimista.

» Kuvaamalla oppilas osoittaa osaamisensa vangitsemalla sen kuvaksi. Katsojana voi olla opettaja, muu ryhma tai op
itse. Videota kuvatessaan oppilas suuntaa ja arvioi itse omaa tyoskentelyaan. Oppimisprosessin aikana tallennettui
vaiheisiin voidaan palata myohemmin.
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Oppimista edistavat mekanismit:

1. Konkretisoi ja kuvallistaa.

» Kuvaamisprosessissa abstraktit kasitteet saavat konkreettisia muotoja, joita oppilaan on helpompi
kasitella ja muistaa. Liikkuminen kuvan ja kielen valilla tuottaa paljon ajattelua.

2. Jasentaa havaintoja ja ajatuksia.

» Kuvaaminen auttaa oppilasta pysahtymaan oman havainnon aarelle, tydstamaan sita. Mielikuvat ovat
hailyvia ja ohimenevid, mutta kuva kameran uudulla pysyy paikallaan pidempaan.

3. Ohjaa tarkkaavaisuutta.

» Tarkea osa opettajan ty6ta on oppilaiden tarkkaavaisuuden suuntaaminen. Hyva kuvaustehtava
haastaa lapsen leikkiin, jossa han itse ohjaa itseaan tarkkaavaisuuteen.

4. Ohjaa oppimisprosessia.
» Kamerakynadty6skentely tuottaa itseohjautuvuutta.
5. Lisaa omistajuutta.

» Oppilas on aktiivinen toimija, jonka ajattelu ja tydskentely jattaa videoon jaljen. Kun tydta arvioidaan,
oppilas itse ei ole arvioinnin kohteena vaan subjektina. Omistajuus omaan oppimiseen kasvaa.

6. Tuottaa oppimista edistavia emootioita. Kuvaaminen on hauskaa, sosiaalista ja motivoivaa..

» Kamerakyna-tydskentelyssa toteutuvat pedagogisen viihtymisen kolme kulmakivea: turvallisuus,
uteliaisuus ja vuorovaikutus.



Tehtavan suunnittelu:

Mitd nQistae -2 Oma tehtava (v, eskarit)
Mika on tehtavan toiminnallinen tavoite? » Aihe:
1. Tutkitaan ja jasennetaan maailmaa » 1. Kuvaustehtava
2. Hahmotetaan ja havainnollistetaan » 2. Katselutehtava

3. Tuotetaan ja jaetaan tietoa
4. [Imaistaan itsea

5. Vuorovaikutetaan

6. Todennetaan oppimista

Miten kuvaaminen edistaa
oppimista tehtavassa?

1. Konkretisoi ja kuvallistaa

2.)asentaa havaintoja ja ajatuksia

3. Ohjaa tarkkaavaisuutta

4., Ohjaa oppimisprosessia

5. Lisaa omistajuutta

6. Tuottaa oppimista edistavia emootioita



'MAGNEETTI TARTTUU

aine tai aihe: asioiden nimeaminen, asioiden tunnistaminen, asioiden

llu, havaintojen tekeminen, ympariston tarkkailu

reltuvuus: esiopetus

austehtava: Etsikaa parin kanssa lahiymparistosta kolme erilaista pintaa, joihi

magneetti tarttuu tai ei tartu. Mukana tulee olla ainakin yksi esimerkki |

- Kummastakin tapauksesta. Kuvatkaa kolme lyhytta videota (max 10 sek), joissa

- _ensin vahan aikaa kuvaatte pelkkaa pintaa ja sitten asetatte magneetin pintaan,
" ‘\jolloin se tarttuu tai ei tartu.

Katselutehtava: Nayttakaa kuvaamanne videot vuorotellen toiselle parille niin, etta
laitatte videon pauselle heti kun pinta nék{y. Toisen parin tehtavana on kertoa,

- mista pinnasta on kyse ja paatella, tarttuuko magneetti tuohon pintaan. Arvauksen

jalkeen tarkistakaa oikea vastaus katsomalla video loppuun.

Opettajan pedagoginen huomio: Jo opittua asiaa kerrataan ja vahvistete
toiminnan avulla. | i _—
Opitaan kayttamaan kameraa pedagogisen oppimisen valineena.



JEN OLOMUODOT .
)piaine tai aihe: asioiden nimeaminen, asioiden tunnistaminen,
avaintojen tekeminen, ympariston tarkkailu
Soveltuvuus: esiopetus, alkuopetus
Kuvaustehtava: Kuvaa jotakin veden olomuotoa lahiymparistossasi

’parln kanssa vuorotellen. Nimea olomuoto videolla.

Katselutehtava: Parit yrittavat arvata toisten videoista, mika veden
~ olomuoto on kyseessa. Video katsotaan ensin ilman danta ja arvaus
tarkistetaan katsomalla video uudelleen aanten kanssa.

Opettajan pedagoginen huomio: Videointi helpottaa tehtavae
sitoutumista ja suuntaa keksittymista.



KTRONINEN LAITE
ilaine tai aihe: asioiden nimeaminen, asioiden tunnistaminen,

- elektroninen laite on kyseessa ja mita silla tehdaan. Taman jalkeen
tarkistetaan aanen kanssa, meniko oikein.



‘Kuvaustehtava: Kuvatkaa pareittain kolme videota, jossa kussakin
____,\’nékyy yksi paivakodista |0ytyva muoto. Toinen kuvaa, toinen kertoo
- aaneen videolle, mista muodosta on kyse.

.~ Katselutehtava: Parit katsovat toistensa videot ensin ilman danta ja
kertovat toistensa videoista havaitut muodot. Taman jalkeen katsotaan
videot aanen kera ja keskustellaan havainnoista.

Opettajan pedagoginen huomio: Tavoitteena on muotoje
nistaminen ja yhdessa oppiminen.



aine tai aihe: asioiden tunnistaminen, asioiden vertailu, havaintoj

oveltuvuus: esiopetus
va_#stehtéivéi: 1. Toteutetaan pienryhmissa, joissa lapset jaetaan
pareihin.
- 2. Lapset kuvaavat pareina erilaisia kellumiskokeita (esim. Kelluuko veteen
2 gudotettu Kivi)

. Ensin videossa kerrotaan, minka kellumista testataan. Taman jalkeen
/ testi suoritetaan ja kuvataan videolle.

Katselutehtava: 1. Katsotaan ryhmassa kellumiskokeen alku, jossa on
esitelty testattava asia.

2. Laitetaan video pauselle. Pohditaan ryhmassa kelluuko esimerki
3. Katsotaan video loppuun, jonka jalkeen pystytaan toteamaan,
paateltiinkd oikein.



AKOTI TUTUKSI -PIILOTUSLEIKKI |

| a_ilne tai aihe: asioiden tunnistaminen, havaintojen tekeminen, ympariston

ckailu

oveltuvuus: esiopetus ,

Kuvaustehtava: Yksi lapsi tai pari kerrallaan saa tabletin mukaansa ja kay

pillottamassa esineen, esim. pallon, johonkin paikkaan paivakodissa. Han ottaa

- piilopaikasta kuvan, jossa nékyly esine ja hieman sen ymparistéa. Paikan pitaa olla

- tunnistettava, mutta ei lilan helppo! Pillotuksen ajan muulla ryhmalla on muuta
AN ohjelmaa.

- Katselutehtava: Otettu kuva katsotaan tabletilta rynman kesken. Missa pallo on?
- Piilottanut lapsi kertoo, kun ryhma arvaa paikan oikein. Seuraava lapsi saa kayda
hakemassa pallon ja keksia uuden piilopaikan. Leikki jatkuu.

Opettajan pedagoginen huomio: Paivakoti tulee tutuksi ja samalla medial
vahvistuu: lapsi oppli hahmottamaan, miten kuvan rajausta manipuloimal
vaikuttaa siihen, miten muut asian ja paikan nakevat.



Katselutehtava: Tulevat eskarit katsovat videot ja saavat tietoa
 tulevasta eskarivuodesta. Katselun jilkeen keskustellaan taidoista ja
muusta mita aihe herattaa.

Opettajan pedagoginen huomio: Vertaisrynmassa oppiminen
oppimisen reflektointi, lapsen aanen kuuleminen.



Katselutehtava: Parit katsovat toistensa videot ensin ilman aanta ja
~ kertovat toistensa videoista Kiiltosilman paikat. Taman jalkeen
katsotaan videot danen kera ja keskustellaan havainnoista.

Opettajan pedagoginen huomio: Yhteinen keskustelu omasta
opplmlsymparlstosta Omat ryhmatilat tulevat tutuiksi. Sopii
rin syksyn alkuun.



piaine tai aihe: itsetunnon vahvistaminen, laitetuntemus, lilkunta, ryhmatyoétaidot, vuorovaikutustaid
eltuvuus: esiopetus

austehtava: Teemme ryhmassa (24 lasta) jumppaliikevideot. Tarkoituksena on harjoitella tabletilla (1)
okuvaamista, (2) kuvattavana olemista seka (3) kertomista. Jokaisessa rﬁhméssé on kolme lasta, joista
ainen on kaikissa rooleissa vuorotellen. Ensin lapset miettivat liikuntaliikkeen, jonka haluavat esittaa.
Videon pituudelle ei laiteta aikarajaa, koska kyseessa on ensimmainen video, jossa liiketta ja aanta.
avoitteena on, etta jokainen suoriutuu naista tehtavista ja saa kokemuksen liikkuvan kuvan tekemisesta.

Toiminnallisesti tavoitteita on 5:

1. Or)pia kuvaamaan videota tabletilla, eli opetella kuvausnappulat seka kohdistaa kuvaus oikeaan suuntaan.
2. Olla kuvattavana ja tehda liike selkeasti ja rauhallisesti, seka mahdollisesti pysya asennossa tarvittava aika.

3..d0pﬁterl1la sanomaan kuvattava liike tarpeeksi selkeasti, kovalla aanella seka ajoittaa oikein, etta aani kuuluu

videolla hyvin.

4. Saada eysviintymiskokemusta, koska jokaista kuvataan seka kaikki katsovat lopuksi kaikkien videot.

5. Ryhmatyotaidot kuvausprosessissa seka yhdessa videoita katsottaessa.

Katselutehtava: Katselutehtava on kaksiosainen. Jokaisen videon jalkeen ryhma tarkistaa, kuuluuko aani ja
nakyyko kuvassa sita mita pitad. Kun ryhma on hyvaksynyt videon, kuvataan toinen. Kaikki kolme ryhman
videota kuvataan perakkain ja lapset tarkistavat videot valittomasti.

Kun kaikki ryhman videot saatiin kuvattua, 2 paivan aikana, katsomme kaikki rynman videot. tavoitt
saada kokemus siita, etta kaikki katsovat kaikkien videot (esiintymiskokemus/jannityksen sietami
tavoite oli tunnistaa kuka sanoi videolla esiintyvan liikkeen (eli tunnistetaan ryhman lasten aania



_~ SAANTOVIDEO UUDELLE ESKARILLE
Jpiaine tai aihe: saantdjen opettelu
oveltuvuus: esiopetus
Kuvaustehtava: Aluksi keskustellaan lasten kanssa yhdessa, millaisia
- Saantoja eskarissa on (wc, lepohetki, vuoron pyytaminen viittaamalla,
- apulaistentavat, jalkien siivoaminen, paivakotiin saapuminen yms).

Tehtava: Muodostakaa pareja/pienryhmia. Opettaja kertoo kullekin
ryhmalle yhden saannon. Ryhman tehtavana on kuvata max 30 sekunnin
video, jossa esitellaan saanto. Toinen esiintyy/kertoo, toinen kuvaa.

Katselutehtava: Kun kaksi paria on kuvannut saantévideon, opettaja
kokoaa parit yhteen ja parit katsovat toistensa videot. Pohtikaa, onko
saantovideossa mukana kaikki oleellinen, vai pitaisiko siihen viela lisata
jotain tai muuttaa jotain. Saannon luonteesta riippuen paikallaan voi
myos keskustelu siita, olisiko saantda syyta muuttaa (esim. hollentac
oska asiat sujuvat jo).



	Dia 1: Kamerankynän pedagogiikka
	Dia 2: Vaiheet
	Dia 3: Tavoitteet: Kamerakynä-työskentelyssä kuvaamalla… 
	Dia 4: Oppimista edistävät mekanismit:
	Dia 5: Tehtävän suunnittelu:
	Dia 6: Eskaritehtäviä
	Dia 7
	Dia 8
	Dia 9
	Dia 10
	Dia 11
	Dia 12
	Dia 13
	Dia 14
	Dia 15

