GI TOUHUISSA MUKANA — SIINA SIVUSSA

© Alle 3-vuotiaiden kanssa TVT:n rooli on olla mukana arjessa, ei keskipisteend
© Painoarvo on sanoilla tutkitaan, tarkkaillaan ja koetaan

© Aikuinen nayttad esimerkkid laitteiden kaytdstd

© Lapsi on tarkkailijan ja kokijan roolissa

Mm. Etsitadn ja tutkitaan erilaisia feknologisia esineitd / leluja / ilmiditd
Kuunnellaan musiikkia (odotustilanteet, leikkihetket..)

Etsitddn kuviaq, jotka liittyvat tilanteeseen / kiinnostavat lasta
Tulostetaan kuvia, joita katsotaan/varitetGdn yhdessa

Adnitetdan ja kuunnellaan adnid —
Kuunnellaan satuja / aanikirjoja (laitteelta tai kirja, jossa on Q ngppulm =
Katsotaan/kuvataan kuvia sekd lyhyitd videoita B .
Tuokiot lyhyitd ja lasten ehdoilla

Digi tuo vaihtelevuutta tekemisiin/heikii
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onipuolistaa touhuja




Digitaalinen osaaminen 0-3 vuotiaat

TR e Turvallisuus ja Tiedonhallinta seka

oma tuottaminen vastuullisuus e

tutkiva ja luova
tyoskentely

- puhutaan yhdessa ja

- aikuinen pitelee laitetta - aikuinen on paaroolissa e - kuunnellaan musiikkia
. . : : Hlaie elkitellaan kielella
ja lapsi saa tutustua ja mal"!dfnlllsta:a Er.l|ﬁI5I.SSEI . - katsotaan lyhyita
sithen turvallisesti tuokioissa laitteisiin ja & J e e e e
T : s | e s = videoita ja aanikirjoja
yhdessi aikuisen kanssa ilmioihin tutustumisen
. - - katsellaan yhdessa
e T 5 - jaetaan perheiden : :
- videointia _ SUDJ'?IU I_'_'?"_ ) kanssa otettuja kuvia
~sovelluksissa navisn voimakkailta aanilta, S - L
: Y kuvilta ja sisallilts w..rar. alskasvatu S{IEFI - nimetaan laitteita ja
katsominen (2+ toimintaa pedagogisen sanotetaan asioita
koskeminen) dokumentoinnin avulla median ja sovellusten
" . ——————————————
- mukana, turvallisesti avulla —
tutkaillen ja tutustuen - lyhyet tuokiot ' ’f_‘-f;;;;;;

- otetaan yhdessa kuvia - oppimispeleja




" DIGI TOUHUISSA MUKANA — LAPSIKIN
OSALLISTUU

© 3-5-vuotiailla voidaan tieto- ja viestitekniikkaa kdyttad jo hieman syvemmin

© Painoarvo on sanoilla tutkitaan, kokeillaan ja tuotetaan

© Alkuinen nayttad esimerkkid laitteiden kaytostd

© Lapsi pddsee itse myds tuottamaan sisaltdod ja osallistumaan sekd vaikuttamaan

tilanteisiin

Mm. Kuunnellaan musiikkia ja ddnisatuja

Katsotaan kuvia&videoita ja sovelluksia/nettisivuja yhdessd B
Adnitetdan ja tehd&dn omia satuja / videoita, otetaan kuvia ja koTso#oU”nu‘ra S
Pelataan oppimispeleja S
Opitaan ohjelmoinnin alkeita leikeissd/ohjeiden noudatts
Harjoitetaan lukutaidon alkeita sovelluksillage
Huomataan kuinka digid on monessgmagodossa, monessa paikassa

Anette Ahlfors / UOrS fc
Innovatiiviset oppimisymparis
DigiVAKA- hanke 2024-25
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Kaytinnon taidot
jJaoma
tuottaminen

- lapsi voi pidelld
laitteita jo
halutessaan itse,
aikuisen luvalla

- kokeillaan ja
pelataan
(oppimis)peleja ja
sovelluksia

- harjoitellaan
laitteiden kayttoa
(esim. kamera ja

aanittaminen)

- tutustutaan,
nimetaan ja
pohditaan arjen
teknologiaa

Digitaalinen osaaminen 3-5 -vuotiaat

Turvallisuus ja

vastuullisuus

Vuorovaikutus

- aikuinen on
jatkuvasti lasna ja
tarvittaessa sanottaa
toimintaa

- suojelu liian
voimakkailta
sisalloiltd: koetaan
vain idlle sopivaa
mediaa

- tutustutaan yhdessa
aikuisen kanssa
digilaitteisiin
- harjoitellaan

laitteiden
yhteiskayttoa

- puhutaan yhdessa ja
leikitellaan kielella
digivalineiden avulla

- jaetaan perheiden
kanssa
varhaiskasvatuksen
toimintaa pedagogisen
dokumentoinnin avulla

- kuunnellaan ja
toteutetaan lasten
toiveita digivalineiden
avulla
-jutellaan mediasta ja

median kaytosta ja sen
eroista kotien valilla

Tiedonhallinta

seka tutkiva ja
luova tyoskentely

- koetaan
kattavammin mediaa:
kuunnellaan
musiikkia, etsitdan
tietoa, pelataan,
kokeillaan sovelluksia,
kuunnellaan ja
tehddan (4ani)satuja,
otetaan videoita,
liikutaan ja lauletaan
mediasisaltdjen avulla

- TVT apuna arjen
asioissa (saa, kartat,
reitit, tunnekasvatus)




VASTUUTA TEKEMISESTAAN, AIKUINEN TUKENA

© 6-vuotiailla tieto- ja viestitekniikkaa on jo osana oppimisprosesseja ja - ymparistojd
© Painoarvo on sanoilla kokeillaan, opitaan ja tuotetaan
© Lapsi astuu tekijan rooliin ja aikuinen tukee ja nAyttdd esimerkkid tarvittaessa

© Lapsen kanssa tutustutaan syvemmin tietotekniikan mocilmcon#o selitet@dn

asioita/kdasitteitd/tilanteita, joita ei tdhdn mennessa ole ollut tarve

© 06 6 0 0 6
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IGI OSANA OPPIMISISTA — LAPSI SAA JO OTTAA

ta avata

Mm. Harjoitellaan selaimen peruskayttdq, ja esimerkiksi hakusanojen kayttdd
Kaytetddn monipuolisesti erilaisia sovelluksia
Lapsia kannustetaan toteuttamaan ideoitaan digid hyddyntden ja tartutaan lasienr

Otetaan kamera haltuun, &anitetddn ja tehdddn omia satuja / videoita / pidempica
(tutkimus)projekteja
Pelataan oppimispeleja — e

Opitaan ohjelmoinnin alkeita arjen filanteissa ja Myos-
Harjoitetaan luku- ja kirjoitustaitoa sovelluksillasjerpeleilla

o

Anette Ahlfors / Uurdiste Nto
Innovatiiviset oppimisympdaristo
DigiVAKA- hanke 2024-25
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Digitaalinen osaaminen 6-vuotiaat (esiopetus)

Kaytannon taidot
ja oma
tuottaminen

- lapsi pitelee laitteita
itse ja ottaa vastuuta
laitteesta
huolehtimisesta oikein

- monipuolista omaa
tuottamista (videot,
kuvat, animaatiot..)

- peleissa eteneminen
itsenaisempaa
- hiiren ja nappaimiston
kayton opettelua
- luku- ja kirjoitustaidon
alkeiden harjoittelua
myos digiymparistoissa

Turvallisuus ja
vastuullisuus

- aikuinen on edelleen
lasna ja sanottaa
tarvittaessa toimintaa

- suojelu lilan
voimakkailta sisalloilta:
koetaan vain ialle
sopivaa mediaa

- jutellaan kattavammin
mediasta ja esim.
saannoista ja
ajankaytosta median
kanssa

- ikarajat ja internetissa
kayttaytyminen voivat
olla myos
puheenaiheina

- harjoitellaan
laitteiden yhteiskayttoa

Vuorovaikutus

- puhutaan yhdessa ja
leikitellaan kielella
digivalineiden avulla

- jaetaan perheiden
kanssa
varhaiskasvatuksen
toimintaa pedagogisen
dokumentoinnin avulla

- kuunnellaan ja
toteutetaan lasten
toiveita digivalineiden
avulla

- luodaan lapsille
mahdollisuuksia
kokeilla digitaalisia
ymparistoja ja laitteita
monipuolisesti

Tiedonhallinta

seka tutkiva ja
luova tyoskentely

- tiedonhaku lisaantyy
ja harjoitellaan
itsenaisesta tiedon
etsintaa

- kokeillaan erilaisia
kerronan keinoja
(videointi, aanitys,
GreenScreen-
tuotokset)

-tutustutaan
ohjelmoinnin alkeisiin
sovellusten ja pelien
avulla
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