Aneten digivinkkeja valiviikoille @ -> Yksi toiminta / viikko KASVAN, LIIKUN JA KEHITYN

16. vinkki: LIIKUTAAN!

Ryhma | Mita tarv. Mita tehdaan | Ohje: Miksi? Lisavinkki:

0-6 iPad Jumpataan! Pitakaa Digi voi tukea my0s Sovellukset iPadilla: (tarkemmat ohjeet kddntdpuolella)
Kaikki (sovelluksille) jumppatuokio tai lilkkunnallisia hetkia SPIN "N "MOVE - liikkumishyrria , 4 aihetta
ryhmat useampl ja jopa lisata LIL FITNESS - paivittainen jumppatuokio n.5min

= A sovellusten ja liilkuntaa vakan

= Iso naytto . .
i i sivustojen avulla arkeen &
(linkeille) . Linkit (Odotushetkiin-kansioissa iPadilla tai ison nayton etusivulla)

~

LIIKU KUTEN - hyrra (hyrrassa kuva ja sana kuinka tulee liikkua)
Pienten/Isojen liikesarjat (diaesitys liikeohjeineen)
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SPIN'N”
MOVE

4

LIL
EXERCISES

LIIKU KUTEN-
hyrra

PIENTEN LIIKESARJAT

(tehtiin ohjelmointi-
digituokiolla)

ISOMPIEN LIIKESARJAT

(tukee ohjelmoinnillista
ajattelua)

Liiku ohjeiden mukaan!

Nelja eri osiota: Hedelmat, Piknik,
Elaimet ja Urheilu.

Englanninkielinen.

Vahva visuaalinen tuki ja aikuinen
voi itse halutessaan sanoittaa
tekemista (”Liikutaan kuin
kilpikonnat”).

Loytyy Liikunta-kansiosta.

Viikonpaiviin pohjautuva
sovellus.

Joka paivalle eri eldin nayttaa
paivan jumppaliikkeet.

Englanninkielinen.

20 sekuntia / liike + 5 sek tauko
10 liiketta / paiva - reilu 4min
jumppahetki ©

Loytyy Liikunta-kansiosta.

Linkki Wordwall-sivustolle.

Hyrraa saa pyoraytettya joko
koskemalla/pyorayttamalla hyrraa tai
painamalla Spin/pyorayta.

Liikkeen jalkeen kannattaa ensin
painaa Remove/poista niin hyrrasta
poistuu jo-tehty liike, sitten taas
pyoraytys!

Loytyy Linkkeja-kansiosta.

Linkki diaesitykseen.

Yksinkertaisia liikkeita kuvavihjeen
kera.

Liikesarjat hankaloituvat:

ensin 1 ohje,
sitten 2 ohjetta ja lopuksi
3 ohjeen sarjoja.

Loytyy Odotushetkiin-kansiosta.

Linkki diaesitykseen.

Yksinkertaisia liikkeita kuvavihjeen
kera, mutta kuva onkin symboli eika
suoraan naytetty liike.

Aluksi opetellaan kuvavihjeen avulla
liike ja symboli. Sitten nakyvat
pelkat symbolit, jonka liike pitaisi

muistaa &

Loytyy Odotushetkiin-kansiosta.
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Liiku kuten... o shax

TOISTA LIIKESARJAT

J
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TEE MUKANA!

VILKUTA

3

wl=a

KYYKKY HYPRY TAPUTUS TOMISTYS

Anette Ahlfors / DigiVAKA-hanke 2024-25 / Uuraisten kunta




17. vinkki: ELOKUVAPOLKU- SIVUSTO

Ryhma | Mita Mita tehdaan Ohje: Miksi? Lisavinkki:
tarv.
0-6 Valitaan Esim. Metsamarja Aittokosken Pikkuli-tarinoissa tunnekasvatus on | Tunne/
Kaikki Elokuvapolku- keskeisessd asemassa, ja jaksoissa pureudutaan eri kaytostapa-
ryhmét sivustolta omalle | tunneteemoihin. Lyhytelokuvien avulla voidaan kasitella paivakoti- | kasvatusta
s ryhmaélle sopiva ikaisille tarkeité asioita, mutta myds tarkkailla maailmaa digin
elokuva&tehtava- | laajemmin. Kirjaan perustuvassa sarjassa ei ole puhuttua dialogia, e
iPad tai kokonaisuus. vaan siind kommunikoidaan lintukielelld. Abstraktit asiat, kuten
iso tunteet, haaveet ja pelot, esitetaan kuvakuplina jolloin visuaalisuus .
naytto Aiheita mm.: javisuaalinen lukutaito korostuvat. Animaatiot on suunnattu 2-5 - Elokuvapolku-sivusto.
vuotiaille.
tunnekasvatus, .
ekologisuus, Es:polku. .
kaytostavat Heikki Partasen Kaytéoskukka-animaatioissa kdydaan lapi erilaisia Elokuva ja tehtavia

Valitse elokuva

elamassa tarvittavia taitoja seka kasitellaan erilaisia tunteita, niin e T
Loydat videon ja siihen

kielteisia kuin myonteisiakin. Jokaisessa jaksossa Hinku ja Vinku
ystavineen oppivat jotain uutta siita, miten kannattaa kayttaytya ja liittyvat tehtavat ©
miten toiset voi ottaa paremmin huomioon.

YVVVYVYYVY
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ELOKUVAPOLKU -sivusto

e
[=]

https://elokuvapolku.kavi.fi/

KANSALLINEN AUDIOVISUAALINEN INSTITUUTTI
NATIONELLA AUDIOVISUELLA INSTITUTET
NATIONAL AUDIOVISUAL INSTITUTE

ot

18.8.2021

Esipolku on varhaiskasvatuksen oma polku

Esipolku on varhaiskasvatuksen oma

polku

Esipolku on varhaiskasvatukselle suunnattu
oma polkunsa. Polulla edetaan Heikki
partasen, Tini Sauvon ja Metsamaria
Aittokosken animaatioiden matkassa,
padosissa seikkailevat mm. Pikkuli sekd
Hinku ja Vinku. Nyt foimitetut sisalict
tukevat Uudet lukutaidot -
kehittdmisohjelman medialukutaidon

Esipolku

Elokuvan rakenne

Animaatio 18.8.2021

Elokuvan aanet . .
R Esipolku on varhaiskasvd

Tunnetaitotehtavia

Elokuvakohtaiset tehtavat Tule ulos, Pikkuli

Dokumenttielokuva Pelko pois Pikkuli

Mainoselokuva Pikkuli péivahoidossa

Pida metsa siistina!

h varhaiskasvatuksen oma

Kaytoskukka: Huomaavaisuus

Kaytoskukka: Kateus
n varhaiskasvatukselle suunnattu e SrslnEE
nsa. Polulla edetddn Heikki

Tini Sauvon ja Mefsémarja Kaytoskukka: Kiire
En animaaticiden matkassa, Myyrén aarre
seikkailevat mm. Pikkuli sekd
Inku. Nyt toimitetut sisallot
det lukutaidot - Kukon ja kanan sauna

Minulla on tiikeri

Esipolku on varhaiskasvatukselle suunnattu oma polkunsa. Polulla edetdan
Heikki Partasen, Tini Sauvon ja Metsamarja Aittokosken animaatioiden matkassa,
paaosissa seikkailevat mm. Pikkuli seka Hinku ja Vinku. Nyt toimitetut sisallot
tukevat Uudet lukutaidot -kehittamisohjelman medialukutaidon osaamisen
kuvauksia. Esipolku tukee varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen elokuva- ja
mediakasvatusta, ja soveltuu osin myos alkuopetukseen. Esipolulla edetaan
hahmojen kautta, ja tutustutaan fiktion lisaksi mainos- ja dokumenttielokuvaan.
Mediataitojen ohella materiaalien avulla harjoitellaan myos tunnetaitoja.

Metsamarja Aittokosken Pikkuli-tarinoissa tunnekasvatus on keskeisessa
asemassa, ja jaksoissa pureudutaan eri tunneteemoihin. Lyhytelokuvien avulla
voidaan kasitella paivakoti-ikaisille tarkeita asioita, mutta myos tarkkailla
maailmaa laajemmin. Kirjaan perustuvassa sarjassa ei ole puhuttua dialogia, vaan
siind kommunikoidaan lintukielelld. Abstraktit asiat, kuten tunteet, haaveet ja
pelot, esitetdan kuvakuplina jolloin visuaalisuus ja visuaalinen lukutaito korostuvat.
Animaatiot on suunnattu 2-5 -vuotiaille.

Heikki Partasen Kaytoskukka-animaatioissa kaydaan lapi erilaisia elamassa
tarvittavia taitoja seka kasitellaan erilaisia tunteita, niin kielteisia kuin
myonteisiakin. Jokaisessa jaksossa Hinku ja Vinku ystavineen oppivat jotain uutta
siitd, miten kannattaa kayttaytya ja miten toiset voi ottaa paremmin huomioon.
Myds Tini Sauvon animaatiot Minulla on tiikeri ja Myyrén aarre herattavat
ajatuksia pienissa katsojissa. Dokumenttielokuvista loytyy nayte Kiti

Luostarisen Palnan tyttérista. Lisaksi tutkitaan mm. karkkimainoksia

Jaksot on valittu siten, etta sisallot linkittyvat Uudet lukutaidot -
kehittdmisohjelmaan. Esipolun elokuvat ovat kaikille sallittuja.
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18. vinkki: KAMERAKYNAPEDAGOGIIKKA

Ryhma | Mita tarv. | Mita tehdaan Ohje: Miksi? Lisavinkki:
0-3v. iPad tai Katsotaan Valitkaa joko Yle Areenasta pienille sopiva Kamerak}'/né- Yle Areenasta:
iso nayttd | sopivasta elokuva/video, ja pohtikaa/tehk&a videon aiheeseen pedagogiikan - POSSULI-jaksot (tehtéva: keskustellaan
“teemasta” pieni | liittyvia tehtavia; joko keskustelu, peli tai paperinen toteutus aivan mielikuvituksesta, eli hassuista jutuista videoilla)
; ; AV pienten kanssa on ’
elokljl.\{a/w'('jeo ja | tehtava. ol - PAMPULA -jaksot
tehdaan siihen viela haastavaa, n S . e T
i mutta (tehtava: harjoitellaan itse tekemaan mita jaksossa nahtiin)
R e Lisavinkeissd muutama valmis setti. elokuvakasvatusta | - HYRRAPAAT-jaksot
j(émékin on vaikka | (tehtava: jakson nimen mukaisia juttuja videon jalkeen
itse kuvaajina leluilla tai itse toimien: alla, takana, tdynna, ylitse...)
lapset eivat
toimikaan. <
3-4v. | iPad Kuvataan KUVAUSTEHTAVA: Harjoitellaan | |is4a kameran kéytén harjoittelua:
ohjatusti video Miettikaa sopiva aihe arjesta videoille, esim. k.ame.ran kaytoa
annetusta lembibaikkafleikki/lelu paivikodi (itlmaisun Kaverista k
AllasEraf - lempipaikka/leikki/lelu paivakodissa valineena). - otetaan kaverista kuva
lopuksi - paivakodin esittely eli kerrotaan mita tietyssa ) 5
IS—— huoneessa tehdian - otetaan itsesta kuva
kaikkien videot ja | - oman ryhman tilojen esittely eli mita mistakin
jutellaan niista leluhyllysta loytyy tai mista kirjat loytyy jne. - Moka Mera Emotions - sovellus saa naaman
& -kdy kuvaamassa jotain: pyéredd, pehmeaa, sinisté hassusti kdantymaan eri tunteiden mukaan ja siita
jne.. saa otettua kuvan
. - otetaan kuva ohjeen mukaan
KATSOMISTEHTAVA: (kay ottamassa kuva nukkarin ovesta,
- Katsokaa videot yhdessa ensin aanettomasti ja kotileikkihuoneesta jne..)
lapset saavat arvata/kertoa mita kaveri/t ovat
kuvanneet, ja sitten danien kanssa <
5-6v. iPad tai Ohjattu )
puhelin kamerakyna- KUVAUSTEHTAVA + KATSOMISTEHTAVA SETREL S B Linkki KAIKKI KUVAA-sivustolle
aktiviteetti edagogiikkaan valmiisiin tehtéviin. Soveltuvuus
(kts.alla tutustumista < vaka/esiopetus
tarkempaa Valitkaa valmiista tehtavista ja toteuttakaa <
tietoa)
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KAMERAKYNAPEDAGOGIIKKA

Mita se oikein on?

Kamerakynapedagogiikassa alypuhelimen tai tabletin videokameraa
kaytetdan kynan kaltaisena monipuolisena ja vaivattomana oppimisen
valineena. Kamera on valine ymparistdn havainnointiin, tiedon
valittdmiseen, vuorovaikutukseen seka itseilmaisuun.

Tyoskentelyn runko on yleenséa seuraava:
- aikuinen antaa lapsille kuvaustehtavan
- lapset kuvaavat eli suorittavat tehtavan
- videot katsellaan ja niistd mahdollisesti keskustellaan
- jatdman jalkeen videot voidaan poistaa

Kamerakynatyoskentelyssa on kaksi tarkeaa vaihetta: Tyéskentely ei vaadi

Kuvaustehtdva tuottaa toimintaa ja ajattelua. Hyva tehtévé on opettajalta erityista
esimerkiksi ongelma, joka ratkaistaan kuvaamalla. Videoiden kestoa on
hyva rajoittaa tehtavasta riippuen noin 10 sekuntiin. Jos videon
kuvaaminen tuntuu lapsista alkuun vaikealta ajatukselta, aloittaa voi
myo6s valokuvaustehtavalla. Aikaa kuvaustehtdvan toteuttamiseen

tarvitaan lyhimmilléan vain muutamia minuutteja.

videotekniikan
osaamista, vaan han
voi keskittya
pedagogiseen
tehtdvaansa. Kuvia tai

Katselutehtdva aktivoi katsojan mielen ja ohjaa tarkkaavaisuutta.
Lapsen tehtava on esimerkiksi tulkita nakemaansa videota tai tuottaa
sen perusteella jotain yksinkertaista, Ndin myos katsomisesta tulee
oppimistapahtuma. Joissain tehtavissa katselutehtévé voi olla jopa
kuvaustilannetta tarkeampi vaihe. Kun katselutehtava on suoritettu,
tehtavan aiheesta voi esimerkiksi virittaa lasten kanssa keskustelun tai editoida, ja koko
keksia sille toiminnallista jatkoa.

videoita ei tarvitse

prosessi onnistuu

Videot ovat valmiita heti kuvaamisen jalkeen, eika niita tarvitse editoida. . .
Usein ne voidaan ndyttda suoraan laitteen ruudulta parille tai ryhmalle. yhden tuokion aikana.

Mitaan erillisia

Lahde: Kaikki kuvaa-sivusto

sovelluksia ei tarvita.

Lahde: Paijat-Hame/Pedanet/TVT-materiaalipankki

ADJEKTIIVIT YMPARILLAMME
Oppiaine tai aihe: adjektiivit, asioiden luokittelu, havaintojen tekeminen

Kuvaustehtava: Etsi ymparistosta yksi opettajan antamista adjektiiveista (esim.
kova, pehmea, terava, vihrea, lapinakyva) ja kuvaa siita lyhyt (max 10 sek) video.

Katselutehtava: Katsokaa pienryhmissa videot ja yhdistakaa ne oikeisiin
adjektiiveihin. Keskustelkaa havainnoista.

Opettajan pedagoginen huomio: Tarkkaavaisuus ja sen sailyttdminen seka
kohdentaminen.

Kasitteiden ymmartaminen aistimusten avulla.

MITA LUONNOSSA SAA / El SAATEHDA?

Oppiaine tai aihe: asioiden luokittelu, asioiden nimeaminen, havaintojen
tekeminen, sdantdjen opettelu

Kuvaustehtava: Tehtava toteutetaan pareittain. Ennen paritehtavan aloitusta on
hyva keskustella etukateen koko ryhman kesken aiheesta ja sopia, mitka sdannot
parit kuvaavat. Taman jalkeen lapset kuvaavat valitsemansa teemat mita
luonnossa saa/ ei saa tehda. Tehtavan voi halutessaan suorittaa koko ryhmaéan
kesken tai pienessa ryhmassa, riippuen lapsiryhman koosta. Tama kokeilu
toteutettiin pienryhmassa, jossa oli 4 lasta.

Katselutehtava: Esitellaan videot muille lapsille ensin danettomasti. Lapset
arvaavat, mita saantoa videolla tarkoitetaan. Arvauksien jalkeen videot naytetaan
aanien kanssa muille lapsille. Katselutehtdvassa asiantuntijoina toimivat
kuvaustehtavaan osallistuneet lapset, jotka kertovat lopuksi muille lapsille
videoiden teemat.

MIKA TEKEE MINUT ILOISEKSI?
Oppiaine tai aihe: asioiden luokittelu, havaintojen tekeminen, tunnetaidot

Kuvaustehtéava: Kuvaa ymparistosta kolme asiaa, jotka ovat iloisia tai iloa tuottavia
juuri sinulle.

Katselutehtava: Katsokaa videot koko ryhman kanssa tai pienryhmissa. Poimikaa
videoista iloisia tai iloa tuottavia asioita. Keskustelkaa, miksi juuri ndma asiat ovat
iloisia tai tuottavat iloa.
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