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Kielten rikas
maailma

Vinkki!

Tehkaa itse erilaisia

tarinanoppia
haluamillanne
kuvilla.

1. Valokuvatarinat

Valokuvatkaa ymparistdanne ja keksikaa ottamienne
kuvien pohjalta tarina. Voitte etukateen pohtia, millaisia
asioita kuvataan (esimerkiksi paikkoja, esineité tai lelu-
ja). Tallentakaa keksiménne tarina esimerkiksi tabletin
aaninauhuria hyodyntaen. Vaihtoehtoisesti voitte ensin
keksid sadun ja sitten lahted kameran kanssa etsiméan
siihen sopivaa kuvitusta.

* 2. Esineet tarinoinnin tukena

Kertokaa tarina kdyttden apunanne tarinanoppia, leluja
tai mitd tahansa pienié esineitd. Aanittakas tarina ja
kuunnelkaa se. Kuvittakaa tarina esimerkiksi piirtaen tai
tehkaa siitd animaatio tai videoteos.



Tutustukaa runojen maailmaan ja keksikaé omia loruja
ja runoja. A#nittakaa runot ja kirjatkaa ne sitten ryhman
yhteiseksi runokirjaksi esimerkiksi Papunetin Papuri
-tyokalun avulla. Runot voi myds kuvittaa!

Harjoitelkaa suujumppaa (esimerkiksi kielen rullaus tai
heiluttaminen edestakaisin) ensin peilin edessé ja kuvat-
kaa sitten jumppahetki videolle. Yksi jumppaa ja toinen
voi vaikkapa selostaa, mité milloinkin tehddan. Tutkitaan
videota katselemalla mihin oma suu pystyykaan!

Keskustelkaa tunteista ja pohtikaa milta eri tunteet voi-
vat kasvoilla ndyttaa. Millainen ilmeesi on, kun olet surul-
linen tai mita kasvoille tapahtuu, kun oikein naurattaa?
Ottakaa valitsemistanne ilmeisté valokuvat ja tulostakaa
ne. Laminoikaa kuvat ja kayttakaa niita tunnekortteina
esimerkiksi keskustelujen tukena.

Hyodyntakaa sanomalehtia monipuolisesti: kayttékaa
sanomalehtipaperia askarteluissa, etsikda lehdista
asioita (kuvat, kirjaimet, numerot) ja leikatkaa niita irti
tai tehk&a uusiopaperia. Sanomalehtien siséll&t tar-
joavat monenlaista tutkittavaa. Pohtikaa esimerkiksi
mika on uutinen, mista tunnistat mainoksen ja millaisia
sarjakuvia I6ytyy. Tehkaa lasten kanssa oma sanomalehti
digitaalisesti (esimerkiksi Papunetin Papuri -tyokalulla
tai Book Creator -sovelluksella) tai perinteisesti késin
kokoamalla.

Misté kaikkialta voi saada tietoa? Miettikaa, kuka voisi
tietaa jostakin teita kiinnostavasta asiasta. Voisiko
keittiohenkilokunta, huoltomies tai varhaiskasvatusyksi-
kon johtaja kertoa teille jotakin mielenkiintoista? Teh-
kaa haastatteluja ja tallentakaa ne esimerkiksi tabletin
aaninauhurilla. Sopikaa yhdessa etukateen kuka kysyy,
mité kysytdan seké mihin tarkoitukseen haastattelut
tallennetaan.

Nimetkaa vuorotellen jokainen lapsi viikon tahdeksi.
Keksikaa yhdessa erilaisia kysymyksié ja haastatelkaa
tahted. Haastattelut voi 8anittaa ja kirjata ylos esimer-
kiksi viikon tahti -taululle tai lapsen kasvunkansioon.

Tutkikaa kirjainten muotoja ja muodostakaa niita esi-
merkiksi oman kehon avulla, tikuista, langoista, luonnon-
materiaaleista tai muovailuvahasta. Kuvatkaa kirjaimet
ja hyddyntakaa kuvia eri tavoin. Kirjainkuvista voi koota
vaikkapa ryhman nimen seinélle.

Ottakaa kuvia erilaisista asioista ja esineista. Tulosta-
kaa kuvat ja tehkaa niista kuvakortteja. Kuvakortteja voi
kayttéda monipuolisesti toiminnan tukena ja uusia késit-
teitd opeteltaessa. Tehkad myos sanakortteja kuvatuista
asioista, jolloin kortteja voi kdyttda muistipelin tapaan.

Tutustukaa lastenkirjojen ja satujen maailmaan mo-
nipuolisesti. Tehkaa retki kirjaston lastenosastolle,
selvittakaa lasten lempikirjat ja lukekaa niitd yhdessa,
kuunnelkaa satuja verkosta tai cd-levyltéd seka tehkaa
omia kirjoja sadutusta hyédyntéen. Valitkaa yhdessé ta-
rina, jota kasittelette pidemman aikaa. Voitte esimerkiksi
kuvittaa tarinan, tehda siihen pohjautuvan naytelman tai
animaation.
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Monilukutaito tarkoittaa kykya tulkita ja tuottaa erilaisia
viesteja tilanteenmukaisella tavalla. Tutustukaa erilaisiin
tapoihin viestia ja miettikda, miten saman viestin voisi
kertoa kaverille sanoilla tai vaihtoehtoisesti pelkkaa ele-
kieltd kayttaen. Miten kuvista voisi olla apua? Tutkikaa
my6s ymparistdsta 16ytyvia symboleja, kuvia ja merkkeja
ja pohtikaa niiden merkityksia. Pysahtykaa tienviittojen
aarelle tai pohtikaa retkella millaisia viesteja esimerkiksi
bussista |6ytyy.

Leikkikda eleohjausta, jossa ideana on vain elekieltd
kayttamalla saada toiset liikkumaan ja toimimaan oh-
jeiden mukaisesti. Aloittakaa yksinkertaisista ohjeista,
joissa esimerkiksi ohjataan kaveria liikkumaan tietylla
tavalla (hyppien, rydmien jne.). Tehtdvaan saadaan lisaa
haastetta rakentamalla liikuntarata, jossa liikkkuminen
ohjeistetaan elehtien. Ohjeista voi tehda liikuntakortteja
piirtaen tai valokuvaten.
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Valitkaa pehmolelu, joka kiertaa viikonloppuisin vuoro-
tellen kaikkien lasten kodeissa. Pehmo voi matkustaa
omassa repussaan mukanaan vihko, jonne lapset yhdes-
sa vanhempiensa kanssa dokumentoivat yhteisia tou-
hujaan. Vihkoon voi liittda valokuvia, piirtaé tai kirjoittaa.
Mukana voi kulkea myds digikamera. Viikonlopun jalkeen
tutkitaan yhdessa pehmolelun seikkailuja.

Tutustukaa dekkareiden maailmaan esimerkiksi Las-
se-Maijan etsivatoimisto -kirjojen kautta. Luokaa luku-
hetkille tunnelmaa valaistuksen ja rekvisiitan avulla.
Pohtikaa tarinan eri vaiheissa, mité voisi tapahtua
seuraavaksi ja luokaa omia teorioitanne mahdollisesta
loppuratkaisusta. Leikkikda salapoliiseja ja keksikaa
omia arvoituksia!



16. Piilotetut kirjaimet - = = = =

Tehkad QR-koodeja, joiden takaa paljastuu eri
kirjaimia ja piilottakaa koodit ryhmatiloihin.
Tehtdvana on etsia piilotetut koodit, avata ne ja
keraté kirjaimet talteen. Tehtavan toinen osa on
muodostaa kirjaimista sana tai useampia sanoja
kayttaen vain I6ydettyja kirjaimia. QR-koodit voivat
olla my&s numeroituja, jolloin kirjaimet merkitédan
paperille numerojarjestyksessa ja niistd muodostuu
jokin helppo sana.

17. Meista on moneksi

Tutustukaa ryhman lasten moninaisiin kieli-
ja kulttuuritaustoihin ja tehkaa ne nakyviksi.
Tutustukaa eri kieliin kuuntelemalla verkos-
ta kielindytteita tai opetelkaa jokin helppo
laulu, loru tai toivotus useammalla kielella.
Kootkaa seinélle yksittaisié sanoja, kuten
“kiitos” tai “tervetuloa” kaikilla ryhméassa
esiintyvilla kielilla. Hyddyntékaa lasten
vanhempien kielitaitoa ja pyytakaa heidat
opettamaan teille joitakin sanoja, jotka voi
aanittaa muistin tueksi esimerkiksi tabletin
adninauhurilla.

18. Bee-Bot-tarinat

Tutustukaa Bee-Bot-robottiin (katso Oivallus 79). Tehkaa
Bee-Botille kuvallinen alusta esimerkiksi eldinkuvia kayt-
taen. Keksikaa lyhyita tarinoita, joissa esiintyy kuvissa
olevia eldimia.

Esimerkkitarina: Erddnd pdivdnd lammas pddtti Iahted
vierailulle ystdvdnsé hevosen luo. Matkalla se poikkesi
palauttamaan lainaamansa kirjan kanalle. Vierailun
jélkeen lammas palasi kotiin.

Tehtavéna on ohjelmoida Bee-Bot liikkumaan tarinan
mukaisesti. Esimerkkitarinassa jérjestys olisi lam-
mas-kana-hevonen-lammas.

19. Lapset tiedottajina

Harjoitelkaa tilannetietoista kielen kéyttoa laatimalla
erilaiset tiedotteet ja kirjeet koteihin yhdessa lasten
kanssa. Miettikéa yhdessa minkalaisista asioista ja mi-
ten haluatte kertoa. Pohtikaa, miten kutsu kevétjuhlaan
eroaa retkitiedotteesta. Ottakaa myds mahdolliset kuvat
yhdessa.

Vinkki!
QR-koodin

taakse voi piilottaa
myos vaikkapa tarinan
alkuja tai lyhyita
runoja!

Vinkki!

Hyodyntakaa myos

Monikielisen kirjaston
palveluita ja tutkikaa, l16ytyyko
lukemianne satuja lasten
aidinkielilla. Vinkatkaa lasten
vanhemmille saduista.
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