MAYOJEN NUMEROITA JA KIRJOITUSTA |
Nolia

Mayat kéyttivit nollaa jo 300-luvulla. Intiassa se keksittiin 800-luvulla ja Euroo-
passa nolla tuli kdyttoon erdiden arvioiden mukaan vasta 1400-luvulla.

Mayat kiyttivit 20-jirjestelmédd, kun me kdytdmme 10-jdrjestelméd. Mayojen
lukujdrjestelmé perustui sormien ja varpaiden lukuméiridan. Numeroa yksi mer-
kittiin pisteelld, viiva oli viisi ja lukua nolla kuvattiin simpukalla.

Mayojen numeroilla on helppo tehdd yhteen- ja vihennyslaskuja, ja koulut-
tamattomatkin mayat oppivat helposti laskemaan. Kaakaopapuja kiytettiin lasku-
vilineini ja maksuvilinein4.
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Suurempia lukuja tehtiin rakentamalla ne padllekkéin. Kun luku siis meni yli 20:n,
simpukka jétettiin pois ja piste merkitsi lukua 20:
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Mayat ajattelivat luvun 39 lukuina 20 + 19.

Mayojen kirjoitus

Mayojen kirjoitusjarjestelmid on sanottu yhdeksi maailman vaikeimmista. Hiero-
glyfejd oli yli tuhat. Ne olivat tavu-, ddnne- ja sanamerkkeji. Lisdksi merkkeihin
kuului myos laajempia késitteitd. Hallitsijoilla, kaupungeilla, kuukausilla ja paivil-
14 oli omat hieroglyfinsé, samaan tapaan kuin nykyédn kaupungeilla on omat vaa-
kunansa.

Tehtavid

1. a) Suunnittele selked hieroglyfimerkki, joka merkitsee nimeési.
b) Kirjoita oma ikdsi mayojen numeromerkkejd kayttamalla.
2. Maya-lukujarjestys
a) Suunnittele selked ja yksinkertainen hieroglyfimerkki eri viikonpéiiville,
oppiaineille, harrastuksille ja vapaa-ajalle.
b) Merkitse lukujdrjestykseen kellonajat mayojen 20-jitjestelmilla.



