RAKENNEKASITTEITA
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ertova sanataidereos, tissd tapauksessa seuraava

Tiehovin novelli, koostuu eri rakennetekijéisti,

jotka on sovelletravissa vastaavanlaiseen konf-

liktin sisilcivdin romaani- rai draamakirjallisuuteen. Kerrto-
van kirjallisuuden yleispiirceisiin kuuluu, ertd silld on jokin

teema, johtoajatus, jota el sanota suoraan. Silli on myo6s

henkildicd, jocka kuvataan etenevin toiminnan avulla. Hen-

kilsilld on siis jokin pyrkimys tai tavoite. Lisiksi sanataide-

teos muodostaa juonellisen kokonaisuuden. Se on elimin

jatkumosta rajattu katkelma, jolle kirjoittaja antaa raken-
teellisesti ehein muodon. Keinot ja tyylit vain vaihtelevar.

Seuraavassa kiyn lyhyesti lipi tdhdn novelliin soveltuvar

rakennekisitteer.

Ekspositio
Se on sanataideteoksen johdanto, toiminnan alku, jossa esi-
tellddn keskeiser henkilge, aika, paikka ja ongelma, se epi-

vakaa tila, joka vaartii ratkaisun.

Konflikti
Alkudilanceen ristiriita voi olla se, etrd henkildt raistelevar
toisiaan tai ympiristod vastaan, jolloin puhuraan ulkoisesta

konfliktisca, cai se, ecta henkildt raistelevar itsensid kanssa,
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jolloin kyse on sisiisestd konfliktista. Konflikcitilanne vaatn
aina ratkaisua. Konflikti on tarinan litkkeelle paneva voima:

ristiriicaa lihdecdin purkamaan.

Komplikaatio

Komplikaatiovaihe on kercomuksen laajin osa. Se on ihimis-
suhdekuvausta, jossa henkiléiden ja rapahoumien vuorovar-
kutus kehictdd janniceeitd. Komplikaatiovaiheessa vaikeuder
yleensi kasaantuvac ja kasvavar, samalla myés lukijan odo-
tukser, miten kaikki padcryy. Kerronra etenee vaibe vaiheel-

ta kohrti ravoitetta, vakaara cilaa.

Kliimaksi

Komplikaatio on kehitrynyt vaiheicrain ja saavuttaa huip-
punsa kertomuksen kliimaksissa. Se on juonen kannalta rat-
kaiseva kiinnekohra, jossa konflikd on kiihkeimmilldin ja

vaartii laukeamisra.

Ratkaisu
Konflikei rackeaa, ainakin viliaikaisesti, ja eksposition epiiva-
kaa tila raukeaa. On saavutertu tavoitelru vakaa tila. Kliimak-
sin kiiinnekohra ohjaa tekemiin rackaisun. Se voi olla selkeiin
yksiselitceinen niin kuin juoninovellissa, murta rackaisusca voi
avoimessa novellissa olla vain suunraa antava viittaus.
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NOVELLIN (JA ROMAANIN) RAKENNEKASITTEITA

Kertovan kirjallisuuden yleispiirteité:

- silld on teema (johtoajatus), jota ei sanota suoraan
- sillid on henkil6itd, jotka kuvataan etenevén toiminnan avulla
- se muodostaa juonellisen kokonaisuuden

1. ATHE
- Teoksen kehykset, ulkoiset olosuhteet, tapahtuma(ketju).
- Aiheen valinta perustuu kirjoittajan sosiaaliseen asemaan ja maailmankatso-
mukseen, jonka hén esineellistdd fiktiiviseksi maailmaksi (Pertti Karkama).
- HUOM ! Asiavirheet. |
- Aihevalintaan vaikuttavat oma elinpiiri, omat havainnot, aistimukset, kokemuk-
set, muistikuvat ja tieto (eldiménkokemus, hankittu tieto) sek# unet ja unelmat.

2. TEEMA
- Teoksen keskeinen ajatussisilto.
- Teema jdsentdi sisdllon loogiseksi kokonaisuudeksi, ja
- se on kommentti inhimillisistd arvoista.
- Se on tulkinta henkilGistd ja tapéhtumista, kerronnan ldpédisem4, yhdentivi
eldminkisitys (M-L Vainionpai - Palmgren).

3. JUONI
- Tapahtumien mielekés jérjestys.
- Toiminnan rakenne: pyrkimys tavoitteeseen.
- Se perustuu toimivaan ihmiseen.
- Toiminnan tavoite: epdvakaa - ratkaisu - vakaa,
- eikd se vilttdiméttd noudata kronologista aikajérjestysta.

4. EKSPOSITIO

- Toiminnan alku, jossa

- esitellddn keskeiset henkilot, aika, paikka ja ongelma,
- joka vaatii ratkaisun.




5. KONFLIKTI
- Alkutilanteen ristiriita:
- henkilot taistelevat toisiaan tai ympéristodan vastaan (ulkoinen konflikti)
tai itsensé kanssa (sisdinen konflikti),
- ja tam4 tilanne pyritd4n ratkaisemaan.

6. KOMPLIKAATIO
- Kertomuksen laajin osa, keskikohta.
- Henkildiden ja tapahtumien vuorovaikutus, joka
- kehittdi jannitteitd.

- Kertor:?sen kiinnostavuus vastavoimien reaktioissa.
: /
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- Juonen/nouse,sarja, jossa
(
k vaikeudet yleensd kasaantuvat ja kasvavat.

7. KLIMAKSI
- Kertomuksen huippu, jossa
- konflikti on kiihkeimmill&4n ja jossa

- tapahtuu juonen kannalta ratkaiseva kiinnekohta.
- Komplikaatio on kehittynyt vaiheittain ja purkautuu.

8. (AVAINKOHTA)
- Selkenemisen hetki ja
¥ teeman kannalta merkittdvi taite.
- Teema avautuu lukijalle.
- Kliimaksi ja avainkohta voivat liimautua ldheisesti yhteen.

9. LOPPURATKAISU _
- Eksposition epiavakaa tilanne laukeaa,
- konflikti ratkeaa, ainakin viliaikaisesti. .
- Uusi tilanne on saavutettu.
- Ratkaisua voi tulkita (kertoja).
- Tulkinta ja kertomuksen perussédvy muokkaavat vastaanottajan tunteita
ja asenteita = kertomuksen kokonaismerkitys.
- Kertomuksen yhtensisyyden (koherentin) vaatimus: siihen siséltyy jokin

suunta, intentio.
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10. NAKOKULMA (fokalisaatio) )
- Nikokulma on merkittéivéi-rakenﬁetekij 4, jonka avulla kirjoittaja luo
kertomuksen sisdisen yhtenéiiéyyden.
- Kysymys on siitd, kuka nékee, ajattelee ja tuntee.
- Erilaisia ndkokulmia: _
1. Kertoja voi olla joku kertomukseri henkil6, kerronta on min&muotoista
a) Péadhenkild kertoo oman tarinaﬁéa.
b) Mindkertoja on sivuherikil(i, ulkopuolinen tarkkailija
(Kummassakin tapauksessa kertoja voi kuvata vain omia ajatuksiaan
ja tunteitaan).
2. Kertoja ei ole kukaan kertomuksen henkild, kerronta on hinmuotoista
. ¢) Kaikkitietdvd ja analysoiva kertoja, joka kykenee kuvaamaan kenen
72" tahansa ajatuksia, tunteita ja tekojéja ennakoimaan tulevaisuutta.
d) Asenteeton huomioitsija kuvaa vain tapahtumat ja henkilsiden puheet,
mutta ei heiddn ajatuksiaan eiki tunteitaan.

- Valittu ndkdkulma on syyti pitd4 alusta loppuun.

- Nikokulmasta riippuu toiminnan rakenne ja tulkinta. "

- Kertoja luo korostukset ja painotukset ja voi ndin ohjata lukijan tunteita ja
asenteita kertomusta ja sen henkilditi kohtaan.

11. YMPARISTO |
- Kertomuksen fyysinen tausta.
- Ympdriston kuvaus on kertomuksen kokonaisuuden osa. Sill4 on kokonai-
suutta palveleva tehtava. (Ei kuvia kuvien vuoksi.)
- Tunnistettava ympérist6 lisdd kertomuksen henkildiden ja toiminnan uskot-
tavuutta.
- Ympdristd luo ilmapiirin.

- Ympdristékuvaus vahvistaa henkildiden luonnekuvaa.

12. ILMAPIIRI (atmosfdari)
- Tunnelman kokonaissévy.
- Se on muiden elementtien tuote, johon vaikuttavat

- juonen luonne, tyyli, symboliikka, henkildkuvaus ja ympérists



13. HENKILOKUVAUS
- Henkil6kuvaus ja toiminta ovat erottamattomia.
- Miit4d ihminen on, m#4r44 miten hin toimii, mitd tekee, miten puhuu.
- Henkildkuvien tulee olla johdonmukaisia.
- HenkilSkuvauksen tulee olla kokonaisrakenteen kannalta Johdonmukaista,
tayttid koherentin vaatimus.
1. Suora kuvaustapa:
a) Nopea, tehokas, mutta vailla draamallisia jannitteitd, kelpaa viharvois-
ten tyyppihenkiléiden nopeaan sivuuttamiseen.
b) Selittava kuvaustapa kéyttda suoraa kerrontaa. Voi joskus olla jaaritte-
levaa, draamallisuus keinotekoista, unohtaa lukijan (kioskikirjallisuus).
2. Epédsuora kuvaustapa: _
c) Epiikan henkilokuvauksessa luonteenomaista, kayttis draamallista dia-
logia ja toimintaa (“palapelitekniikka”).
d) Raportoiva henkilskuva kiyttas dialogia, jossa muut kuvaavat poissa-
olevaa. Toiminta puuttuu (“juorﬁtekniikka”).

14. MOTIIVI
Motiivi on tilanne, joka voi milloin vain toistua (vrt. aihe).
1. Keskus- eli pddmotiivi |
saa juonen liikkeelle ja pltaa sen koossa (Boccaccion Haukka novelhssa
Federigon uhrautuva rakkaus). ey :
2. Sivumotiivit
- tukimotiivit ky‘[kéytyvéit pddmotiiviin ja tukevat sitd
(esim. Frederikon kﬁyhyys.Haukk.a-novellissa)
- tiytemotiivit toistuvat juonen ratkaisevissa k#finteissi

(esim. Haukka-novellissa metsistyshaukka on johtomotiivi).

15. LITANTAMUODOT b
ovat tapahtumakulun suhteen yliméiéiréiisiéi tekstikatkelmia, jotka eivit tunnu
kuuluvan kokonaisuuteen mutta jotka kuitenkin vahvistavat sitd. Novelli ja
draama eivét siedd runsaasti liitefnubtoja tiiviin muotonsa vuoksi.
- additiiviset antavat tietoa henkildiden menneisyydesti (vrt. takauma)
- korrelatiiviset valottavat vertauskuvallisen lisin avulla itse pZitapahtumaa,
liittyvét teemaan

- konsekutiiviset selittdvit tapahtumia uudelleen virhek4sitysten poistamiseksi



