Toivalan koulun digitaitokalenteri
1. Luokka-aste

PERUSDIGITAIDOT

- Otetaan kayttéon henkilokohtaiset tunnukset, joissa noudatetaan tietoturvallisen ja vahvan
salasanan periaatetta.

- Harjoitellaan nappaimiston kayttamistad Googlen oppimisymparistéon kirjautumalla ja
mahdollisuuksien mukaan ikaluokalle soveltuvia opetussovelluksia kayttamalla.

- Harjoitellaan koneiden ja ohjelmien kdynnistamis- ja sammuttamisrutiinit seka nappaimiston,
hiiren seka kosketuslevyn ja -nayton perustoiminnot.

- Tutustutaan mahdollisuuksien mukaan valokuvaamiseen digilaitteilla (esim. iPadit, omat
puhelimet).

- Opetellaan kasittelemaan yhteiskaytdssa olevia laitteita ja tarvikkeita huolellisesti. Keskustellaan
toimintatavoista laitteen rikkoutuessa tai kadotessa.

TURVALLISUUS
- Jaetaan kokemuksia digitaalisten palveluiden ja laitteiden kaytosta. Harjoitellaan yhdessa naiden
turvallisia kayttétapoja (mm. uloskirjautuminen ja kuvien poistaminen).
- Keskustellaan siita, miten toimitaan, jos kohdataan asiatonta kaytosta verkossa. Keskustellaan
myods kuvien ottamisen ja julkaisemisen periaatteista (esim. Keta voi kuvata? Missa voi julkaista?
Kenen luvalla?).

OHJELMOINNILLINEN AJATTELU
- Ihmetellaan yhdessa arjen digitaalisten laitteiden toimintaa (mm. puhelin, tietokone, kodinkoneet).
- Harjoitellaan ohjelmointia erilaisten toimintaohjeiden ja leikkien kautta. Puretaan arjen ilmidita
(esim. hampaiden pesu) osiin ja pohditaan niihin eri ratkaisuja.

TIEDONHAKU JA TEKOALY
- Keskustellaan, mitéd ovat internet ja selain. Tutustutaan koulun kotisivuihin ja tiedonhakuun
verkossa (esim. Google-haku).
- Etsitaan opettajan johdolla tietoa ja kuvia sovitusta aiheesta (esim. eldin). Tunnistetaan
mahdollisuuksien mukaan tekoalykuvia. Opitaan, etta tekoalykuva ei ole aito.

MEDIATAIDOT
- Tutustutaan ja keskustellaan erilaisista kuvitteellisista (esim. sarjakuva, peli, mainos) ja
todenmukaisista (esim. uutinen) mediasisalloista seka siita, miten media pyrkii vaikuttamaan
meihin (esim mainonta).



2. Luokka-aste

PERUSDIGITAIDOT
- Kerrataan tunnusten turvallinen kayttd. Kerrataan koneiden ja ohjelmien kaynnistys- ja
sammutusrutiinit. Harjoitellaan nappaintaitoja.
- Kirjaudutaan Googlen oppimisymparistdon ja harjoitellaan ndppaimistolla kirjoittamisen alkeita.

MEDIATAIDOT
- Tehdaan havaintoja omasta median kaytdsta ja puhutaan sen vaikutuksista hyvinvointiin.
Mietitdan, millaisia sdantéja (mm. ikarajat, maksullisuus) ja tapoja (esim. viestinta, kommentointi,
tykkaaminen ja emoijit) on erilaisissa digitaalisissa palveluissa, kuten peleissa.

TIEDONHAKU JA TEKOALY
- Tutustutaan tekijanoikeuksiin (esim. kopiraittila.fi) ja sen peruskasitteisiin.
- Haetaan tietoa ja luvallisia kuvia sovitusta aiheesta. Arvioidaan tiedon luotettavuutta.
- Tutkitaan erilaisia mediasisaltoja netissa (mm. uutinen, mielipide, mainos). Tunnistetaan
mahdollisuuksien mukaan tekoalykuvia. Opitaan, etta tekoalykuva ei ole aito.

OHJELMOINTI
- Harjoitellaan selittdmaan jonkin laitteen toimintaperiaatetta.
- Toteutetaan vaiheittaisia toimintaohjeita leikkien kautta (esim. kaverirobotin ohjaaminen
pulpettisokkelon lapi).
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PERUSDIGITAIDOT

Kerrataan keskeisia digitaalisiin palveluihin liittyvia kasitteita ja tietokoneiden kaytén
perusperiaatteet (mm. kirjautuminen, salasanan kaytto, kdynnistdminen, sammuttaminen,
sovellusten avaaminen ja sulkeminen) ja toimiminen oppimisymparistoissa (esim. Googlen
pilvipalvelut).

Harjoitellaan liittmaan ja kayttdmaan oheislaitteita ja -tarvikkeita (esim. hiiri, kuulokkeet, laturi).
Harjoitellaan laitteiden asianmukaista kuljettamista, kayttda ja palauttamista latauspisteeseen.

TEKSTINKASITTELY

Kirjoitetaan lyhyita teksteja Google Docsilla ja muokataan niité (esim. otsikko, fontti, kuvan
littdminen). Keskustellaan tulostamisen tarpeellisuudesta.
Harjoitellaan oman kirjoitustyon palauttamista tehtavissa Google Classroomissa.

MEDIATAIDOT

Keskustellaan hyvista kaytdstavoista ja viestinnastd mediassa (esim. millaisia viesteja on mukava
saada ja millaisia kannattaa lahettda, mita kuvia ja tietoja voi jakaa).

Harjoitellaan sahkdpostin kayttéa. Kiinnitetdan huomiota viestin aloitukseen, kohteliaaseen
muotoon ja lopetukseen.

TIEDONHAKU JA TEKOALY

Keskustellaan erilaisista tiedonhankintatavoista ja -keinoista. Haetaan tietoa eri [ahteista,
harjoitellaan hakukoneen kayttdéa (esim. Google) ja luvallisten Iahteiden etsimista.
Keskustellaan yhdessa, miten verkossa oleva tieto on syntynyt (mm. Wikipedia, tekoalyn
tuottama sisalto).

Keskustellaan tietolahteiden merkitsemisen tarkeydesta ja harjoitellaan lahteiden merkitsemista
omaan tuotokseen.

OHJELMOINTI

Keskustellaan teknologian merkityksesta omassa elamassa ja siita, millaisissa tilanteissa
ohjelmointia ja tekoalya kaytetaan.
Laaditaan ja testataan erilaisia toimintaohjeita ilman laitteita.

VALOKUVAUS JA KUVANKASITTELY

Harjoitellaan valokuvien ottamista (esim iPad tai oma puhelimen kamera). Kaytetaan eri
kuvakokoja ja kuvakulmia. Tutustutaan mahdollisuuksiin muokata kuvia digitaalisesti.

EHDOTUS PROJEKTITYOKSI

Harjoitellaan juonellisen tarinan kertomista digitaalisesti. Suunnitellaan juonen kulku ja hahmojen
erilaiset roolit. Voidaan toteuttaa tuotos esim. tekemalla sarjakuva digikuvilla.
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- Kerrataan tietokoneiden kayton perusperiaatteet (mm. kirjautuminen, salasanan kaytto ja
vaihtaminen).

MEDIATAIDOT
- Keskustellaan sovellusten, pelien ja tekoadlypalvelujen ikarajoista sekad niiden maksullisista
sisalldista. Tutustutaan tekoalyn toimintaan somen taustalla. Pohditaan yhdessa median kayton
ja erilaisten sisaltdjen vaikutuksia hyvinvointiin.
- Seurataan omaa digitaalista ajankayttda ja keskustellaan, miten kaverisuhteet vaikuttavat median
kayttdéon.

TEKSTINKASITTELY
- Kirjoitetaan juonellinen kertomus. Kerrataan tekstin muokkaamisen perustoiminnot ja opetellaan
uusia taitoja (esim. rivivali, kappalejako, tekstin tasaus, leikepdydan kaytto). Opetellaan
pikanappainten kayttd tekstia muokattaessa (mm. Ctrl+c, Ctrl+v, Ctrl+x).

TIEDONHAKU JA TEKOALY
- Harjoitellaan esitelman tekemista: haetaan netista luotettavia tietolahteita, myos muilla kielilla.
- Harjoitellaan lahdekriittisyytta: opitaan erottamaan fakta, fiktio, mielipide ja tekoalyn tuottama
sisaltd. Muistetaan tekijanoikeudet.
- Opetellaan lahteiden merkitseminen omaan tyohon.

OHJELMOINTI
- Harjoitellaan ohjelmointia kayttamalla netista tai laitteilta 16ytyvia koodaussovelluksia (esim.
Scratch, code.org).

YHTEISMUOKKAAMINEN
- Harjoitellaan muokkaamaan yhdessa samaa tiedostoa verkkoymparistossa (esim. Google Docs).
Tuotetaan yhteiseen digitaaliseen pohjaan sisaltdéa sovitusta aiheesta tai tehdaan isompi yhteinen
tyo (esim. kirjoitelma, esitelma).

KASITYOPROSESSI
- Harjoitellaan kokonaisen kasitydprosessin dokumentointia digitaalisessa muodossa. Otetaan
prosessista kuvia tai videoita eri vaiheista ja liitetdan ne osaksi esitysta varten (Slides, Docs).

EHDOTUS PROJEKTITYOKSI
- Tutustutaan jonkin yksinkertaisen mekaanisen tai digitaalisen laitteen toimintaperiaatteeseen.
Innovoidaan yhdessa uusi laite, joka ratkaisee jonkun arjen ongelman (esim. kierratys tai kiire).
Laite voi hyodyntaa tekoalya. Rakennetaan, piirretaan tai toteutetaan muulla tavalla mallikappale
ja esitellaan sen avulla laitteen toimintaperiaate.
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- Kerrataan digitaalisten palveluiden perustoiminnot.
- Keskustellaan digilaitteiden yllapidosta, paivityksista ja kaytosta kestédvén tulevaisuuden
n&kdkulmasta (esim. virrankulutus, tulostaminen).
- Keskustellaan ergonomian merkityksesta. Opitaan valitsemaan hyva tydasento, vaihtelemaan
sita seka jaksottamaan tyoskentelya.

MEDIATAIDOT
- Harjoitellaan tekijanoikeuksia (esim. kopiraittila.fi). Keskustellaan erilaisista mediasisalldista
(esim. uutinen, mainos, mielipide, some-sisallot), niiden kohderyhmista, kriittisesta arvioinnista,
tekoalysta, sosiaalisen median kaytosta ja yksityisyysasetuksista.
- Pohditaan turvallisia ja vastuullisia tapoja kayttaa mediaa (mm. henkil6tietojen kayttdminen
netissa).

TEKSTINKASITTELY
- Harjoitellaan tietotekstin (esim. uutinen) kirjoittamista. Muokataan tekstia (esim. fontin muotoilu,
rivivali, kappalejako, tekstin tasaus, leikepdydan kaytto, luettelo).

VIDEOTUOTOS
- Tutustutaan videoiden kasikirjoittamiseen ja tuottamiseen. Tehdaan kasikirjoitus ja kuvataan
ryhmissa video johonkin oppiaineeseen liittyvasta aiheesta. Editoidaan siitd yhtendinen
kokonaisuus (esim. iMovie). Arvioidaan yhdessa tuottamisen eri vaiheita ja lopputulosta.

OHJELMOINTI
- Keskustellaan ohjelmoinnin ja robotiikan vaikutuksista ihmisten elamaan. Tunnistetaan
kehityksen hydtyja, mahdollisuuksia, riskeja ja uhkakuvia. Tutkitaan arjen esimerkkien avulla
toisto- ja ehtorakenteiden kayttéa ja harjoitellaan niitd ohjelmoinnissa (esim. Scratch, code.org).

TEKOALY
- Keskustellaan tekoalyn toiminnasta ja kayttotarkoituksista. Tutustutaan mahdollisuuksien mukaan
tekoalyn kayttoon verkossa (esim. luomalla tekoalykuvia ja -tekstia, esim ChatGPT).
- Keskustelua tekoalyn eettisesta kaytosta

AANET JA MUSIIKKI
- Tutustutaan digitaalisen danen ja musiikin tuottamiseen (esim. GarageBand, Chrome Music Lab).

EHTODUKSIA PROJEKTITYOKSI
- Tehdaan sovitusta aiheesta esitelma, johon haetaan tietoa eri tietolahteista. Muistetaan
lahdekritiikki ja tekijanoikeudet. Kaytetdan esitelméassa mahdollisuuksien mukaan tekstia, kuvaa,
videota ja danta. Merkitdan esitelman lahteet oikein.
- Harjoitellaan tulkitsemaan kuvaajia, taulukoita ja diagrammeja. Opetellaan taulukkolaskennan
perusteita (esim. Excel, Sheets, Numbers). Tehdaan taulukko sovitusta aiheesta (esim. saan
seuranta, oma mediankaytt6 viikon aikana).
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- Kerrataan digitaalisten palveluiden perustoiminnot (mm. salasanan vaihtaminen). Kerrataan ja
syvennetaan tekstinkasittelyn perustaitoja (esim. fontin muotoilu, rivivali, kappalejako, tekstin
tasaus, luettelo, kappalemuotoilu, sivun asetukset)

- Harjoitellaan palautteen antamista digitaalisesti toisen tydsta (esim. kommentointityokalu) ja
oman tyén muokkaamista palautteen pohjalta.

- Tutustutaan digitaalisiin karttapalveluihin ja paikkatieto-ohjelmistoihin (esim. Google Earth).

- Harjoitellaan Wilman kaytt6a

MEDIATAIDOT

- Havainnoidaan erilaisia mediasisalt6ja- ja ilmidita (esim. disinformaatio, deepfake-videot) ja
keskustellaan niista.

- Dokumentoidaan omaa median kaytt6a mediapaivakirjan avulla. Tuotetaan vaikuttamaan pyrkivia
mediasisaltdja (esim. arvostelu, vlogi, unboxing).

- Keskustellaan turvallisuutta vaarantavista tilanteista mediassa (esim. netti-identiteetti, vihapuhe,
houkuttelu) Pohditaan, mita henkilétietoja annetaan ja mihin. Opitaan poistamaan omat
digitaaliset jaljet, tunnistamaan verkkohuijausyritykset ja toimimaan oikein turvallisuutta
uhkaavissa tilanteissa.

OHJELMOINTI
- Havainnoidaan ymparilla olevia ohjelmoituja elementteja (esim. robotiikka, tekoaly).
- Harjoitellaan oman ohjelman koodaamista graafista ohjelmointi-ymparistda (esim. Scratch,
code.org) kayttaen.

DIGITAIDE
- Harjoitellaan kuvankasittelya esimerkiksi muokkaamalla kuvankasittelyohjelmalla omaa
kuvataidetyota.
- Otetaan kuvia omista toista ja siirretaan ne pilvipalveluun (esim. oma kuvataideportfolio).

EHDOTUKSIA PROJEKTITYOKSI

- Tehdaan tietokilpailu tai kysely (esim. Google forms, Kahoot). Harjoitellaan jakamaan kyselyn
linkki sahkopostin valityksella tai QR-koodina.

- Tehdaan jostakin opittavasta asiasta omavalintainen mediasisaltd (esim. esitys, video, animaatio,
sarjakuva). Haetaan siihen tietoa ja kuvia myds muilla kielilld. Muistetaan tekijanoikeudet.
Merkitaan tuotokseen lahteet.

- Kerrataan taulukkolaskennan perusteita (esim. oman keskiarvon laskeminen). ja tehdaan
mielipidetutkimus pareittain kysymalla valitusta aiheesta (esim. Forms) ja koostamalla vastaukset
taulukkoon ja diagrammeiksi (esim. Excel, Sheets, Numbers).

Pohjana kaytetty Kuopion digitaitokalenteria

https://digitaitokalenteri.fi/alakoulu/



