Kaarinan kaupunginkirjasto

KETUNKIERROS LUKUDIPLOMITEHTAVAT

00%

® Piirustus- ja askartelutehtavia

. Piirrd kuva kirjan paahenkilosta tai jostain kirjan tarkeasta tapahtumasta.

. Tee kirjaan uusi kansikuva.

. Piirrd sarjakuva kirjan tapahtumista.

. Tee kirjasta varikas ja myyva mainos.

. Jos kirjasta tehtaisiin elokuva ja sina saisit paattaa, niin ketka siina esiintyisivat? Missa se
filmattaisiin? Millainen olisi puvustus? Tee ajatuskartta (voit leikata kuvia vaikka lehdista).

@ Kirjoitustehtavia
6. Tee lista kirjan henkil6ista ja siitd, miten he tarinaan liittyvat (esim. Emilia — paahenkilo,
Halonen — marsu, Simo — Emilian paras ystava, jne).
. Kirjoita kirje tai postikortti jollekin kirjan henkilgista.
. Kirjoita kirje tai kortti kirjan kirjoittajalle tai kuvittajalle.
Esittele kirjan p&ahenkild. Milta han nayttaa, millainen han on ja mista han pitaa?
10 Kirjoita kirja-arvostelu. Mika kirjassa oli hyvaa tai huonoa? Kenelle suosittelisit kirjaa?
11.Kirjoita kirjasta runo tai rappi.
12.Tee kirjan pohjalta sanaristikko.

®% Toiminnallisia tehtavia

13.Vinkkaa kirja luokkatovereillesi. Ala missaan nimessa paljasta loppuratkaisual!

14.Tee kavereittesi kanssa jostain kirjan tilanteesta naytelma ja esitd se muulle luokalle.

15.Tee kirjan pohjalta tietokilpailu tai -visa luokkatovereillesi

16.Lausu luokallesi kirjan hauskin tai koskettavin runo.

17.Esittele luokallesi jotain, mité olet kirjasta oppinut (taikatemppu, kasity6, kemiallinen koe).

18.Muodostakaa luokkaan 3-5 oppilaan lukupiiri. Valitkaa kivat kirjat, lukekaa ne ja esitelkéaa
ne toisillenne.

19. Paritehtava: Valitkaa toisillenne kirja josta itse pidatte, lukekaa kirjat ja keskustelkaa niista.
Oliko kaverin kirjavalinta yllattava tai haastava? Pidittekd kaverin valitsemasta kirjasta?

20.Keksi ja toteuta oma lukudiplomitehtava.

e Tietokone- ja tablettitehtavia
21.Tee kirjasta PowerPoint tai Prezi -esitys.
22.Tee kirjasta sarjakuva. (Comic life, Strip designer)
23.Tee kirjasta myyva mainos tai elokuvajuliste. (Phoster, Typo picture)
24.Tee kirjan tapahtumista aikajana tai ajatuskartta. (Popplet lite, Simplemind)
25.Tee kirjasta kirjatraileri tai lyhyt elokuva. (i-Movie)

& Tee tehtavéa kotona
26.Nikkaroi, askartele, leivo, meikkaa, kampaa, neulo tai virkkaa kirjan ohjeen mukaan.
27.Kerro lukemasi kirjan juoni vanhemmillesi.
28.Lue aaneen pikkusisaruksillesi tai vanhemmillesi (kuvakirja, satu, tai pari lukua romaanista).

Kun olet tehnyt kotitehtéavan, anna kotitehtavalappu aikuiselle ja pyyda siihen allekirjoitus.
Nayté allekirjoitettu kotitehtavalappu opettajalle.
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