Todennakadisyyslaskennan peruskasitteita

Satunnaisilmié on ilmid, jonka tuloksen maaraa sattuma
— Esim. nopan tai kolikon heitto, kortin nosto pakasta, (lotto)arvonta

Satunnaisilmion mahdollisia tuloksia kutsutaan alkeistapauksiksi
Alkeistapausten joukkoa kutsutaan perusjoukoksi

Tapahtuma on perusjoukon osajoukko

— Lyhennetaan usein isoilla kirjaimilla (A, B, C jne.)
Tapahtumaan kuuluvia alkeistapauksia kutsutaan suotuisiksi
alkeistapauksiksi

Esimerkkina (tavallisen) nopan heitto:

Perusjoukko E={1, 2, 3, 4, 5, 6} Tapahtuma A: "saadaan parillinen silmaluku”

A=1{2,4,6}

Ny

Suotuisat
alkeistapaukset



Klassinen todennakoisyys

* Oletetaan, etta perusjoukon kaikki alkeistapaukset ovat yhta
mahdollisia (todennakaisia) eli symmetrisid

e Talloin tapahtuman A todenndkoisyys P(A) on suotuisten
alkeistapausten lukumaaran n, suhde kaikkien alkeistapausten

lukumaaraan n (= n;)

P(A) =”—nA

Huom!

Kaavaa voidaan soveltaa vain jos
alkeistapaukset ovat yhtd mahdollisia.
(vrt. s. 7 johdantokysymykset.)

* Varman tapahtuman todennakoisyys on 1 ja mahdottoman O

0<P(A) <1

i i i u : illi ilmaluku
Edellisen esimerkin tapahtuman A: “saadaan parillinen silmaluk

todennakodisyys on 1

P(A) =§

2

=~ (=0,5=50%)



Vastatapahtuma

* Jokaisella tapahtumalla A on vastatapahtuma eli
komplementtitapahtuma ”A ei tapahdu”

e Tapahtuman A vastatapahtuma merkitddn A
e Vastatapahtuman todennakoisyys saadaan kaavalla (ks. s. 10):

P('E\) —1— P(A) (tai: P(A)=1-P(A))

— Toisin sanoen, tapahtuma A joko tapahtuu tai ei tapahdu:
P(A)+P(A)=1
Esimerkki:

Korttipakasta nostetaan kortti. Milla todennakoisyydella se ei ole assa?

Tapahtuma A: "kortti ei ole assa”

- o 4 1 Jos ei erikseen toiseen
Vastatapahtuma A: “kortti on &ssa” P(A)=—== sanota, korttipakassa on
52 13 52 korttia: 4 maata ja
jokaisessa maassa 13
1 12 korttia

P(A) =1- P(K) =1-—=—x0,923~292% (eli numeroa, &ssa = 1)
13 13




