Casio ja vektorit

* Vektorit kirjoitetaan
hakasulkeisiin. Nuolen
osoittamasta kohdasta
saa kahden paikan
hakasulkeen
vaakavektorille, lisaa
klikkailemalla saa lisaa
paikkoja.

e Vektorin nimeaminen

onnistuu nuolen avulla.

£ Edit Action Interactive
“*f'%l&" }gi;||5imp|% rl—%)— vﬂ
[2 -1 -2]13v1

[2 -1 -2]

(0 01

Alg Standard Real Rad

Settings Menu T Resize Swap Rotate Esc
¢ BE Vo B BE R O



Casio ja vektorit
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Casio ja vektorit
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Esimerkkeja

 Yksikkovektori Tai ilman nimeamista:
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Esimerkki

* Onko piste P(5,7,9) suoralla, joka kulkee pisteen
A(1, 2, 3) kautta ja jonka suuntavektori on
v =414+ 5] + 6k?
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