Pistetulo

Pistetulo on kahden vektorin valinen operaatio, joka maaritellaan
(kolmiulotteisen avaruuden) vektoreille a = x41 + y1J + z,1k ja
b = x,1 + y,J + z,k seuraavasti:

a b =x1x; + Y1y, + 212,
Pistetulo saadaan siis kertomalla kantavektorien kertoimet keskenaan ja
laskemalla naiden tulojen summa.

Tuloksena on reaaliluku eli skalaari. Siksi pistetuloa kutsutaan usein
my0s skalaarituloksi.

Vektorin pistetulo itsensa kanssa on vektorin pituuden nelio:

L= 24024 2 (A2
a-a=xixy+y1y1+2z121 =x1 +y1 +2z1 =|aj

Vektorien kohtisuoruuslause: (todistus oppikirjassa s. 100)
Vektorit ovat kohtisuorassa, jos ja vain jos niiden pistetulo on nolla:
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Vektorien u ja v ja valinen kulma on suora, jos ja vain jos vektorien pistetulo
on nolla:
u-v=1t—-2-3-t)=0
=t—6+2t=3t—6=0
t =2
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