t. 258, 5. 54

a) Kdyrdparvea (ks. s. 50) voidaan
havainnollistaa GeoGebralla
liukusaatimen ja piirtoalueen
toiminnon "Nayta jalki” avulla.

Kirjoitetaan Algebra-ikkunaan

kayraparven yhtald. Muista E\Gﬂ
kertomerkit parametrin a ja
muuttujakirjainten valilla!
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Algebra-ikkunassa parametri a saa 1.5 B Asetuksel

aina liukusaatimen maaraaman arvon.

Liukusaatimen asetuksista voi saataa parametrin
vaihteluvadlia ja animaatioaskelta sopivaksi.




b)

Kayra nayttaisi kulkevan pisteen
(3, 3) kautta parametrin arvolla
a=6.

Todistetaan tama sijoittamalla
pisteen koordinaatit x = 3 ja
y = 3 kdyraparven yhtaloon.

33+33=¢q-3-3

54 = 9q
a= 5 =

Siis kayraparvi kulkee pisteen (3, 3) tasmalleen silloin kun a = 6. (Muita ratkaisuja ei ole.)

eql: 2 +y* =6 xy
A= (3 3)
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