Keskeiset asiat kokeeseen (27.5.2026)

* 6.1 Vektorilaskennan perusteet
* Vektori geometrisesti siirtymaa kuvaavana nuolena.

* Pituus Pythagoraan lauseella. Jos et ole varma, piirra aina mallikuva!
X
 Komponenttiesityksen [y] idea.

* Kahden pisteen valinen vektori koordinaatistossa.
* "Loppupiste miinus alkupiste.” Piirra tassakin tarvittaessa kuva!
* 6.2 Vektorien summa ja erotus

e Summa ja erotus graafisesti (suunnikassaanto)
 Summa ja erotus komponenttiesityksessa



e 6.3 Vektorin kertominen luvulla

e Vektorin pituus muuttuu kertoimen mukaisesti.

* Yhdensuuntaisuusehto

* Vektorit ovat yhdensuuntaisia, jos toinen saadaan toisesta jollain luvulla kertomalla
(tai jos vektorin komponenttien suhde on sama)

* 6.4 Tason kantavektorit ja paikkavektori
* Vektoreiden esittaminen kantavektorien 1 ja j avulla.

* Pisteen P paikkavektori
* Vektori origosta pisteeseen P.

* Jos tehtavassa kysytaan jonkin pisteen koordinaatteja, niin maarita kyseisen pisteen
paikkavektori.

e Yksikkovektori

* Vektori, jonka pituus on 1. Saadaan jostain vektorista jakamalla se pituudellaan.



e 7.1 Vektorien valinen kulma ja pistetulo
 Pistetulon laskeminen (komponentti- ja kantavektorimuodoista)
» Kohtisuoruusehto: Vektorien pistetulo on nolla.

* VVektorien valisen kulman laskeminen

* Kertaa esimerkit ja varmista, etta osaat kayttaa Abicus-laskinta oikein!

e 7.2 Geometriaa vektoreilla
e Hahmottele tehtavan tilanteesta mallikuvio.

* Muista perusidea: Vektorilaskuissa "mutkan kautta on sama kuin suoraan”.

* Etsi toinen sopiva reitti: Siirtyma on sama, jos alkupiste ja loppupiste ovat samoja.

* Janan jakosuhde

» Kertaa oppikirjan esimerkit sivuilta 202-203 ja tehtavan 758 malliratkaisu.
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