Lukujarjestelmat

Kymmenjérjestelmdn numerot 0 — 9 ovat mahdolliset jakojaannokset 10:113 jaettaessa.
Numeron paikat ilmaisevat mitd kantaluvun 10 potenssia (10°%,101,107, ...) se vastaa.

Myds muut lukujarjestelmat ovat mahdollisia. Kantaluku voi olla mika tahansa ykkdsta
suurempi kokonaisluku. Kantaluku merkitaan tarvittaessa alaindeksilla luvun peraan.

Tietokoneiden toiminta perustuu binddrijdrjestelmddn eli 2 —jarjestelmaan, jossa on
vain kaksi numeroa 0 ja 1.

Binaarijarjestelman numeroiden paikat ovat 29,21, 22,23 ...

Ohjelmoinnissa kaytetaan yleisesti 16 —jarjestelmaa eli heksadesimaalijarjestelmda,
jossa on numeromerkkien 0 — 9 lisaksi merkitA — F. (A = 10, ...,F = 15.)



13 (eli 13() binaarijarjestelmassa:

23=8 22 =4 21 =2 20=1

SpeedCrunch: Luku voidaan muuttaa binaarimuotoon komennolla “bin”
ja binaariluku voidaan kirjoittaa laittamalla luvun eteen "0b”.

100101, kymmenjarjestelmassa:
100101, =1-2°4+0-2%4+0-2341-2240-21+1-2°
=32+4+1=37

Siis 1310 — 11012
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Ob1101
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999, o heksadesimaalijarjestelmassa:
Suurin lukuun 999 sisiltyva kantaluvun 16 potenssi on 162 = 256. (163 = 4096).

Muodostetaan jakoyhtalo jakolaskulle 999 : 256.
3-256 =768, 999 — 768 = 231
999 = 3.256 + 231
Numero paikalle 162 on siis 3.

Jaetaan jakojaanndsta 231 seuraavalla kantaluvun potenssilla 16°. 231:16 = 14,4375
Jakolaskun 231: 16 jakoyhtalo on 231 =14-16+4+7 04375 .16 = 7

Numero paikalle 16 on siis 14 = E ja paikalle 16" tulee 7.
Vastaus: 999, = 3E74

SpeedCrunch: Luku voidaan muuttaa heksadesimaalimuotoon komennolla hex(999
"hex” ja heksadesimaaliluku voidaan kirjoittaa laittamalla luvun eteen ”0x”. Ox3E7

(TI-Nspirella voi kdayttaa muunnosoperaattoria ja komentoa ”Base16”.)

999» Basel6 Oh3E7



