
Reitit ja Liput -sovellusopas

SOVELLUKSEN KÄYTTÖÖNOTTO

Peruskoululaisen lipun käyttöönotto

1. Etusivunäkymä

2. Lipun aktivointi

3. Lipun aktivointi: Tilin tiedot

4. Lipun aktivointi: Lippuehdot

5. Lipun aktivointi: Tilaus

6. Lipun tiedot



1. Etusivunäkymä

Ensimmäistä kertaa 
kirjautuessa Reitit ja Liput –
sovellukseen, avautuu 
etusivunäkymä.

Kun oppilaalle on tehty 
mobiililippu, näkyy 
etusivunäkymässä valmiiksi 
painike Ryhmäkohtainen lippu 
ja lipun alla on tiedot mihin 
ryhmään oppilas kuuluu. 



2. Lipun aktivointi

Napauta Ryhmäkohtainen lippu -
painiketta. Avautuvassa näkymässä näytetään 

peruskoululaislipun tiedot
• Kunta
• Kilometrimäärä
• Voimassaoloaika päivinä
• Lipputyyppi

Napauta Koululainen -painiketta.

Osta lippu näkymässä näet vielä 
• Kuntatiedon
• Kilometrimäärän
• Hinnan 0€
• Voimassaoloajan
• Lisätiedot, joissa kerrotaan mm. 

mahdolliset rajoitukset lipunkäytölle

Napauta Jatka -painiketta.



3. Lipun aktivointi: Tilin tiedot

Mikäli Reitit ja Liput -sovellukselle ei ole vielä 
tallennettu tilisi tietoja, tulee ne antaa tässä 
vaiheessa. 

Napauta Jatkaaksesi täytä tilisi tietoja -
painiketta.

Avautuvaan näkymään tulee 
vielä syöttää puuttuvat tiedot
• Etunimi
• Sukunimi
• Puhelinnumero



4. Lipun aktivointi: Lippuehdot

Ensimmäisen oston yhteydessä Reitit ja Liput 
-sovellus pyytää hyväksymään lippuehdot.

Napauta Jatkaaksesi hyväksy lippuehdot 
-painiketta.

Avautuvassa näkymässä tulee 
lukea ja hyväksyä lippuehdot.



5. Lipun aktivointi: Tilaus

Peruskoululaisen lipussa ei tarvita 
maksuvälinettä. Pyyhkäise seuraavaksi 
Pyyhkäise tilataksesi -painiketta.

Kun tilaus on hyväksytty, odotathan 
hetken, kun käsittelemme tilausta.

Sovellus ilmoittaa tilauksen vahvistuksen 
ja maksun hyväksymisen jälkeen Tilaus 
vahvistettu!



6. Lipun tiedot

Tilaus vahvistuksen jälkeen, sovellus siirtyy 
etusivun näkymään, missä Peruskoululaislippu 
on valmiina käyttöä varten. 

Napauttamalla Näytä lippu -kohtaa avautuu 
matkalippu käyttöön.

Peruskoululaislippu on valmiina 
käyttöön.



Hauskaa matkaa!

SOVELLUKSEN KÄYTTÖÖNOTTO

Lopuksi:
Tilanteessa, jossa joudut vaihtamaan puhelinta, muista avata R&L -sovellus samalla 
käyttäjätunnuksella, millä olet aiemmin rekisteröitynyt ja ostanut lipun 
Ostetut liput tallentuvat sille käyttäjätunnukselle, jolla lippu on ostettu.
Huomaa kuitenkin, että lipun voi avata toisessa laitteessa vasta 24 h kuluttua, 
edellisestä bussissa käytetystä matkasta lukien. 
Matkalipun voi siis siirtää toiseen laitteeseen esimerkiksi puhelimen rikkoutuessa tai 
muissa tarvittavissa vaihtotilanteissa. 
Matkahuolto ei korvaa puhelimen vaihtotilanteista aiheutuvia kuluja kuten, 
maksettua kertamatkaa.


