DIGITAITOPASSI 1.-2.LK

OMA NIMI JA LUOKKA:

e ey : : O hvvi
Lue vaittamat ja valitse omia @ Saan nyvin
taitojasi vastaava hymio. :

Tata pitaa viela harjoitella

Osaan tyoskennella ergonomisessa asennossa.

Kasittelen laitteita huolellisesti.

Osaan kirjautua tietokoneelle ja tabletlaitteelle.

Olen tutustunut johonkin tekstinkasittelyohjelmaan ja osaan
appaintaitoja: isot ja pienet kirjaimet, sanavalit, otsikointi ja kappalejako.

Osaan ottaa valokuvia ja kuvata videoita.

Osaan etsia tietoa internetista.

Osaan kayttaa sahkoisia oppimateriaaleja (esim. Otava, SanomaPro,
Bingel tai Dragon Box)

Olen harjoitellut alkeisohjelmointia ja ohjeiden antamista esim.
tehtavia tekemall3, Bee-Bot tai Lego -robottien avulla.
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DIGITAITOPASSI 3.-4.LK

OMA NIMI JA LUOKKA:

T : : Osaan hyvin
Lue vaittamat ja valitse omia @ Y
taitojasi vastaava hymio. @

Tata pitaa viela harjoitella

Osaan tyoskennella hyvassa tydasennossa
Luon tekstidokumentin ja jaan sen toisille

Muokkaan tekstidokumenttia: erilaiset fontit, tekstin koon muuttaminen, kuvan
lisdaminen

Kaytan Google Classroomia
Kirjaudun omilla tunnuksillani tablet-laitteelle ja tietokoneelle
Otan kuvan ja muokkaan sita kuvankasittelyohjelmalla
Kuvaan videota ja osaan editoida sita (esim.iMovie ohjelmalla)

Teen animaation jollakin iPad-sovelluksella (esim. Stop motion)
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@ Ohjelmoin graafisessa ohjelmointiymparistossa ja kokeilen jotain robotiikkavalinetta
(esim. Robogem -lautapelit, Scratch jr -sovellus, Lego We-Do -rakennussarja ja iPad
sovellus tai Sphero -robottipallo)

Harjoittelen ndppaintaitoja ja kymmensormijarjestelmaa (esim.Nappaintaituri)

@ Kaytan sahkoisia oppimateriaaleja (esim. SanomaPro, Otava oppilaanmaailma, Bingel)
@ Toimin turvallisesti ja hyvien tapojen mukaisesti netissa seka sosiaalisessa mediassa

@ Olen harjoitellut tekijanoikeuksia ja kuvan ottamiseen ja julkaisemiseen liittyvia ohjeita
(esim. Kopiraittilan koulu)
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@ Osaan tulostaa tablet-laitteelta ja tietokoneelta
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DIGITAITOPASSI 5.-6.LK

OMA NIMI JA LUOKKA:

Lue vaittamat ja valitse omia
taitojasi vastaava hymio.

Tata pitaa viela harjoitella

A @ Osaan hyvin

Tyoskentelen ergonomisessa asennossa kaikilla laitteilla ja ymmarran tyoskentelyn
tauottamisen merkityksen

Osaan kayttaa sahkopostia, kirjoittaa viestin ja lisata viestiin liitetiedoston
Osaan kopioida, leikata ja liittaa tekstia seka tietokoneella, etta iPadilla.

Olen tutustunut taulukkolaskentaohjelmaan (esim. Google Sheets tai Exel) ja osaan
tehda silla esim. pylvasdiagrammin

Osaan tehda diaesityksen (esim. Powerpoint tai Google Diat) ja liittda esitykseeni kuvia,
muuttaa kuvan kokoa ja rivittaa tekstia kuvan ymparilla

Osaan tehda sahkoisen kyselylomakkeen (esim. Kahoot tai Google Forms)

Osaan nappaimistolla kirjoittaessani kayttaa molempia kasiani. Nappaintaitoni ovat
kehittyneet kohti sujuvaa, nopeaa ja virheetonta kirjoittamista

Ohjelmoin graafisessa ohjelmointiymparistdssa ja kokeilen jotain robotiikkavalinetta
(esim. Robogem -lautapelit, Scratch jr -sovellus, Lego rakennussarjat tai Microbit
kdmmentietokone)

Toimin turvallisesti ja hyvien tapojen mukaisesti netissa seka sosiaalisessa mediassa

Osaan arvioida lahteiden luotettavuutta (esim. internetsivustot)

Olen harjoitellut lahteiden merkitsemista ja osaan poimia internetlahteen osoitteen
omaan tuotokseeni

Ymmarran tekijanoikeuden merkityksen. Olen harjoitellut hakemaan internetista cc-
lisensoitua vapaasti kaytettavaa sisaltoa (esim. kuvia) ja osaan hyédyntaa kuvahaun
toimintoja ja esim. Pixabay -kuvagalleriaa
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