
Ötökkäarvoitus - Jokainen nostaa vuorotellen pakasta kortin ja kertoo siitä vihjeitä
leikkijöille esim. se osaa lentää, sillä on kauniit värikkäät siivet. Toiset yrittävät arvata, mikä
ötökkä on kyseessä. Jos omalle kohdalle osuu ötökkä jota ei tunne, saa vaihtaa kortin.
Leikkiä voidaan myös niin, että toiset esittävät kysymyksiä esim. osaako se lentää, onko
sillä jalkoja ja se kellä kortti on, vastaa kysymyksiin.

Mikä ei kuulu joukkoon? - Laitetaan maahan muutamia kortteja, joista kaikki paitsi yksi
kuuluvat yhteen tietyn ominaisuuden perusteella esim. osaavat lentää, ovat hyönteisiä = 6
jalkaa, ovat hämähäkkieläimiä = 8 jalkaa. Leikkijät päättelevät, mikä kortti ei kuulu
joukkoon.

Kim-leikki - Laitetaan muutamia lajikortteja maahan ja painetaan mieleen mitä kortteja on
esillä. Kerrataan yhdessä kaikkien lajien nimet. Leikkijät laittavat silmänsä kiinni.
Yksi/useampi kortti poistetaan. Leikkijät kertovat mikä kortti puuttuu.

Muistipeli - Tarvitaan tuplakortit. Pelattavat kortit voidaan valita esim. tietyn
ominaisuuden perusteella. Tällöin lajitellaan kortit tietyn ominaisuuden mukaan valittuun
ryhmään esim. lentävät tai jalattomat ötökät.

IDEOITA ULKOLUOKKA-ÖTÖKKÄKORTTEIHIN
Lataa selkärangattomat-lajikortit osoitteesta https://ulkoluokka.fi/materiaalit/
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