SketchUp-pikaohje
SketchUp on CAD-ohjelma, jolla piirretddn 2- ja 3-ulotteisia kuvioita ja kappaleita.

Kaynnistyksessa valitaan sopiva pohja, esim Simple Simple Template - Meters
Template — Meters. - Units: Meters

This is a general user modeling tes

Piirtamisessa kdytetdadn paletin tai valikoiden tyokaluja.
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Valittuna olevasta tytkalusta ndkyy ruudun oikeassa laidassa Offect .
kuvallinen ohje. Siitd ndkyy parhaiten, miten tydkalua kéytetdan. S
Solid Tools 4
1. Valintanuoli, jolla voidaan ympdrdida valittavat osat R .
2. Pyyhekumi, jolla viivoja poistetaan Protractor
3. Viivojenpiirto, jana / vapaakétinen (Ruudun oikieassa alanurkassa Axes
ndkyy viivan pituus, mutta sen voi myos néappailld: esim 1,2 ja enter.) Dimensions
4. Kaarien piirto Ted
. . 3D Text
5. Suorakulmiot, ympyrit... : _ -
6. Pintojen veto / tydntd, jolla esim. suorakulmio vedetdén sdrmi6ksi section Plane
7. Offset, jolla tehddin kuviolle suurennettu tai pienennetty kopio f‘""a”ce" Comere Tools "B
. 9 . . . . . . nteract
8. Siirtotyokalu, jolla valittu viiva, kuvio tai kappale siirtyy Somdbox ,

9. Kaantotyokalu, jolla kohteita kierretdan

10. Venytys / kutistus, jolla valittujen kohteiden kokoa muutetaan
11. Mittanauha, jolla saa merkkeja tai ohjuriviivoja tietylle etdisyydelle. Mitta ndkyy oikeassa
alanurkassa ja sen voi myds ndppdilla.

12. Tekstityokalu, jolla kuvaan voi kirjoittaa

13. Ampéritdyttd pintojen vérittdmiseen

14. Eri suunnista katselu (kameran siirtely)

15. Katselusuunnan séétely ylds-alas (kamera)

16. Zoomaus (kamera)

17. Lisdd kamera- ynnd muita sadtdja (mm. laajempi tyokalupaletti ndkyville)

18. Valmiita piirustuksia netistd

Monissa tyokaluissa, esim jana, suorakulmio tai mittanauha, on kyse mitoista. Tall6in ruudun
oikeassa alakulmassa ndkyy kyseisid mittoja. Jos kirjoittaa ndppdimist6ltd mitan ja painaa enterid,
syntyy ndppdillyn kokoinen kohde.



Esimerkki, surkean auton teko

Piirretdan suorakulmio.

Vedetdén siitd sdrmio auton alaosakai.

Viivat etu- ja takalasin kohtiin.

911 Sennn Olavi Toivanen - Gona

Siirretddn viivoja ylemmaksi.

Vedetddn viliin jddva osa auton yldosaksi.

Siirretddn katon etu- ja takareunaa.

Piirretdin ikkunoita.




TyOnnetddn niitd sisemmaksi.

Piirretddn kaaret pyordkoteliille ja pyyhitdan kumilla alaviiva.

Tulee tAmmainen.

Pyorien teko: ensin ympyrd,

joka vedetdan lierioksi, keskelle ympyrd, jota tydnnetddan
sisemmadksi. Sitten valitaan koko pyora valintanuolella
rajaamalla ja kopioidaan sita.

Kaksi kopioista valitaan ja kddnnettdn 180 astetta pystysuunnan
suhteen. Valitaan pyora kerrallaan ja siirretddn paikoillee. (Siina
onkin sorhaamiosta.

Sitten tehdéén valot ja maatataan.




Esimerkki, pallon teko

Piirretddn ympyra vedetddn sdde esim. punaista akselia pitkin.

Piirretddn samasta keskipisteestd isompi ympyréd, jonka sdde vedetddn
vaikka sinistd akselia pitkin. Vaihdetaan valintanuoleen ja
napsautetaan iso ympyra valituksi.
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Tools-valikosta valitaan Follow Me ja napsautetaan pienempéad
ympyraa jostain kohti. Syntyy pienestd ympyréasté pallo.

Mowve

w O =

-

Outer Shell

Kumi-tyokalulla napsautetaan iso ympyra pois.

Pallon voi vdrittdd maalisankolla.. Ohjelmassa on joukko
pintavaihtoehtoja eri materiaaleista.
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Esimerkki, pyramidin teko

Piirretddn nelié. Kun kesken piirron ndppdilee vaikka 2;2 ja enter,
niin neliésta tulee 2x2 metrinen.

Nostetaan vdhén neliotd, ettd ei pyramidista tule pohjaton.

Piirretddn lavistajat.

Siirretdan siirtotyokalulla lavistdjien leikkauspistettd ylospdin.

Jos pelkille nelidlle siirtda lavistdjien leikkauspistettd, niin pyramidi |
on pohjasta auki.

Tehtavia

Piirrd kuutio, lierio, pyramidi ja pallo.
Piirréd kuutio, jossa on reikia.

Piirrd talo, vasara, nalle...

Piirrd vanhan ajan hoyryveturi.
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