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* “Tarinallisessa leikissd j

 |eikkimaailmassa tarvitaan uudenlaista

attelua tilasta ja leikistd. Haaste ei

1 koskaan ole tila, vaan tapa ajatella.”
Nyman & Korpi 2018



LEIKIN VOIMA - MITA VASU SANOO LEIKISTA?

“Leikki on keskeinen toimintatapa varhaiskasvatuksessa.
Varhaiskasvatuksen tehtdva on tarjota lapsille mahdollisuuksia

erilaisiin leikkeihin.”
(Rauman Vasu 2017, 30.)

“Leikissd yhdistyvat keskeiset oppimista edistdvat elementit:
innostus, yhdessd tekeminen ja omien taitojen haastaminen.

Leikki kehittyy ja saa eri muotoja kokemusten karttuessa.
Henkildston ja lasten sekd lasten keskindinen vuorovaikutus luovat

perustan ajattelun ja kielen kehitykselle seka kehittyville leikkitaidoille.”
(Rauman Vasu 2017, 30.)

“Leikki on varhaiskasvatuksen keskeinen tydtapa.
Pedagogisessa toiminnassa voidaan leikin juonen kehittelyssd ja

(Rauman Vasu 2017, 31.)

Rauman Vasu 2017




VASU: Leikkimaailma Vasun jalkauttaminen
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Vasu ei avaa leikkimaailmaa kasitteend. Keskustelut %
kasvattajien kanssa osoittavat, ettd

leikkimaailmaan yhdistetddn melkein kaikki leikkiin
helposti liitettdvat asiat leluista heittdaytymiseen ja
agikuisen rooleihin ja leikkiympdristodn.

Leikkimaailma on kuitenkin myds

oma kasitteensd. Leikkimaailman on luonut ruotsalainen,
kasvatustieteiden tohtori Gunilla Lindqvist.
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Luova leikkipedagogiikka ja leikkimaailma

Leikkipedagogiikan isénd pidetddn Friedrich Frabelid (1782 - 1852), joka tunnisti lasten omaehtoisen luovan leikin merkityksen. Leikkilahjat
muodostivat pedagogisen vilineistdn.

Luova leikkipedagogiikka pohjautuu Gunilla Lindqistin (1998) kehittdmddn tydtapaan. Taustalla on avoin ndkemys taiteesta ja kulttuurista. Leikilld
ja kulttuurilla ndhddén yhteisid piirteitd ja eri taidelajit tukevat tydtavassa toisiaan. Leikin keinoin luodaan uusia maailmoja ja rakennetaan tietoa.
Yhteisen leikkimaailman kaytto auttaa lasta kehittamdan leikkejd. Kirjallinen teksti ja elamyksellisyys / ndytelmallisyys takaavat leikin kehittymisen.
Yhteisten leikkimaailmojen rakentaminen on keskeinen menetelmd leikkipedagogiikassa ja muiden toimintojen tulisi tukea tata.

Olennainen osa leikkimaailmaa on rikas sisdlto ja tarina sekd aikuisten esittamat roolihahmot. Aikuiset johdattelevat lapset leikkimaailmaan ja

oppimiseen. Tarkedd on huomioida aikuisten erilaiset roolit (mm. kanssaseikkailija).

Leikkimaailman tavoitteena on mahdollistaa lapselle uusien merkitysten luominen kun hdn padsee liilkkumaan todellisen




AIICUISEN ROOLI JA MERKITYS LEIKKIMAAILMASSA

Keratd tietoa lapsista havainnoimalla toimintaa aktiivisesti, keskittymalld tilanteisiin oikeasti Leikin
(herkkyyttd olemassaoloon tilassa). Tehda tilaa leikille toiminnassa raivaamalla “estot”. : _
Rikastuttaa leikkid ja suojella leikkirauhaa, hankkia materiaalia, esittdd ideoita. mahdol I ISU Udet

Antaa lasten tehdd ja suunnitella itse, ei tehdd asioita valmiiksi lasten puolesta.

eldvid ja koskettavia. Aikuisten esittamat hahmot alkavat eldd tarinoiden ulkopuolella. Lapset
samaistuvat hahmoihin.

Aikuisten esittamat roolit luovat myos perusolemukselle lisda kiinnostavuutta, lisadvat karismaa!
Lapset kiinnostuvat aikuisesta eri tavalla, aikuisista tulee jannittévid ja kiinnostavampia.
Vaatii ymmarrystd improvisaation laista ja ymmérrystd satuihin liittyvistd oppimisen potentiaalista. Gunilla Li nqu|st

Tarinallisuus ja leikkimaailma ei ole tila vaan tapa ajatella leikistd ja leikin muodoista. )(




SEIKKAILU TYOTAPANA - Elimyksellinen oppiminen

Nimitédn tarinaan pohjautuvaa toimintaa Seikkailuksi. Se toimii elamyksellisessd oppimisessa menetelmdnd. Sen ymparille voidaan rakentaa
leikkimaailma ja erilaisia oppimiskokonaisuuksia.

kuvataide, tvt, motoriikka, kieli, luonto jne.).

Seikkailu juontaa juurensa luovasta leikkipedagogiikasta, draaman eri muodoista, juonellisesta oppimisesta, satuseikkailuista ja nukketeatterista.

eika vdlttamattd tiedosta tai edes huomaa kaikkea oppimaansa. Reflektio yhdessa jalkikdteen avaa lapselle oppimisen prosessia ja pedagoginen
dokumentointi tekee opitun nakyvaksi, ennen kaikkea lapselle itselleen.

Tyotapa vaatii aikuiselta suunnitelmallisuutta, kykya heittdytyd ja joustaa sekd reagoida nopeasti muuttuviin tilanteisiin. Aikuisella on monta roolia ja
niissd kaikissa voi joutua toimimaan yhtd aikaa. Edellyttdd syvdd lapsiryhmdn tuntemusta, tietoisuutta lapsiryhman tavoitteista ja oppimisesta.

Tyotapaa on ollut haastava opettaa toiselle, mutta yrittdmalld ja luottamalla prosessiin henkilGsto on saanut ns. juonen paastad kiinni ja lahteneet
toteuttamaan seikkailua omista lahtokohdistaan ja ryhmdn tarpeista kasin.




LEIKILLA ON OMA ESTEETTINEN
MUOTO
LEIKISSA LAPSI KERTOO TARINAA

LEIKKI JA KERTOMUS LIITTYVAT
LAHEISESTI YHTEEN

SEIKKAILU TODENTAA TARINAN
MUOTOA:

e ALKU

o  KESKIKOHTA

e LOPPU

LEIKKIMAAILMAN RAKENTAMINEN ON
OLEELLINEN OSA ITSE LEIKKIA.

RIKAS TODELLISUUS
TUOTTAA RIKASTA
MIELIKUVITUSTA.




VASU - MERISEIKKAILU & Oppimisen alueet
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Leikkitaitojen tukeminen
osallisuuden mahdollistaminen

Kommunikaation
tukeminen-»

Mahdollisuus vaikuttaa
leikkiympdristéon

Konkreettiset
vihjeet
ympdristdssd

saannot
Kirjeet

Leikin mahdollistaminen

Vuorovaikutus

Juhlat

Juonellisuus
|
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L heittdytyminen
toiveet
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musiikki, rytmi,
loruttelut
Mind ja meidédn marjoona
yhteisdmme — Kirjastosta
meriseikkailu
aiheisia kirjoja




VASU: LAAJA-ALAINEN OSAAMINEN

[tsestd
huolehtiminen &
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Osallistuminen ja
vaikuttaminen

Kulttuurinen
osaaminen,
vuorovaikutus &
ilmaisu




VASU: LAAJA-ALAINEN OSAAMINEN (0petushaiitus)

Taito jdsentdd,
nimetd ja kuvata ilmioitd

Kysyd ja kyseenalaistaa

Mielikuvitus, luovuus
Sinnikkyys

[tsestd
huolehtiminen &
arjen taidot

|tsendisyys

Tunteiden
tunnistaminen &
hallinta

Vastuullinen
elamdntapa

Monilukutaito
& VT

Viestien tulkinta,
tuottaminen.

Erilaiset lukutaidot

- Kuva

- Numerot

- Media

- Peruslukutaito
TVT:n mahdollisuudet
ja tuottaminen.

Osallistuminen ja
vaikuttaminen

Oikeus tulla kuulluksi,
olla osallinen omaan
eldmddn.

Arvostava kohtaaminen,
kuuleminen, nahdyksi
tuleminen.

Mindkuva, itseluottamus,

sos.taidot.
Yhteiset sopimukset ja
sddnnot.

Kulttuurinen
osaaminen,
vuorovaikutus &
ilmaisu

Taito kuunnella, tunnistaa ja
ymmartdd sekd reflektoida
omia arvoja & asenteita.

Taito olla
vuorovaikutuksessa, ilmaista
itseddn eri tilanteissa.
Oman ja muiden kulttuurien
ymmartdminen,
kunnioittaminen.




VASU: LAAJA-ALAINEN OSAAMINEN (0petushaiitus)

Ajattelu ja
oppiminen

Tehdddn ajattelua
nakyvaksi pedagogisen

dokumentoinnin avulla.

Kuullaan lasten
ajatuksia.

Tarjotaan monipuolisia
ja merkityksellisid
kokemuksia.

llo. Rohkaistaan
olemaan lannistumatta
epdonnistumisista.

[tsestd
huolehtiminen &
arjen taidot

Autetaan &
kannustetaan,
harjoitellaan.
Autetaan tunteiden
iImaisussa ja
itsesddtelyssd.

Ohjataan vastuulliseen
toimintaan &
kunnioittamaan toisen
kehoa.

Monilukutaito
& VT

Nimetddn asioita ja
esineitd.

Opetetaan valmiuksia
ymmadrtdd moninaista
tekstimaailmaa.
Innostetaan tutkimaan,
tuottamaan &
kdyttdmadan viestejd.

Tutustutaan TVT:n
valineisiin, ohjataan.

Osallistuminen ja
vaikuttaminen

Jokaisella lapsella on
mahdollisuus tulla kuulluksi,
osallistua ja vaikuttaa.

Lapset suunnittelevat,
toteuttavat ja arvioivat

Kulttuurinen
osaaminen,
vuorovaikutus &
ilmaisu

Tutustutaan toisiin ihmisiin,
kieliin ja kulttuureihin.

Henkildstd toimii
vuorovaikutuksen mallina.

Harjoitellaan toisen asemaan
asettumista.

Jaetaan kokemuksia esim.
arilaisista uhlista id tayoi




VASU: TOIMINTAKULTTUURI - TAVOITTEET? MITA TUOT TILAAN, KUN TULET TILAAN?

0SALLISUUS,
YHDENVERTAISUUS KULTTUURINEN
JATASA-ARVO MONINAISUUS JA
KIELITIETOISUUS

HYVINVOINTI,
TURVALLISUUS JA
KESTAVA

ELAMANTAPA
LEIKKIIN JA

VUOROVAIKUTUKSEEN
IKANNUSTAVA YHTEISO

MITEN JA MISSA NAMA
MEILLA NAKYY
KONKREETTISESTI?




Osallistuminen:
Blogi
Ideoiden kuunteleminen
Joulujuhlat
Viikkokirje

Dokumentointi (kuvat ja videot)

marjaana

marjaana

Oppimisympdristot:
Elamyksellisyys ja
kokemuksellinen

oppiminen
Toiminnallisuus
Ldhiympdristo
Vuorovaikutus ja ilmapiiri
Kuulluksi tuleminen
Itsetunnon vahvistaminen

MERISEIKKAILU
Prosessi

Ajatus
pitkdkestoisesta
leikistd

Teeman
mukainen
ohjelma:
Elamyksellinen

marjaana

&
‘2

Teeman
valitseminen/
tutustuminen

Leikin kuvallinen
tukeminen

marjaana

Kuvataulut,
sadnnot,
selkokieliset
kirjeet

marjaana

Pedagogiikka

marjaana

Varhaiskasvatussuunnitelman osa-
alueiden huomiointi

ohjattu seikkailu,
vapaa leikki,
musiikki-
Mliikuntatuokiot,
kddentaidot,
leikki

marjaana

Leikin vaiheiden
ymmdrrys ja
lasten
yksiléllinen
tukeminen

Leikkiympdriston
rakentaminen

Pysyvyys ja
vaiheittainen
rikastuttaminen

marjaana

Aikuisen rooli
leikin

vahvistajana

marjaana

Osallisuus

marjaana

-
—

Yhteinen
innostuminen ja ilo




Meriseikka
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MERISEIKKAILUN YLEISET TAVOITTEET PEDAGOGISELLE TOIMINNALLE

Luoda eheytetty ja pedagoginen toimintamalli
Luoda leikkimaailma, jossa voi leikkid sekd omaehtoista ettd ohjattua leikkid.

Luoda teema, jossa kokonaisvaltaisesti huomioidaan lapset ja leikki.
Luoda teema, jossa lapsille tarjotaan mahdollisuuksia osallistua ja saada erilaisia
elamyksi.

Huomioida lasten tarpeet ja vastata niihin. Tamd ndkyy kaikessa ryhmdn toiminnassa ja toiminta rakentuu ndistd
|dhtokohdista.

Tarinallisuuden rakentaminen aikuisesta kdsin, jotta lasten osallisuus ja osallistuminen mahdollistettaisiin parhaalla
mahdollisella tavalla.




MERISEIKKAILUSSA Kehitadn ja vahvistetaan:

KOMMUNIKOINTIA JA ENNAKOINTIA, VUOROVAIKUTUSTA JA KAVERITAITOJA
OSALLISUUDEN KOKEMISTA

LEIKKITAITOJA JA KIELELLISIA TAITOJA

OMATOIMISUUSTAITOJEN VARVISTAMISTA

KYKYA TEHDA VALINTOJA JA KAYTTAYTYMISEN SAATELYA

TOISEN HUOMIOON OTTAMISTA JA KUUNTELUA mm. ohjeet, kavert, tarina
ONGELMAN RATKAISUA
KADENTAITOJA JA MOTORIIKKAA




Tarinallisessa leikissa tai leikkimaailmassa on
tyypillistd, ettd lapsille tulee kirjeitd, joissa heiltd
pyydetddn apua jonkin tehtdvdn ratkaisemiseen.

Lapset saavat mitelld taitojaan ja kokea onnistumisen
tunteita. On mahtava tunne ratkaista haasteita, olla osa

/: [tsetuntemus ja itsetunto kehittyy leikissd ja leikin

.

avulla. Meriseikkailussa viesteja tuli mm. pullopostilla.
- Viesteihin voidaan kasikirjoittaa mitd tahansa,
mitd lasten omista vasuista toiminnan tavotteiksi
nostetaan. Viestissd voidaan pyytdd lapsia
toimimaan ryhmadnd, pareittain tms.




Meriseikkailussa ¢
lasten kanssa.

Lapset valmista
Rakennettiin lai

inen yhdessad




VASU: Oppimisen alueet

Lasten kan
kaloja, ka
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VASU: oppimisen alueet

Kapteeni Mustaparta |dhetti lapsille
kirjeitd, jois distiin
ongelmia emddn
| yhteistyotd.

\

\ \

& | aivaa ohjattii [
Kaikki padsi Sija saivat
kertoa, mih ertaa
seilaa.




Leikkitaitoja tuettiin aktiivises din mahdollistetiin kaikkien =%

in kaikille mahdollisuus

lasten osallistuminen yhteis

kommunikointiin sekd vuoroy



Leikkitaitojen tukeminen leikissd ja toiminnassa

Integroidussa ryhmdssd kertomus kuvitetaan dina
ja kuvat ovat taydentamassd

kuulokuvaa tehtévést.nasta.

Paavo Papukaija eli s $sa mukana ja
eldytyi tarinaan taysilld. Kapteeni Mustaparta oli
mukana kuvana ja kirjeend.
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Eheytetty toiminta ja opetus

Mihin perust vi?

Mitéhén nalle aarella sicin?



Hiiret asuvat omassa
- juustokellarissa:

{d

- Lapset ovat tehneet omat hiiret
- Hiirelle kodin
! - Vdrittdneet hiirivdrityskuvan

- Vapaalla toiminta-ajalla lapset
saavat leikkid tilassa ja ottaa
hiiret ikkeihin

- Lapset ovat tehneet myds

: E‘ “hiirilelun”
: [ |
(
09/03/2018 11:23
[LMAISUN MONET MUODOT

MINA JA MEIDAN YHTEISOMME
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IR aemenn k"yﬁna wlkona. = yr.rtwuﬂ{am’ ovat aivan jiissi. Fikii
suustant tule kuin Jn’/r?ﬁﬁii. Tillaisena  pdivind Sttii totvoist voivansa
oll pabmuon alla sinisenis Foktavan voden ditrelle. Mustaparta
auttoi minua eroittmam teille ﬁ'rjeen

K apteeni Mustaparta on kiinnittinyt huomiota, etti olette
tekneet kienot kiiret itsellenne. #ml ajattek ehdottaa teille feikkii,
Jossa jo[m’nen Japsi vuorcllaan saisi etsii emaa Ritrtiin.

W ioet o ftri 7.

Lapset saivat Mustaparralta kirjeitd, joissa oli usein ongelmia tai tehtavid

suoritettavaksi.
Lapset mm. tekivat omat hiirilelu

vat hiiren piilotusta.
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08/03/2018



marjaana

Kaukoputket - :

marjaana
marjaana

marjaana

marjaana

Meriseikkailuhatut

Hain pitaminen

Ympdrists (laivan ruuassa (pikku kalat

marjaana

maalaaminen, lipun ja hain ruckinta)
tekeminen Kolikoiden
etsintaa
marjaana
marjaana
Hiiret saavat kodit Mustekalojen
Mustaparran AR 3] ¥ s
suosikkilaulut Meriseikkailun vaiheet askarteleminen
" Pullopostit ja toiveet
T mariaana —
- Kartalta
Hurter.\ marjaano Myrsky Miehistoseing etsiminen
ompeleminen
et D — —
Hiirten ruokintaa
Kapteeni
Mustaparran Giti
Hiiret valtaavat
laivan

Aarteen saaminen
takaisin arkkuun

Paavo Papukaijan
kehut kaikille




INTIA ARJESTA - Meriseikkailu

Olin ensimmiicessi Hannen koulutvksessa syksylléi ja koin voimaantumista jo vudenlaista infoa cité kohtaan,
mikin countoan leikkiteemaa olisi hyvé lihted vieméadn. Meille tiimind oli teema valikoitunut meriseikkailvksi jo
aiemmin. Hannen pajan jilkeen ymmirsin, etti teemallinen jo pithikestoinen leikki tulisi ofemaan meidén
ryhméicsd erilainen matka. Mielikuvitvksen kéytts ja juonellisen leikin rakentuminen on lapsiléhtéicesti
hankalaa. (eikkid tuli koko ajan viriftdd, johdattan, mallintaa jo kannatella. (eikkié ei coanut JALLAA yksin.
Aikuicen rooli ofi alusta lihtien celbed. Aikuinen tulisi innostamaan, luomaan tarinaa, tukemaan, mallintamaan,
canoiftamaan, mahdollistamaan, vuorovaikvttamaan ja covittelemaan. Ja ennen kaikkea leikkimésin ja

heittaytymédin.

Meriseibkailun alvksi ryhmiin leibkitaitojen fukemiseksi lustiin strategia, jossa cyntyi ajatus Kapteeni
Muctaparrasta jo hénen fuomastaan kirjeestii. Kirje ohjaisi aina jonkin toiminnan dérelle ecim.
Ongelmanratkaisvtaitojen tai motoristen taitojen. Meille ofi térkeds, etti leikkimanilma kyeftiin rakentamaan

toimintakavden ajakei pysyviksi.



JINTIA ARJESTA - Meriseikkailu

Se cai rakentva, innostaa, YIALLA4 ja olfa olemasca. Paavo Papukaijjo haluttiin tusde mukaan hahmona, joka
olisi jokaisesca mericeikkailvssa mukana. (iciksi halvttiin tvoda riittdvécti ofemassa olevia elementtefd, joiden
kautta lapset alkaicivat vapaisca tilanteisca mielecsidin rakentaa juonellicta leikki. Aikuisen tehtdvind ofi
luoda. merimerkit , joiden kautta reitin ceuraaminen ofici mahdollicta.

Vuoden aikana mericeikkailusta kasvoi keskeinen feema ja yhteinen ilon aihe, jonka dérelle viikottain ofi
Jénnittavid kokoontua. Se oli kuitenkin myés pedagoginen haaste ja luovouden punnitsija. Ideoita tuli lasten
keskusteluicta. tai juonellisuuden jatkumicecta. Ideoiden pallottelu oli ihanaa tiimin kesken. Emme fyytyneet
véhédn vaan halusimme luoda mahdollicimman erityicen maailman lopsille, jossa heidén leikkitaitojaan
kyeftéiciin parhaan mukaan tukemaan.

Kapteeni Mustaparta on nyt jathanvt matkaanca kohti Etelémeren scaaria. Pidllimméicend ajatvksena on
kittollisuvs ciitd, miten hieno kokemus kyettiin yhteisecti luomanan. Timé oli vaftameren miftainen matka, mutfa
matkalle. ofi ihanaa. ofla. Miehists oli paras ja seikkailu johti aina uateen ceikkailvun. Nyt perilli catamassa ofo

on kiitollinen ja kaikkenca antanut. Mutta kokemusta en vaihtaisi pois. Ensi vuonna jotakin uvtta.




TIA ARJESTA - Meriseikkailu

Leikin voima. ja Hanne ovat minua erityisesti avitaneet ciind, ettd olen saanut pohtia asioita monelta eri
kannalta. Olen pohtinut esimerkiksii dokvmentoinnin merkitysts, pedagogisuvtta, lapsilihtéicyytts,
oppimisympiristéji ja minva kasvattajana. Ja ennen kaikkea olen pohtinvt leikkiii ja sen ydinta. Mielestini
meidén ryhméicsi leikin ydin on, ettei leikkid caa JALLAE yksin, kun se kohtaa lapsen, eiké lasta yksin kun ce

kohtaa leikin.

Olen keckustellut Hannen kancsa pafjon ciité, miten leikki rakentuu, kun leikkitaidoicsa on haasteita ja
Juonellisen leikin rakentuminen ei onnictv. Miti enemmén haasteita on citi enemmdén tarvitaan leikkitaitojen
arviointia, cuunnitelmallisuutta ja mielibuvitubsen tokemista. Aikuicen rooli korostuu, jotta leikki ja lapei
caatefaan yhteen. [Hanne on innostanut, kyseenalaistanut, vaatinut pohtimaan, kulkenvt rinnafle ja tukenut.
Meillé olisi ifman (eikin voima -hanketta Mericeikkailu, mutta ilman (eikin voimaa se olici erilainen ja. ilman

Hannea minun oma cubteeni sithen olisi erilainen.



ELAMYKSELLISTA
MATKAA LEIKIN
MAAILMAAN!

Kiitos
Marjaana Korpi & tiimi,
Kaivopuiston pk & Saarentahti!

Hanne Nyman




