Nopeus aika, paikka-kuvaajassa
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Keskimaardinen nopeus: Pisteiden vilille
piirretadan suora (sekantti) ja sen

- kulmakerroin antaa nopeuden
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Kaytanto:

1) joko luet kuvaajasta molempien pisteiden arvot ja
niistd selvitdt muutokset.

2) Muodosta pisteiden valille suora ja sen
kulmakerroin antaa nopeuden.

Molemmat tehdaan loggerProlla.
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Hetkellinen nopeus: Haluttuun pisteeseen
piirretadan tangentti ja sen kulmakerroin antaa
nopeuden

LoggerProssa oma tyokalu tahan.
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