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Voimakuvion piirtiminen °

Piirra kuva tilanteesta.
Piirra kaikki systeemiin kuuluvat kappaleet erilleen toisistaan.
Piirra kaikki yksittaiseen kappaleeseen vaikuttavat voimat.

Koska voima on vektorisuure, piirra voimat oikeassa suhteessa:
vektorin pituus kuvaa voiman suuruutta, ja nuolen suunta kuvaa
voiman suuntaa.

Sovi laskujen yhteydessi positiiviset suunnat. Usein kappaleen liik-
keen suunta alkutilanteessa kannattaa valita positiiviseksi suunnaksi.

Merkitse kunkin kappaleen viereen sen nopeuden ja kiihtyvyyden
suunnat, jos ne tiedetdan tai voidaan helposti paatella asiayhteydesta.

Ratkaistaviksi tarkoitettujen suureiden suuntia ei tarvitse tietaa
ennakolta, silla ne selviavat, kun tehtava ratkaistaan.



