
Kerrataan henkilö- 
kohtaisten tunnusten 
käyttö tai otetaan ne  
käyttöön viimeistään nyt.  
Otetaan käyttöön Wilma-tunnukset. 
Kerrataan koneiden ja ohjelmien  
käynnistämis- ja sammuttamisrutiinit 
sekä Office 365 -sivustolle kirjau-
tuminen koulun peda.net -sivuston 
kautta. Harjoitellaan tekstin 
kirjoittamista. Keskustellaan myös 

hyvästä työskentelyasennosta.

DIGI TAI TOKALEN T ERI

Mietitään yhdessä, millaisia 
käytöstapoja tarvitaan 
käytettäessä digitaalista 
mediaa. Puhutaan yhdessä 
nettipelaamisesta.

2. LUOKKA

Tutustutaan tekijänoikeuksiin  
kopiraittila.fi-sivustolla.  
Haetaan tietoa ja kuvia  
sovitusta aiheesta. PowerPoint 
-ohjelmaan tutustuminen.

T IEDONHAKUA JA  
TEKST INKÄSI T TELYÄ

Harjoitellaan vaiheittaisia 
toimintaohjeita leikkien  
kautta. Ohjelmointia voidaan 
harjoitella myös iPadin  
koodaussovelluksilla.

OHJELMOINT IA TASO 2

T IETOKONERUT IINIEN  
KERTAAMINEN

Tutustutaan animaa-
tio-ohjelmiin joko 
tietokonetta tai 
tablettia käyttäen.

KÄYTÖSTAVOISTA JA NET T IPELAA-
MISESTA KESKUSTELEMINEN

MEDIAN TUOT TAMINEN   
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