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kdaytto tai otetaan ne ~
kdyttoon viimeistdan nyt —
Otetaan kayttoon Wilma-tunnukset.
Kerrataan koneiden ja ohjelmien
kdynnistdmis- ja sammuttamisrutiinit
sekd 0ffice 3k5 -sivustolle kirjau-
tuminen koulun peda-net -sivuston
kautta. Harjoitellaan tekstin J—— , 7
kirjoittamista. Keskustellaan myoOs

A JA NE

hyvésts tybskentelyasennosta- KAYTOSTAVOLS
USTELEMINEN

Mietitdan yhdessad. millaisia
kdaytostapoja tarvitaan
kdytettdessd digitaalista
mediaa. Puhutaan yhdessa
nettipelaamisesta-

Har joitellaan vaiheittaisia
toimintaohjeita leikkien
kautta. Ohjelmointia voidaan
har joitella myds iPadin
koodaussovelluksilla-

Tutustutaan tekijdnoikeuksiin
kopiraittila-fi-sivustolla-
Haetaan tietoa ja kuvia
sovitusta aiheesta. PowerPoint
-ohjelmaan tutustuminen-.

Tutustutaan animaa-
tio-ohjelmiin joko
tietokonetta tai

tablettia kdyttden.



