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DIGITAITOKALENTEKI
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ja tietokoneen toimintaperiaatteet. N\ C FMINEN
Luodaan selked kansiorakenne 03k5- A\ Keskustellaan-
ymparistoon ja harjoitellaan toiden ~ millaisia viestejad
tallentamista sinne. on mukava saada ja mil-
laisia viestejd kannattaa
lahettda. Jutellaan myos
hyvistd kdytostavoista
netissd ja nettimaailman

{(TEXSTINGSITTELYN
darjoitetiasn 1yhyiden CLUN

tekstien tuottamistas
ndppdintaitoja ja toiden
tulostamista-

Har joitellaan erilaisia

tiedonhankintatapoja ja
-keinoja- Harjoitellaan luval-
Har joitellaan N listen ldhteiden etsimistd sekad
ohjelmointia - tutustutaan tekijdnoikeuksiin-
sovelluksilla Opetellaan leikepoydan kdytto ja
sekd lainattavien pikandppdimid-
robottien avulla-.

Har joitellaan sdhkopostin
| kdyttod. Kiinnitetdan

huomiota aloitukseen-

kohteliaaseen muotoon ja
/ lopetukseen. Valitaan luokan
kdyttoon sopiva koulutehtdvien
tallentamis- ja jakamisalusta
sekd harjoitellaan sen kadyttod-.

Har joitellaan
kuvien ottamista
ja niiden muokkaamista-

TEKEMINEN ,
Tehddan animaatioita = / OMA TUOTTAMINEN
iPadilla yhdessd sovitusta AN = w ]
aiheesta. Kirjoitetaan ja Qﬁ% . Tehddan §°V1FU333
kuvitetaan esimerkiksi oma tarina by alheesta projektityo

tai omien leluhahmojen seikkailu- — opittuja digitaalisia
tekniikoita hyddyntaden-




