LOGO

Ohje työskentelyyn:

1. muodostetaan kaksi ryhmää (tai useampi ryhmä), joissa logo suunnitellaan (ryhmässä 4 oppilasta) -> oppilaat muodostavat itse ryhmät ja loput oppilaat pelaavat pelejä sisällä (jos ei halukkuutta 
    logon tekoon)
2. työ tehdään tietokoneella
3. logossa tultava esille
 - EU (osallistuvat maat, yhteistyö jne.)
 - projektin teema ja tavoite (muovi, kierrätys, muovin korvaaminen, ekologinen jalanjälki jne.) 
    -> katso vaihtoviikon ohjelma ja kysy opettajalta
4. yleisiä ohjeita logon tekoon
https://sometek.fi/tarvitseeko-yrityksesi-logon-10-vinkkia-suunnitteluprojektiin/ 

5. palautus 5.4 palautuslaatikkoon ja äänestys koko ryhmän kanssa logosta projektille

Instructions for working:


1. form two groups (or more groups) where the logo will be designed (4 students in a group) 
   -> the students form the groups themselves and the rest of the students play 
      games inside (if they don’t want to participate in making logo)
2. the work is done with a computer
3. to be seen in the logo
   - EU (participating countries, cooperation, etc.)
   - theme and goal of the project (plastic, recycling, replacing plastic 
     products, ecological footprint) -> information about the project
     in more details from the teacher

