Ilmo, harjoitukset 4

Hampaattomat eläimet. Piirissä ja kerrotaan vieruskaverille joku eläin, johon lisätään joku adjektiivi esim. ”viiksekäs mursu”, ilman että omat tai kaverin hampaat näkyvät. Kaveri vieressä toistaa kuulemansa eläimen ja keksii sitten omansa ja kertoo sen piirissä seuraavalle. 

Pareittain selät vastakkain. Noustaan selät vastakkain ylös ja laskeudutaan alas. Pystyykö näin myös liikkumaan?

”Minä olen puu”. Yksi menee keskelle ja kertoo, mikä on ja alkaa liikehtiä ja hetken päästä jähmettyy paikoilleen -> toinen liittyy maisemaan ja kertoo, mikä on esim. ”minä olen koira, joka nostaa jalkaa puun juurella”-> seuraava liittyy mukaan. Maisemassa voi olla kerrallaan 3-5 ihmistä, jonka jälkeen aloittanut päättää, kuka aloittaa seuraavan maiseman/tapahtuman.

Ristiriita. Pareittain puhutaan eri asiasta kuin mitä ollaan tekemässä. Pareittain improvisoidaan dialogi, jossa on riidan ainesta. Samalla tehdään jotain aivan toista, pelataan tennistä, joogataan, maalataan taloa. Kumpi on vahvempaa/mielenkiintoisempaa, puhe vai tekeminen?

Urheilukilpailu. Ryhmä päättää, mitä urheilulajia se seuraa katsomosta ilman ääntä. Toiset yrittävät arvata lajin. 

Ääni/Liikemuistipeli. Muistipelin pelaaja menee hetkeksi ulos ja jäljelle jäävät muodostavat toisistaan parit. Jokainen pari sopii keskenään jonkin lyhyen yhteisen liikkeen. Varmistetaan, että parien liikkeet eroavat toisistaan. Leikkijät asettuvat sekaisin tilaan ja muistipelin pelaaja palaa alueelle ja alkaa yksitellen koskettaa leikkijöitä olkapäähän, jolloin he tekevät sovitun liikkeen. Pelaaja etsii näin pareja ja löydettyään parin, he siirtyvät sivuun. 


