Nimi ja retkitarvike, jokainen kertoo nimensä ja liittää nimeensä rimmaavan esineen tai tavaran, jonka ottaa mukaan retkelle, esim. ”Katja Karkkipussi”. Tämän jälkeen jokainen yrittää muistaa kunkin nimi-esine/tavara- yhdistelmän.

Muistipeli, liikutaan musiikin tahdissa ja kun musiikki loppuu, kaikki menevät polvilleen maahan ja laittavat kädet silmien päälle ja ohjaaja peittää yhden osallistujan isolla huovalla. Kuka muistaa ensimmäisenä peitetyn nimen, pääsee pelistä pois. 

Pantomiimi ammateilla pienissä ryhmissä

Norsu-gorilla-palmu
Ollaan piirissä ja yksi menee keskelle. Keskellä olija osoittaa yhtä henkilöä ja sanoo norsu. Osoitettu tekee norsun kärsän ja sanoo Trööt. Osoitetun vasemmalla ja oikealla puolella olevat tekevät norsulle korvat (toinen käsi ylös ja toinen alas). Kun keskellä oleva sanoo gorilla, osoitetun tulee takoa rintaansa ja pitää gorillamaista ääntä. Sivuilla olevat alkavat nyppiä gorillasta kirppuja. Kun keskellä olija haluaa nähdä palmun, osoitettu nostaa molemmat kädet ylös, heiluttaa niitä ja suhisee palmumaisesti. Sivuilla olevat nostavat palmun puoleisen käden ylös ja heiluttavat kättä. Leikin idea on se, että jos miettii tekemistään liian kauan tai tekee väärin/väärän liikkeen, niin pääsee keskelle osoittajaksi. Jos kolme elementtiä opitaan nopeasti, voidaan ryhmässä keksiä uusia. Esim. käkikello (keskellä olija kukkuu ja sivuilla olevat pyörivät ympäri) tai leivänpaahdin (keskellä olija on pomppaava leipä ja sivuilla olevat nostavat kätensä leivänpaahtimeksi). 


