Tervetuloa kayttamaan SkillzzUp ohjelmaal

SkillzzUpin avulla ndet selkedsti mita olet oppinut, mitkd ovat tdman hetkiset vahvuutesi ja mita taitoja
sinun pitaa vield harjoitella.

Voit nyt my0s asettaa itsellesi tavoitteet ja kertoa oman ndakemyksesi omasta oppimisestasi.

Kirjautuminen ja perustiedot

Ohjelma kaynnistetaan verkkoselaimella osoitteesta app.skillzzup.com

Klikkaa kohtaa ”Luo uusi kayttajatili”

Valitse itsellesi kdyttajatunnus ja salasana, joilla haluat kirjautua ohjelmaan.

Jos olet alle 18-vuotias, vanhemmillasi on oikeus pyytaa sinulta néita tunnuksia, jolloin he voivat
kirjautua samoilla tunnuksilla ja ndhda kaiken mita sindkin naet.

Kirjoita oikea nimesi ja sdhkopostiosoite, josta voit mm. uusia unohtuneen salasanan.

Lataa itsestasi sellainen kuva, etta kasvot ndakyvat mahdollisimman suurena. Tdima kuva nakyy
opettajalle ja sen avulla opettaja pystyy tunnistamaan sinut ja antamaan palautetta sinulle.
Ensimmaisella kerralla sinulta kysytdan, mihin kouluun olet rekisterditymassa. Kun valitset oman
koulusi, ohjelma kysyy koulun avainta. Saat tdméan avaimen opettajaltasi. Taman jalkeen sinut on
rekisterodity tdhan kouluun ja avainta ei enaa tarvita.

Taman jalkeen klikkaa kohtaa ”Lisaa kurssi” ja valitse kaikki kurssit, joille osallistut.

Ohjelman kaytto

Avaa internetselain milld tahansa laitteella ja mene osoitteeseen app.skillzzup.com
Kirjaudu sisdan ja valitse kurssi.
Ndet opettajan antamat pisteet eri taidoista numeroina, palkkina ja kertyméagraafina.

o Sinulla on aina 0 — 100 pistetta jokaisesta taidosta.

o 0 tarkoittaa, ettd olet aloittamassa uuden taidon opiskelun, eika opettaja ole vield ndhnyt
oppimista tassa taidossa.

o 100 tarkoittaa, ettd hallitset tasta taidosta jo 100% eli kaiken opetussuunnitelman
vaatimuksista. Jos et tiedd mita kukin taito tarkoittaa tai mita kaikkea sinulta vaaditaan,
pyyda opettajalta tarkennusta.

o Palkki tayttyy, kun saat lisaa pisteita. Palkin vieressa naet myos mitaleita, jotka kertovat
kuinka hyvin oppimisesi etenee. Pronssimitaliin sinun taytyy kehittya 30 %, hopeiseen 60%
ja kultaiseen vahintdan 90%.

o Kun napautat jotain taitoa, niin sen alle aukeaa kertymagraafi. Ndet sen avulla mina paivina
olet saanut opettajalta palautetta siita etta olet kehittynyt ja mennyt eteenpain.

Voit selata eri arviointikertoja naputtelemalla eri kohtia kertymagraafista
Voit my6s arvioida itse omaa oppimistasi ja kehittymistasi oikean ylanurkan "itsearviointi”
valinnasta. Muista kysya opettajalta milloin ja miten itsearviointeja tehdaan.

o Jokaisen taidon viereen ilmestyy “plus” ja “miinus” napit, joilla voit antaa itsellesi pisteita.

o Naet oman arvioisi my0s jokaisen taidon allapuolella olevasta kertymagraafista keltaisena
viivana.

o Joka paiva, kun teet itsearvioinnin, sinulle tulee uusi ympyra kertymagraafiin.
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Vinkkeja SkillzzUpin kayttoon

o Kukaan meista ei ole "hyva” tai “huono” jossain taidossa.

e Sinullakin on omat, tdmanhetkinen osaamistasosi eri taidoissa, jotka ovat erilaisia kuin muilla.
e Vain sind itse voit paattaa ja tehda toita, jos haluat kehittya jossakin taidossa.

e Opettajan tehtadva on auttaa sinua tdssa.

e SkillzzUpin avulla sind ndet, mika on opettajasi ndkemys sinun oppimisestasi.

e Jos et ymmarra, mista opettajan arvio koostuu, kysy suoraan opettajalta.

e Jos et tiedd, mita asioita sinun pitda tehda, jotta taitosi kehittyisi, kysy apua opettajalta.

e Jos sinulla on jo jotain osaamista, niin kerro toki se opettajalle, niin han voi huomioida sen
opetuksessaan. Jos tunnilla kasiteltavat asiat ovat tuttuja, pyyda haastavampia tehtavia.

e SkillzzUpin avulla ndet omat henkilokohtaiset taitosi, jotka kehittyvat sinun omaan tahtiisi.

e Yhdelld arviointikerralla voit saada hyvin erilaisen maaran pisteita. Joskus pisteita tulee vain
muutama kerrallaan, jos opit vain vdahan uutta, tai kurssi kestaa hyvin pitkaan.

e Joskus voit saada paljonkin pisteita kerralla, jos opettaja nakee, etta hallitset asiat jo hyvin.

e QOpettajasta riippuu kuinka usein han antaa palautetta. Kysy opettajaltasi, jos et tieda missa
oppimisesi menee ja mita sina voit tehda seuraavaksi.

e Sinun ei tarvitse ndyttda omia tietojasi muille opiskelijoille.
e Jos keskustelet muiden opiskelijoiden kanssa mita jo osaatte, niin tsemppaa muita ja auta niita
jotka ovat vield sinua jaljessa.

e Jos olet poissa koulusta tai et tee opettajan marittamia tehtavia, niin oppimista ei tapahdu tai
ainakaan opettaja ei sitd voi nahda. Talléin ohjelmaan alkaa piirtymaan vaakasuora viiva.

e Jos naet tallaisen vaakasuoran viivan, se kertoo, ettd mikdan arvioitavista taidoista ei ole
edistynyt useaan arviointikertaan.

e Talléin on hyva itse pohtia mita teit tai et tehnyt ja varsinkin mita aiot seuraavaksi tehda.

e Sinun mielipiteesi on meille SkillzzUpissa arvokas. Jos sinulla on ideoita tai kommentteja
ohjelman kayttoon liittyen, laita meille sahkdpostia osoitteeseen skillzzup @skillzzup.com.

Toivovasti sindkin saat lisda iloa oppimiseen yksil6llisen palautteen avulla!

Ystavallisin terveisin,

SkillzzUpin tiimi
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