GeoGebran piirto-ominaisuudet geometriaa varten

# | Kuva Nimi Kaytto ja vinkit
Siirrd Siirrd piirtamidsi asioita tai taustasta tarraamalla voit liikuttaa koko nakymaa.
(Napin alta l6ytyy myos kynatyokalu, jos haluaa piirtaa kuvan paalle)
Uusi piste Luo uusi piste haluamaasi paikkaan. Pisteet yleensa tarraavat kuvioiden
2 E reunoihin, kuvioiden tai ruudukon risteyksiin tai akseleihin kiinni, jos laitat
sen tarpeeksi lahelle.
) ? Leikkauspisteet Kayta tata, jos haluat uuden pisteen tarkasti kahden kuvion leikkauskohtaan.
- Toimii suoraan klikkaamalla risteysta tai klikkaa erikseen kumpaakin kuviota.
5 L* Keskipiste 1) klikkaa valmista janaa, ympyran kehaa tai monikulmiota.
. 2) klikkaa kahta pistetta.
3 / Suora kahden Klikkaa kahta pistettd, joiden lapi haluat suoran.
- pisteen kautta
3 ? Kahden pisteen Klikkaa kahta pistettd, joiden lapi haluat janan eli suoran viivan.
vdlinen jana
3 > Jana kiintealla Klikkaa aloituspiste ja anna pituus. Kayta tata piirtotehtavien alussa, jos
’ pituudella tieddt mitan. Sen jalkeen voit piirtda paille monikulmion, ympyran yms.
3 s Puolisuora kahden | Kayta tata, jos haluat suoran jatkuvan vain yhteen suuntaan. Usein parjaa
pisteen kautta ilmankin tata tyokalua, mutta jotkin kuvat voivat nayttaa “natimmilta”.
4 .# Normaali Talla tehdaan 90 asteen kulmia. Klikkaa suoraa/janaa ja sitten piste, josta
— normaali lahtee tai jonka kautta haluat sen menevan (tai toisinpain).
4 ||+ Yhdensuuntainen | Talla saa tehtya suorakulmion tai suunnikkaan loppuun. Klikkaa
- suoraa/janaa ja sitten piste, jonne haluat samansuuntaisen suoran.
4 ? Keskinormaali Voit kayttaa tata tai sitten ensin tehda keskipisteen ja sitten siihen normaalin.
MY Talla siis voi sdastaa yhden vaiheen.
4 z Kulmanpuolittaja 1) Klikkaa kolmea pistettd, jolloin puolitus tulee keskimmaiseen
2) Klikkaa kahta suoraa/janaa, ohjelma piirtaa kaikki puolittajat
4 _D Tangentit Klikkaa pistettd ja ympyran kehaa. Piste voi olla my6s ympyradn kehalla.
— Tangentit hipaisevat ympyraa ja ovat 90 asteen kulmassa sateen kanssa.
5 N Monikulmio Klikkaa monikulmion kaikki kulmat ja lopuksi takaisin. Kdyta tatd, jos haluat
L mitata pinta-aloja tai tehda siita 3D-kappaleen.
5 z--v-.;' Saannollinen Piirra ensin jana kiintealla pituudella. Klikkaa janan paatepisteita ja anna
hd monikulmio kulmien maara. Helppo tapa saada nelio tai tasasivuinen kolmio.
6 o Ympyra: Keskipiste | Kdyta tata, jos sinulla on valmiina keskipiste ja kehan piste tai haluat muuten
~— ja kehan piste vain piirtdd ympyran, jonka kokoa voi helposti muuttaa.
6 = Ympyra: Keskipiste | Klikkaa pistetta johon haluat ympyran ja anna sitten sade. Jana kiintealla
— ja sade pituudella + ympyra sen paatyyn/paatyihin on monen tehtavan alku.
6 | ¢ Ympyra: kolme Klikkaa kolmea pistettd ja saat ympyran niiden lapi. Talla siis saat ympyran
~— kehdn pistetts kolmion, nelikulmion, viisikulmion yms. ympdrille.
— Ympyrankaari: Kayta tata, jos haluat kayttad GeoGebran mittaustyokalua kaaren pituuden
6 .-] keskipiste ja kaksi | selvittamiseen. Klikkaa ensin keskelle, sitten keskelta katsottuna oikeaa
pistetta pistetta ja sitten vasenta.
7 |- - Ei tarvita
8 ? Kulma Tilla saa kulman suuruuden nikyviin. Klikkaa kolmea pistettd mydtapaivaan,
b niin kulma tulee keskimmaiseen. Toisin pain klikattuna saat toisen puolen.
Kulma: koko Kayta tatd, jos tiedat kulman. Klikkaa ensin muuta suoran/janan pistetts,
8 .;l annetaan sitten pistetta johon haluat kulman. Tama + suora + ympyra sateella, niin
saat oikean mittaisen patkan haluttuun suuntaan.
8 ? Etaisyys tai pituus | Klikkaa joko mitattavaa matkaa (jana, ympyran keh3, kaari) jostain kohdasta
L tai klikkaa kahta pistetta, niin saat niiden etdisyyden.
8 (cmz ] Pinta-ala Klikkaa varitettya aluetta, itsesi tekemada monikulmiota tai ympyran kehas,
E—/—l niin saat pinta-alan.
9 |- - Ei tarvita
Lisaa teksti Jos haluat tekstia selittdmaan kuvaasi, niin talld onnistuu
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Yleisia vinkkeja

Kolmio, kun kaikki sivut tiedetaan.

1.
2.
3.

Valitse yksi sivuista ja piirrd sen mittainen jana (Jana kiintealla pituudella).
Piirrd ympyrat janan paihin kayttamalla sdteina kahta muuta pituutta (Ympyra: keskipiste ja sade).
Piirra lopulta kolmio valmiiksi kayttamalla ympyroiden leikkauspistettd (Monikulmio).

Kaksi tietyn mittaista janaa tietyssa kulmassa.

1.
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Piirra toinen tiedossa olevista mitoista janaksi (Jana kiintealla pituudella).

Piirrd janan toiseen paatyyn haluttu kulma (Kulma: koko annetaan).

Piirra kulmaan uuden pisteen kautta suora tai puolisuora (Suora/Puolisuora kahden pisteen kautta).
Piirrd samaan kulmaan ympyra, jonka sdde on se toinen mitta (Ympyra: keskipiste ja siade).

Piirra viimein puuttuva jana (Kahden pisteen vilinen jana).

Tata voi jatkaa eteenpdin esimerkiksi kolmioksi tai suunnikkaaksi.

3D-piirtdminen eli lieriot ja kartiot (palloille suoraan oma tydkalu 3D-puolella)

1.
2.

3.

4.

Piirra ensin kuvion pohja tavalliseen tapaan. Jos se ei ole ympyra, muista kdayttda monikulmiota.
Vaihda ”3D-grafiikka”-ndkyman puolelle (Kolme viivaa ylhaalla, “Nakymat”, ”3D-grafiikka”).
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Klikkaa yhdeksatta tyokalua ( ) ja valitse sen alta joko lierio ( ) tai kartio ( ).

Jos tehtéava lisaksi pyytda kuvion levittdmista tasoon, valitse tasolevitys ( ), mutta se toimii vain
kulmikkaille muodoille.



