
MAAILMAN USKONNOT-PELI Pelin alkuperäisidea: Ulla Puhakka   

Tulosta seuraavilla sivuilla olevat materiaalit. Päällystä arkit halutessasi. Leikkaa kuvakortit.  Hylly, jossa on 

numeroita, tulostuu kahdessa osassa (Kokonaisena noin A3-kokoinen). Leikkaa sen arkeista marginaalit pois ja 

teippaa yhteen.  2-5 pelaajalle. Jos pelaajia on esim. 6, tulosta pelaajan hyllyjä, sekä yhdet kuvakortit lisää.  

 

Pelin sisältö: tutustuttaa pelaajat suurten maailmanuskontojen käsitteisiin (sekä kuudennen sarakkeen 

luonnonuskontoihin, jossa mm. suomalaisen muinaisuskonnon esimerkkejä.) Mukana on symbolit, pyhät 

kirjat/uskonnon lähteet, uskonnollinen opettaja, jokin suuri juhla, pyhäkkö, ja pyhänä pidetty asia tai jumala. 

Huom! Käsitteet eivät välttämättä ole suoraan verrannollisia toistensa kanssa!

1. Jokaiselle pelaajalle jaetaan tyhjä hyllykkö, jossa näkyvät tarvittavien esineiden ja 

asioiden varjokuvat ja nimet. Lisäksi tarvitaan kaksi noppaa.  

 

2. Pöydän keskelle laitetaan tyhjä hyllykkö, jossa on vain numerot. Sen hyllyille laitetaan 

ensiksi tähtikortit satunnaisille hyllypaikoille (numeroiden kohdalle). 

3. Sen jälkeen jokaiselle hyllypaikalle, myös tähtikorttien päälle, laitetaan esineiden 

kuvakortit kuvapuoli ylöspäin sekalaisessa järjestyksessä niin, että jokaiseen hyllypaikkaan 

tulee kaksi kuvakorttia päällekkäin.   

 

4. Pelin aloittaa pelaaja joka saa yhdellä nopalla isoimman silmäluvun. Pelivuoro vaihtuu 

myötäpäivään. Pelissä on tavoitteena saada ensimmäisenä kaikki tavarat jollekin hyllylle eli 

johonkin uskontoon.  

 

5. Pelaaja heittää kahta noppaa. Toinen noppa osoittaa hyllyä (1-6) ja toinen noppa 

hyllypaikkaa (1-6). Heiton jälkeen pelaaja saa itse päättää kumpi noppa osoittaa hyllyä ja 

kumpi hyllypaikkaa. (Esim: Jos pelaaja saa luvut 2 ja 5, hän saa valita ottaako esineen 

hyllyltä 2, paikalta 5, vai hyllyltä 5, paikalta 2.) Hyllypaikasta otetaan aina päällimmäinen 

kortti.   

Hyllypaikkojen jäädessä tyhjäksi, voidaan heittovuorojen välissä täyttää tyhjiä paikkoja 

ottamalla päällekkäin olevista korteista ylempi tyhjälle paikalle. 

Jos molemmat mahdolliset hyllypaikat ovat pelin myöhemmässä vaiheessa tyhjiä, siirtyy 

heittovuoro seuraavalle. 

 

6. Tähtikortti: sillä voi korvata minkä tahansa puuttuvan kuvakortin. Korttia ei ole pakko 

käyttää heti, vaan sen voi säästää myöhemmäksi.  

7.  Muiden pelaajien etenemistä voi hidastaa nappaamalla sellaiset kortit, joita muut 

tarvitsevat, vaikka itse ei sitä tarvitsisikaan. Taktikointi on sallittua! 

8. Viimeisen sivun tyhjää hyllyä voi käyttää esim. kertaustehtävään, jossa pari tai pieni 

ryhmä saa pelin kuvakortit, ja heidän tulee laittaa kuvakortit oikein uskontojen hyllylle.  

 







 



 

 

 

  











 



 


