Cubase harjoitus 4
Tavoite: Osaat ohjelmoida rumpuja piirtamalla Key Editorissa.

Valmis kun: Tahdeissa 9—13 soi uusi, erilainen rumpukuvio ja projekti on tallennettu.

1.Avaa nyt tahteihin 9-13 piirtdmasi uusi region tuplaklikkaamalla. Taman pitéisi avata
Key Editor -nakyma alapaneeliin.

2. Ohjelmoi piirtaméalla ja kopioimalla uusi, erilainen rumpukuvio. Basari 16ytyy
koskettimistolta C1, virveli D1 ja hi-hat F#1. Kayta redo- ja undo komentoja, Ctrl/Cmd
+ Z ja Shift + Ctrl/Cmd + Z. Voit pyyhki& valitun nuotin pois painamalla DELETE tai
macilla BACKSPACE.
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3.Tallenna projekti.



