Cubase harjoitus 1

Tavoite: Osaat luoda projektin ja instrumenttiraidan seké ladata rumpusetin.
Valmis kun: Projekti "Harjoitusprojekti — oma nimi” on tallennettu ja Groove Agentin
rumpusetti Soi ndppaimistolta.

1. Kaynnista Cubase

2. Luo uusi projekti
3. Sulje oikea sivupalkki Ctrl + Alt + R (Macilla Cmd + Option + R)

4. Tallenna painamalla Ctrl/Cmd + S. Anna nimeksi "Harjoitusprojekti oma nimi”.
5. Avaa raidan luonti painamalla nappaimistolta T. Windows-koneella voit painaa
oikeaa hiirennappia tai Ctrl + vasen hiiren nappi projekti-ikkunassa kanavan

nimien alla.

L o Add Audio Track
Add Instrument Track
Add Sampler Track
Add Drum Track

Add MIDI Track

Input/Output Channels
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6. Luo instrument-raita ja valitse instrumentiksi "Groove Agent SE”. Paina "Add
Track”

7. Klikkaa plug-in-ikkunasta valikkoa jossa lukee oletuksena "Kit 1”
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GROOVE AGENT SE5

Kit 1

8. Valitse Load kit-valikon alaikkunasta joku rumpusetti. Tuplaklikkaa ladataksesi.
9. Paina Alt/Option + K avataksesi virtuaalikoskettimiston. Nyt voit kokeilla eri
rumpusoundeja ja soittaa niitéa painelemalla nappaimistéa. (Vaihda pari oktaavia

alas, ks. kuva).
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10. Tallenna projekti



