20 | Tavoitteena 50 % -peli

Paripeli Tarvitaan
Laita yhteinen pelimerkki harmaaseen ruutuun ' /
ja merkitse lahtopisteiksi 5 %. .
Kumpikin saa siirtda vuorollaan pelimerkkia
yhden ruudun oikealle, vasemmalle tai alaspain.
([ Siirto-ohje )
Yl6spain ei saa liikkua. J
Ruudussa oleva luku lisataan aina edelliskierroksen == @ —p
summaan prosentteina. l
Pelin voittaa se, joka saa vuorollaan summaksi \_ )
tasan 50 %.
Jos summa menee yli 50 %, vastapelaaja voittaa.
10 % 0,05 5% 0,1 6 % 0,04
2% 8 % 0,15 4 % 0,12 10 %
0,05 0,02 10 % 0,08 15 % 2%
0,18 4 % 0,06 0,05 8 % 015 |
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10 % 0,12 15 % 0,6 0,1 0,18




