Kieli ja tekstit 2
s. 79—84 + 94-95 DRAAMA

PROLOGQI eli alkajaissanat, klassisessa draamassa yleinen osa
EPILOGTI eli loppusanat

MONOLOGI eli yksinpuhelu, syrjdén tai yleisolle puhumista, usein tajunnanvirtaa,
sisdinen maailma

DIALOGI eli vuoropuhelu, antaa tietoa hahmoista, taustasta ja henkiloiden vélisista
suhteista, rakentuu henkil6iden toiminnan vilille

DRAMATURGINEN MALLI (kerro myos eri vaihtoehdoista) on tapa esittda
toiminnan kaari. Alussa ekspositio eli kiinnostusta herattdva aloitus, pohjustus koko
draamalle. Mallit antavat tulkintakehyksen draamalle.

Kukkulamalli: korostaa kddnnekohtaa, jonka kautta jdnnite syntyy (malli s. 81)

Talo-, matka- ja aikadramaturgiset mallit: talossa draama seinien sisilld, matka taas
seuraa henkildiden eldmid matkustamisen ohessa. Aikadramaturgia osoittaa
henkil6issd tapahtuneet muutokset tietyn ajan kuluessa.

SULJETTU DRAAMA eli draama, jossa ristiriidat ratkeavat lopussa

KONFLIKTIDRAAMA on draama, jossa on jokin ristiriita, jonka ymparille juoni
rakentuu.

AVOIN DRAAMA eli draama, jossa loppu jda auki, suljetun vastakohta. Avoimessa
draamassa ei vilttdmattd edes ole mitéén erityista ristiriitaa.

ANALYYTTINEN DRAAMA on draama, jossa juonta ldhdetidén purkamaan lopun
tapahtumista kohti alkua. Tapahtumia purettaessa paljastetaan vihitellen syita
nykytilanteelle ja ndytetdén, millaisia henkil6t ovat.

NAYTOS on kohtausta laajempi kokonaisuus, niytdksen vaihtuminen huomataan
muun muassa esiripun laskemisesta, miljoon eli ajan ja paikan muutoksista.

KOHTAUS on ndytdstd pienempi kokonaisuus. Kohtaus on jakso, joka rakentuu
dialogin ja henkildiden toiminnan kautta. Kun henkil6 poistuu tai uusi tulee, kohtaus
yleensd vaihtuu. Kohtaukset rakentavat juonen ja draaman kaaren.

PARENTEESIT (pohdi my6s, mitd hyotya niistd on nayttelijélle, ohjaajalle, lukijalle)
ovat sulkeissa olevia sivutekstejd, joissa annetaan tietoa esim. lavastuksesta,
miljoostd, henkildiden ulkonddstd, ilmeistd, eleistd, puhetavasta.

IMPROVISAATIO on toimimista ilman ennakkosuunnitelmaa tai késikirjoitusta,
mielikuvitus ja tilanne térkeitd. On usein apuna henkilon luomisessa ja jénnitteiden
hahmottamisessa. Improvisaatioteatteri rakentuu tarjouksen, hyvéksynnén ja
kehittelyn periaatteiden avulla eli toista seuraamalla ja toiseen reagoimalla.

SAHKOINEN DRAAMA on sihkdisten medioiden draamaa. Katsoja paitti itse,
milloin avaa television ja tulee mukaan, siksi esimerkiksi televisiossa on paljon
toistoa ja kertausta. Olennaisia ovat my0s leikkaukset, kuvakulmat ja -koot yms.
Tietokonepelit kuuluvat myds tdhdn, mutta edellyttavit interaktiivisuutta. Pelaaja on
draaman luoja ja vastaanottaja samanaikaisesti.



