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Selkdarankaisten luokittelua

S3: Lahiympadristdn ja sen muutosten havainnointi (OPS 2014)

vuosiluokat 1-2

Opetuskokonaisuuden kasitteellisend tavoitteena on, ettd oppilas oppii tunnistamaan,
nimeamaan ja luokittelemaan Suomen luonnossa esiintyvida selkdrankaisia eldimia. Lisaksi
opetuskokonaisuuden aikana pyritdaan luokittelun perusperiaatteeseen tutustumiseen seka kasitteen
muodostukseen. Tavoitteena on, ettd oppilaille muodostuu ymmarrys kasitteiden ja niiden valisista
suhteista (esimerkiksi nisakkaat, kalat, linnut, matelijat ja sammakkoeldimet ovat selkidrankaisia)
Opetuskokonaisuuden menetelmdllisena tavoitteena on korostaa leikillisyytta ja pelillisyytta.

Opetusmenetelmissa korostetaan oppilaan omaa ajattelua, kuvailua, vertailua ja luokittelua.

Oppilaille tarvitaan nimilaput ryhmajakoa varten. Nimilaput tehddidn kolmesta
erivarisesta pahvista (esim. sininen, keltainen, oranssi), jotka ovat vaihtelevasti erimuotoisia (esim.
kolmio, nelikulmio, ympyra). Lisdksi tunnille tarvitaan eldinmuistipeli-kortit (pari: kuva- ja tekstikortti),
iPadeja + Quizlet-sovelluksen, dokumenttikameran seka Selkdrankaiset-laulun sanat. Muistipeleissa
on kuvia Suomen luonnossa esiintyvistda nisakkaista, linnuista, kaloista, matelijoista ja

sammakkoeldimista.

2 X45min

Ennen opetuskokonaisuuden toteuttamista opettaja valmistaa varilliset nimilaput
ryhmajakoa varten. Nimilaput ovat erimuotoisia ja erivarisia (esimerkiksi kolmea eri varia ja kolmea
muotoa). Myos eldinmuistipeli-kortit (kuva- ja tekstikortti) on valmistettava tai hankittava etukateen.
Kortit kannattaa myo6s laminoida pitkdaikaista kayttoa vasten. Opiskelijoiden tekemat Quizlet- pelit
ovat englanninkielisia (linkit timan tyéohjeen lopussa), mutta suomenkielisen version opettaja voi

laatia itse. Quizlet-sovelluksessa on valmiita kuvia, joita voi kayttaa omien pelien luomisessa.

Quizlet-sovellusta pelattaessa oppilaat
saattavat ”“kiireessd” arvata, joten tdhan kannattaa etukdteen kiinnittdd huomiota esimerkiksi

ohjeistuksessa. Parit kannattaa muodostaa niin, etta ainakin toinen parista osaa lukea.

Opetuskokonaisuuden toteuttaminen aloitetaan jakamalla oppilaille
nimilaput. Oppilaita pyydetdan jakautumaan ryhmiin nimilappunen vérin tai muodon perusteella

(esimerkiksi ensin samanvarisiin, samanmuotoisiin jne. oppilaat miettivat ryhmia itse). Tama harjoitus
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orientoi oppilaita luokitteluun. Aloituksen jalkeen oppilaat jaetaan pareiksi ja aletaan pelaamaan
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elainmuistipelia. Muistipelin korteissa on teksti- sekd kuvakortti, jotka muodostavat parin. Opettaja
voi valmistaa esimerkiksi kaksi erilaista muistipelikorttipakkaa, jotta palojen maara pysyy
kohtuullisena. Muistipelin pelaamisen jdlkeen muistipelikortit toimivat luokittelukortteina.
Tarkoituksena on, ettd oppilaat luokittelevat eldimet eldinten ominaisuuksien perusteella ryhmiin.
Tdssa vaiheessa opettaja ei ohjaa oppilaiden luokitteluprosessia, vaan antaa oppilaiden luokitella
eldimet valitsemallaan tavalla. Kaikki luokittelutavat ovat hyvaksyttavia ja oikeita! Opettaja kiertaa
luokassa tarkastelemassa oppilaiden luokitteluprosessia ja pyytda perusteluita luokitteluille tai
perusteluille. Opettaja tarjoaa oppilaille myds uudenlaisia ajattelutapoja ja ohjaa samalla oppilaiden
ajattelua kohti selkarankaiset luokittelua. Tassa vaiheessa opettaja ei kuitenkaan tarjoa kasitteita

kuten ”nisdkas” tai “matelija”.

Seuraavalla tunnilla opettaja jakaa jokaiselle /parille iPadin, johon hdn on avannut jo valmiiksi Quizlet-
sovelluksen. Opettaja on laatinut sovellukseen kaksi erilaista pelid selkdrankaisten luokitteluun
liittyen. Ensimmaisen pelin ideana on, ettd oppilas yhdistda eldimen kuvan sitd vastaavaan eldimen
nimeen. Tassa siis vain nimetaan samoja eldimia kuin dsken ”“tavallisessa” muistipelissa. Toisen pelin
ideana on, ettd oppilaat luokittelevat eldimet luokitteluryhmiin eli nisakkaisiin, sammakkoeldimiin,
matelijoihin, lintuihin ja kaloihin. Pelausvaiheessa oppilaille ei ole vield opetettu kyseisia luokkia, vaan
oppilaiden tehtavana on paatelld naita. Quizlet-sovellus ei mydskaan hyvaksy vaaria vastauksia, joten

oppilaat paasevat kokeilemaan ja tutkimaan oikeita ratkaisuja.

Pelien jalkeen oppilaiden kanssa laaditaan yhdessa kasitekartta. Kasitekartan laadintaan apuna
kaytetdan dokumenttikameraa ja kuvakortteja. Kasitekartan laatiminen aloitetaan niin, etta opettaja
nayttaa viisi eldinta (kaikki eri luokista) ja pyytaa oppilaita nimeamaan ne. Taman jalkeen otetaan aina
seuraavat kortin ja yhdessd mietitdan kenen eldimen kaveriksi kyseinen uusi kortti kuuluisi. Kun
kaikissa “ryhmissa” on kaksi korttia, aletaan miettid yhdessa luokkia, joihin eldimet voisivat kuulua.
Muistellaan, etta iPadin pelissa oli nisakkaita, lintuja, kaloja, matelijoita ja sammakkoeldaimia. Kaikille
elainkorteille saadaan talla tavoin ylakasite. Luokat muodostettua opettaja kysyy oppilailta, mika
kasite voisi yhdistaa nama kaikki syntyneet viisi luokkaa ja voi ndyttaa kuvasta esimerkiksi selkarankaa
vinkiksi. Taman jalkeen pohditaan yhdessa minkalaisia muita eldimia on olemassa kuin selkarankaisia
ja paadytaan kasitteeseen selkdrangattomat. Lisaksi paatetaan kasitekartta etsimalla kaikkia yhdistava

kasite eli eldimet.
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Viimeiseksi on tarkoituksena katsoa yhdessa vield kuvaa selkdrankaisista ja kerrata kaikki viisi
muodostettua luokkaa. Samalla opettaja vetdaa kysymyksien avulla opetuskeskustelua luokkien
ominaispiirteista seka lisddntymistavasta. Tunnin paattda Selkadrankaiset-laulun laulaminen. Laulu

lauletaan tutulla ”Tuiki tuiki tahtonen”-melodialla.

LISATIETOJA: Opetuskokonaisuuden toteuttaminen vaatii tabletteja.

LITTEET:
e Selkarankaiset-laulun sanat Tuiki tuiki tahtonen- laulun sédveleen:
Selkd- selkd- rankaiset

Osaatko jo jakaa ne?

Nisdkkddt ja sammakot,
Linnut, kalat muistat jo!
Matelijat mieleen jéid,

Muista viisi ryhmdéd ndd!

® Quizlet-sovelluksen linkit valmiisiin peleihin:

https://quizlet.com/127698297/selkarankaiset-vertebrates-flash-cards/

https://quizlet.com/126579238/elainten-nimeaminen-naming-the-animals-flash-cards/



https://quizlet.com/127698297/selkarankaiset-vertebrates-flash-cards/
https://quizlet.com/126579238/elainten-nimeaminen-naming-the-animals-flash-cards/

