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Kevaan elaimet

S3: Lahiympadristdn ja sen muutosten havainnointi (OPS 2014)

1. vuosiluokka

Opetuskokonaisuudelle asetettuja kasitteellisid tavoitteita ovat, ettd lapset tutustuvat
|ahiymparistossa eldviin eldimiin (nisdkkaat, linnut, kalat, sammakkoeldimet, matelijat, hyonteiset) ja
ettd heille muodostuu ymmarrys kevdan merkeistd eldinten elaman kannalta, jolloin tutustutaan
talviuneen/horrokseen, eldinten suojavériin, muuttolintuihin. Lisdksi opetuskokonaisuudella
perehdytddn selkdrankainen/selkdrangaton  kasitteisiin.  Opetuskokonaisuudelle  asetettuja
menetelmallisid tavoitteita ovat tieto- ja viestintdteknologian kayttaminen opetuksessa seka
mahdollisimman oppilaskeskeinen tydskentely. Oppilaat toimivat erilaisten tehtadvien parissa omassa

lahiymparistossa.

Opetuskokonaisuuden aikana tarvitset eldinkortteja Burr-leikkiin, eldin aiheiset
luokittelukortit, wc-paperirullista tehtyja kiikareita, lintujen kuvia, iPadeja sekd Quizlet-sovelluksen

seka pistetydskentelyn kysymys/tehtavakortit.

n.2-3 x 45min

Ennen opetuskokonaisuuden toteuttamista opettajan taytyy valmistaa eldinkortit
luokan yhteiseen Burr-leikkiin sekd laminoida kortit halutessaan. Myds eldinaiheiset luokittelukortit,
pistetyoskentelyn kysymys/tehtavakortit sekd lintujen kuvat on valmistettava ja laminoitava.
Oppilaiden kanssa kannattaa valmistaa myo6s etukateen wc-paperirullista kiikarit jokaiselle oppilaalle
ja oppilaat voisivat tuoda rullat kotoa mahdollisuuksien mukaan. Lintujen kuvat on myo6s kaytava
kiinnittdmassa lahiymparistoon ennen muuttolintujen tarkkailu tehtdvaa. Myos tyopisteet on kaytava

merkitsemassa valmiiksi.

Opetuskokonaisuudella kannattaa kiinnittaa
siihen, ettd tyoskentelya voisi ohjata viela enemman ongelmakeskeisemmaksi ja tutkivan oppimisen
periaatteita  tukevaksi, jolloin  opittaisiin  myds uutta. Myb6s opetuskokonaisuuden

toteuttamisajankohtaa kannattaa miettia, jotta luonto tukee tavoitteiden toteutumista.
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Opetuskokonaisuus aloitetaan Burr-leikilld, joka johdattelee oppilaat
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opiskeltavan aiheen pariin. Leikkiin tarvitaan eldinkortteja. Korteissa on seka ennestdan tuttuja, etta
lapsille uusia eldimia. Ensin kdydaan lapi ja nimetaan korteissa esiintyvat eldimet. Tdssa vaiheessa on
luontevaa keskustella lasten tekemistd havainnoista. Opettaja voi ohjata keskustelua kysymyksilla.
Kun kaikki kortit on kayty lapi, menee yksi oppilas kauemmaksi. Muut valitsevat yhden eldinkortin ja
kortit kadannetdan kuvapuoli alaspdin ja sekoitetaan. Taman jalkeen kutsutaan sivussa ollut oppilas
takaisin ja han alkaa nimedamaan ja nostelemaan kortteja yksitellen. Kun pelaaja osuu valitun kortin
kohdalle, muut huutavat yhteen ddneen “Burr!”. Leikki toimii siis monille tutun myrkkysieni-pelin

periaatteella.

Seuraavaksi oppilasryhma jaetaan kahtia. Tarkoituksena on, ettd toinen ryhma jaa opettajan kanssa
tekemdan luokittelutehtdavan eldinkorttien avulla ja toinen ryhma ldhtee ulos tekemaan
muuttolintutehtavda. Muuttolintuja tarkastellaan kiikaroimalla (wc-paperirullista tehdyt kiikarit)
lintujen kuvia, jotka on kiinnitetty metsdan esimerkiksi puiden oksille. Linnut tulee tunnistaa ja oikean
vastauksen voi kdyda katsomassa lopuksi valokuvan takaa. Lopuksi kdyddaian yhdessa
opettajajohtoisesti lapi kaikki linnut. Luokittelutehtavassa kuvakorttien avulla tehddan erilaisia luokkia
eldimista: selkdrankaiset, selkdrangattomat, lisddntyminen (muna, eldvd poikanen), nisakkaat ym.
Oppilaiden tulee itse miettia luokittelutehtavassa, kuinka he muodostavat ryhmia eldimista. Oppilaat

Iahtevat liikkeelle eldinten ominaisuuksista ja alkavat sen perusteella luokitella eldimia ryhmiin.

Opetuskokonaisuus etenee pistetydskentelyyn lahiymparistossa. Tyopisteitd on viisi. Opettaja voi
paattda toteutetaanko tama vaihe pari- vai ryhmatydskentelyna. Metsaan opettaja asettaa viisi eri
pistetta, jossa jokaisessa kuvia ja kysymyksia seuraavista aiheista: 1. sammakko (sammakon kehitys ja
kasitteet: nuijapaa, kutu, kuteminen) 2. selkdrankainen eldin (esim. siili) ja selkdrangaton (esim.
muurahainen) 3. suojavari>esimerkkina janis, josta kuva talvella ja kesalla>vari vaihtuu > suojaa
janista, se mukautuu ymparistoon, sitd saalistavat eldimet eivat huomaa sitd niin helposti 4. Siili
>horros, talviunen ja horroksen ero> horros >eldimen elintoiminnot, kuten hengitys, sydamen syke ja
aineenvaihdunta hidastuvat. Ruumiinlampo laskee ldhelle nollaa. talviuni> muistuttaa tavallista unta.
Elintoiminnot ovat |lahempana normaalitilaa kuin talvihorroksessa 5. talviuni, herdaminen, pesien
tekeminen, poikaset > karhun kevat. Pistetyoskentelyn tarkoituksena on, etta oppilaat kulkevat
pareittain tai ryhmissa pisteelta pisteelle. He keskustelevat ryhman kanssa pisteelld kuvista ja
kysymyksesta seka yrittavat |0ytaa oikean vastauksen. Lopuksi opettajan johdolla kierretdaan kaikki

pisteet lapi. Oppilaat kertovat vastauksiaan ja opettaja esittda tarvittaessa lisakysymyksia.
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Seuraavaksi oppilaiden kanssa siirrytdan takaisin sisdlle, jossa tarkoituksena on pelata iPadeilla
Quizlet-sovellusta lajintuntemuksesta. Ensin pelataan Quizletin scatter-pelia, jossa taytyy yhdistaa
oikea kuva ja nimi mahdollisimman nopeasti. IPadien piirto-sovelluksella voidaan myo6s harjoitella
kevaan eldinten tuntomerkkeja piirtdamalla parille jokin tunneilla kasitelty eldin piirra ja arvaa -
tyyppisesti niin, etta pari yrittdd mahdollisimman nopeasti arvata, minka eldimen toinen on piirtanyt.
Halutessaan opetuskokonaisuuden lopuksi voi vield palata Quizletiin, jossa valitaan test, joka tarjoaa
oppilaille samat eldimet vield erilaisina tehtdvind (monivalinnat, kirjoitettavat vastaukset ja

oikein/vaarin -vaittamat).

LISATIETOJA: Opetuskokonaisuuden toteuttaminen vaatii iPadeja (tabletteja) mielelldan jokaiselle
oppilaalle. Opetuskokonaisuuden toteuttaminen vaatii melkein kaksi aikuista. Toteutetaan osakseen

ulkona, joten varauduttava etukdteen sdanmukaisella varustuksella.

LuTTEET: Quizlet-sovelluksen linkki, tyopisteiden tehtavat

Linkki Quizlet-peliin: https://quizlet.com/ 24rnir

Mi-ka e-ldin on ku-vas-sa ja mi-ta ku-vis-sa 2.  Mi-ka e-ldin ku-vas-sa on? Tie-dat-ké mi-
ta-pah-tuu? ten se tal-veh-tii?

il


https://quizlet.com/_24rn1r
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4. Kat-so ku-vi-a. Mi-ta ja-nik-sel-le ta-pah-
tuu ke-vaan ai-ka-na?




