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TI-Nspire™ Student Software -ohjelmiston
kayton aloittaminen

TI-Nspire™ -ohjelmiston avulla opiskelijat voivat kayttaa PC- ja Mac® -
tietokoneita samojen toimintojen suorittamiseen kuin kdmmenlaitteessa.
Tassa asiakirjassa kasitelladn TI-Nspire™ Student Software- ja TI-Nspire™
CAS Student Software -ohjelmistoja.

Tervetuloa-ndyton kaytto

Oletuksena Tervetuloa-nayttd avautuu ohjelmiston ensimmaisella
kaynnistyskerralla asennuksen suorittamisen jalkeen. Kun haluat aloittaa
asiakirjojen tydstamisen, napsauta kuvaketta tai linkkia tai sulje tama
ikkuna manuaalisesti. Kaikki automaattisesti tapahtuvat toiminnot,
kuten paivityskehotteet tai mahdollisuus aloittaa kytkettyjen
kdmmenlaitteiden kayttd, ovat kaytettavissasi, kun suljet Tervetuloa-
nayton.

Welcome Screen

‘ @f T|—ﬂsp"' e Student Software

Calculator
o Create a new document with a Calculator application as the first page %“ Open

(i Recent Documents
55.9017 ||

76830078125

”d 13&%2)39-103-5-‘46-%66-%" \\\
7- 1

@—! Always show this at startup )

@ Otsikkopalkki. Nayttaa naytdon nimen. Myos sulkemispainike
sijaitsee taalla.

@ Nimi. Nayttaa ohjelmiston nimen.
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@ TI-Nspire™ -sovellukset. Napsauta yhta ndista kuvakkeista
luodaksesi uuden asiakirjan kaytossa olevalla valitulla sovelluksella.
Sovellukset ovat Laskin, Kuvaajat, Geometria, Listat & Taulukot,
Data & Tilastot, Muistiinpanot ja Vernier DataQuest™ -sovellus.
Kun kuvaketta napsautetaan, Tervetuloa-naytté sulkeutuu ja
valittu sovellus aukeaa.

@ Pika-aloituslinkit. Napsauta yhta naista vaihtoehdoista seuraaviin
tarkoituksiin:
¢ Olemassa olevan asiakirjan avaaminen.
e Asiakirjan valitseminen hiljattain avattujen asiakirjojen listasta.

(5 Esikatselualue. Kun hiiren osoitin siirretaan kuvakkeiden paalle,
naytdssa nakyy maaritelma ja esimerkki valitusta sovelluksesta.

(@ Naiytd tédmaé aina kdynnistyksen yhteydessé. Kun poistat ruudun
valinnan, voit sivuuttaa tdman ndytdén ohjelmistoa avattaessa.

Tervetuloa-ndytén sulkeminen
Kun haluat siirtya oletustydalueelle ja aloittaa asiakirjojen kasittelyn,

napsauta ja sulje Tervetuloa -nédyttd. Kun haluat avata Tervetuloa-
ndytdn uudelleen, napsauta Ohje > Tervetuloa -néytt6.

Asiakirja -tyéalueeseen tutustuminen

Huomautus: Asiakirja-tydalue on TI-Nspire™ Student Software -
ohjelman oletustydalue, vaikka sita ei olekaan nimetty. Aluetta, jossa
tyoskentelet asiakirjojen parissa, kutsutaan kayttéohjeissa ja ohjeessa
nimella Asiakirja -ty6alue.

Kayta tyoalueella valikon asetuksia ja tydkalupalkin valintoja, kun haluat
luoda tai muokata TI-Nspire™- ja PublishView™ -asiakirjoja ja kayttaa
sovelluksia ja tehtavia. Tydalueen tyokalut on tarkoitettu erityisesti
avoinna olevien asiakirjojen kasittelyyn.
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Otsikkopalkki. Nayttaa nykyisen asiakirjan nimen ja ohjelmiston
nimen. Pienennys-, suurennus- ja sulkemispainikkeet sijaitsevat
oikeassa nurkassa.

Valikkopalkki. Sisdltaa seuraavat tydkalut asiakirjojen kasittelyyn:
Tiedosto, Muokkaa, Nayta, Lisaa, Tyokalut, Ikkuna ja Ohje. Laheta
vastaus -toiminto aktivoituu, kun opettaja lahettaa kysymyksen
tietokoneellesi.

Tyokalupalkki. Sisaltéda pikavalintoja usein kaytettyihin
toimintoihin, kuten uusien asiakirjojen luomiseen, olemassa
olevien asiakirjojen avaamiseen, asiakirjojen tallentamiseen,
sovellusten ja muuttujien lisddmiseen ja nayttdkuvien ottamiseen.
Leikkaa-, kopioi- ja liitd -kuvakkeet sijaitsevat myds tyokalupalkissa.

Asiakirjojen tyokalulaatikko. Sisaltaa tydkaluja, joita tarvitaan
TI-Nspire™- ja PublishView™ -asiakirjojen kasittelyyn. Kayta naita
tyokaluja sovellusvalikoiden avaamiseen, kayta sivujen
ryhmittelytoimintoa TI-Nspire™ -asiakirjojen tarkasteluun, avaa
TI-SmartView™ -emulaattori, avaa sisaltdselain, lisda apuohjelmia,
kuten matematiikkamalleja ja symboleja luettelosta ja lisaa tekstia
ja kuvia PublishView™ -asiakirjoihin. Napsauta kutakin kuvaketta
paastaksesi kaytettavissa oleviin tydkaluihin.

TI-Nspire™ Student Software -ohjelmiston kdytén aloittaminen
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@ Tydkaluruutu. Valitun tydkalun vaihtoehdot nakyvat talla
alueella. Napsauttamalla esimerkiksi Asiakirjan tydkalut -kuvaketta
saat kayttoosi aktiivisen sovelluksen kasittelyssa tarvittavat
tyokalut.

@ Tydalue. Nayttaa nykyisen asiakirjan ja mahdollistaa
laskutehtavien suorittamisen, sovellusten liséadmisen seka tehtavien
ja sivujen lisdamisen. Vain yksi asiakirja kerrallaan on aktiivinen
(valittuna). Useammat asiakirjat nakyvat valilehtina.

@ Tilapalkki. Antaa tietoja avatusta asiakirjasta.

Tilapalkin kuvaus

Tilapalkki antaa tietoja avatusta asiakirjasta, ja sen avulla voi siirtya
kédmmenlaite- ja tietokonendkyman valilla tai sdataa asiakirjan ulkoasua
tyoalueella.

-l " Dacument2 x| 4 b3

‘I“I Ssimngs Document View: |E| E Zoom: [150% - | - +

oo © o >

@ Tehtévi ja sivunumero. Viittaa nykyiseen asiakirjaan. Tata ei
ndyteta PublishView™ -asiakirjoissa.

@ Asetukset. Kaksoisnapsauta taté ja avaa Asiakirja-asetukset -
valintaikkuna, jossa voit muuttaa asetuksia, jotka maarittelevat,
miten numerot esitetdan TI-Nspire™- and PublishView™ -
asiakirjoissa.

@ Asiakirjandkyma. Valitse kdmmenlaite- ja tietokonendkymaén
valilla.
e Kammenlaite: Mahdollistaa asiakirjojen tarkastelun sellaisina
kuin ne nakyvat kdmmenlaitteen ndytdssa. Nayton koko on
rajoitettu kdmmenlaitteen naytén mukaisesti.

¢ Tietokone: Tdméa on ohjelmiston oletusnakyma.

@ Zoomaus. Kun asiakirjaa kasitellaan kammenlaitetilassa, voit
suurentaa tai pienentaa asiakirjan kokoa tydalueella kayttamalla
zoomausta. Napsauta plus-merkkia lisataksesi asiakirjan kokoa 200
prosenttiin saakka. Pienenna kokoa napsauttamalla miinusmerkkia.
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(5 Lihavointi. Kun asiakirjaa kasitellaan tietokonetilassa, voit

suurentaa tai pienentaa asiakirjan viivojen ja tekstin paksuutta
kayttamalla prosentuaalisesti ilmaistua lihavointia. Napsauta plus-
merkkia lisataksesi paksuutta 200 prosenttiin saakka. Napsauta
miinus-merkkia pienentaaksesi paksuutta.

Kielen vaihtaminen

Valitse haluamasi kieli tdman toiminnon avulla. Ohjelmisto on
kaynnistettava uudelleen, jotta kielivalinta tulee voimaan.

1.

Napsauta Tiedosto > Asetukset > Vaihda kieli.

Naytolle avautuu Valitse kieli -valintaikkuna.

Choose a language

| Cuit Now || Cuit Later || Cancel

Avaa pudotuslista napsauttamalla w.
Valitse kieli luettelosta.

Sulje ohjelmisto valittdmasti napsauttamalla Lopeta nyt. Sitten sinua
pyydetaan tallentamaan mahdolliset avoimet asiakirjat. Kun ohjelma
kaynnistetaan uudelleen, kielimuutos on voimassa.

—tai—

Jatka tyoskentelya napsauttamalla Lopeta myéhemmin.
Kielimuutosta ei suoriteta, ennen kuin suljet ja kdynnistat
ohjelmiston myéhemmin uudelleen.

Huomaa: Jos valitset yksinkertaistetun tai perinteisen kiinan TI-Nspire™
-ohjelmiston kieleksi, sinun pitaisi nahda kiinalaiset merkit valikoissa ja
valintaikkunoissa. Jos tietokoneesi kayttaa Windows XP® -
kayttojarjestelmaa etka nae kiinalaisia merkkeja, sinun pitaa ehka
asentaa Windows XP®:n Ita-Aasian kielten tukipaketti.
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Asiakirjat-tyoalueen kdyttaminen

Talla tydalueella voit luoda, muokata ja tarkastella TI-Nspire™:- ja
PublishView™ -asiakirjoja seka havainnollistaa matemaattisia kasitteita.

Asiakirjat-ty6alueeseen tutustuminen
0_

0

@ Asiakirjojen tydkalulaatikko. Sisaltaa Asiakirjan tydkalut -valikon,
sivujen luokittelijan, sisaltdselaimen, apuohjelmat ja
TI-SmartView™ -emulaattorin. Napsauta kutakin kuvaketta
paastaksesi kaytettavissa oleviin tydkaluihin. Kun kasittelet
TI-Nspire™ -asiakirjaa, kaytettavissa olevat tydkalut ovat ominaisia
talle asiakirjalle. Kun késittelet PublishView™ -asiakirjaa,
kaytettavissa olevat tydkalut ovat ominaisia talle asiakirjatyypille.

@ Tydkalulaatikko-ruutu. Valitun tyékalun vaihtoehdot nékyvat talla
alueella. Napsauttamalla esimerkiksi Asiakirjan tyékalut -kuvaketta
saat kayttoosi aktiivisen sovelluksen kasittelyssa tarvittavat
tyokalut.

Huomaa: Opettajan TI-Nspire™ Teacher Software -ohjelmassa
kysymysten konfigurointitytkalu avautuu tahan tilaan, kun lisaat
kysymyksen. Lisatietoja 16ytyy luvusta Kysymyksen kdytté
TI-Nspire™ Teacher Software -ohjelmassa.

@ Tydalue. Nayttaa nykyisen asiakirjan ja mahdollistaa
laskutehtavien suorittamisen, sovellusten lisédmisen seka sivujen ja
tehtavien lisédmisen. Vain yksi asiakirja kerrallaan on aktiivinen
(valittuna). Useat asiakirjat nakyvat valilehtina.

@ Asiakirjan tiedot. Nayttaa kaikkien avoimien asiakirjojen nimet.
Kun avoimia asiakirjoja on lilan monta lueteltavaksi, voit selata
asiakirjoja napsauttamalla eteen- tai taaksepain osoittavia nuolia.
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Asiakirjat-tyokalulaatikon kdyttaminen

Tydalueen vasemmassa reunassa sijaitseva Asiakirjat-tyokalulaatikko
sisaltaa seka TI-Nspire™ -asiakirjojen etta PublishView™ -asiakirjojen
kasittelyyn tarvittavat tydkalut. Kun napsautat jotakin tyokalulaatikon
kuvaketta, vastaavat tyokalut tulevat nakyviin tyékalulaatikon ruutuun.

‘ Documents Toolbox

P & B O g

Asiakirjatyoékaluihin tutustuminen

Seuraavassa esimerkissa avoinna oleva Asiakirjan tyékalut -valikko
sisaltaa Laskin-sovelluksen toiminnot. TI-Nspire™ -asiakirjoissa Asiakirjan
tyodkalut -valikko sisaltaa tyodkaluja, joita voidaan kayttaa sovelluksen
kasittelyssa. Tyokalut on maaritelty aktiiviselle sovellukselle.

PublishView™ -asiakirjoissa oleva Asiakirjan tyokalut -valikko sisaltaa
tyodkaluja, joita tarvitaan, kun verkkosivuille ja tiedostoihin halutaan
liittaa TI-Nspire™ -sovelluksia, TI-Nspire™ -asiakirjoja ja
multimediakohteita kuten tekstilaatikoita, kuvia ja linkkeja. Lisatietoja
on kohdassa PublishView™ -asiakirjojen kdyttaminen.

Documents Toolbox

L # L
Calculator 2 —B
f*/. TActions 3
%D_S 2:Number 4
X=2:Algebra »
fd 4:Calculus 3
% sProbabilty v
X &Statistics v
5 5| 7:Matrix & Vector ’
$€ &:Finance 4
?3? S:Functions & Programs 4

@ Asiakirjat-tydkalulaatikon valikko.

@ Laskin-sovelluksen tydkalut. Avaa kunkin vaihtoehdon alavalikko
napsauttamalla p.
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3] Asiakirjan tydkalut -valikko suljetaan napsauttamalla #* ja avataan

napsauttamalla ¥.

Sivujen luokittelijaan tutustuminen

Seuraava esimerkki nayttaa Asiakirjat-tydkalulaatikossa avoimena olevan
sivujen luokittelijan. Sivujen luokittelijan avulla:

¢ Naet asiakirjan sisdltamien tehtavien lukumaaran seka
sijaintipaikkasi.

e \Voit siirtya sivulta toiselle napsauttamalla haluamaasi sivua.

e \Voit lisata, leikata, kopioida ja liittéa sivuja ja tehtavia saman
asiakirjan sisalla tai asiakirjojen valilla.

Huomautus: Jos kaytat PublishView™ -asiakirjaa, Sivujen luokittelija ei

ole kaytossa Asiakirjat-tydkalulaatikossa.

Documents Toolbox

-

oras] 1

@ Asiakirjat-tyokalulaatikon valikko.

@ Supista nakyma napsauttamalla miinusmerkkia. Napsauta +-
merkistd, avaa nakyma ja ndyta asiakirjan sivut.
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@ Vierityspalkki. Vierityspalkki on aktiivinen vain silloin, kun sivuja on
lilan monta ruudussa naytettavaksi.

TI-SmartView™ -toimintoon tutustuminen

TI-SmartView™ -toiminto emuloi kdmmenlaitteen toimintaa. Opettajan
tietokoneen ohjelmistossa emuloitu kdmmenlaite mahdollistaa
luokkaesitykset. Opiskelijan tietokoneen ohjelmistossa emuloitu
nappaimistd antaa opiskelijoille mahdollisuuden kayttaa ohjelmistoa
kdmmenlaitteen kayttda vastaavasti.

Huomautus: Sisélté naytetdan pienellad TI-SmartView™ -naytélla vain
asiakirjan ollessa kdmmenlaitenakymassa.

Jos kaytetdan PublishView™ -asiakirjaa, TI-SmartView™ -emulaattori ei
ole kaytettavissa.

Huomautus: Seuraavassa kuvassa naytetaan TI-SmartView™ -ikkuna
opettajan ohjelmistossa. Opiskelijan ohjelmistossa nakyy pelkkéa
nappaimistd. Lisatietoja on saatavana kohdasta TI-SmatView™ -
emulaattorin kdyttdminen.

Documents Toolbox

o X wnjf =

g "B - |Handheld + SideScreen ~ |

Ti-#spire CX
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@ Asiakirjat-tydkalulaatikon valikko.

@® Kémmenlaitteen valinta. Voit valita ikkunassa néaytettavan

kdammenlaitteen napsauttamalla w:

e TI-Nspire™ CX

® TI-Nspire™ -kosketuslevy

e  TI-Nspire™ -napsautuslevy

Valitse sen jalkeen kdmmenlaitteen nayttétapa:
e Normaali

e Suuri kontrasti

e Adriviiva

Nakyman valitsin. Napsauta opettajan ohjelmistossa w valitaksesi
kdmmenlaitendkyman:

e Vain kammenlaite

e Nappaimisto ja sivunayttd

e Kammenlaite ja sivunaytto

Huomautus: Voit myds muuttaa néita asetuksia TI-SmartView™.-
asetukset -ikkunassa. Avaa ikkuna napsauttamalla Tiedosto>
Asetukset > TI-Smartview™ -asetukset.

Huomautus: Nakyman valitsin ei ole kaytdssa opiskelijan
ohjelmassa.

Kun Vain kdmmenlaite -ndkyma on aktiivinen, valitse Aina edessa
pitadksesi ndyton kaikkien muiden avoinna olevien sovellusten
edessa. (Vain opettajan ohjelma.)

Sisaltoselaimeen tutustuminen

Sisaltéselaimen avulla voit:

Nahda luettelon tietokoneellasi olevista tiedostoista.
Luoda ja hallita oppituntipaketteja.
Jos kaytossa on liitettyja kdmmenlaitteita tukeva ohjelmisto, voit:

— Nahda luettelon milla tahansa kytketylla kdmmenlaitteella
olevista tiedostoista.

— Paivittaa kytkettyjen kdmmenlaitteiden kayttojarjestelman.

— Siirtaa tiedostoja tietokoneen ja kytkettyjen kdmmenlaitteiden
valilla.
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Huomautus: Jos kaytdssasi on TI-Nspire™ -ohjelmisto, joka ei tue
liitettyja kdAmmenlaitteita, Liitetty kAmmenlaite -otsikkoa ei esiteta
Sisaltoselain-ruudussa.

Documents Toolbox

s w5 w [ER
g— [E5) Computer

Lookin: [TI—Nspire

Mame = Size

e ) Backups
) Calculator

) Downloads

) Examples

) Folder1

) Folder2

) Folder3

) Folderd

) Graphs

) Logs

6\ {5 Connected Handhelds 2
7

Lookin: [ConnededHandhelds v | e

6 Mame =

& TI-Mspire CX 2342

@ Asiakirjat-tydkalulaatikon valikko.

@ Nayttaa tietokoneellasi olevat tiedostot ja sen kansion nimen, jossa
tiedostot sijaitsevat. Siirry tietokoneella olevaan toiseen kansioon

napsauttamalla w.

@ Etsi kohteesta: mainitussa kansiossa olevien kansioiden ja
tiedostojen luettelo. kentédssa Napsauta korostettua tiedostoa tai
kansiota hiiren oikealla painikkeella avataksesi luettelon kyseiselle
tiedostolle tai kansiolle kaytettavissa olevista toimenpiteista.
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4] Sulje tiedostoluettelo napsauttamalla * . Avaa tiedostoluettelo

painamalla ¥ .

(5]

toimenpiteiden valikon napsauttamalla w:

e Avaa olemassa oleva tiedosto tai kansio.

e Siirry (navigoi) yksi taso yléspain kansiohierarkiassa.
®  Luo uusi kansio.

¢ Luo uusi oppituntipaketti.

e Nimea tiedosto tai kansio uudelleen.

e Kopioi valittu tiedosto tai kansio.

e Liita kopioitu tiedosto tai kansio leikepoydalle.
e Poista valittu tiedosto tai kansio.

e Valitse kaikki kansiossa olevat tiedostot.

e Pakkaa oppituntipaketteja.

e  Paivitd nakyma.

e Asenna kayttojarjestelma.

@ liitetyt kimmenlaitteet. Luettelee liitetyt kimmenlaitteet. Useita

kdmmenlaitteita luetellaan, jos tietokoneeseen on liitetty
enemman kuin yksi kdmmenlaite tai jos kdytetaan TI-Nspire™
Docking Stations -telakointiasemia.

@ Liitetyn kdammenlaitteen nimi. Kdmmenlaitteen kansiot ja

tiedostot nahdaan kaksoisnapsauttamalla kammenlaitteen nimea.

Siirry kdmmenlaitteella olevaan toiseen kansioon
napsauttamalla v .

Apuohjelmiin tutustuminen

“ Valinnat-valikko. Voit avata valitulle tiedostolle suoritettavien

Apuohjelmat tarjoavat paasyn matematiikkamalleihin ja matemaattisiin

operaattoreihin, erikoissymboleihin, katalogin kohtiin ja kirjastoihin,

joita tarvitaan asiakirjojen kasittelyyn. Seuraavassa esimerkissa
Matematiikkamallit -valilehti on auki.

Asiakirjat-tyéalueen kdyttdminen
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Documents Toolbox

X = 2 B =

{2 Math Templates

o VO Vo " me R {EE
{& ol fon [38] b [F] [ Sp fie

dpg dzg d B limO
g dou dou dou J-Edll Iﬂdll 00

-

e,

-

[[] # Wizards On —9

=f Symbols

6 Catalog

[ Math Operators
[Tl Libraries

@ Asiakirjat-ty6kalulaatikon valikko.

@® Matematiikkamallit ovat auki. Lisaa malli asiakirjaan
kaksoisnapsauttamalla sita. Sulje mallindkyma napsauttamalla
Matematiikkamalli -vélilehtea.

Avaa symbolit, katalogi, matemaattiset operaattorit ja kirjastot
napsauttamalla valilehtea.

@© Aputoiminnot paalla -valintaruutu. Valitse tdma vaihtoehto, kun
haluat sy6ttaa funktioiden muuttujia aputoiminnon avulla.

@ Valilehdet nakymiin, joissa voit valita ja lisata symboleja,
katalogikohteita, matemaattisia operaatioita ja kirjastokohteita
asiakirjaan. Napsauta valilehtea avataksesi nakyman.
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Ty6alueen kédyttiminen

Tybalueen oikeassa sivussa olevaa aluetta voidaan kayttaa TI-Nspire™- ja
PublishView™ -asiakirjojen luomiseen ja kasittelyyn. Tama tydalue antaa
asiakirjasta nakyman niin, etta voit lisata sivuja, sovelluksia ja tehda
kaikki ty6t. Vain yksi asiakirja on aktivoituna kerrallaan.

Voit tarkastella tyotasi yhdessa kahdesta nakymasta: tietokonetila tai
kdmmenlaitetila. Kumpikin ndkyma muistaa viimeksi kayttamasi koon ja
tiedoston sijainnin.

e Kammenlaitetila. Voit tarkastella asiakirjoja sellaisina kuin ne
nakyvat kdmmenlaitteen naytdssa. Nayton koko on rajoitettu
kdmmenlaitteen ndytén mukaisesti.

¢ Tietokonetila. Tdma on ohjelmiston oletusnakyma.

Lisatietoja asiakirjojen kasittelysta on esitetty kohdassa T/-Nspire™ -
asiakirjojen késittely.

Asiakirjan asetusten muuttaminen

Asiakirjan asetukset saatavat kaikkien numeroarvojen nayttéa, mukaan
lukien matriisit ja luettelot, TI-Nspire™- ja PublishView™ -asiakirjoissa.
Voit muuttaa oletusasetuksia koska tahansa ja voit maaritella asetukset
tietylle asiakirjalle.

Asiakirjan asetusten muuttaminen

Suorita seuraavat vaiheet raataléidaksesi asiakirjaasi sovellettavat
asetukset.

1. Luo uusi asiakirja tai avaa olemassa oleva asiakirja.

2. Kaksoisnapsauta tilakentassa kohtaa Asetukset.
—tai—
Napsauta Tiedosto > Asetukset > Asiakirja Asetukset.
Naytolle avautuu Asiakirjan asetukset -valintaikkuna.

Kun avaat Asiakirjan asetukset -valintaikkunan ensimmaista kertaa,
ndytetaan asetusten oletusarvot.
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Document Settings

General Settings

Exponential Format:

Display Digits:

Angle: IRadian

[
Mormal

Real or Complex Format: IReal

Calculation Mode: Ial\uto

Wector Format:

IRel:tangular - |

—
Base: |Decimal ~|

|- Make Default— |

Restore

Cancel

3. Voit liikkua asetusten luettelossa painamalla sarkainnappainta Tab tai
hiiren avulla. Napsauttamalla w avautuu pudotusluettelo, jossa voit
tarkastella kullekin asetukselle kaytettavissa olevia arvoja.

Kentta

Arvo

Naytettavat numerot

Liukuva
Liukuva1 - Liukuva12
Kiintea0 - Kiinted12

Kulma

Radiaani
Aste
Graadi

Eksponenttimuoto

Normaali
Tieteellinen
Tekninen

Reaali- tai
kompleksilukumuoto

Reaali
Suorakulmainen
Polaarinen
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Kentta Arvo

Laskentatila e Automaattinen
e CAS: Tasmallinen
e Likimaarainen
Huomaa: Automaattinen-tilassa vastaus,
joka ei ole kokonaisluku, naytetaan
murtolukuna paitsi silloin, kun
tehtavassa on kaytetty desimaalilukuja.
Tasmallinen-tilassa (CAS) vastaus, joka ei
ole kokonaisluku, naytetaan
murtolukuna tai symbolisessa muodossa
paitsi silloin, kun tehtavassa on kaytetty
desimaalilukuja.

Vektorimuoto e  Suorakulmainen
e Lierid
e Pallo

Kantaluku e Desimaali
e Heksa

e Binaarinen

Yksikkojarjestelma e SI
(CAS) e Eng/US.

4. Napsauta haluttua asetusta.
5. Valitse yksi seuraavista vaihtoehdoista:

e Kayta mukautettuja asetuksia KAIKKIIN asiakirjoihin
napsauttamalla Tee oletus.

e Kayta asetuksia vain avoimena olevaan asiakirjaan
napsauttamalla OK.

e Palauta oletusasetukset napsauttamalla Palauta.

¢ Napsauta Peruuta sulkeaksesi valintaikkunan tekematta
muutoksia.

Kuvaajat ja geometria -asetusten muuttaminen

Kuvaajat ja geometria -asetuksilla sdddetaan tietojen nayttda avoinna
olevissa tehtavissa ja seuraavissa uusissa tehtavissa. Kun muutat Kuvaajat
ja geometria -asetuksia, nama valinnat tulevat uusiksi oletusasetuksiksi
nailla sovelluksilla tekemiisi téihin.
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Suorita seuraavat toimenpiteet muokataksesi sovelluksen asetuksia
kuvaajille ja geometrialle.

1. Luo uusi Kuvaajat ja geometria -asiakirja, tai avaa olemassa oleva
asiakirja.

2. Napsauta Asiakirjojen tydkalulaatikossa ® , kun haluat avata
Kuvaajat ja geometria -sovelluksen valikon.

3. Napsauta Asetukset > Asetukset.
Naytolle avautuu valintaikkuna nimeltd Kuvaajat ja geometria -
asetukset.

Graphs & Geometry Settings

Display Digits:

Graphing Angle: IRadian =

Geometry Angle: IDegree =

[C] Automatically hide plot labels
[[] Show axis end values
[C] Show tool tips for function manipulation

[ Automatically find points of interest

| Restore | Make Default [ oK l Cancel |

4. Voit liilkkua asetusten luettelossa painamalla sarkainndppainta Tab tai

hiiren avulla. Napsauttamalla p avautuu pudotusluettelo, jossa voit
tarkastella kullekin asetukselle kdytettavissa olevia arvoja.

Kentta Arvot
Naytettdvat e Automaattinen
numerot . Liukuva

e Liukuva1 - Liukuva12
e KiinteaoO - Kiinted12

Piirtokulma e  Automaattinen
e Radiaani

e Aste

e Graadi
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Kentta Arvot

Geometriakulma .

Automaattinen

e Radiaani
e Aste
e Graadi
5. Valitse haluamasi asetus.
6. Merkitse valintaikkunan alaosassa valintaruutu, kun haluat ottaa

asetuksen kayttoon, tai tyhjenna valintaruutu kun haluat poistaa

asetuksen kaytosta.

Valintaruutu

Toiminta, kun ruutu on valittu

Piilota kuvaajien selitteet
automaattisesti

Kuvaajien selitteet ndytetaan vain
silloin, kun kuvaaja valitaan, siihen
tartutaan tai osoitinta liikutetaan

sen paalla.

Nayta akseleiden paiden
arvot

Nayttaa akselien paissa pienimman
ja suurimman arvon.

Nayta funktioiden kasittelyn
tyokaluvinkit

Nayttaa hyodyllisia ohjeita, kun
kasitellaan funktioiden kuvaajia

Etsi tutkittava kohde
automaattisesti

Nayttaa funktioiden kuvaajien ja
objektien nollakohdat ja minimi- ja
maksimipisteet funktion kuvaajia
jaljitettaessa.

7. Valitse yksi seuraavista vaihtoehdoista:

asiakirjoihin napsauttamalla

napsauttamalla OK.

muutoksia.

Kayta mukautettuja asetuksia KAIKKIIN Kuvaajat ja geometria -

Tee oletus.

Kayta asetuksia vain avoimena olevaan asiakirjaan

Palauta oletusasetukset napsauttamalla Palauta.

Napsauta Peruuta sulkeaksesi valintaikkunan tekematta

Asiakirjat-tyéalueen kdyttdminen
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Kytkettyjen kammenlaitteiden kanssa
tyoskentely

TI-Nspire™-ohjelmiston avulla voit tarkastella tietokoneeseen liitettyjen
kdmmenlaitteiden sisaltda, tiedostoja ja paivittad kammenlaitteiden
kayttojarjestelmia.

Voidaksesi kadyttaa tassa osiossa kuvattuja toimintoja kdmmenlaitteiden
on oltava paalla ja kytkettyna jollakin seuraavista tavoista:

e TI-Nspire™-telakointiasema

e TI-Nspire™ Navigator™ -kytkentéateline ja -kayttopiste

e Langaton TI-Nspire™ CX Wireless -verkkosovitin ja -kayttopiste

e Suora liitanta vakio-USB-johdolla

Huomaa: Taman osion tehtavat voidaan suorittaa vain TI-Nspire™-
kdmmenlaitteilla.

Kytketyn kdmmenlaitteen tiedostojen hallinta

Asiakirjojen avaaminen kytketyssa kimmenlaitteessa

Voit avata kytketyssa kdmmenlaitteessa olevan asiakirjan TI-Nspire™-
ohjelmistossa seuraavasti:

1. Tarkista, ettda kdmmenlaite on kytketty tietokoneeseen.

2. Avaa sisaltoéresurssien hallinta napsauttamalla painiketta

Kytketyn kdmmenlaitteen nimi nakyy Kytketyt kdmmenlaitteet -
ikkunassa.

3. Kaksoisnapsauta kdmmenlaitteen nimea.
Ké@mmenlaitteessa olevat kansiot ja asiakirjat luetellaan.

4. Siirry asiakirjaan, jonka haluat avata, ja kaksoisnapsauta sitten
tiedostonimea.

Asiakirja avautuu Asiakirjat-tydalueelle.

Tiedostojen tallentaminen kytkettyyn kimmenlaitteeseen

Kun tallennat tiedoston tietokoneestasi kdmmenlaitteeseen, tiedostot
muunnetaan TI-Nspire™-asiakirjoiksi (.tns-tiedostoiksi). Voit tallentaa
tietokoneessa olevan tiedoston kytkettyyn kdmmenlaitteeseen
seuraavasti:

1. Tarkista, ettda kdmmenlaite on kytketty tietokoneeseen.

Kytkettyjen kimmenlaitteiden kanssa tydskentely 21



2. Avaa Sisaltoéresurssien hallinta napsauttamalla painiketta

Tietokoneessasi olevat kansiot ja tiedostot on lueteltu Tietokone-
ikkunassa.

3. Siirry kansioon tai tiedostoon, jonka haluat tallentaa
kammenlaitteeseen.

4. Valitse tiedosto napsauttamalla.

Veda tiedosto liitettyyn kdmmenlaitteeseen, joka on lueteltu Kytketty

kdmmenlaite -ikkunassa.
Tiedosto tallennetaan kytkettyyn kdmmenlaitteeseen.

Huomautus: Voit tallentaa tiedoston kammenlaitteen kansioon
napsauttamalla kdmmenlaitteen nime4, jolloin kansiot ja tiedostot
luetellaan. Veda sitten tiedosto kammenlaitteessa olevaan kansioon.

Jos tiedosto on jo kdmmenlaitteessa, ndyttéon tulee valintaikkuna,
jossa kysytaan, haluatko korvata tiedoston. Jos haluat tallentaa
olemassa olevan tiedoston paalle, napsauta Korvaa. Jos haluat
peruuttaa tallennuksen, napsauta Ei tai Peruuta.

Kayttojarjestelman paéivitystilan tarkastaminen

Kun kdmmenlaitteet on kytketty, voit tarkistaa kayttojarjestelman
paivitykset Sisalto- tai Asiakirjat-tyotilasta.

Huomautus: Tietokoneen tulee olla yhteydessa Internetiin.
1. Nayta kaikki kytketyt kdmmenlaitteet.

Avaa Asiakirjat-tyétilan Sisaltéresurssien hallinta ja napsauta
Kytketyt kimmenlaitteet.

2. Valitse kAmmenlaite, jonka haluat tarkistaa, ja napsauta Ohje >
Tarkista kimmenlaitteen/tiedonkerdimen
kdyttojarjestelmdpaivitys.

e Jos kayttojarjestelma on uusin versio, Tarkista kdmmenlaitteen
kayttojarjestelman paivitykset -valintaikkuna avautuu ja siina
sanotaan, etta kayttojarjestelman versio on uusin.
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Check for Handheld OS5 Update

@ Your TI-Nspire CX operating system is up to date.

] Automnatically check for updates. |

Fettinga

|-ox|

e Jos kayttojarjestelman versio ei ole uusin, TI-Nspire™-ohjelmisto
pyytaa asentamaan uusimman kayttéjarjestelman nyt ja tarjoaa
mahdollisuutta ladata kayttojarjestelman tietokoneelle.

‘Check for Handheld OS Update X |

Anewer version of T-Nspire operating system

! I ‘ (3.0.1.1753) is available

Save a copy of the OS to:

|anloads\T\—Nsp\re—}D.‘l 175310 || Browse |

Setting:
’V Automatically check for updates ‘

Q']ﬁigﬂﬁmm ‘ Continue || Close |

3. Jos haluat poistaa kaytdsta ohjelmiston paivitysten automaattiset
ilmoitukset, poista valintamerkki kohdasta Tarkista paivitykset
automaattisesti.

4. Sulje valintaikkuna napsauttamalla OK tai asenna kdmmenlaitteen
kayttojarjestelma napsauttamalla Jatka ja seuraamalla kehotteita.

Kayttojarjestelmépaivityksen asentaminen

Kun kdmmenlaitteet on kytketty, voit asentaa kayttojarjestelman
paivitykset Sisaltd- tai Asiakirjat-tyotilasta.
Huomautus: Kayttojarjestelman paivitys ei korvaa tai poista asiakirjoja.

Varmista, etta olet ladannut viimeisimman kayttojarjestelmatiedoston.
Viimeisimmat kayttojarjestelmatiedostot voit ladata osoitteesta
education.ti.com/latest.

Kadyttojarjestelman paivittdminen yksittdisessa
kdmmenlaitteessa
1. Nayta kaikki kytketyt kdmmenlaitteet.
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Avaa Asiakirjat-tyétilan Sisaltéresurssien hallinta ja napsauta
Kytketyt kaimmenlaitteet.

2. Valitse kdmmenlaite, jonka haluat paivittaa, ja valitse sitten
asennusvaihtoehto.

Asiakirjat-tydtilassa napsauta * ja sitten Asenna
kdmmenlaitteen/tiedonkerdimen kdyttojarjestelma.

Valitse kdmmenlaitteen kayttdjarjestelmatiedosto -valintalaatikko
avautuu nayttéon.

Select Handheld OS File %
Lookln [ Downlaads - meés @
=Y
) New Lesson Bundie tilb
[ T-Nspire.tco

File Name

Files of Type: |Handheld OS File

| nstanos | [ cancel |

3. Siirry tietokoneesi kansioon, jossa kadyttojarjestelmatiedosto sijaitsee.

Huomautus: TI-Nspire™ ndyttaa automaattisesti valitun
kdmmenlaitteen kayttojarjestelmatyypin.

4. Valitse Asenna kayttojarjestelma.
Napsauta Kylla vahvistaaksesi, ettd haluat jatkaa paivitysta.

6. Odota, kunnes ohjelmisto on ladattu kammenlaitteelle, ja suorita
sitten kayttojarjestelman paivitys loppuun seuraamalla
kdmmenlaitteen ndytén ohjeita.
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TI-Nspire™-asiakirjojen kasittely

Tassa kappaleessa kuvataan, miten TI-Nspire™-asiakirjoja kasitellaan
Asiakirjat-tydalueella.

Tietoja asiakirjoista

Kaikki tyot, jotka luot ja tallennat TI-Nspire™-sovelluksella, tallentuvat
asiakirjoiksi, jonka voit jakaa muiden TI-Nspire™-ohjelmiston ja
kammenlaitteiden kayttajien kanssa. Asiakirjatyyppeja on kaksi:

* TI-Nspire™-asiakirja (.tns-tiedosto)

¢ PublishView™-asiakirja (.tnsp-tiedosto)

TI-Nspire™-asiakirjat

TI-Nspire™-asiakirja koostuu yhdesta tai useammasta tehtavasta ja kukin
tehtava sisaltéda yhden tai useampia sivuja. Nayton tydalueella on
nakyvissa vain yksi sivu. Kaikki tyot tehdaan sovelluksissa sivuilla. Koska
TI-Nspire™-ohjelmisto ja kdmmenlaite kayttavat samoja toimintoja, voit
luoda TI-Nspire™- asiakirjoja, joita voidaan siirtda ohjelmiston ja
kdmmenlaitteen valilla.

PublishView™-asiakirjat

PublishView™-asiakirjoja voidaan tulostaa normaalisti paperille, tai niita
voidaan julkaista verkkosivulla tai blogissa. PublishView™-asiakirjat
voivat sisaltdd muotoiltua tekstia, kuvia ja hyperlinkkeja tai minka
tahansa TI-Nspire™-sovelluksista.

Lisatietoja on kohdassa PublishView™-asjakirjojen kaytté.

Uuden TI-Nspire™-asiakirjan luominen

Kun avaat ohjelman, Asiakirjat-tydalue avaa tyhjan asiakirjan, joka
sisdltaa yhden tehtavan. Voit lisata sovelluksia ja sisaltéa tahan
tehtavaan ja luoda nain asiakirjan.

Huomaa: Ohjelmistoa avattaessa nakyviin tulee Tervetuloa-ikkuna, jos
valittuna on vaihtoehto "Nayta tama aina kdynnistyksen yhteydessa”.
Napsauttamalla jonkin sovelluksen kuvaketta voit lisata aktiivisen
sovelluksen uuteen asiakirjaan.
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Uusi TI-Nspire™-asiakirja luodaan seuraavasti:

1.

3.

Napsauta Tiedosto > Uusi TI-Nspire™-asiakirja.

—tai—

Napsauta -
Napsauta Uusi TI-Nspire™-asiakirja.

Uusi asiakirja avautuu Asiakirjat-tydalueelle ja ohjelma pyytaa
valitsemaan sovelluksen. Oletusarvoisesti uudet asiakirjat avautuvat
aktiiviseen ndkymaan: tietokone tai kdmmenlaite. Voit vaihtaa
nakymaa Nayta-valikosta tai napsauttamalla vastaavaa tilapalkin
kuvaketta.

Valitse sovellus, jossa lisaat tehtavan asiakirjaan.

Ohjelma lisaa tehtavan asiakirjaan.

Olemassa olevan asiakirjan avaaminen

Olemassa olevan asiakirjan avaaminen:

1. Napsauta Tiedosto > Avaa asiakirja.
—tai—
Napsauta ‘5[?’;
Naytolle avautuu Avaa-valintaikkuna.
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Look In: [ . EXAMPLE TNS FILES

-] EBd® b

Circles_Equation_of_a_Circle tilb
. Test_Lesson_Bundle_21ilb
: Test_Lesson_Bundle tilb
=] Active_Documentins
[&] Area_Formulas.tns
E Circle_Radius_Area_Per_CX.ins
[5] default_themes tns
[i=] Fountain_Parabola.ins
@ Fountain_Parabola2 tns
=] G&G_with_image.ins

[] Graph tns

[&] handheld.ins

@ Max_Area_of_Inscribed_Rectangle_in_Paral
[] notes_w_image.tns

[&] Poll 2 05-11 tns

[&] Problem1.tns

[&] Problemz2 tns

E publishview.htmlinsp

E PublishView Test emulatortnsp

[ @PDocumentins

K [

File Name: 'Clrcle_Rad\us_Area_F'er_C)( ins

Files of Type: [AH Supported Files (*tns; * tnsp; * edc; * fig)

-]

Open Cancel

2. Etsi avattava tiedosto tiedostoselaimella ja valitse se napsauttamalla.

3. Napsauta Avaa.

Asiakirja avautuu tyoalueelle.

Huomaa: Voit valita tiedoston viimeksi kasitellyn 10 asiakirjan joukosta
napsauttamalla komentoja Tiedosto > Viimeiset asiakirjat ja
valitsemalla asiakirjan avautuvasta luettelosta.

TI-Nspire™-asiakirjojen tallentaminen

Uuden asiakirjan tallentaminen:

1. Napsauta Tiedosto > Tallenna asiakirja tai napsauta

Naytolle avautuu Tallenna TI-Nspire™ -asiakirja -valintaikkuna.

=]

Save TI-Nspire™ Document

Save In [l ExaMPLE TNS FILES

-] @B

. Circles_Equation_of_a_Circle tilb
. Test_Lesson_Bundle_2tilb
. Test_Lesson_Bundle tilb
[l Active_Documentins
[ Area_Formulas.tns
[ Circle_Radius_Area_Per_CX.tns
[l default_themes ins
[ Fountain_Parabola.tns
[ Fountain_Parabola2.ins
[ G&G_with_image tns

[&] Graph.ins

[& handheld.tns

@ Max_Area_of Inscribed_Rectangle_in_Paral
[ notes_w_image.tns

[ Poll 2 05-11.tns

[= Problem1.ins

[ Problem2.ins

[ @PDocumentins

[& gre-exampletns

[&] test_split_panes tns

4 ur

File Mame: |Document1

Files of Type: |TI-Nspire™ Documents (*.tns)

-]
Save Cancel
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2. Siirry kansioon, johon haluat tallentaa asiakirjan, tai luo uusi kansio,
johon tallennat asiakirjan.

Anna uudelle asiakirjalle nimi.
4. Napsauta Tallenna, kun haluat tallentaa asiakirjan.
Asiakirja sulkeutuu ja tallentuu tarkenteella .tns.
Huomaa: Kun tallennat tiedoston, ohjelmisto etsii seuraavaa avattavaa

tiedostoa samasta kansiosta.

Asiakirjan tallentaminen uudella nimella

Aikaisemmin tallennetun asiakirjan tallentaminen uuteen kansioon ja/tai
uudella nimella:

1. Napsauta Tiedosto > Tallenna nimella.
Naytolle avautuu valintaikkuna Tallenna TI-Nspire™ -asiakirja.

2. Avaa kansio, johon haluat tallentaa asiakirjan, tai luo uusi kansio,
johon tallennat asiakirjan.

3. Anna asiakirjalle uusi nimi.

4. Napsauta Tallenna, kun haluat tallentaa asiakirjan uudella nimella.

Asiakirjojen poistaminen

Tietokoneessa poistetut tiedostot siirtyvat roskakoriin, ja voit hakea ne
takaisin, ellei roskakoria ole tyhjennetty.

Huomautus: Koska kdmmenlaitteen tiedostojen poisto on pysyvaa eika
toimenpidetta voi kumota, varmista, etta valitset oikean tiedoston
poistettavaksi.

1. Valitse poistettava asiakirja.

2. Napsauta komentoja Muokkaa > Poista tai paina Delete-painiketta.
Varoitus-valintaikkuna aukeaa.

3. Napsauta Kylla, kun haluat vahvistaa poistamisen.

Asiakirja poistetaan.

Asiakirjojen sulkeminen

» Asiakirja suljetaan napsauttamalla komentoja Tiedosto > Sulje tai
napsauttamalla asiakirjan alareunassa olevan vélilehden Sulje-
kuvaketta.
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" Circle_Radius_Area_Per CX X Fountain_Parabola {

» Jos kaytat vierekkaistda nakymaa, napsauta asiakirjan ikkunan
oikeassa ylakulmassa olevaa Sulje-kuvaketta.

Tekstin muotoilu asiakirjoissa

Kayta tekstin muotoilutydkaluja, kun muotoilet tekstia TI-Nspire™-
sovelluksissa, jotka sallivat tekstinsy6ton, seka kun muotoilet tekstia
PublishView™-asiakirjoissa. Oletuksena tekstin muotoilutyékalu avautuu
aktiivisen asiakirjan yldpuolella olevalle alueelle. Tyékalun valinnat ovat
sallittuja tai estettyja aktiivisesta sovelluksesta riippuen.

Esimerkiksi seuraava kuva esittda valinnat, jotka ovat saatavina
aktiivisessa Kuvaajat & Geometria -asiakirjassa.

% - Q - - A ~ |Tl-Mspire Sans

(11 ~|A~ A B I U A" A, aBc

-

Vaihtoehto

Funktio

.

Napsauta w avataksesi aktiivisen sovelluksen
valikon. Taman tydkalun avulla on mahdollista
avata sovellusvalikko riippumatta
vaihtoehdosta, joka on valittu Asiakirjat-
tyokaluruudussa.

Napsauttamalla w voit valita taustavarin
korostamaan tekstia tai valita solun
tayttovarin .

Napsauttamalla w voit valita kohteen
aariviivan varin. Esimerkiksi Kuvaajat &
Geometria -sovelluksessa voit valita valittuna
olevan muodon varin.

>

Napsauttamalla w voit valita tekstin varin.
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Vaihtoehto Funktio

Naiden tydkalujen avulla voit valita fontin ja

Mepindns |7t -j8 & asettaa fontin koon.

¢ Napsauttamalla w voit valita eri fontin
pudotusruudusta.

¢ Valitse fonttikoko avautuvasta
pudotuslaatikosta napsauttamalla w.

¢ Napsauttamalla A yoit kasvattaa ja

napsauttamalla AT ot pienentaa
fonttikokoa askelittain.

Napsauta asianmukaista tydkalua lisataksesi
lihavoinnin, kursiivin tai alleviivauksen;
lisadmaan yla- tai alaindeksin; tai viivaamaan
tekstin yli.

PublishView™:-asiakirjassa voit naiden
tydkaluja avulla sijoittaa tekstin yla- tai
alaviitteen sisalla tai tekstiruudussa.

I
([
¥

Napsauttamalla 4 naytoélle avautuu
Hyperlinkki-valintaikkuna.

Lisatietoja on kohdassa PublishView™ -
asiakirjojen kaytté.

Muotoilutyékalurivin piilottaminen ja nayttaminen

» Kun muotoilutyokalurivi on nakyvissd, napsauta a (sijaitsee
tyokalurivin alapuolella) piilottaaksesi tyokalurivin.

» Napsauta w nayttaaksesi tyokalurivin, kun muotoilutydkalurivi on
piilotettu.

Véarien kaytto asiakirjoissa

Muotoilun sallivissa TI-Nspire™-sovelluksissa voit kayttaa vareja objektin
alueiden taytossa tai viivoissa ja tekstissa riippuen kaytettavasta
sovelluksesta seka kohteen valintatavasta. Jos haluamasi kuvake tai
valikon kohta ei ole kaytettavissa (nakyy himmennettyna) kohteen
valitsemisen jalkeen, varin kaytto ei ole mahdollista valitsemaasi
kohteeseen.
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Varit nakyvat tietokoneessa avatuissa asiakirjoissa, seka TI-Nspire™ CX -
kédmmenlaitteessa avatuissa asiakirjoissa. Jos varia sisaltava asiakirja
avataan TI-Nspire™-kammenlaitteessa, se nakyy harmaasavyisena.

Huomaa: Jos haluat lisdtietoja varien kdytosta TI-Nspire™-sovelluksessa,
ks. vastaava luku sovelluksen ohjeissa.

Varin lisdaminen luettelosta
Vari lisataan alueen taytoksi, viivaan tai tekstiin seuraavalla tavalla:
1. Valitse kohde.

2. Napsauta Muokkaa > Véri tai valitse kohde, johon haluat lisata varin
(taytto, viiva tai teksti).

3. Valitse haluamasi vari luettelosta.

Vérin lisadminen paletista

Vari lisataan paletista seuraavalla tavalla:

1. Valitse objekti.

2. Napsauta vastaavaa tyokalupalkin kuvaketta.

3. Valitse haluamasi vari paletista.

Useiden asiakirjojen késittely

Jos useita asiakirjoja on auki, kaikki asiakirjojen nimet on lueteltu
valilehdilla tydalueen alareunassa. Vain yksi asiakirja on kerrallaan
aktiivinen ja valikoiden tai tyokalujen komennot vaikuttavat vain tdhan
aktiiviseen asiakirjaan.

" Circle_Radius_Area_Per_CX x| ~ Fountain_Parabola X /q b F

1) o 6

Vaihtaminen asiakirjojen valilla:

@ Kun napsautat valilehtea, vastaava asiakirja tulee nakyviin
tydalueelle. Tasta asiakirjasta tulee aktiivinen asiakirja. Jos
valittuna on Nayta asiakirjat vierekkain -nakyma, valilehdet
eivat nay.

@ Selaa asiakirjaluetteloa vasemmalle ja oikealle osoittavilla
nuolilla. Nama nuolet ovat aktiivisia vain, kun asiakirjoja on
enemman kuin ikkunaan mahtuu.
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@ Saat ndkyviin luettelon kaikista avoinna olevista asiakirjoista
napsauttamalla Nayta luettelo -kuvaketta. Tama on kateva
toiminto, kun avoinna on paljon asiakirjoja, jolloin valilehdilla
olevat asiakirjojen nimet eivat mahdollisesti ndy kokonaan.

Usean asiakirjan kasittely vierekkain

Kun avoinna on useita asiakirjoja, voit nayttaa asiakirjojen pikkukuvat
tydalueella. Nakyman vaihtaminen:

» Napsauta Ikkuna > Nédyta asiakirjat vierekkain.

Avoinna olevat asiakirjat nakyvat pikkukuvina tyéalueella ja
vierityspalkki aktivoituu.

Tilapalkki pysyy kdytossa, mutta asiakirjojen nimet nakyvat nyt
pikkukuvanakymassa. Napsauta Valitse ikkuna > Ndyta asiakirjat
vélilehdissd, kun haluat tarkastella yhta asiakirjaa kerrallaan
tyoalueella.

Sovellusten késittely

Kun avaat uuden asiakirjan ensimmaista kertaa tai liséat uuden tehtavan
asiakirjaan, valitse valikosta jokin sovellus.

Seuraava kuva nayttad, miten Listat & Taulukot -sovelluksen tehtava
nakyy tydalueella ikkunan oikealla puolella, kun valittuna on
kdmmenlaitetila.
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i{ \9\9\0\6 \e
@ Asiakirjan nimi. Tama vélilehti sisaltaa asiakirjan nimen.

(2] Tehtdva/sivulaskuri. Ensimmainen numero on aktiivisen sivun
tehtavan numero ja toinen numero on tehtavan sivunumero.
Esimerkin merkinté 1.2 tarkoittaa: Tehtava 1, Sivu 2.

@ Asetukset. Tésté voit muuttaa aktiivisen asiakirjan Yleisia
asetuksia, Kuvaaja-asetuksia ja Geometria -asetuksia tai voit
muuttaa oletusasetukset. Lisatietoja saat kappaleesta Asiakirjojen
tyéalueiden kéytto.

@ Asiakirjanndkyma. Tasta voit vaihtaa nakymaksi tietokonetilan tai
kdmmenlaitetilan.

Zoomaus. Kammenlaitetilassa voit suurentaa tai pienentaa
tydalueella olevan asiakirjan kokoa .

(@ Lihavointi. Kun olet tietokonetilassa, voit lisata tai vahentaa
asiakirjan lihavointia.

Useiden sovellusten kayttaminen sivulla

Sivulle voi liséta enintaan nelja sovellusta. Kun sivulla on useita
sovelluksia, aktiivisen sovelluksen valikko nakyy Asiakirjat-
tyokalulaatikossa. Usean sovelluksen kayttéon liittyy kaksi vaihetta:

¢ Sivun asettelun muuttaminen usean sovelluksen kaytté6n sopivaksi.

e Sovellusten lisédminen.
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Voit lisata sivulle useita sovelluksia, vaikka jokin sovellus olisi jo
aktiivinen.

Usean sovelluksen lisadminen sivulle

Oletusarvoisesti jokainen sivu sisaltaa tilan yhdelle sovellukselle. Voit
lisata sivulle sovelluksia seuraavasti.

1. Napsauta Muokkaa > Sivun asettelu > Valitse asettelu.
—tai—
[—

==}

Sivun asetteluvalikko avautuu.

Napsauta

H

HﬂHHHH]‘

Kaytettavissa on kahdeksan erilaista sivun asettelua. Jos vaihtoehto
on jo valittu, se nakyy harmaana.

2. Korosta asettelu, jonka haluat lisata tehtavaan tai sivulle, ja valitse se
napsauttamalla.

Uusi asettelu nakyy ensimmaisen sovelluksen ollessa aktiivinen.
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3. Kédmmenlaitetilassa voit valita sovelluksen tehtavan tai sivun
jokaiselle uudelle osalle napsauttamalla Paina valikko.

Tietokonendkymassa valitse Lisdd sovellus napsauttamalla tésta.

Sovellusten vaihtaminen

Jos haluat vaihtaa sovellusten paikkoja useita sovelluksia sisaltavalla
sivulla, vaihda kahden sovelluksen paikkaa keskenaan.

1. Napsauta komentoja Muokkaa > Sivun asettelu > Vaihda
sovellusta.

Huomaa: Viimeksi kasittelemasi aktiivinen sovellus valitaan
automaattisesti ensimmaiseksi vaihdettavaksi sovellukseksi.

2. Napsauta toista vaihdettavaa sovellusta.
Tama toimenpide suorittaa vaihdon.

Huomaa: Kun kaytossa on vain kaksi tydaluetta, valittu sovellus

vaihtaa automaattisesti paikkaa tydalueen toisen sovelluksen kanssa.

Voit peruuttaa paikanvaihdon painamalla Esc-painiketta.

Sivujen valitseminen ja siirtaminen

Jos haluat nopeasti siirtaa ja jarjestaa sivuja uudelleen useita sivuja

sisaltavassa asiakirjassa, kayta Sivujen luokittelijaa, jolla naet pikkukuvat

kaikista asiakirjan sivuista.
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@ Sivujen luokittelija. Nayttaa nykyisen asiakirjan kaikkien
tehtévien kaikki sivut kuvakkeina. Vierityspalkin avulla saat
nakyviin sivut, jotka eivat mahdu naytolle.

@ Aktiivinen sivu. Sivu, joka nakyy parhaillaan korostettuna
kuvakenakymassa ja aktiivisena tydalueella.

@ Tehtévé/sivulaskuri. Nayttaa tehtavan numeron ja sen perdssa
sivun numeron.

Sivujen valitseminen
Sivujen luokittelija ndyttaa aina Tydalueella aktiivisen sivun.

e Jos kasittelet jotakin sivua tydalueella, talla sivulla on Sivujen
luokittelijassa varillinen reunus.

e Jos sivujen kuvakendkyma on parhaillaan kaytossa, tydalueella
aktiivisena olevan sivun reunat nakyvat varillisina.

e Sivun napsauttaminen kuvakenadkymassa aktivoi sivun ja se tulee
nakyviin tydalueelle.
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Sivujen jarjestaminen uudelleen
Sivujen luokittelijan avulla voit muuttaa tehtévan sivujen jarjestysta.

1. Valitse sivujen pikkukuvandkyma Sivujen lukittelijassa
napsauttamalla.

2. Veda sivu haluamaasi kohtaan. Kun vapautat painikkeen, sivu jaa
uuteen kohtaan.

Sovellusten ryhmittely

Enintdan neljan sivun ryhmittely yhdelle sivulle:

1. Napsauta sarjan ensimmaista sivua.

2. Napsauta Muokkaa > Sivun asettelu > Ryhmita.

Seuraava sivu ryhmittyy ensimmaisen sivun kanssa. Sivun asettelu
sdatyy automaattisesti siten, ettd kaikki sivut nakyvat ryhmassa.

Sivujen ryhmittelyn purkaminen:
1. Napsauta ryhmiteltya sivua.
2. Napsauta Muokkaa > Sivun asettelu > Poista ryhmitys.

Ryhma purkautuu yksittaisiksi sivuiksi ja sovelluksiksi.

Sovelluksen poistaminen sivulta
1. Napsauta poistettavaa sovellusta.

2. Napsauta Muokkaa > Sivun asettelu > Poista sovellus.
Sovellus poistuu.
Poistamisen kumoamiseksi paina Ctrl-Z (Mac®: 3+ Z).
Sivujen poistaminen
1. Valitse poistettava sivu.
2. Napsauta Muokkaa > Poista.

—tai—
Napsauta % .
—tai—

Napsauta oikealla painikkeella ja napsauta sitten Poista.
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Tehtdvien ja sivujen késittely

Kun luot uuden asiakirjan, siihen lisataan yksisivuinen tehtava. Kun
asiakirja sisaltda monisivuisen tehtavan tai monta tehtavaa, saat tehtavat
ja sivut nakyviin avaamalla Asiakirjat-tyokalulaatikossa sivujen

=
kuvakendkyman napsauttamalla .

Tehtavan lisadminen asiakirjaan
Asiakirja voi sisaltda enintaan 30 tehtavaa. Uuden tehtavan lisédminen:
1. Napsauta Lisaa >Tehtava.
—tai—
Napsauta
2. Napsauta Tehtdva.

Ohjelma lisaa asiakirjaasi uuden yksisivuisen tehtavan.

Sivun lisdaminen tehtavaan

Tehtéava voi sisaltaa enintaan 50 sivua. Uuden sivun lisddaminen
tehtavaan:

1. Napsauta Lisaa > Sivu.

—tai—

&

Napsauta
2. Napsauta Sivu.

Tehtavaan on lisatty uusi sivu.
3. Valitse sivulle lisattava sovellus.
Tehtavien kopioiminen, liittaminen ja poistaminen

Voit kopioida ja liittda yksittaisen tehtavan paikasta toiseen saman
asiakirjan sisalla tai eri asiakirjojen valilla. Voit my6s poistaa tehtavan
asiakirjasta.

Tehtivén kopioiminen ja liittdminen
Tehtava kopioidaan ja liitetdan seuraavasti:

=
1. Avaa Sivujen luokittelija napsauttamalla .

2. Valitse tehtava napsauttamalla sen nimea.
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3. Valitse Muokkaa > Kopioi tai paina Ctrl + C (Mac®: ¥ + Q).

4. Siirry paikkaan, johon haluat liittaa tehtavan.

5. Valitse Muokkaa > Liité tai paina Ctrl + V (Mac®: 3 +V).
Tehtava on kopioitu uuteen sijaintiin.

Tehtivén poistaminen

Tehtava poistetaan asiakirjasta seuraavasti:

1. Valitse tehtava napsauttamalla sen nimea.

2. Napsauta Muokkaa > Poista tai paina Ctrl+X (Mac®: # + X).

Tehtava on poistettu asiakirjasta.

Tehtavdan nimeaminen uudelleen

Tehtava nimetaan uudelleen seuraavasti:

1. Valitse tehtavan nimi Sivujen luokittelijasta.

2. Napsauta hiiren oikeaa painiketta ja napsauta Nimeé uudelleen.
Tehtavan nimen ruutu tyhjenee.

3. Kirjoita uusi nimi ja paina Enter.

Uusi nimi nakyy lihavoituna merkiksi siita, ettd se on muutettu.

Asiakirjojen tulostaminen

Jos tietokoneesi on kytketty tulostimeen, voit tulostaa avoinna olevan
asiakirjan.

1. Napsauta Tiedosto > Tulosta.
Naytolle avautuu Tulosta -valintaikkuna.
2. Valitse tulostustyon yksityiskohdat.

Tulosta-valintaikkunasta voit saataa seuraavia tulostuksen
ominaisuuksia:

e Tulostin
e Tulostettava kohde:

— Nakyvissa oleva nayttdé — tulostaa aktiivisessa asiakirjassa
nakyvan sisallon.

- Tulosta kaikki — tulostaa kaikkien avoinna olevien asiakirjojen
kaikki tiedot ja sivut, myos ne, jotka eivat parhaillaan ndy
naytdssa.

¢ Paperikoko
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e TI-Nspire™-asiakirjan sivualue
¢ Tulostettavien kopioiden maara, enintaan 100
e Asettelu:

— Suunta (pysty- tai vaakasuunta)

— Kullekin arkille tulostettavien TI-Nspire™-asiakirjan sivujen
lukumaara (1, 4 tai 8) (kaytettavissa vain Nakyvissa oleva
nayttd -toiminnossa)

— Jatetaanko jokaisen tulostetun TI-Nspire™-asiakirjasivun
peraan tilaa kommentteja varten (kaytettavissa vain Nakyvissa
oleva naytto6 -toiminnossa)

e Marginaalit (0,25-2 tuumaa)
¢ Asiakirjan tietojen merkitseminen tulosteeseen:
- Tehtévan ja sivun merkinnat
— Otsikko (enintdan kaksi rivia)
— Asiakirjan nimi alatunnisteessa
e Sivujen ryhmittely tehtavakohtaisesti
e Tulostuksen esikatselu
3. Napsauta Tulosta.
Huomautus: Voit palauttaa tulostuksen oletusasetukset napsauttamalla

Palauta-painiketta.

Tulostuksen esikatselun kaytto
Tulosta-valintaikkunasta voit myds esikatsella asiakirjan.
1. Valitse Nayta esikatselu -valintaruutu.

2. Voit selata sivuja esikatselussa oikeanpuoleisen ruudun yldosassa
olevien nuolien avulla.

Asiakirjan ominaisuuksien ja
tekijanoikeustietojen tarkistaminen

Tekijanoikeustietojen tarkistaminen

Jos opettaja on lisannyt tekijanoikeustietoja asiakirjaan, voit tarkistaa
nama tiedot.

1. Napsauta Tiedosto > Nayta tekijanoikeustiedot.

Tekijanoikeustietojen ikkuna aukeaa.
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2. Sulje valintaikkuna napsauttamalla OK.

Asiakirjan suojaaminen (asiakirjan asettaminen
kirjoitussuojattuun tilaan)

Huomaa: Tama osa koskee vain opettajan ohjelmistoa.

Opettajat voivat suojata asiakirjat, joita he tekevéat opiskelijoille
jakamista tai muuta kayttéa varten. Kun opiskelija vastaanottaa
kirjoitussuojatun asiakirjan ja tekee siihen muutoksia, sovellus pyytaa
tallentamaan asiakirjan uutena tiedostona.

Asiakirjan asettaminen kirjoitussuojatuksi:
1. Avaa asiakirja.
2. Napsauta Tiedosto > Asiakirjan ominaisuudet.

Naytolle avautuu Asiakirjan ominaisuudet -valintaikkuna, jossa on
Tekijanoikeus-valilehti.

3. Napsauta Suojaus-valilehtea.
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Document Properties x

Copyright | Protection |

[~] Make this document Read Only

Read only setting will be applied when the document is saved and
closed

| oK |- cancel—|

4. Valitse Aseta tama asiakirja kirjoitussuojattuun tilaan -
valintaruutu.

5. Napsauta OK.

Tekijanoikeustietojen lisddminen asiakirjaan
Huomaa: Tama osa koskee vain opettajan ohjelmistoa.

Voit lisata tekijanoikeustiedot yksitellen luomiisi asiakirjoihin tai voit
kayttaa samoja tekijanoikeustietoja kaikissa uusissa asiakirjoissa.

Tekijanoikeustietojen liséaminen asiakirjaan:

1. Kun asiakirja on avattu, napsauta komentoja Tiedosto > Asiakirjan
ominaisuudet.

Naytolle avautuu Asiakirjan ominaisuudet -valintaikkuna, jossa on
Tekijénoikeus-valilehti.
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Document Properties

TCorimont (oo

Author:

Copyright: IF'ubllc Domain

Comments:

[ Apply this copyright to all new documents

H Cancel |

Maarita tekijanoikeustiedot muokkaamalla seuraavia kenttia:

Jos haluat lisaté antamasi tiedot kaikkiin uusiin asiakirjoihin tasta

Tekija

Tekijanoikeus (Julkinen toimialue tai Tekijanoikeus)

Huomaa: Jos valitset vaihtoehdon Julkinen toimialue, et voi antaa

vuotta tai omistajaa.
Vuosi
Omistaja

Kommentit

eteenpain, valitse Kayta tata tekijanoikeutta kaikissa uusissa
asiakirjoissa.

Ota tekijanoikeustiedot kayttdéon asiakirjassa napsauttamalla OK-

painiketta.
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PublishView™-asiakirjojen kasittely

PublishView™-toiminnolla voit luoda interaktiivisia asiakirjoja ja jakaa
niita opettajien ja opiskelijoiden kanssa. Voit luoda asiakirjoja, jotka
sisaltavat muotoiltua tekstia, TI-Nspire™-sovelluksia, kuvia,
hyperlinkkeja, linkkeja videoihin seka upotettuja videoita muodossa,
joka soveltuu tulostettavaksi tavalliselle paperille, julkaistavaksi
verkkosivulla tai blogissa tai kaytettavaksi interaktiivisena tyokirjana.

PublishView™-toiminnot ovat asettelu- ja muokkaustoimintoja, joita
voidaan kayttaa esitettdessa matematiikan ja luonnontieteiden kasitteita
asiakirjoissa. Naihin asiakirjoihin voidaan liittaa interaktiivisesti ja
dynaamisesti TI-Nspire™-sovelluksia tuettujen valineiden avulla, jolloin
asiakirjaan saadaan lisda eloisuutta. PublishView™-toiminnon kaytto:

e Opettajat voivat luoda naytolla esitettavia interaktiivisia tehtavia ja
arviointeja.

* Opettajat voivat luoda painettuja materiaaleja tadydentamaan
TI-Nspire™-kdmmenlaitteissa kaytettavia asiakirjoja.

e Laatiessaan tuntisuunnitelmia opettajat voivat:

— Luoda tuntisuunnitelmia olemassa olevista kdmmenlaitteen
asiakirjoista tai muuttaa tuntisuunnitelmat kdmmenlaitteen
asiakirjoiksi.

— Muodostaa linkin aiheeseen liittyviin tuntisuunnitelmiin tai
asiakirjoihin.

— Upottaa asiakirjaan selittavia teksteja, kuvia, videoita ja
verkkoresursseihin osoittavia linkkeja.

— Laatia TI-Nspire™-sovelluksia tai olla vuorovaikutuksessa niiden
kanssa suoraan tuntisuunnitelmasta.

¢ Opiskelijat voivat laatia raportteja tai projekteja, kuten
laboratorioraportteja, jotka sisaltavat datan toistoa, kayrien
sijoittamista, kuvia ja videoita — kaikki samalla arkilla.

e Opiskelijat voivat tulostaa tehtavansa normaalille paperille
opettajalle luovuttamista varten.

¢ Opiskelijat voivat koetilanteessa luoda yhdella tyokalulla asiakirjan,
joka sisaltaa: kaikki kokeen tehtavat, tekstid, kuvia, hyperlinkkeja tai
videoita, interaktiivisia TI-Nspire™-sovelluksia, ndyttokuvia seka
asiakirjan tulostuksessa tarvittavat asetteluvaihtoehdot.

PublishView™-asiakirjojen kdsittely — 45



Huomautus: PublishView™-asiakirjoja voi vaihtaa kayttamalla
TI-Nspire™ Navigator™ NC -jarjestelmaa. PublishView™-asiakirjat voi
sijoittaa Portfolion tyoalueelle ja PublishView™-asiakirjassa olevat
TI-Nspire™ -kysymykset voidaan arvostella automaattisesti TI-Nspire™
Navigator™ -jarjestelmalla.

Uuden PublishView™-asiakirjan luominen

1. Napsauta Asiakirja-tydalueella kohtaa Tiedosto > Uusi
PublishView™-asiakirja.

—tai—

[ 21

Napsauta kohtaa — ja valitse Uusi PublishView™ -asiakirja.

¢ Tyhja kirjekokoinen asiakirja avautuu Asiakirjat-tydalueelle.
Asiakirja on pystysuuntainen, eika suuntaa voi muuttaa.

¢ Yla- jaalamarginaalin oletusasetus on 1 tuuma. Sivumarginaaleille
ei ole asetuksia.

e Jarjestelma lisda asiakirjaan oletusarvoisesti tehtavan.

e Asiakirjassa on oletusarvoisesti arkin alareunassa sivunumero, joka
on muotoa #/#.

¢ Nayton oikealla puolella ja alareunassa olevat vierityspalkit ovat
aktiiviset.

2. Laadi asiakirja valmiiksi lisddmalla tarvittavat TI-Nspire™-sovellukset
ja PublishView™-objektit.
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PublishView™-asiakirjojen kuvaus

PublishView™:-asiakirjoja kasiteltdessa on tarkeda muistaa seuraavat
asiat:

PublishView™-asiakirjat tallentuvat .tnsp-tiedostoiksi, jolloin ne
erottuvat TI-Nspire™-asiakirjoista (.tns-tiedostoista).

Kun asiakirjaan lisatdan PublishView™-objekteja, nama objektit eli
tekstit, kuvat, hyperlinkit tai upotetut videot ovat ruutujen sisalla.
N&ita ruutuja voi siirtaa ja niiden kokoa voi muuttaa.

Kun lisdat TI-Nspire™-sovelluksia, ne toimivat samalla tavalla kuin
TI-Nspire™-asiakirjan sivut.

PublishView™:-asiakirjan objektit voivat olla paallekkain ja voit valita,
mika objekteista on paallimmaisena tai alimmaisena.

Objekteja voidaan sijoittaa ja asettaa PublishView™-asiakirjaan
vapaamuotoisesti.

Olemassa olevan TI-Nspire™-asiakirjan voi muuntaa PublishView™-
asiakirjaksi (.tnsp-tiedostoksi).

Kun muunnat PublishView™-asiakirjan TI-Nspire™-asiakirjaksi (.tns-
tiedostoksi), jarjestelma muuntaa TI-Nspire™-sovellukset. Tekstia,
hyperlinkkeja, videoita ja kuvia sisaltavia PublishView™-objekteja ei
muunneta.

PublishView™-asiakirjaa ei voi luoda eika avata kdmmenlaitteessa.
PublishView™-asiakirja on muunnettava TI-Nspire™-asiakirjaksi
ennen sen lahettamista kdmmenlaitteeseen.

PublishView™-asiakirjan kuvaus

Seuraavassa esimerkissa on kuvattu, miten TI-Nspire™-sovelluksia ja
PublishView™-objekteja voidaan kayttaa PublishView™-asiakirjan
laadinnassa. Tassa esimerkissa reunat on otettu kayttdon, jotta objektien
ymparilla olevat rajat nakyvat. Reunojen nayttamisen avulla voit kasitella
objekteja helposti laatiessasi asiakirjaa. Kun asiakirja on valmis
tulostettavaksi tai julkaistavaksi verkossa, voit halutessasi piilottaa
reunat.
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If a Tree Falls... 0
Problem 1 g

You have all heard the joke, “If a free falls in a forest, will anyene hear it?” In this lesson, we explore
the algebra to a falling tree and answer the question, “If a tree falls in your neighberhood, will it land on
your car or house?

1. Explore 3. Graph It
Below, explore what happens if a 16 meter pole Graph your formula as a function. B B — 9
breaks by grabbing any of the two open circles. - o W . 7
How far away from the base of the pall will the Think. Do &ll values of the function apply (o the
poll hit? situation above? Modify the function t fo bound
) the range so that it makes sense.
; 24 v o
h=16; ]
i3] Lok %l
g B 7
2. Solve It 4. Application
Can you write a formula for the distance () in \When cutting down atree, it might be good to
terms of height (h)? figure out where the top of the tree will land!

flx):=/256-32x

h2+d%={16-h)2

n2+d3=256-32n+h>

<

I2 ~— -~~~

{2} Texas matnaments, In2., 2010 ot 0

@ Ylatunniste. Tassa esimerkissa ylatunniste siséltaa asiakirjan nimen.
Kun ylatunnisteen alue on aktiivinen, voit kirjoittaa ja muokata
tekstia haluamallasi tavalla.

@ Tehtdviénvaihto ja nimi. PublishView™-asiakirjassa sivun asettelua
saadetaan tehtavanvaihdoilla. Voit valita tehtavanvaihtojen
nadyttadmisen tai piilottamisen. Tehtdvan poistaminen poistaa
tehtavan sisallon seka tehtavien valilla olevan tyhjan tilan, jos
tehtavia on useita. Tehtavanvaihtojen avulla PublishView™-
asiakirjoissa voidaan kayttdd myds muuttujia. Samannimiset
muuttujat ovat toisistaan riippumattomia, jos niita kaytetaan eri
tehtavissa.

48  PublishView™-asjakirjojen kéasittely



Tekstiruudut. Tassa tehtavassa johdantoteksti ja ruutujen 1, 2, 3 ja
4 tekstit ovat tekstiruuduissa. Tekstia ja hyperlinkkeja voi lisata
PublishView™-asiakirjaan tekstiruudun avulla. Tekstiruutujen
kokoa voi muuttaa ja ruudut voi sijoittaa halutulla tavalla.
PublishView™-asiakirjan tekstiruudut eivat saily, kun
PublishView™-asiakirja muunnetaan TI-Nspire™-asiakirjaksi.

TI-Nspire™-sovellukset. Tassa esimerkissa tekija on esittanyt
matemaattisia funktioita Kuvaajat- ja geometria-sovellusten avulla.
Kun TI-Nspire™-sovellus on aktiivinen PublishView™-asiakirjassa,
vastaava sovellusvalikko avautuu Asiakirjat-tyokaluruutuun.
TI-Nspire™-sovellusta voi kayttaa aivan samalla tavoin kuin
TI-Nspire™-asiakirjaa. Kun PublishView™-asiakirja muunnetaan
TI-Nspire™-asiakirjaksi, sovellukset sailyvat.

Muistiinpanot-sovellus. PublishView™-asiakirjaan voi lisata
tekstia TI-Nspire™-ohjelmiston Muistiinpanot-sovelluksella. Koska
Muistiinpanot on TI-Nspire™-sovellus, se sailyy, kun PublishView™-
asiakirja muunnetaan TI-Nspire™-asiakirjaksi. Muistiinpanot-
sovelluksen avulla voit kayttaa yhtaléeditoria ja sovellus voi sisaltaa
TI-Nspire™-matematiikkamalleja ja symboleita.

Video. Tama on esimerkki videosta, joka on upotettu
PublishView™:-asiakirjaan kehyksen sisélle. Kayttajat voivat
kaynnistaa ja pysayttaa videon ohjainten avulla. Videoita ja kuvia
sisaltavien kuvakehysten kokoa voi muuttaa ja kehyksen voi
sijoittaa haluttuun kohtaan asiakirjassa.

Alatunniste. Alatunnisteessa on oletusarvoisesti sivunumero, jota
ei voi muokata. Voit tarvittaessa liséta muuta tekstia sivunumeron
ylapuolelle. Tekstid voi muotoilla tarpeen mukaan samalla tavalla
kuin ylatunnisteessakin.

Tilapalkin kayttoé PublishView™-asiakirjassa

Kun PublishView™-asiakirja on avattu, tilapalkin asetukset ovat erilaiset
kuin TI-Nspire™-asiakirjaa kasiteltaessa.

A

l "~ Document1 X| “Documentz x| 4p B

[
Settings Document View: Zoom: [100% ~| - + Boldness; [100m -] —\ +

| | | | \
2] (3] (4] (5] 6]
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Asiakirjojen nimet nakyvat valilehdilla. Jos avoimia asiakirjoja on
useita, asiakirjojen nimet nakyvat luettelossa. TI-Nspire™:- ja
PublishView™-asiakirjat voivat olla avoinna samanaikaisesti. Tassa
esimerkissa Asiakirja 1 on TI-Nspire™-asiakirja, joka ei ole

aktiivinen (_). Asiakirja 2 on aktiivinen PublishView™-asiakirja
(f-f). Asiakirja suljetaan napsauttamalla painiketta X.

Muuta asetuksia napsauttamalla kohtaa Asetukset. Voit maarittaa
aktiivista asiakirjaa koskevat asetukset tai oletusasetukset kaikille
PublishView™-asiakirjoille. Kun TI-Nspire™-asiakirja muunnetaan
PublishView™-asiakirjaksi, TI-Nspire™-asiakirjan asetukset
muutetaan PublishView™-asiakirjoille maaritellyiksi asetuksiksi.

Asiakirjandkyma ei ole aktiivinen PublishView™-asiakirjassa.
Tietokonenakymaén ja kdmmenlaitenakyman valilla ei voi vaihtaa.

Kayta zoomausta, jos haluat lahentaa tai loitontaa aktiivista
asiakirjaa valilla 10-500 %. Aseta zoomaus syottamalla tietty luku,
kayttamalla +- ja — -painikkeita, jotka lahentavat tai loitontavat
asiakirjaa 10 prosentin valein, tai avaamalla pudotuslaatikko ja
valitsemalla sielta jokin esiasetettu prosenttiluku.

Kayta TI-Nspire™-sovelluksissa Lihavointi-asteikkoa, kun haluat
lisata tai vahentaa tekstin lihavointia ja viivan paksuutta
sovellusten sisalla. Aseta lihavointi syottamalla tietty luku,
kayttamalla +- ja - -painikkeita, jotka lisaavat tai vahentavat
lihavointia 10 % valein, tai avaamalla pudotuslaatikko ja
valitsemalla sielta jokin esiasetettu prosenttiluku.

PublishView™-objekteissa lihavointia kdytetaan, jotta TI-Nspire™-
sovellusten sisaltama teksti saadaan vastaamaan muuta
PublishView™-arkilla olevaa tekstia. Lihavoinnin avulla voidaan
myds parantaa TI-Nspire™-sovellusten nakyvyytta, kun asiakirjaa
esitelldan luokalle.

Jos kaikkien avointen asiakirjojen nimet eivat mahdu tilapalkkiin,
voit siirtya asiakirjasta toiseen napsauttamalla eteen- ja taaksepain

osoittavia nuolia (4 ») .

Napsauta kohtaa E, jolloin esiin ilmestyy luettelo kaikista avoinna
olevista asiakirjoista.
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PublishView™-asiakirjojen tallentaminen

Uuden asiakirjan tallentaminen

1.

Napsauta kohtaa Tiedosto > Tallenna asiakirja.

—tai—

Napsauta EI

Naytolle avautuu valintaikkuna Tallenna TI-Nspire™ -asiakirja.

Save In: 'Q PublishView_Documents - =] 59 57 |

(i)

@ If a Tree Falls v2.tnsp
=] Quanitfying Air Resistance v2.tnsp

FileName:  |Document2

Files of Type: | PublishView Documents (“.tnsp) |

| save || cancar |

Siirry siihen kansioon, johon haluat tallentaa asiakirjan.
—tai—

Luo kansio, johon asiakirja tallennetaan.

Anna uudelle asiakirjalle nimi.

Napsauta Tallenna.

Asiakirja sulkeutuu ja tallentuu tarkenteella .tnsp.

Huomaa: Kun tallennat tiedoston, ohjelmisto etsii seuraavaa avattavaa
tiedostoa samasta kansiosta.

Asiakirjan tallentaminen uudella nimella

Aikaisemmin tallennetun asiakirjan tallentaminen uuteen kansioon ja/tai
uudella nimella:

1.

Napsauta valikon kohtaa Tiedosto > Tallenna nimella.
Naytolle avautuu valintaikkuna Tallenna TI-Nspire™ -asiakirja.
Siirry siihen kansioon, johon haluat tallentaa asiakirjan.
—tai—

Luo kansio, johon asiakirja tallennetaan.

PublishView™-asiakirjojen kdésittely
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3. Anna asiakirjalle uusi nimi.
4. Napsauta Tallenna, kun haluat tallentaa asiakirjan uudella nimella.

Huomautus: Voit myods kayttaa valikon kohtaa Tallenna nimelld, jos
haluat muuntaa asiakirjoja TI-Nspire™ -tiedostoista PublishView™-
tiedostoiksi, tai PublishView™-tiedostoja TI-Nspire™-tiedostoiksi.

Asiakirja-tyéalueeseen tutustuminen

Kun luot tai avaat PublishView™:-asiakirjan, se avautuu Asiakirja-
tydalueelle. Kayta valikon asetuksia ja tydkalupalkkia samalla tavalla
kuin kasitellessasi TI-Nspire™-asiakirjaa seuraavien toimintojen
suorittamiseen:

e siirtyminen olemassa oleviin kansioihin ja asiakirjoihin
sisdllénvalvontatoimintoa kayttaen

e olemassa olevien asiakirjojen avaaminen

e asiakirjojen tallentaminen

e kopioi-, liita-, kumoa- ja tee uudelleen -komentojen kayttaminen
¢ asiakirjojen poistaminen

* TI-Nspire™ sovelluskohtaisten valikoiden avaaminen

e Muuttujat-valikon avaaminen muuttujia tukevissa TI-Nspire™-
sovelluksissa

¢ matematiikan mallien, symbolien, katalogin objektien ja kirjasto-
objektien avaaminen ja lisédminen PublishView™-asiakirjaan.

Huomautus: Lisatietoja saat kappaleesta Asiakirja-tyéalueen kaytté.

Asiakirjat-tyokaluruudun kuvaus

Kun PublishView™-asiakirja on aktiivinen, Asiakirjat-tyékaluruutu
sisaltaa PublishView™-asiakirjojen kasittelyssa tarvittavat tydkalut. Voit
lisata tehtavaan TI-Nspire™-sovelluksia tai osia olemassa olevista
TI-Nspire™-asiakirjoista ja voit liséta PublishView™-objekteja.

Asiakirjat-tyokaluruutu avautuu, kun luot uuden PublishView™.-
asiakirjan tai avaat olemassa olevan PublishView™-asiakirjan. Sivujen
jarjestelytoiminto ja TI-SmartView™-emulaattori eivat ole kaytettavissa
PublishView™-asiakirjaa kasiteltaessa.
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Documents Toolbox

TI-Nspire Applications

—_—

EAYN

WRSRE § O

TI-Nspire Documents

Choose your working document

| =

|

PublishView™ Objects

Choose your working folder

| =

|

@ PublishView™-asiakirjassa:

¢ Napsauta %, kun haluat avata TI-Nspire™-sovellusten ja
PublishView™-objektien kasittelyssa tarvittavan sovellusvalikon

ja tyokalut.

e Napsauta L:l, kun haluat avata Apuohjelmat-ikkunan, josta voit
kayttaa matematiikkamalleja, symboleita, katalogia,
matemaattisia operaattoreita ja kirjastoja.

e Avaa Sisallénvalvonta napsauttamalla painiketta .

Huomautus: Lisdtietoja saat kappaleesta Asiakirja-tyéalueen

kéytto.

@ Voit supistaa valikon sisaltdvan ikkunan napsauttamalla kohtaa

2 . Voit laajentaa ikkunaa napsauttamalla kohtaa ¥ .
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@ TI-Nspire™-sovellukset. Sovellus lisataan siirtamalla kuvake

tehtavaan:

. B Laskin

. 9 Kuvaaja

. S Geometria

o = Listat & Taulukot
o LU pata & Tilastot

o Muistiinpanot

o Vernier DataQuest™

1 Kysymys (kaytettavissa opettajille tarkoitetuissa TI-Nspire™
Teacher Software-, TI-Nspire™ Navigator™ Teacher Software- ja
TI-Nspire™ Navigator™ NC Teacher Software -ohjelmissa).

TI-Nspire™-asiakirjat. Kayta tata tyokalua, kun haluat etsia
olemassa olevia TI-Nspire™-asiakirjoja (.tns-tiedostoja) ja lisata
niita tehtavaan.

PublishView™-objektit. Kayta tata tydkalua, kun haluat siirtaa
tehtavaan seuraavat objektit:

. Kuva
. G Video
. @ Tekstiruutu

o g Hyperlinkki
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Valikoiden ja tyokalupalkin kaytto
Laatiessasi PublishView™-asiakirjaa voit kasitella sisaltda ja objekteja

valikoiden vaihtoehtojen ja tydkalupalkin toimintojen avulla. Kun lisaat

objektin PublishView™-asiakirjaan, voit kasitella objektia samoilla

tydkaluilla kuin TI-Nspire™-asiakirjassa. PublishView™-asiakirjoissa voit:

e Avata kontekstivalikon napsauttamalla objektia hiiren

oikeanpuoleisella painikkeella. Kontekstivalikko nayttaa kyseiselle

objektille mahdolliset toimenpiteet.

e Lisata objekteja PublishView™-asiakirjaan Lisda-, Upota- ja Liita-
komennoilla.

¢ Poistaa objekteja PublishView™-asiakirjasta Poista- ja Leikkaa-
komennoilla.

e Siirtda objekteja paikasta toiseen PublishView™-asiakirjan sisalla.

e Kopioida objekteja toisesta asiakirjasta ja liittaa ne toiseen
PublishView™:-asiakirjaan.

e Muuttaa tekstiruutujen ja kuvien sekd muiden objektien kokoa ja
skaalata niita.

¢ Muuttaa fonttityyppia ja -kokoa ja kayttaa muotoiluja, kuten
kursivointia, lihavointia, alleviivausta ja tekstin varia.

Huomautus: Lisdtietoja saat kappaleesta Asiakirja-tydalueen kdytté.

Kontekstivalikoiden kaytto

TI-Nspire™-sovelluksissa ja PublishView™-asiakirjoissa kontekstivalikot

ovat avattavia valikoita, jotka sisaltavat parhaillaan kasiteltavaan
tehtavaan liittyvia toimintoja. Jos esimerkiksi napsautat hiiren
oikeanpuoleisella painikkeella tiettya solua kayttaessasi TI-Nspire™.-

ohjelmiston Listat & Taulukot -sovellusta, esiin ilmestyy kontekstivalikko,
joka sisaltaa kyseiselle solulle mahdollisten toimenpiteiden luettelon. Jos

napsautat hiiren oikeanpuoleisella painikkeella tekstiruudun reunaa
PublishView™-asiakirjassa, esiin ilmestyva kontekstivalikko sisaltaa
tekstiruudulle mahdolliset toimenpiteet.

Kontekstivalikot TI-Nspire™-sovelluksissa

Kun lisdat jonkin TI-Nspire™-sovelluksen PublishView™-asiakirjaan,
tdhan sovellukseen liittyva sovellusvalikko ja kontekstivalikot ovat
kaytettavissa ja toimivat samalla tavalla kuin TI-Nspire™-asiakirjassa.

PublishView™-asiakirjojen kdésittely
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Kontekstivalikot PublishView™-asiakirjoissa

PublishView™:-asiakirjoissa kontekstivalikot sisaltavat usein
suoritettavien tehtévien pikavalintoja. Kontekstivalikot liittyvat johonkin
tiettyyn objektiin tai alueeseen:

e Arkin kontekstivalikko sisaltaa arkin ja asiakirjan asettelussa
kaytettavat toiminnot.

e Objektin kontekstivalikot sisaltavat objektin kasittelyssa tarvittavia

toimintoja.

e Sisaltoon liittyvat kontekstivalikot sisdltavat toimintoja, joita
kaytetaan objektin, esimerkiksi tekstin tai videon, sisalléon kasittelyssa.

Tyoskentely PublishView™-objekteja késitellen

PublishView™-asiakirjassa teksti, hyperlinkit, kuvat ja videot ovat
PublishView™-objektien sisalla. Objektia voi siirtaa, sen kokoa voi
muuttaa, sen voi kopioida ja liittaa tai poistaa PublishView™-asiakirjasta.
Objekteja voi myés sijoittaa paallekkain toistensa kanssa.

Asiakirjan sisalla PublishView™-objektien tila voi olla jokin seuraavista:

valitsematon, valittu tai interaktiivinen.

Tila

Kuvaus

Valitsematon

Kun objekti on
valitsematon, siina ei
ole kahvoja uudelleen
sijoittamista ja koon
muuttamista varten.
Objektin valinta
perutaan
napsauttamalla hiiren
vasemman- tai
oikeanpuoleista
painiketta objektin
ulkopuolella.

Tassa esimerkissa
objektin ymparilla

olevat reunat nakyvat.

Object in an unselected state In this
example, the object is a text box.
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Tila

Kuvaus

Valittu Kun objekti on valittu, o
sen ympa””a on {)\?jecl.i.nu selected state, In this example, the
kahdeksan object is a text box.
nelidnmuotoista
tartuntakahvaa. o
Objekti valitaan
napsauttamalla
objektin reunaa. Kun
objekti on valittu, sita
voi siirtaa ja sen kokoa .
voi muuttaa.
e Objektia siirretaan
napsauttamalla
reunaa ja vetamalla
objekti uuteen
paikkaan.
¢ Objektin kokoa
muutetaan
vetamalla kahvasta.
¢ Kunreunaa
napsautetaan hiiren
oikeanpuoleisella
painikkeella, esiin
ilmestyy
kontekstivalikko,
joka sisaltaa
objektin kasittelyssa
tarvittavia
toimintoja.
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Tila

Interaktiivinen

Kuvaus
!nter.aktuvn)en .tlla on = B &, B, =
|Ima|“st'u f)bjek'.tln —seqlii0
ymparilla olevilla o ] 1 0 1.
sinisilla reunoilla. 1 0.540302
Objektin voi siirtaa Bromax 30 2 0.857553
interaktiiviseen tilaan 4 3 0.65429
. 4 0.79348

napsauttamalla hiiren 5

) B 5 0.701369
va.\semman- t'al A 0.76396
oikeanpuoleisella A1 Juo D]

painikkeella mita
tahansa kohtaa
objektissa.
Interaktiivisessa tilassa
voit kasitella objektin
sisaltéa. Voit
esimerkiksi lisata tai
muokata
tekstiruudussa olevaa
tekstia tai suorittaa
matemaattisia
funktioita TI-Nspire™-
sovelluksessa.
Interaktiivisessa tilassa
kontekstivalikot
sisaltavat objektin
sisaltoon liittyvia
toimintoja.

Objektin lisaaminen
1. Tarkista Asiakirjat-tyokaluruudussa, etta PublishView™-objektien
valikko on avattu.

PublishView™ Objects

Choose your working folder

=

=2

2. Napsauta kuvaketta hiirella ja veda se asiakirjaan.

3. Pudota objekti asiakirjaan vapauttamalla hiiren painike.
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= |
Type your text here.

= u]
Valittuja tekstiruutuja
ja kehyksia voi siirtaa,
kopioida, liittaa ja
poistaa ja niiden

- kokoa voi muuttaa.

4. Muuta objektin kokoa ja veda se haluamaasi kohtaan asiakirjassa
tarttumalla hiirelld kahvoihin.

Objektin kontekstivalikoiden avaaminen

» Napsauta jonkin PublishView™-asiakirjassa olevan objektin reunaa
hiiren oikeanpuoleisella painikkeella.

Naytolle avautuu kontekstivalikko, joka sisaltdéd komennot poista,
kopioi/liita, leikkaa ja tuo eteen/siirra taakse.

a
"|3. Graph It Bring to Front
Graph your formula as a function. Send to Back

B Think: Do all values of the function apply to H & cut Ctrl+X
situation above? Modify the function t to bou L
the range so that it makes sense. Copy Ctrl+C
=]
24 ?’ Delete Delete
: .
L s Xl
_o i 1A
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Objektin koon muuttaminen

1. Valitse objekti napsauttamalla yhta sen reunoista. Reuna muuttuu
lihavoiduksi siniseksi viivaksi ja kahvat aktivoituvat.

2. Aktivoi kokoa muuttava tyékalu viemalla hiiri yhden kahvan paalle.

-Z

3. Tartu yhteen kahvoista ja suurenna tai pienenna objektia vetamalla
kahvaa tarvittavaan suuntaan.

4. Tallenna uusi koko napsauttamalla objektin ulkopuolta.
Objektin siirtdminen
Objektin siirtdminen toiseen kohtaan sivulla:

1. Valitse objekti napsauttamalla yhta sen reunoista. Reuna muuttuu
lihavoiduksi siniseksi viivaksi ja kahvat aktivoituvat.

2. Aktivoi sijoitustydkalu siirtdmalla kursori ynden reunan paalle.

223

3. Tartu objektiin napsauttamalla. Objektin yla- ja alapuolella olevat
vaaka- ja pystysuuntaiset kohdistusviivat aktivoituvat. Sijoita objekti
sivulle ruudukon kohdistusviivojen avulla.

o o pystysuuntainen kohdistusviiva

@ vaakasuuntainen kohdistusviiva

4. Veda objekti uuteen paikkaan sivulla.

5. Pudota objekti uuteen paikkaan vapauttamalla hiiren painike.
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Objektien sijoittaminen paallekkain

Voit sijoittaa objekteja paallekkain toistensa kanssa. Asettamalla
pinoamisjarjestyksen voit maarittda, mika objekteista on toisen edessa
tai takana. Paallekkain asetetut objektit ovat usein hyodyllisia
esitettaessa tietoja luokalle. Voit esimerkiksi luoda "verhon" asettamalla
tyhjan tekstiruudun muiden objektien paalle. Mybhemmin voit siirtaa
tekstiruutua ja paljastaa sen takana olevat kohteet yhden kerrallaan.

This text box is positioned to
overlap the image, which is
contained in frame.

Objektin paikan vaihtaminen pinoamisjarjestyksessa:

1. Valitse sijoitettava objekti napsauttamalla sen reunaa ja avaa
kontekstivalikko napsauttamalla hiiren oikeanpuoleista painiketta.

This text box is positioned to =
overlap the image, which is
contained in a frame. Bring to Front
o Send to Back
& cut Cirl+X
B copy Ctri+C
o Delete Delete

2. Siirra valittu objekti haluamaasi kohtaan napsauttamalla Siirra
taakse tai Tuo eteen.
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Objektin poistaminen
Objektin poistaminen arkilta:

1. Valitse objekti napsauttamalla yhta sen reunoista. Kun objekti on
valittu, sen reunat ovat siniset ja kahvat aktivoituvat.

2. Paina poistonappaintd, jos haluat poistaa tekstiruudun.
—tai—
Napsauta ensin reunaa hiiren oikeanpuoleisella painikkeella ja valitse
sen jalkeen kontekstivalikosta Poista.

Tyokansion valitseminen PublishView™-objekteille

Kayta Valitse tydkansio -kenttda PublishView™-objektien ikkunassa, kun
haluat valita tallennuskansion PublishView™-asiakirjoille ja niihin
liittyville tiedostoille.

1. Tarkista, ettd PublishView™-objektien ikkuna on auki.

PublishView™ Objects

.B

Choose your working folder
f [
=12
[ |

2. Napsauta l—|

Esiin ilmestyy Valitse tydkansio -valintaikkuna.

Choose Your Working Folder Ko

LookIn: |3 PublishView_Objects - BEdE @3

File Name: |cDocuments and Settings\x0134044\My Documents\TI-Nspire\PublishView_0Objects |
I

Files of Type:

Open H Cancel ‘
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3. Siirry kansioon, johon haluat tallentaa video- ja kuvatiedostot.
4. Napsauta kohtaa Avaa ja valitse tyokansio.

Valitusta kansiosta tulee tydkansio ja kansion nimi nakyy Valitse
tyokansio -kentassa. Kansion sisaltdmien tuettujen kuvien ja
videotiedostojen esikatselut nakyvat PublishView™-objektien
ikkunassa.

PublishView™ Objects E3

=028

Choose your working folder

Dncuments\Tl—Nspire\uldGeumelr1

Studentpic1 jpg

5. Voit lisata PublishView™-asiakirjaan kuva- tai videotiedoston
valitsemalla haluamasi tiedoston ja siirtdmalla sen aktiiviselle arkille.

Tyoskentely TI-Nspire™-sovelluksilla

Huomaa: Saat lisatietoja tdman kayttéoppaan kutakin aihetta
kasittelevista osioista.

Sovelluksen lisaaminen tehtavaan

TI-Nspire™-sovelluksen lisdaminen PublishView™-asiakirjassa olevaan
tehtdvaan:

1. Valitse sovellus jollakin seuraavista menetelmista:

e Kun olet Asiakirjat-tydkaluruudun TI-Nspire™-sovellukset -
ikkunassa, osoita sovellusta hiiren osoittimella ja veda se
tehtavaan.
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e Napsauta valikkopalkin kohtaa Lis&aa ja valitse sovellus

avautuvasta pudotusvalikosta.

* Avaa kontekstivalikko napsauttamalla hiiren oikeanpuoleisella
painikkeella arkin sisdpuolta, napsauta kohtaa Lis&a ja valitse

sovellus valikosta.

Jarjestelma lisda sovelluksen arkille.

Lists & Spreadsheet Problen

ﬂl;

-

‘|

Rl [ — ]

Tartu hiirella kahvoihin ja muuta sovellusobjektin kokoa tai sijoita se

tarpeen mukaan.

Hyvaksy mitat napsauttamalla sovelluksen kehyksen ulkopuolta.

Avaa aktiivisen TI-Nspire™-sovelluksen valikko napsauttamalla

jotakin kohtaa sovelluksen sisalla.

Valikko avautuu Asiakirjat-tydkaluruutuun TI-Nspire™-sovellukset -

ikkunan ylapuolelle.

Napsauta hiiren oikeanpuoleisella painikkeella jotakin sovelluksen
osaa, kuten solua tai funktiota, kun haluat avata kyseisen osan

kontekstivalikon.
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Documents Toolbox
- u

Lists & Spreadsheet & |
TActions 3
B Zinsert »
L35 3Data 3
X 4Statistics 3
£ 5Tanie v

TI-Nspire Applications 2

YN
LS v

k

5. Sovellusta kaytetdaan napsauttamalla jotakin sovellusvalikon kohtaa.

Napsauta kohtaa 2., kun haluat supistaa sovellusvalikon ikkunan.

Olemassa olevien TI-Nspire™-asiakirjojen lisaaminen

Avaa PublishView™-asiakirjaan lisattava olemassa oleva TI-Nspire™-
asiakirja TI-Nspire™-asiakirjojen ikkunassa. Kun avaat olemassa olevan
TI-Nspire™-asiakirjan, asiakirjan kaikki sivut nakyvat esikatseluikkunassa.
Voit siirtad PublishView™-arkille kokonaisia tehtavia tai yksittaisia sivuja.

TI-Nspire™-tyéasiakirjan valitseminen
Tyoasiakirja valitaan seuraavasti:

1. Tarkista Asiakirjat-tydkaluruudussa, etta TI-Inspire™-asiakirjat -
ikkuna on auki.

TI-Nspire Documents -3

Choose your working document

2. Napsauta l—|

Esiin ilmestyy Valitse tydasiakirja -valintaikkuna.
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‘Choose Your Working Document Ko

LookIn: |3 Examples - B8 & B |‘

MyLib # 09 Statistics. ins & Plot Sequence Order2 CASn
00 Getting Started tns & 10 Simple Machines tns & Plot Sequence System CAStn
01 Percents tns & 11 Optics Explorerins
02 Functions.tns & 12 Introducing CAS.tns
03 Linear Egns tns A Getting Started.tns
04 Systems of Eqns.ins & Plot Conics CASns
05 Geometry.tns & Plot Differential Equation.tns
06 Advanced Functions.tns & Plot Differential Equation CAS tns
07 Trig Functions.tns & Plot Sequencetns
08 Calculus tns & Plot Sequence Order! CAStns
] »

File Name: |

Files of Type: IT\—Nsp\re Documents (*.ins) ~|

‘ Cancel ‘

3. Siirry selaamalla siihen kansioon, johon TI-Nspire™-asiakirja on
tallennettu:

e Napsauta kohtaa w kentéassa Etsi kohteesta: ja voit etsia kansion
tiedostoselaimen avulla.

e \Voit siirtya kansiohierarkiassa ylospain napsauttamalla kohtaa

EI avatussa kansiossa.

o

¢ Napsauta kohtaa , jos haluat palata oletusarvoiseen

kotikansioon.

¢ Napsauta kohtaa IE::I jos haluat lisétad uuden kansion
tietokoneellasi avattuun kansioon.

hh
¢ Napsauta kohtaa , jos haluat ndhda luettelon kansioista ja
tiedostoista. Saat niiden tiedot nékyviin napsauttamalla kohtaa

4. Valitse tiedosto ja napsauta sitten kohtaa Avaa.

TI-Nspire™-asiakirja avautuu TI-Nspire™-asiakirjat-ikkunaan.
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5. Voit lisata TI-Nspire™-asiakirjan PublishView™-asiakirjaan siirtamalla
yhden sivun tai tehtavan kerrallaan PublishView™-arkille.

Jos lisaat monisivuisen tehtavan, sivut pinotaan paallekkain
PublishView™-arkille. Saat ndkyviin muut sivut siirtamalla ylinta
sivua.

Tehtédvien kasittely

Samoin kuin TI-Nspire™-asiakirja, my6s PublishView™-asiakirja koostuu
yhdesta tai useammasta tehtavasta.

Tehtavien avulla saadetaan PublishView™-asiakirjan asettelua siten, etta
muuttujat voidaan eristdd. Kun useassa tehtavassa kaytetaan
samannimisid muuttujia, muuttujilla voi olla eri arvot. Voit lisata tehtavia
PublishView™:-asiakirjoihin avaamalla arkin kontekstivalikon tai
kayttamalla Asiakirja-tydalueen Lisaa-valikon toimintoja. Kun lisdat
tehtavid, muista seuraavat ohjeet:

e Uusi PublishView™-asiakirja sisaltaa oletusarvoisesti ynden tehtavan.
¢ Voit lisata tehtavan minka tahansa olemassa olevan tehtavan peraan.

e Tehtavaa ei voi lisata olemassa olevan tehtavan keskelle.
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Valitun tehtavan peraan lisatdan aina uusi tehtavanvaihto.
Tehtavanvaihdon lisddminen liséa tyhjan tilan vaihtoviivan peraan.

Kahden tehtdvanvaihdon vélissa oleva objekti kuuluu vaihtoviivan
ylapuolella olevaan tehtavaan.

Viimeinen tehtéava sisaltaa kaikki viimeisen tehtavanvaihdon
alapuolella olevat arkit ja objektit.

Tehtavanvaihdot eivat liity mihinkdan objektiin, joten voit siirtaa
tehtavan sisalla olevia objekteja vaikuttamatta tehtavanvaihtoviivan
paikkaan.

Tehtdvan lisdaminen

Tehtavan lisédminen avoinna olevaan PublishView™asiakirjaan:

1.

Napsauta ensin hiiren oikeanpuoleisella painikkeella jotakin arkin
kohtaa ja sen jalkeen kohtaa Lis&a > Tehtava.

Tehtava lisataan asiakirjaan mahdollisten olemassa olevien tehtavien
alapuolelle. Tehtavanvaihto on nékyva jakaja tehtavien valilla.

Voit nimeta tehtavan korostamalla oletustekstin, kirjoittamalla nimen
ja tallentamalla sitten nimen napsauttamalla jotakin kohtaa
tekstiruudun ulkopuolella.

Tehtadvanvaihto tallentuu.
Problem 1

Jos asiakirjassa on useita tehtavia, voit liikkua tehtavissa ylos- ja
alaspain asiakirjan oikealla puolella olevan vierityspalkin avulla.

Tehtavdnvaihtojen hallinta
Tehtavat ja muuttujasarjat erotetaan toisistaan tehtavanvaihtojen avulla.

Jokaisessa tehtavassa on tehtavanvaihto.
Tehtavanvaihto tulee nakyviin, kun tehtéva lisataan asiakirjaan.

Tehtavanvaihto merkitaéan katkoviivalla, ja tehtédvan nimi on
nakyvissa arkin vasemmassa reunassa.

Tehtavan nimi nakyy oletusarvoisesti muodossa <Tehtévan nimis>.
Korosta oletusteksti ja kirjoita tehtavalle uusi nimi.

Tehtavien nimien ei tarvitse olla yksil6llisid. Kahdella tehtavalla voi
olla sama nimi.
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Tehtavdnvaihtojen piilottaminen ja ndyttaminen

Voit valita tehtavanvaihtojen nayttamisen tai piilottamisen
PublishView™:-asiakirjassa. Tehtavanvaihdot ovat oletusarvoisesti
nakyvissa.

1. Avaa arkin kontekstivalikko napsauttamalla hiiren oikeanpuoleisella
painikkeella jotakin tyhjaa kohtaa asiakirjassa (objektien
ulkopuolella).

2. Napsauta kohtaa Asetteluvaihtoehdot.
Naytolle avautuu Naytéd/piilota vaihtoehdot -valintaikkuna.

Huomautus: Voit my6s napsauttaa kohtaa Ndyté > PublishView™-
asetteluvaihtoehdot.

Show object borders

| 0K

3. Voit piilottaa asiakirjan tehtavanvaihdot poistamalla valinnan
kohdasta Nayta tehtavanvaihdot. Jos valitset vaihtoehdon, palaat
oletusasetukseen ja tehtdvanvaihdot tulevat nakyviin.

4. Sulje valintaikkuna napsauttamalla OK.

Tehtavdn nimedminen uudelleen
1. Napsauta tehtavanvaihtoviivalla olevaa tehtavan nimea.
2. Kirjoita tehtavalle uusi nimi.

3. Tallenna uusi nimi napsauttamalla tekstiruudun ulkopuolta.

Tehtdvan poistaminen
Tehtava voidaan poistaa jollakin seuraavista toimenpiteista:

> Valitse tehtavanvaihto ja napsauta ¥ vaihtoviivan oikeaa puolta.
Napsauta Muokkaa > Poista.

Napsauta tehtavanvaihtoa hiiren oikeanpuoleisella painikkeella ja
napsauta kohtaa Poista.

» Valitse tehtadvanvaihto ja paina Poista- tai Askelpalautin-nappainta.

Kun poistat tehtavan, kaikki tehtavan sisaltamat objektit poistetaan ja
valitun tehtdvanvaihdon ja seuraavan tehtavanvaihdon valissa oleva
tyhja tila poistuu.
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PublishView™-arkkien jéarjestaminen

PublishView™-asiakirjassa voi olla useita arkkeja. Nayton tydalueella on
nakyvissa yksi arkki. Kaikki tyét tehdaan PublishView™-objekteissa ja
TI-Nspire™-sovelluksissa arkkien sisalla.

Arkkien lisdaminen asiakirjaan

Lisaa arkki asiakirjaan seuraavasti:

» Napsauta kohtaa Lis&a > Arkki.

Arkki lisataan tehtavaan ja numerointi kasvaa yhdella.

Arkin kontekstivalikon avaaminen

» Napsauta hiiren oikeanpuoleisella painikkeella jotakin
PublishView™-arkin tyhjaa aluetta (objektien ulkopuolella).

Naytolle avautuu kontekstivalikko, joka sisaltda toiminnot tehtavien,
sivujen, sovellusten ja PublishView™-objektien lisdamista, tyhjan tilan
tai sivun poistamista seka tehtavanvaihtojen ja objektien reunojen
piilottamista ja nayttamista varten.

Problem 1

Insert 4

Edit 3
Hide/Show

Sivujen numerointi

PublishView™:-asiakirjan sivunumerot nakyvat alamarginaalissa
(alatunnisteessa). Numerointi on oletusarvoisesti PublishView™-arkin
keskelld muodossa #/#. Sivunumeroita ei voi muokata eika poistaa.

Yl&- ja alatunnisteiden kasittely

PublishView™-asiakirjojen arkkien yla- ja alareunassa on tilaa yla- ja
alatunnisteen lisadmista varten. Yla- ja alatunnisteet voivat sisaltaa
paivamaaran, asiakirjan nimen, tuntisuunnitelman nimen, luokan nimen,
koulun nimen tai muita asiakirjan tunnistustietoja.

Oletusarvoisesti yla- ja alatunnisteissa ei ole sisaltda ja yla- ja
alatunnisteen rajat on piilotettu. Voit aktivoida yla- tai alatunnisteen
muokkausta varten napsauttamalla yla- tai alamarginaalin sisdpuolta.
Kun yla- tai alatunniste aktivoidaan, nakyviin tulee tekstiruutu, jossa on
vaaleanharmaat reunat.
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Yla- ja alatunnisteiden tekstin lisddminen ja
muokkaaminen

1.

Napsauta yla- tai alamarginaalin sisdpuolta.

Marginaalissa olevan tekstiruudun reunat tulevat nakyviin ja
objektitila poistuu kadytésta. Osoitin asettuu yla- tai alatunnisteen
alueelle ja muotoilun tyékalupalkki aktivoituu.

‘ - - - é + || Tl-Nspire v |12 - B I U

-

This is a header.

Kirjoita teksti.

e Oletusarvoinen fontti on true type -muotoinen TI-Nspire™, 12 pt,
normaali.

e Oletusarvoisesti teksti keskitetdan vaaka- ja pystysuunnassa.

e Tekstin voi kohdistaa: vasemmalle, keskelle, oikealle tai
tasareunaiseksi.

e Teksti, joka ei mahdu tekstiruutuun vaakasuunnassa, siirtyy
seuraavalle riville.

e Teksti, joka ei mahdu tekstiruutuun pystysuunnassa, ei ole
nakyvissa, mutta teksti sailyy. (Jos poistat tekstia, piilossa oleva
teksti tulee nakyviin.)

Tallenna teksti jollakin seuraavista toimenpiteista:

e Tallenna teksti napsauttamalla kerran jotakin kohtaa yla- tai
alatunnisteen tekstiruudun ulkopuolella.

e Tallenna teksti painamalla Esc-ndppainta.

PublishView™-arkki aktivoituu ja muotoiluvalikko sulkeutuu.

Reunojen ndyttdminen ja piilottaminen

Oletusarvoisesti reunat ovat nakyvissa, kun lisaat objektin tehtavaan.
Kun valitset reunojen piilottamisen, valinta on voimassa kaikille
asiakirjan objekteille ja asiakirjaan lisattaville objekteille. Reunan
piilottaminen:

1.

Avaa kontekstivalikko napsauttamalla hiiren oikeanpuoleisella
painikkeella jotakin arkin tyhjaa kohtaa (objektien ulkopuolella).

Napsauta kohtaa Asetteluvaihtoehdot.

Naytolle avautuu Asetteluvaihtoehdot-valintaikkuna.
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Huomautus: Voit myds napsauttaa kohtaa N&ayta > PublishView™-
asetteluvaihtoehdot.

Show object borders

| 0K

3. Voit piilottaa tehtavan objektien ymparilla olevat reunat poistamalla
valinnan kohdasta N&ytéa objektin reunat. Valitsemalla vaihtoehdon
voit palata oletusasetukseen ja ndyttaa reunat.

4. Sulje valintaikkuna napsauttamalla kohtaa OK.

Tyhjan tilan lisdéaminen ja poistaminen

Kun jarjestat PublishView™-objekteja arkille, joudut mahdollisesti
lisddmaan tai poistamaan objektien valissa olevaa tyhjaa tilaa.

Huomautus: Talld menetelmalla voit liséta ja poistaa objektien valissa
olevaa pystysuuntaista tyhjaa tilaa. Jos haluat lisata tai poistaa objektien
valissa olevaa vaakasuuntaista tilaa, siirra objektia.

Tilan lisédédminen

1. Napsauta hiiren oikeanpuoleisella painikkeella objektien
ulkopuolella kohtaa, johon haluat lisata tilaa. Kontekstivalikko
avautuu.

2. Napsauta kohtaa Muokkaa > Lisada/Poista tilaa. Lisaa/poista tilaa -
tyokalu aktivoituu.
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ptmedp space

Lisaa/poista tilaa -tyokalu
Dwag down and press enter to add space

Sijoita tyokalu hiiren avulla tarkasti siihen kohtaan, johon haluat
lisata tilaa.

Napsauta tytkalua ja valitse lisattava tila vetamalla alaspain.
Lisattavaa tilaa valittaessa lisatty osa nakyy vihreana.

kniter b vernove space

anper to add space

-
Al [4]»
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5. Lisaa tilaa objektien valiin painamalla Enter-nappainta. Voit saataa
tyhjan tilan maaraa vetamalla yl6s- ja alaspain, ennen kuin painat
Enter-nappainta.

Tilan poistaminen

1. Napsauta hiiren oikeanpuoleisella painikkeella objektien
ulkopuolella kohtaa, josta haluat poistaa tilaa.

Kontekstivalikko avautuu.
2. Napsauta kohtaa Muokkaa > Lisaa/Poista tilaa.

Lisaad/poista tilaa -tyokalu aktivoituu.

ptmedp space

Lisaa/poista tilaa -tyokalu

Dwag down and press enter to add space

» 00:53 mmle—— 04:49 ol e

3. Sijoita tyokalu hiiren avulla tarkasti siihen kohtaan, josta haluat
poistaa tilaa.

4. Napsauta tydkalua ja valitse poistettava tila vetamalla ylospdain.
Poistettavan tilan maaraa valittaessa poistettu osa nakyy punaisena.
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5. Poista tilaa objektien valistéd painamalla Enter-nappainta. Voit saataa
tyhjan tilan maaraa vetamalla ylos- ja alaspéin, ennen kuin painat
Enter-nappainta.

Huomautus: Jos objekteille ei ole riittavasti tilaa arkilla, objektit
eivat liiku, kun tilaa poistetaan.

Tyhjien arkkien poistaminen tehtavista

Voit poistaa tehtavasta arkin, joka ei sisalla TI-Nspire™-sovelluksia tai
PublishView™-objekteja. Tyhja arkki poistetaan tehtavasta seuraavalla
tavalla:

1. Poista arkista mahdolliset TI-Nspire™-sovellukset ja PublishView™-
objektit ja siirra tai poista mahdolliset tehtavanvaihdot.

2. Vie osoitin poistettavan arkin sisapuolelle.

3. Avaa kontekstivalikko napsauttamalla hiiren oikeanpuoleisella
painikkeella tyhjan arkin sisdpuolta.

4. Napsauta Muokkaa > Poista arkki.
Tyhja arkki poistuu tehtavasta.

Zoomauksen kadyttiminen

Zoomauksella voit I1dhentaa mita tahansa objektia tai aluetta
PublishView™:-asiakirjassa keskustelua varten, tai loitontaa nakymaa
oppitunnin yleisndkymaéksi. Zoomaus kayttaa lahentamiseen
tarkasteltavan alueen keskikohtaa.

Zoomauksen oletusasetus on 100 %.

» Jos haluat muuttaa zoomauksen prosenttiarvoa, valitse jokin
seuraavista:

e Sydtd numero ruutuun ja paina Enter.
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e Kayta - ja + -nappaimia kun haluat pienentaa tai suurentaa
prosenttiarvoa 10 prosentin valein.

e Kayta alasvetonuolta, jos haluat valita esiasetetun prosenttiarvon.

Zoomausasetukset sailyvat, kun tallennat asiakirjan.

Tekstin lisdaminen PublishView™-asiakirjaan

PublishView™-asiakirjaan voi lisata tekstia kolmella eri tavalla:

Lisaa PublishView™-tekstiruutu, johon voit sy6ttda vapaamuotoista
tekstia tai kopioida tekstia asiakirjaan muista lahteista. Voit sijoittaa
PublishView™-tekstiruudun esimerkiksi kuvan viereen ja kirjoittaa
kuvauksen tekstiruutuun. Voit myds kopioida ja liittaa tekstia .doc-,
.txt- ja .rtf-tiedostoista. Kayta PublishView™-tekstiruutuja, kun haluat
korostaa ja muotoilla tekstia. PublishView™-tekstiruutuja ei
muunneta, kun PublishView™-asiakirja muunnetaan TI-Nspire™.-
asiakirjaksi. Haluat ehka kayttaa PublishView™-tekstiruutua sellaisen
tekstin lisdéamiseen, jota et halua kdmmenlaitteen kayttajien
nakevan.

Kayta TI-Nspire™-ohjelmiston Muistiinpanot-sovellusta. Sinun tulisi
kayttda Muistiinpanot-sovellusta, kun tarvitset edistyneen
yhtéléeditorin ja kun tarvitset TI-Nspire™-ohjelmiston
matematiikkamalleja ja symboleita. Yla- ja alaindeksien kaytt6é on
myos helpompaa Muistiinpanot-sovelluksessa. Kayta Muistiinpanot-
sovellusta myos siind tapauksessa, ettd aiot muuntaa PublishView™.-
asiakirjan TI-Nspire™-asiakirjaksi kAmmenlaitteessa kdyttda varten ja
kun haluat kdmmenlaitteen kayttajien ndkevan tekstin.

Lisaa teksti tekstia tukevissa TI-Nspire™-sovelluksissa samalla tavalla
kuin TI-Nspire™-asiakirjassa.

Tekstin lisdaminen tekstiruutuun

1.

2.

Tarkista, etta PublishView™-objektien ikkuna on auki.

PublishView™ Objects

lQIQ

Choose your working folder

--]e]

Kayta hiirta, napsauta kohdetta @ ja veda se tehtavaan.
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3. Pudota tekstiruutu tehtavaan vapauttamalla hiiren painike.

=]
Type your text here.

4. Muuta tekstiruudun kokoa tai sijoita se haluamaasi kohtaan
tehtdvassa tarttumalla hiirella kahvoihin.

5. Tallenna koko ja paikka napsauttamalla jotakin kohtaa tekstiruudun
ulkopuolella.

6. Napsauta kohtaa "Kirjoita teksti tdhan."

Muotoilun tydkalupalkki aktivoituu. Tekstiruutu on interaktiivisessa
tilassa tekstin lisdédmista tai muokkausta varten.

- - - A - | Tnspire -z - B I U

e
bl
]
R

ype your text here.)

7. Kirjoita uusi teksti.
—tai—
Kopioi ja liita teksti toisesta tiedostosta.
8. Muotoile teksti haluamallasi tavalla.
9. Tallenna teksti napsauttamalla jotakin kohtaa tekstiruudun

ulkopuolella.

Tekstin muotoilu ja muokkaus

Tekstin muokkaus- ja muotoilutoiminnot sijaitsevat muotoilun
tydkalupalkissa aktiivisen asiakirjan yldosassa. Tekstin muokkaukseen
liittyvia muotoilutoimintoja ovat:

¢ Fontin tyypin, fonttikoon ja fontin varin vaihtaminen.

e Lihavointi, kursivointi ja alleviivaus.
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e Seuraavien tekstin vaakasuoran kohdistamisen asetusten
kayttdminen: vasemmalle, oikealle, keskelle ja tasareunaisesti.

e Hyperlinkkien lisadminen.

Siirtyminen muokkaustilaan
» Siirry muokkaustilaan napsauttamalla tekstiruudun sisdpuolta.

¢ Muotoiluvalikko avautuu.

e Tekstin voi valita muokkausta varten.

Sisallon kontekstivalikon avaaminen

» Napsauta hiiren oikeanpuoleisella painikkeella sellaista tekstiruutua,
jossa on tekstia tai hyperlinkki.

Esiin ilmestyvat muotoiluvalikko ja kontekstivalikko, jotka sisaltavat
leikkaa-, kopioi- ja liitd -toimintojen pikavalinnat.

Hyperlinkkien kéytté PublishView™-asiakirjoissa
Kayta PublishView™-asiakirjoissa hyperlinkkeja seuraaviin toimintoihin:
e Linkittdminen tiedostoon

e Linkittdminen Internet-sivuille

Voit liséta hyperlinkin avoinna olevaan asiakirjaan, tai voit muuntaa
tekstiruudun sisaltdman tekstin hyperlinkiksi. Kun hyperlinkki lisataan,
jarjestelma alleviivaa tekstin ja muuttaa fontin varin siniseksi. Voit
muuttaa hyperlinkkina toimivan tekstin muotoilua menettamatta
hyperlinkkia.

Jos linkki katkeaa, linkkia napsautettaessa nakyviin tulee virheilmoitus:
e Madritettya tiedostoa ei voida avata
e Maaritettya verkkosivua ei voi avata

PublishView™-tekstiruudut tukevat seka absoluuttisia etta suhteellisia
linkkeja.

Absoluuttiset linkit sisaltavat linkitetyn tiedoston taydellisen
sijaintipolun eivatka ne riipu paaasiakirjan sijainnista.

Suhteelliset linkit sisaltavat linkitetyn tiedoston sijaintipolun suhteessa
paaasiakirjaan. Jos sinulla on lukuisia oppitunteja yhdessa ainoassa
kansiossa ja ne on kaikki linkitetty suhteellista osoitteenmuodostusta
kayttaen, voit siirtda kansion mihin tahansa paikkaan (toiseen
paikalliseen kansioon, datajakoon, flash-muistiin, online) linkkia
rikkomatta. Linkki sailyy ennallaan myds silloin, kun pakkaat asiakirjat
oppituntipakettiin tai zip-tiedostoksi ja jaat ne.
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Huomautus: PublishView™-asiakirja taytyy tallentaa, ennen kuin voit
lisata suhteellisen hyperlinkin.

Linkittaminen tiedostoon

Voit muodostaa linkin mihin tahansa tietokoneessasi olevaan tiedostoon.
Jos tiedostotyyppi liittyy tietokoneessasi olevaan sovellukseen, sovellus
kaynnistyy, kun napsautat linkkia. Tiedostoon linkittdmisen voi toteuttaa
kahdella tavalla: kirjoittamalla tai liittamalla tiedoston osoitteen Osoite-
kenttaan, tai siirtymalla linkitettdavaan tiedostoon selaamalla.

Tiedostoon linkittadminen osoitetta kdyttiaen
1. Tarkista, ettd PublishView™-objektien ikkuna on auki.

PublishView™ Objects

.B

Choose your working folder
f [
=12

2. Veda hyperlinkkikuvake 9 asiakirjaan.

Hyperlinkin valintaikkuna avautuu.

Text | |

Address: | |
‘ l'l;.-/'. ‘Linktoaﬂleonyourcomputerornetworkdrive.

‘ (] ‘ Link to an Internet resource.

| oK || Cancel |

3. Kirjoita linkin nimi Teksti-kenttdan. Nimi voi olla esimerkiksi asiakirjan
nimi.
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4,

5.

Kopioi haluamasi linkitettavan tiedostopolun sijaintipaikka ja liita se
Osoite-kenttaan.

—tai—
Kirjoita tiedoston sijaintipaikka Osoite-kenttaan.

Huomautus: Maarittele paahakemistot kirjoittamalla ../ Esimerkki:
./..Joppitunnit/matematiikanoppitunnit2.tns

Lisaa linkki napsauttamalla kohtaa OK.

Hyperlinkin sisaltava tekstiruutu lisétdan PublishView™-asiakirjaan.

Tiedostoon linkittiaminen selaamalla

1.

2.

Tarkista, ettd PublishView™-objektien ikkuna on auki.

PublishView™ Objects

.B

Choose your working folder
f [
=12
[ |

Veda hyperlinkkikuvake 9 asiakirjaan.

Hyperlinkin valintaikkuna avautuu.

I

Text: | i

Address: | |

‘ "._._;_ ‘Linktoaﬂleonyourcomputerornetworkdrive.

‘ (] ‘ Link to an Internet resource.

| oK || Cancel |

Kirjoita linkin nimi Teksti-kenttaan. Nimi voi olla esimerkiksi asiakirjan
nimi.

i
Napsauta kohtaa - ja valitse kohta Muodosta linkki
tietokoneellasi tai verkkoasemalla olevaan tiedostoon.

Valitse hyperlinkiksi lisattava tiedosto -valintaikkuna avautuu.
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Select a file fo insert s hyperiink

X

I New Lesson Bundle1.tilb
I) New Lesson Bundle2 tilb
I) New Lesson Bundle3 tilp
1

e o)
Look In: ‘J TI-Nspire ~| 2] 69 ] |E| ‘
‘J Backups 1) new test folder xﬂj Language C
I3 Circles_Equation_of_a_Circle tilb I3 Restores [£] Temp&181e
) Downloads | Screen Captures @ test_split_p
5 Examples B4 Active_Documentins i test1.ins

[ Linear_Equalities_in_Two_Variablestilb &3 color_notes.tns

I Logs J_j Diagnostics_LTX0134044_2010-10-07 zip

= MyLib B4 Document? tns

B Document2.ins
3 Example.tns
& image_testins

File Name: | Document Ins

Files of Type: |

| Insert H Cancel ‘

5. Valitse selaamalla se tiedosto, johon haluat muodostaa linkin, ja

napsauta Lisaa.

Polun nimi lisdtdan hyperlinkin valintaikkunan Osoite-kenttaan.

Jos ohjelmisto ei pysty maarittelemaan, onko linkin osoite

suhteellinen vain absoluuttinen, hyperlinkin valintaikkuna avautuu ja
tarjoaa vaihtoehdon linkin tyypin muuttamiseksi.

Muuta linkkié napsauttamalla haluamaasi vaihtoehtoa:

¢ Muuta absoluuttiseksi osoitteeksi.

e  Muuta suhteelliseksi osoitteeksi.

6. Lisaa linkki napsauttamalla kohtaa OK.

—tai—

Napsauta kohtaa Aloita uudelleen, kun haluat siirtya takaisin

hyperlinkin valintaikkunaan, ja valitse eri tiedosto linkitettavaksi tai
muokkaa Teksti- tai Osoite-kenttia.

Hyperlinkin sisaltava tekstiruutu lisatdan PublishView™-asiakirjaan.

PublishView™-asiakirjojen kdésittely
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Example 1

7. Muuta tekstiruudun kokoa tarttumalla hiirella kahvoihin.
—tai—
Tartu yhteen reunoista ja sijoita tekstiruutu asiakirjaan haluamallasi
tavalla.

Verkkosivulle linkittaminen

Verkkosivulle linkittdmisen voi toteuttaa kahdella tavalla: kirjoittamalla
tai liittdmalla URL-osoitteen Osoite-kenttaan, tai siirtymalla
linkitettavaan tiedostoon selaamalla.

Verkkosivulle linkittaminen osoitetta kdyttien
1. Tarkista, ettd PublishView™-objektien valikko on auki.

-
2. Avaa hyperlinkin valintaikkuna vetamalla hyperlinkin kuvake
asiakirjaan .

Kirjoita tai liita linkitettava URL-osoite Osoite-kenttaan.
4. Napsauta OK.
Hyperlinkin sisaltava tekstiruutu lisataan PublishView™-asiakirjaan.

Verkkosivulle linkittdminen selaamalla
1. Tarkista, ettd PublishView™-objektien valikko on auki.

2. Avaa hyperlinkin valintaikkuna vetamalla hyperlinkin kuvake g
asiakirjaan .

3. Valitse Linkki Internet-resurssiin napsauttamalla kohtaa i
Selain avaa oletusverkkosivun.

4. Siirry selaamalla verkkosivulle tai sellaiseen verkkosivulla olevaan
tiedostoon, johon haluat muodostaa linkin.
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5. Kopioi URL-osoite ja liitd se hyperlinkin valintaikkunan Osoite-
kenttaan.

—tai—
Kirjoita URL-osoite Osoite-kenttaan.
6. Napsauta OK.
Hyperlinkin sisaltava tekstiruutu lisatdan PublishView™-asiakirjaan.

Google

7. Muuta tekstiruudun kokoa tarttumalla hiirella kahvoihin.
—tai—
Tartu yhteen reunoista ja sijoita tekstiruutu asiakirjaan haluamallasi
tavalla.

Hyperlinkin muokkaaminen

Seuraavassa on neuvottu, miten voit muuttaa hyperlinkin nimea, polkua
tai URL-osoitetta.

1. Napsauta ensin hiiren oikeanpuoleisella painikkeella hyperlinkin
tekstia ja napsauta sen jalkeen kohtaa Muokkaa hyperlinkkia.

Hyperlinkin valintaikkuna avautuu.

Text: [Google

Address: 'http:www.google.com |

‘ I":-.;. ‘Linktoaﬂleonyourcomputerornetworkdrive.

‘ () ‘ Link to an Internet resource.

| oK || Cancel
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2. Tee tarvittavat korjaukset:

e Kirjoita hyperlinkin nimen korjaukset Teksti-kenttaan.

e Napsauta kohtaa  ja avaa Valitse hyperlinkiksi lisattiva
tiedosto -valintaikkuna. Selaa sitten tiedostoselaimella kansioon,
jossa tiedosto sijaitsee.

e Avaa selain napsauttamalla kohtaa 54 , siirry selaamalla
verkkosivulle, kopioi oikea URL-osoite ja liitd se Osoite-kenttaan.

3. Tallenna muutokset napsauttamalla kohtaa OK.

Olemassa olevan tekstin muuntaminen hyperlinkiksi

1.

Aktivoi muokkaustila ja avaa muotoiluvalikko napsauttamalla
tekstiruudun sisdpuolta.

Valitse teksti, jonka haluat muuttaa hyperlinkiksi.
Napsauta kohtaa @

Naytolle avautuu hyperlinkin valintaikkuna, jossa valittu teksti nakyy
Teksti-kentassa.

Muodosta linkki tiedostoon napsauttamalla kohtaa ~ .

—tai—

Muodosta linkki verkkosivulle napsauttamalla kohtaa ot

Hyperlinkin poistaminen

Talla menetelmalla voit poistaa linkin tekstiruudun sisaltdmasta tekstista.
Teksti sailyy asiakirjassa.

1.

Napsauta hiiren oikeanpuoleisella painikkeella hyperlinkkina
toimivaa tekstia.

Napsauta Poista hyperlinkki.

Hyperlinkin muotoilu poistuu tekstista, eika tekstia voi enaa
napsauttaa.

Huomautus: Jos haluat poistaa seka tekstin etta hyperlinkin, poista
teksti. Jos tekstiruutu sisaltaa ainoastaan linkkina toimivan tekstin, poista
tekstiruutu.
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Kuvien kasittely

PublishView™-asiakirjoihin voi lisdta kuvia PublishView™-objekteina, tai
kuvia voi lisata kuvia tukevien TI-Nspire™-sovellusten sisalla. Tuetut
tiedostotyypit ovat bmp, .jpg ja .png.

Huomautus: Jos TI-Nspire™-sovellus on aktiivinen PublishView™-
asiakirjassa, kuva lisatdan TI-Nspire™-sovelluksen sivulle, kun napsautat
valikkopalkin tai kontekstivalikon kohtaa Lisda > Kuva. Jos aktiivista
TI-Nspire™-asiakirjaa ei ole, kuva lisataan PublishView™-objektina. Vain
TI-Nspire™-sovellusten sisalla olevat kuvat muuntuvat TI-Nspire™.-
asiakirjoiksi (.tns-tiedostoiksi).

Kuvan lisaaminen
1. Tarkista, ettd PublishView™-objektien ikkuna on auki.

PublishView™ Objects

Choose your working folder

=

-
2. Napsauta kohtaa ja veda kuvake asiakirjaan.

Valitse PublishView™-asiakirjaan lisdttiva kuva -valintaikkuna
avautuu.

Huomautus: Oletusarvoisesti nékyviin tulee Texas Instrumentsin
valmiiksi ladattujen kuvien kansio.
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Choose an image to insert into PublishView

LookIn: |3 Screen Captures - BdEm @

[ 12-30-2010 Image
=] Blue hills jpg

%] problem2.jpg

=] sunsetjpa

=] water lilies.jpg

& Winterjpg

File Mame

Files of Type IAH Images (* jpg, *jpeg, “.bmp, *.png) |

3. Siirry selaamalla siihen kansioon, jossa lisattava kuvatiedosto sijaitsee,
ja korosta tiedostonimi.

4. Napsauta Lisaa kuva.

Kuva lisataan PublishView™-arkille.

5. Muuta tekstiruudun kokoa tarttumalla hiirelld kahvoihin,
—tai—
Tartu yhteen reunoista ja sijoita tekstiruutu asiakirjaan haluamallasi
tavalla.

Kuvien siirtdminen
1. Valitse kuva napsauttamalla sitd kehysta, jossa kuva on.

2. Aktivoi sijoitustydkalu siirtamalla osoitin kuvan reunan paalle. I
3. Siirrd kuva uuteen kohtaan PublishView™-arkilla.

Huomautus: Objektit voivat olla paallekkain PublishView™-arkilla.
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Kuvien koon muuttaminen
1. Valitse kuva napsauttamalla sita kehystd, jossa kuva on.

2. Aktivoi kokoa muuttava tydkalu siirtamalla kursori yhden sinisen

7z

kahvan paalle. L

3. Pienenna tai suurenna kuvaa vetamalla kahvasta.

Kuvien poistaminen

» Valitse kuva napsauttamalla sita ja paina sen jalkeen Poista-
nappainta.

—tai—

» Avaa kontekstivalikko napsauttamalla hiiren oikeanpuoleisella
painikkeella yhta kahvoista ja napsauta sen jalkeen kohtaa Poista.

Videotiedostojen késittely

PublishView™:-asiakirjaan voi upottaa Flash-videotiedoston (.flv), ja
videon voi toistaa suoraan PublishView™-asiakirjasta.

Huomautus: Voit myos lisata linkin videoon, joka kdynnistyy uudessa

selainikkunassa tai multimedian toisto-ohjelman ikkunassa. Lisatietoja on

kohdassa Hyperlinkkien kdésittely.

Videon lisadminen
1. Tarkista, etta PublishView™-objektien ikkuna on auki.

2. Napsauta kohtaa e ja veda kuvake asiakirjaan.

Valitse PublishView™-asiakirjaan lisattiva video -valintaikkuna
avautuu.

PublishView™-asiakirjojen kdésittely
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Choose a video to msert into PublishView X |

LookIn: =) Downloads -] B ‘

7= Eurekal_Episode_20_-_Measuring_Temperature_[wwwi2L.keepvid.com].iiv

File Name: |

Files of Type IAH Videos(* flv)

|- cancel |

3. Siirry selaamalla siihen kansioon, jossa lisattava videotiedosto
sijaitsee, ja korosta tiedostonimi.

4. Napsauta kohtaa Lisada video.

PublishView™-arkille lisataan objekti, joka sisaltda upotetun videon.
Oletusarvoisesti koon muuttamista ja sijoittamista varten olevat
kahvat ovat aktiiviset.

B 00:08 Ne— 04:40 sl

5. Muuta objektin kokoa tarttumalla hiirelld kahvoihin tai sijoita objekti
haluamaasi kohtaan asiakirjassa tarttumalla sen reunoihin. Voit
sijoittaa videon sisaltdavan objektin esimerkiksi videon esittelytekstin
sisaltavan tekstiruudun yla- tai alapuolelle.

6. Toista video napsauttamalla eteenpain-nuolta tai mita tahansa
katseluikkunan kohtaa.
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Videokonsolin kaytto

Videokonsolin avulla kayttajat voivat kdynnistaa ja pysayttaa videon
toiston.

| » 00:00 00:00 1l |
I
i )5 © 0

Konsolissa on seuraavat ohjaimet:

o Napsauta kohtaa \L ja kdynnista videon toisto. Kun toisto on
kaynnissa, napsauta |L ja pysayta videon toisto.

@ Kun videon toisto on kaynnissa, kulunut aika nakyy minuutteina ja
sekunteina.

@© Kunvideon toisto kaynnistetdan, sen kestoaika nakyy minuutteina
ja sekunteina.

O Kayta aanenvoimakkuuden saadinta, kun haluat lisata, vahentaa
tai vaimentaa aanta tai poistaa ddnen vaimennuksen.

Asiakirjojen muuntaminen

Voit muuntaa PublishView™-asiakirjoja (.tnsp-tiedostoja) TI-Nspire™.-
asiakirjoiksi (.tns-tiedostoiksi), jolloin ne voidaan avata kdmmenlaitteissa.
Myés TI-Nspire™-asiakirjoja voi muuntaa PublishView™-asiakirjoiksi.

Asiakirjan muuntaminen luo uuden asiakirjan — alkuperainen asiakirja
sailyy koskemattomana, eika sita yhdisteta uuteen asiakirjaan. Jos teet
muutoksia yhteen asiakirjoista, muutokset eivat vaikuta toiseen
asiakirjaan.

PublishView™-asiakirjojen muuntaminen TI-Nspire™-
asiakirjoiksi

PublishView™:-asiakirjaa (.tnsp-tiedostoa) ei voi avata kdmmenlaitteessa.
Sen sijaan voit muuntaa PublishView™-asiakirjan TI-Nspire™-asiakirjaksi,
jonka voi siirtda kammenlaitteeseen ja avata siina. Kun muunnat
PublishView™-asiakirjan TI-Nspire™-asiakirjaksi:

e Vain TI-Nspire™-sovellukset tulevat osaksi TI-Nspire™-asiakirjaa.

¢ PublishView™-objekteja, kuten tekstiruutuja, kuvia, hyperlinkkeja ja
videoita, ei muunneta.

PublishView™-asiakirjojen kdsittely — 89



PublishView™-tekstiruutujen sisaltamaa tekstia ei muunneta, mutta
TI-Nspire™-ohjelmiston Muistiinpanot-sovelluksessa oleva teksti
muunnetaan.

Jos TI-Nspire™-sovellus sisaltaa kuvia, ne muunnetaan, mutta
PublishView™-objektien sisaltamia kuvia ei muunneta.

PublishView™:-asiakirja (.tnsp-tiedosto) muunnetaan TI-Nspire™-
asiakirjaksi (.tns-tiedostoksi) seuraavasti:

1.
2.

Avaa muunnettava PublishView™-asiakirja.

Napsauta kohtaa Tiedosto > Muunna kohteeksi > TI-Nspire™-

asiakirja.

e Uusi TI-Nspire™-asiakirja avautuu Asiakirja-ty6alueelle.

e Kaikki tuetut TI-Nspire™-sovellukset ovat osa uutta TI-Nspire™-
asiakirjaa.

e TI-Nspire™-asiakirjan asettelu perustuu PublishView™-asiakirjan
sisaltdmien TI-Nspire™-sovellusten jarjestykseen, ensin ylhaalta
alas ja sitten vasemmalta oikealle.

— Jokainen PublishView™-asiakirjan sisdltdma TI-Nspire™-
sovellus nakyy sivuna muunnetussa TI-Nspire™-asiakirjassa.
TI-Nspire™-asiakirjan sivujen jarjestys perustuu PublishView™-
asiakirjan sisaltamien TI-Nspire™-sovellusten asetteluun.

- Jos kaksi tai useampia tehtdvia on samalla tasolla, jarjestys on
vasemmalta oikealle.

e Tehtavanvaihdot sailyvat.

e Uutta TI-Nspire™-asiakirjaa ei ole yhdistetty PublishView™:-
asiakirjaan.

| |
Kun asiakirjan kasittely on valmis, napsauta kohtaa I:I ja tallenna
asiakirja nykyiseen kansioon.
—tai—
Tallenna asiakirja eri kansioon napsauttamalla kohtaa Tiedosto >
Tallenna nimella.

Huomautus: Jos asiakirjaa ei ole tallennettu aikaisemmin, sen voi
tallentaa johonkin toiseen kansioon sekd komennolla Tallenna etta
Tallenna nimella.

Huomautus: Voit kayttaa Tallenna nimella -komentoa my®s silloin,
kun haluat muuntaa PublishView™-asiakirjan TI-Nspire™-asiakirjaksi.

Huomautus: Jos yritdt muuntaa PublishView™-asiakirjaa, joka ei sisalla
TI-Nspire™-sivuja tai -sovelluksia, nakyviin tulee virheilmoitus.
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TI-Nspire™-asiakirjojen muuntaminen PublishView™-
asiakirjoiksi

Voit muuntaa olemassa olevia TI-Nspire™-asiakirjoja PublishView™-
asiakirjoiksi, jolloin voit kayttad monipuolisempia tulostuksen asettelu- ja
muokkausominaisuuksia, luoda opiskelijaraportteja, tydkirjoja ja
arviointeja tai julkaista asiakirjoja verkkosivulla tai blogissa.

TI-Nspire™-asiakirja muunnetaan PublishView™-asiakirjaksi seuraavalla
tavalla:

1. Avaa muunnettava TI-Nspire™-asiakirja.

2. Napsauta Tiedosto > Muunna kohteeksi > PublishView™-asiakirja.
e Uusi PublishView™-asiakirja avautuu Asiakirjat-tydalueelle.
e Oletusarvoisesti sivulla on kuusi objektia.

¢ Muuntamisen yhteydessa jokainen TI-Nspire™-asiakirjan tehtava
aloittaa uuden arkin PublishView™-asiakirjassa.

e Tehtavanvaihdot sailyvat.

| |
3. Kun asiakirjan kasittely on valmis, napsauta kohtaa l:l ja tallenna
asiakirja nykyiseen kansioon.

—tai—

Tallenna asiakirja eri kansioon napsauttamalla kohtaa Tiedosto >
Tallenna nimella.

Huomautus: Voit kayttaa Tallenna nimella -komentoa my®s silloin,
kun haluat tallentaa TI-Nspire™-asiakirjan PublishView™-asiakirjana.

PublishView™-asiakirjojen tulostaminen

Voit tulostaa raportteja, tyokirjoja ja arviointeja, jotka on luotu
PublishView™-toiminnolla. Asiakirjan tulostaminen:

1. Napsauta kohtaa Tiedosto > Tulosta.

Tulosta-valintaikkuna avautuu. Asiakirjan esikatselu nakyy
valintaikkunan oikeassa reunassa.
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« Print

Printer. \DLES@8WSPCN_05_01 -

Print What | Viewable Screen |~

PaoerSlgelLener[Bsx‘Hm) 'l Qomes[‘l CI
Print Range
() All Pages
) sheetRange: 1 |~ o |1 ¥
() Current Sheet

Print problem breaks and names
Print Headers

Frint Footers

Show object borders

Preview

Valitse tulostin valikosta.

Huomautus: Tulostettava kohde -kentta ei ole kaytossa.
Valitse valikosta Paperikoko. Vaihtoehdot ovat:

e Letter (8,5 x 11 tuumaa)

e Legal (8,5 x 14 tuumaa)

e A4210x297 mm

Valitse tulostettavien kopioiden maara.

Valitse Tulostusalue-kohdassa kaikkien sivujen, sivualueen tai
ainoastaan aktiivisen sivun tulostus.

Huomautus: Yla- ja alamarginaali on asetettu oletusarvoisesti
yhteen tuumaan ja marginaalit sailyvat, kun PublishView™:-asiakirja
tulostetaan. Sivumarginaaleja ei ole. PublishView™-arkit tulostuvat
samannakoisina kuin ne nakyvat tydalueella.

Valitse seuraavat ruudut tai peruuta niiden valinnat tarpeen mukaan:
¢ Tulosta tehtavanvaihdot ja nimet

e Tulosta ylatunnisteet

e Tulosta alatunnisteet

¢ Nayta objektin rajat

Napsauta Tulosta.
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Oppituntipakettien kasittely

Monet oppitunnit tai tehtavat sisaltavat useita tiedostoja. Opettajilla on
esimerkiksi tiedostosta yleensa opettajan versio, opiskelijan versio,
arvioinnit ja joskus tukitiedostoja. Oppituntipaketti on sailytyspaikka,
joka mahdollistaa opettajille kaikkien oppituntiin tarvittavien
tiedostojen ryhmittamisen yhteen. Oppituntipakettien avulla voidaan:

Lisata kaikentyyppisia tiedostoja (.tns, .tnsp, .doc, .pdf, .ppt)
oppituntipakettiin.
Lahettaa oppituntipaketteja kytkettyihin kdmmenlaitteisiin tai

kannettaviin tietokoneisiin. Kuitenkin vain .tns-tiedostot lahetetaan
kammenlaitteeseen.

Tarkastella kaikkia oppituntipaketin tiedostoja TI-Nspire™-
ohjelmistolla

Jarjestaa kaikki yhteen oppituntiin liittyvat tiedostot yhteen
paikkaan.

Lahettaa oppituntipaketin séhkdpostitse opettajille tai opiskelijoille
useiden tiedostojen hakemisen ja liittdmisen sijaan.

Uuden oppituntipaketin luominen

Opettajat ja oppilaat voivat luoda uusia oppituntipaketteja Asiakirjat-
tydalueella. Opettajat voivat luoda uusia oppituntipaketteja myds
Sisalto-tyoalueella.

Oppituntipaketin luominen Asiakirjat-tyoalueella

Luo uusi oppituntipaketti suorittamalla seuraavat vaiheet. Uusi
oppituntipaketti ei oletusarvoisesti sisalla tiedostoja.

1.

Avaa Sisaltoéresurssien hallinta napsauttamalla Asiakirjat-

tydkaluruudun painiketta

Siirry kansioon, johon haluat tallentaa oppituntipakettitiedoston.

Avaa valikko napsauttamalla ** ja napsauta sitten Uusi
oppituntipaketti.

Uusi oppituntipaketti on luotu oletusnimella ja sijoitettu
tiedostoluetteloosi.

Kirjoita oppituntipaketin nimi.

5. Tallenna tiedosto painamalla Enter.
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Oppituntipakettien luominen Sisalto-tyoalueella
Opettajilla on kaksi vaihtoehtoa luoda oppituntipaketteja Sisalto-
tydalueella:

e Kun oppituntipakettia varten tarvittavat tiedostot on paikallistettu
eri kansioista, luo tyhja oppituntipaketti ja lisda sitten tiedostot
oppituntipakettiin.

e Jos kaikki tarvittavat tiedostot sijaitsevat samassa kansiossa, luo
oppituntipaketti valittujen tiedostojen avulla.

Tyhjén oppituntipaketin luominen

Suorita seuraavat vaiheet luodaksesi oppituntipaketin, joka ei sisalla

tiedostoja.

1. Siirry tietokoneen kansioon, johon haluat tallentaa oppituntipaketin.
Huomautus: Jos kaytat ohjelmistoa ensimmaista kertaa, sinun pitaa
ehka luoda kansio tietokoneellesi ennen oppituntipaketin luomista.

2. Napsauta tai napsauta Tiedosto > Uusi oppituntipaketti.

Uusi oppituntipaketti luodaan oletusnimella ja sijoitetaan
tiedostoluetteloon.

3. Anna oppituntipaketille nimi ja paina Enter.

Oppituntipaketti tallennetaan uudella nimella ja sen tiedot nakyvat
Esikatselu-ikkunassa.

Tiedostoja sisaltavén oppituntipaketin luominen

Voit valita useita tiedostoja yhdessa kansiossa ja luoda sitten
oppituntipaketin. Kansiota ei voi liittaa oppituntipakettiin.

1. Siirry siihen kansioon, joka sisaltaa ne tiedostot, joista haluat
muodostaa paketin.

2. Valitse tiedostot. Voit valita useita tiedostoja valitsemalla
ensimmaisen tiedoston ja pitamalla sitten Vaihto (Shift)-nappainta
painettuna ja valitsemalla luettelon viimeisen tiedoston. Voit valita
satunnaisia tiedostoja valitsemalla ensimmaisen tiedoston ja
pitamalla sitten Ctrl-nappainta painettuna ja valitsemalla muut
tiedostot napsauttamalla niita.

3. Napsauta ensin ™ ja sitten Oppituntipaketit > Luo uusi
oppituntipaketti valituista.

Uusi oppituntipaketti luodaan ja sijoitetaan avattuun kansioon.
Oppituntipaketti sisaltaa kopiot valituista tiedostoista.
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4. Anna oppituntipaketille nimi ja paina Enter.

Oppituntipaketti tallennetaan ja avoimeen kansioon ja sen tiedot
nakyvat Esikatselu-ikkunassa.

Tiedostojen lisdaminen oppituntipakettiin

Kayta yhta seuraavista menetelmista lisataksesi tiedostoja
oppituntipakettiin:

Veda ja pudota mika tahansa tiedosto valittuun oppituntipakettiin.
Tassa menettelyssa tiedosto siirtyy oppituntipakettiin. Jos poistat
oppituntipaketin, tiedosto on poistettu tietokoneeltasi. Voit
palauttaa tiedoston roskakorista.

Kopioi ja liitd mika tahansa tiedosto valittuun oppituntipakettiin.

Kayta vaihtoehtoa "Lisaa tiedostoja oppituntipakettiin”. Tassa
menettelyssa valitut tiedostot kopioituvat oppituntipakettiin.
Tiedostoa ei siirreta sen alkuperaisesta paikasta.

Lisaa tiedostoja oppituntipakettiin -toiminnon kaytto

Kayta tata toimintoa, kun haluat lisata tiedostoja tyhjaan
oppituntipakettiin tai jo olemassa olevaan oppituntipakettiin.

1.

Kayta yhta seuraavista vaihtoehdoista valitaksesi
oppituntipakettitiedoston.

e Asiakirjat-tyoalueelta avaa Sisaltoselain ja kaksoisnapsauta
oppituntipaketin tiedostonimea.

e Sisalto-tydalueelta kaksoisnapsauta oppituntipaketin nimea.

Huomautus: Sisalto-tydalueella on myds mahdollista napsauttaa
oppituntipaketin nimea Esikatselu-ikkunassa ja avata Tiedostot-
valintaikkuna. Liséa tiedostoja oppituntipakettiin -toiminto on
kaytettavissa Tiedostot-valintaikkunasta. Jos oppituntipaketissa
on jo tiedostoja, oppituntipaketin ensimmainen tiedosto
ndytetaan Tiedostot-valintaikkunassa.

Oppituntipaketin valintaikkuna aukeaa. Nimi viittaa oppituntipaketin
nimeen.

| Lesson_Bundle

Add Files to Lesson Bundle
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2. Napsauta Lisaa tiedostoja oppituntipakettiin.

Lisaa-valintaikkuna avautuu naytélle.

ias——————s s

Lookln: | | Tl-Nspire ~| E& & B ||
‘ ARCHIVED FILES - Jupiter Getting_Started_TMNS_Files Screen Capture
Backups Images Stacks
Calculator Linear_Equalities_in_Two_Variablestilb || chinese_licens
Circles_Equation_of_a_Circle tilb Math 101 @ ClassRoster.cs
Dictionary Mylmages __| derby.log
Downloads MyLib : Exit Test Mode t
Downloads2 PublishView_Documents ‘I—ﬂ Language Codt
Examples PublishView_Objecls & themes.csv
EXAMPLE TNS FILES PublishView Training E| Ti-Mspire_Playe
Folder1 Restores & | Tree_Fall.ntm|
4 {11 L3
File Name: [ |
Files of Type: |All Files M|
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3. Siirry haluamaasi tiedostoon ja valitse se lisattavaksi
oppituntipakettiin.

e Voit valita useita tiedostoja kerralla, mikali ne sijaitsevat samassa
kansiossa.

e Jos tiedostot sijaitsevat eri kansioissa, voit lisata ne yksi kerrallaan.

e Etvoiluoda kansiota oppituntipaketin sisdlle tai lisata kansiota
oppituntipakettiin.

4. Lisaa tiedosto oppituntipakettiinpakettiin napsauttamalla Lis&a.

Tiedosto lisataan oppituntipakettiin ja se luetellaan nyt
Oppituntipaketin valintaikkunassa.

5. Toista tama toimenpide, kunnes kaikki tarvittavat tiedostot on lisatty
oppituntipakettiin.

Oppituntipaketin avaaminen

Avaa oppituntipaketti ja tarkastele tai kayta oppituntipaketissa olevia
tiedostoja suorittamalla yksi seuraavista vaiheista.

» Kaksoisnapsauta oppituntipaketin nimea.

» Valitse oppituntipaketti, napsauta hiiren oikeaa painiketta ja
napsauta sitten Avaa.

Valitse oppituntipaketti, napsauta “* ja napsauta sitten Avaa.
Valitse oppituntipaketti ja paina sitten Ctrl + O. (Mac®: ¥ + O).
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Kun avaat oppituntipaketin, paketin sisdltamat tiedostot naytetaan
erillisessa valintaikkunassa.

. Circles_Equation... |

f Circles_Equation_of_a_Circletns »
lﬂﬂ Circles_Equation_of_a_Circle_... »
E Circles_Equation_of_a_Circle_... »
lﬂﬂ Circles_Equation_of_a_Circle_... »
"ji' Circles_Equation_of_a_Circle_... »
Add Files to Lesson Bundle s

Huomautus: Oppituntipakettia ei voi avata TI-Nspire™-ohjelmiston
ulkopuolella. Jos esimerkiksi avaat kansion tietokoneesi tiedostojen
hallintakansiossa ja kaksoisnapsautat oppituntipaketin nime3, se ei

automaattisesti kaynnista TI-Nspire™-ohjelmistoa.

Oppituntipaketin sisaltamien tiedostojen avaaminen

Voit avata minka tahansa oppituntipaketissa olevan tiedoston
tietokoneellasi, jos sinulla on tiedostotyyppiin sopiva ohjelma.

e Kun avaat .tns- tai .tnsp-tiedoston, tiedosto avautuu Asiakirjat-
tydalueelle TI-Nspire™-ohjelmistossa.

e Jos avaat toisen tiedostotyypin, se kdynnistaa tiedostoon liittyvan
sovelluksen tai ohjelman. Jos esimerkiksi avaat .doc-tiedoston, se
aukeaa Microsoft® Wordissa.

Kayta yhta seuraavista vaihtoehdoista avataksesi oppituntipaketissa
olevan tiedoston:

» Kaksoisnapsauta oppituntipakettia ja kaksoisnapsauta sitten
oppituntipaketissa olevaa tiedostoa.

» Valitse oppituntipaketissa tiedosto, napsauta sitten p tai napsauta
tiedoston nimea hiiren oikealla painikkeella ja valitse Avaa.

Oppituntipaketissa olevien tiedostojen hallinta

Voit avata, kopioida/liittaa, poistaa ja nimeta uudelleen olemassa olevan

oppituntipaketin tiedostoja. Tiedostojen [6ytaminen ja niiden kasittely
olemassa olevassa oppituntipaketissa:

1. Paikallista olemassa oleva oppituntipaketti jollakin seuraavista
vaihtoehdoista.

e Asiakirjat-tydalueella avaa Siséltoselain (napsauta " Asiakirjat-

tyodkaluissa) ja siirry sitten kansioon, jossa oppituntipaketti
sijaitsee.
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e Kun tydskentelet Sisalto-tydalueella, siirry siihen paikallisen
sisallén kansioon, jossa oppituntipaketti sijaitsee Sisalto-
ikkunassa.

Huomautus: Kun oppituntipaketin nimea napsautetaan Sisalto-
ikkunassa, Esikatselu-ikkunaan aukeaa Tiedostos-valintaikkuna.
Valitse tiedosto ja avaa sisaltovalikko hiiren oikean painikkeen
napsautuksella.

Files

: Circles_Equation_of_a_Circle.tns
lﬂﬂ Circles_Equation_of_a_Circle_Student.doc
'@ Circles_Equation_of_a_Circle_Student pdf
lﬂﬂ Circles_Equation_of_a_Circle_Teacher.doc
'@Circles_Equation of_a_Circle_Teacher pdf

Add Files to Lesson Bundle

v v www

2. Kaksoisnapsauta oppituntipaketin nimea avataksesi oppituntipaketin
valintaikkunan.

I Circles_Equation...
: Circles_Equation_of_a_Circle.tns » |
lﬂﬂ Circles_Equation_of_a_Circle_...

'@ Circles_Equation_of_a_Circle_...
lﬂﬂ Circles_Equation_of_a_Circle_...
ﬁ:] Circles_Equation_of_a_Circle_...
Add Files to Lesson Bundle

3. Valitse haluamasi tiedosto ja avaa sisaltévalikko napsauttamalla p .

I Circles_Equation...
" cirdes_Equation_of_a_Circletns b =
2 Gires_Eauation_of 2 Cirae 1
Y Circles_Equation_of, Open

Iﬂj Circles_Equation_of| f] Copy Cirl+C
‘E.'l Circles_Equation_of,
fAdd Files to Lesson Bur)

Cirl+0

Delete Delete
Rename F2
Add Files to Lesson Bundle

Refresh F5
Package Lesson Bundle

Close

Sendto Connected Handhelds

4. Napsauta toimenpidettd, jonka haluat suorittaa:

e Napsauta Avaa. TI-Nspire™- ja PublishView™ -asiakirjat avautuvat
Asiakirjat-tydalueelle. Jos avaat toisen tiedostotyypin, se
kaynnistaa tiedostoon liittyvan sovelluksen tai ohjelman.
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e Sijoita tiedosto leikepdydalle napsauttamalla Kopioi.

e Kopioitu tiedosto asetetaan uuteen paikkaan seuraavasti. Siirry
tietokoneessasi olevaan kansioon tai valitse kytketty kdmmenlaite
tai kannettava tietokone, napsauta sitten hiiren oikeaa painiketta
ja napsauta Liita.

e Poista tiedosto oppituntipaketista napsauttamalla Poista. Toimi
varovasti poistaessasi tiedostoa oppituntipaketista. Varmista, etta
paketissa olevat tiedostot on varmuuskopioitu, jos satut
tarvitsemaan tiedostoja tulevaisuudessa.

e Anna tiedostolle uusi nimi napsauttamalla Nimeéa uudelleen.
Peruuta tdma toiminto painamalla Esc.

e Napsauta Lisda tiedostoja oppituntipakettiin valitaksesi ja
lisataksesi tiedostoja pakettiin.

e Paivita paketissa olevien tiedostojen luettelo napsauttamalla
Paivita.
* Luo .tilb-tiedosto napsauttamalla Pakkaa oppituntipaketti.

¢ Napsauta Liheta kytketyille kimmenlaitteille avataksesi
siirtotydkalun ja lahettaaksesi valitun tiedoston kytketyille
kammenlaitteille. Ainoastaan .tns-tiedostoja voidaan lahettaa
kadmmenlaitteille.

Huomautus: Tama vaihtoehto ei ole saatavana ohjelmistossa
TI-Nspire™ Navigator™ NC Teacher Software.

5. Kun olet valmis, sulje valintaikkuna napsauttamalla Sulje.

Oppituntipakettien hallinta

Kayta valinnat- tai sisaltdvalikkoa kopioidaksesi, poistaaksesi,
nimetaksesi uudelleen tai lahettadksesi oppituntipaketin kytkettyihin
kdmmenlaitteisiin tai kannettavin tietokoneisiin. Kansiota ei voi liittaa
oppituntipakettiin.

Oppituntipakettien hallinta Asiakirjat-ty6alueella
1. Avaa Sisaltoselain ja napsauta sitten hiiren oikealla painikkeella

oppituntipaketin nimea tai avaa sisaltovalikko napsauttamalla = .
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Documents Toolbox

[ Computer

Lookin: |EXAMPLE TNS FILES
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MName

" Active_..mentins
Area_F. lasins
Circle_..r_CXins

W Circles_.a_Circle
" default_mes.tns Open
derby.log E% Up aLevel
_ Fountai..bolatns [ New Folder
" Fountain__ola2 tns New Lesson Bundle
_ G&G_wit..age.ins Rename F2
_ Graphitns
Lt = copy Ctri+C
% Delete Delete
Select All Cri+A
Package Lesson
<& Refresh F5
Filter By 0

2. Valitse toiminto, jonka haluat suorittaa. Jos toiminto ei ole
kaytettavissa, se nakyy himmennettyna.

e Avaa oppituntipaketti napsauttamalla Avaa.

¢ Napsauta Yksi taso ylospdin siirtyaksesi kansiohierarkiassa yhden
tason yléspain.

e Kansiota ei voi liittaa oppituntipakettiin. Jos napsautat Uusi
kansio, uusi kansio lisdtaan siihen kansioon, johon
oppituntipaketti on tallennettu.

e Napsauta Uusi oppituntipaketti luodaksesi uuden
oppituntipaketin. Uutta oppituntipakettia ei lisata olemassa
olevaan oppituntipakettiin, vaan se luodaan samaan kansioon
olemassa olevan oppituntipaketin kanssa.

¢ Vaihda oppituntipaketin nimi napsauttamalla kohtaa Nime&
uudelleen. Peruuta tdma toiminto painamalla Esc.

¢ Kopioi oppituntipaketti leikepoydalle napsauttamalla Kopioi.

e Siirry uuteen kansion, napsauta sitten Liita ja oppituntipaketti
kopioituun tdhan kansioon.

e Poista oppituntipaketti napsauttamalla Poista. Toimi varovasti
poistaessasi oppituntipakettia. Varmista, etta paketissa olevat
tiedostot on varmuuskopioitu, jos satut tarvitsemaan tiedostoja
tulevaisuudessa.
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¢ Valitse kaikki korostaa avatun kansion kaikki tiedostot. Tama

toiminto ei koske oppituntipaketteja.

® Luo .tilb-tiedosto napsauttamalla Pakkaa oppitunti.

e Paivitd avoimessa kansiossa olevien tiedostojen luettelo

napsauttamalla Paivita.

Oppituntipakettien hallinta Sisdlto-tyoalueella

1.
2.

Napsauta Resurssit-ikkunassa Tietokoneen sisalto.

Siirry Sisalto-ikkunassa oppituntipakettiin, jota haluat késitella,
napsauta hiiren oikeaa painiketta avataksesi kontekstivalikon tai

napsauta ** avataksesi valikkovaihtoehdot.

Open Citrl+0
i copy Ctri+C
Delete Delete
Refresh Cirl+R
Rename F2
=1 Upalevel Alt+Up

Create Shortcut...

Lesson Bundles 4
Send to Connected Handhelds

Filter by ¥

Valitse toimenpide, jonka haluat suorittaa:

Avaa oppituntipaketti napsauttamalla Avaa.

Aseta oppituntipakettitiedosto leikepoydalle napsauttamalla
Kopioi.
Siirry tietokoneessasi olevaan kansioon tai valitse kytketty

kéammenlaite ja napsauta hiiren oikeaa painiketta. Kun napsautat
Liitd, niin tiedosto kopioituu tahan uuteen paikkaan.

Poista oppituntipaketti napsauttamalla Poista. Toimi varovasti
poistaessasi oppituntipakettia. Varmista, etta paketissa olevat
tiedostot on varmuuskopioitu, jos satut tarvitsemaan tiedostoja
tulevaisuudessa.

Paivita paketissa olevien tiedostojen luettelo napsauttamalla
Paivita.

Anna oppituntipaketille uusi nimi napsauttamalla Nimea
uudelleen. Peruuta tdma toiminto painamalla Esc.
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e Siirry yloéspain kansiohierarkiassa napsauttamalla kohtaa Yksi taso
yl6spain.

e Lisaa oppituntipaketti Paikallisen sisallén pikavalintaluetteloon
klikkaamalla Luo pikavalinta.

¢ Lisaa tiedostoja oppituntipakettiin napsauttamalla
Oppituntipaketit > Lisaa tiedostoja oppituntipakettiin.

¢ Luo .tilb-tiedosto napsauttamalla Oppituntipaketit > Pakkaa
oppituntipaketti.

¢ Napsauttamalla Lihetd kytketyille kimmenlaitteille voit avata
siirtotydkalun ja lahettda oppituntipaketin kytketylle
kdmmenlaitteelle. Ainoastaan .tns-tiedostot lahetetaan
kammenlaitteelle. (Tama vaihtoehto ei ole saatavana
ohjelmistossa TI-Nspire™ Navigator™ NC Teacher Software.)

Oppituntipakettien pakkaaminen

Oppituntipakettien pakkaaminen luo "paketti"-kansion, joka sisaltaa
.tilb-tiedoston. Tama tiedosto sisaltaa kaikki oppituntipaketin sisaltamat
tiedostot. Oppitunti on pakattava, ennen kuin oppituntipaketti voidaan
lahettaa sahkopostitse (.tilb-tiedosto) kollegoille tai opiskelijoille.
Oletusarvona oppituntipaketti tallennetaan seuraavaan kansioon:
...\TI-Nspire\New Lesson Bundle1.tilb\package\...

Oppitunnin pakkaaminen Asiakirjat-ty6alueella
1. Avaa sisaltoselain.

2. Siirry kansioon, johon oppituntipaketti on tallennettu.
3. Valitse oppituntipaketti, jonka haluat pakata.
4

Avaa kontekstivalikko hiiren oikean painikkeen napsautuksella ja
klikkaa sitten Pakkaa oppitunti.

Nayttoon tulee oppitunnin valintaikkuna, jossa vahvistetaan, etta
.tilb-tiedosto on luotu ja ettéd oppituntipaketin pakkaaminen
onnistui.

Lesson Bundle

The lesson bundle Circles_Equation_of_a_Circle.tilb was successfully packaged. Do you wantto open location of file?

J 05

5. Napsauta Kylla , niin avautuu kansio, johon oppituntipaketti on
tallennettu. Sulje valintaikkuna napsauttamalla Ei.
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Oppitunnin pakkaaminen Sisallot-ty6alueella

1. Siirry Tietokoneen sisédlto-alueella kansioon, joka sisaltaa
oppituntipaketin, jonka haluat pakata.

2. Napsauta oppituntipakettia Sisaltdikkunassa. Oppituntipaketin tiedot
naytetaan Esikatselu-ikkunassa.

3. Luo paketti yhdella seuraavista menetelmista:

e Esikatselu-ikkunasta napsauta p , kun olet Tiedostot-
valintaikkunassa ja napsauta sitten Pakkaa oppituntipaketti.
e Sisalto-ikkunasta napsauta hiiren oikealla painikkeella

oppituntipaketin nimea, napsauta sitten Oppituntipaketit >
Pakkaa oppituntipaketti.

Nayttdéon avautuu Oppituntipaketti-valintaikkuna, jossa
vahvistetaan, etta oppituntipaketti on luotu.

4. Napsauta Kylla avataksesi kansion, jonne oppituntipaketti on
tallennettu. Sulje valintaikkuna napsauttamalla Ei.

Oppituntipaketin lahettiaminen sdhkdpostitse

Kun oppituntipaketti on pakattu, .tilb-tiedosto voidaan lahettaa
sahkopostitse toisille opettajille tai opiskelijoille. Oppituntipaketin
liittaminen sahkopostin liitteeksi:

1. Valitse sahkdpostissasi toiminto Liita tiedosto, ja siirry sitten .tilb-
kansioon.

2. Varmista, etta avaat kansion ja valitset séhkopostiviestiin liitettavan
.tilb-tiedoston. .tilb-kansiota ei voi lahettaa sahkopostitse.

Oppituntipakettien lahettiaminen kytketyille
kammenlaitteille

Huomautus: Tama vaihtoehto ei ole saatavana ohjelmistossa TI-Nspire™
Navigator™ NC Teacher Software.

1. Valitsei oppituntipaketti yhdelld seuraavista toiminnoista:

e Asiakirjat-tydalueella avaa Sisaltoselain ja valitse sitten se
oppituntipaketti, jonka haluat lahettaa.

e Sisalto-tyoalueella siirry siihen oppituntiin, jonka haluat ldhettaa
Sisalto-ikkunassa.

2. Veda oppituntipaketti liitettyyn kdmmenlaitteeseen. Voit myos
kopioida oppituntipaketin ja liittaa sen sitten kytkettyyn
kdmmenlaitteeseen.
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Oppituntipaketti siirtyy kdmmenlaitteeseen samannimisena kansiona.
Ainoastaan .tns-tiedostot siirretddan kammenlaitteelle.
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Nayttokuvien kaappaaminen

Nayténkaappaustoimintoja ovat:
e Kaappaa sivu

— Voit kaapata TI-Nspire™-asiakirjan aktiivisen sivun kuvaksi
ohjelmistosta tai TI-SmartView™-emulaattorin kautta.

— Voit tallentaa kaapatut kuvat .jpg-, .gif-, .png- tai .tif-tiedostoina,
jotka voidaan liittaa kuvia tukeviin TI-Nspire™-sovelluksiin.

- Voit kopioida ja liittda kuvia muihin sovelluksiin, kuten
Microsoft® Wordiin.

¢ Kaappaa valittu kimmenlaite
— Voit kaapata kytketyn kdmmenlaitteen aktiivisen ndytén kuvan.

— Voit tallentaa kaapatut kuvat .jpg-, .gif-, .png- tai .tif-tiedostoina,
jotka voidaan liittaa kuvia tukeviin TI-Nspire™-sovelluksiin.

— Voit kopioida ja liittda kuvia muihin sovelluksiin, kuten
Microsoft® Wordiin.

Sivun kaappauksen kaytto

Kaappaa sivu -toiminnolla voit kaapata kuvan TI-Nspire™-asiakirjan
aktiivisesta sivusta. Kuvat voi tallentaa tiedostomuodoissa .jpg, .gif, .png
ja .tif. Tallennettuja kuvia voi liittda kuvia tukeviin TI-Nspire™-
sovelluksiin. Kuva kopioituu myds leikepdydalle, ja se voidaan liittaa
muihin sovelluksiin, kuten Microsoft® Wordiin tai PowerPointiin.

Sivun kaappaaminen
Kuva kaapataan aktiivisesta sivusta seuraavalla tavalla:

1. Avaa jokin asiakirja Asiakirjat-ty6alueella ja aktivoi kaapattava sivu
siirtymalla talle sivulle.

el

Aktiivisen sivun kuva kopioituu leikepdydalle ja
ndytonkaappausikkunaan. Kun ndytdén kaappaus on valmis,
ty6poydan oikeaan alakulmaan avautuu valintaikkuna

2. Napsauta painiketta ja valitse komento Kaappaa sivu.

“6 Screen Capture taken. View it. "

3. Avaa naytonkaappausikkuna napsauttamalla komentoa Néyta se.

Voit avata naytdkaappausikkunan myds valitsemalla komennot
Ikkuna > Ndyton kaappausikkuna.
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4. Jos haluat kaapata muita sivuja, siirry aktiivisen asiakirjan toiselle
sivulle tai avaa uusi asiakirja ja valitse sivu.

Kun kaappaat lisasivuja, kuvat kopioituvat nayténkaappausikkunaan,
johon mahtuu useita kuvia. Viimeksi kaapattu sivu korvaa
leikepdydan sisallon.

Valitun kdmmenlaitteen kaappauksen kéaytto

Kaappaa valittu kammenlaite -toiminnolla voit kaapata kytketyn
kdmmenlaitteen aktiivisen nayton.

1. Siirry kytketyssa kdmmenlaitteessa valikkoon tai kaapattavan
asiakirjan sivulle.

2. Valitse kytketty kdmmenlaite opettajan TI-Nspire™ Navigator™ -
ohjelmistossa:

e Valitse kdmmenlaite Sisalto-tydalueella Resurssit-ikkunassa
nakyvasta kytkettyjen kdmmenlaitteiden luettelosta.

e Avaa Asiakirjat-tyoalueella Asiakirjat-tyékaluruudun
sisaltoresurssien hallinta ja valitse kdmmmenlaite kytkettyjen
kdmmenlaitteiden luettelosta.

e Valitse sisdankirjautunut opiskelija Luokka-tydalueelta.
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3. Napsauta painiketta ted ja valitse komento Kaappaa valittu
kdmmenlaite.

—TAlI—

Napsauta painiketta * ja valitse komento Kaappaa valittu
kdmmenlaite.

Nayttd kopioituu leikepdydalle ja TI-Nspire™-
ndyténkaappausikkunaan. Kun ndytdén kaappaus on valmis,
ty6poydan oikeaan alakulmaan avautuu valintaikkuna

°c_a Screen Capture taken. View it.

4. Avaa naytdnkaappausikkuna napsauttamalla komentoa Néyta se.

Voit kaapata muita nayttdja kytketyn kdmmenlaitteen avoimesta
asiakirjasta, tai voit avata toisen asiakirjan kytketysta
kdmmenlaitteesta ja kaapata nayttoja siita.

Kun kaappaat lisanayttéja, kuvat kopioituvat
nayténkaappausikkunaan, johon mahtuu useita kuvia. Viimeksi
kaapattu nayttd korvaa leikepdydan sisallon.

Kaapattujen ndyttéjen katselu

Kun kaappaat asiakirjan sivun tai kdmmenlaitteen naytén, se kopioituu
naytdnkaappausikkunaan.
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55 67

12-23-2010 Image003 =
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Kaapattujen nayttokuvien zoomaus

Naytonkaappausikkunassa voit suurentaa tai pienentaa kaappattuja
nayttoja lahentamalla tai loitontamalla.

» Suurenna nayttokuvien kokoa nakymadssa napsauttamalla
L . & . . . . -
tyokalurivin painiketta . Voit my®&s valita valikon komennot Nayta
> Ldhenna.

» Pienenna nayttokuvien kokoa nakymassa napsauttamalla tydkalurivin

- ) . . . . - .
painiketta ¥ . Voit myos valita valikon komennot Naytéa > Loitonna.

Kaapattujen sivujen ja kammenlaitteen ndyttéjen
tallentaminen

Voit tallentaa kaapattuja nayttdja kaytettavaksi muissa kuvia tukevissa
TI-Nspire™-asiakirjoissa tai muissa sovelluksissa, kuten Microsoft®
Wordissa. Voit tallentaa yhden kuvan kerrallaan, valita useita kuvia
tallennettavaksi tai tallentaa kaikki kaapatut kuvat.

Valittujen ndyttojen tallentaminen

1. Valitse tallennettava nayttokuva Nayton kaappaus -ikkunasta.

2. Valitse komennot Tiedosto > Tallenna valittu naytto.

Huomaa: Voit napsauttaa myds painiketta (=]
naytdnkaappausikkunassa.

Naytolle avautuu Tallenna nimella -valintaikkuna.
Save In: ||) Screen Capltures -] B®Ea |@‘

%] Blue hills.jpg
¥ problem2.jpg

[ sunsetipg

& water lilies jpg
¥ winterjpg

File Name '12-13-2D1D\mageﬂm

Files of Type: |*ipg, *jpeg -]

| Save H Cancel ‘

3. Siirry tietokoneen kansioon, johon haluat tallentaa tiedoston.
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6.

Anna tiedostolle nimi.
Huomaa: Oletusarvoinen nimi on KK-PP-VVVV Image ##.

Valitse kuvatiedostoille sopiva tiedostotyyppi. Oletusarvoinen tyyppi
on .jpg. Valitse jokin toinen tiedostomuoto napsauttamalla painiketta

w: gif, .tif tai .png.

Napsauta Tallenna-painiketta.

Tiedosto tallentuu maaritettyyn kansioon.

Usean nayttokuvan tallentaminen

1.

Valitse tallennettavat kuvat ndytonkaappausikkunasta.

Voit valita useita perakkaisia nayttékuvia napsauttamalla
ensimmaista kuvaa ja painamalla sitten vaihto-nappainta samalla,
kun napsautat muita kuvia. Jos haluat tallentaa nayttékuvat
satunnaisessa jarjestyksessa, paina Ctrl-ndppainta (Macintosh®: )
samalla, kun napsautat kutakin tallennettavaa kuvaa.

Napsauta painiketta tai valitse komennot Tiedosto > Tallenna
valittu naytto. Voit tallentaa kaikki kaapatut nayttdékuvat
valitsemalla komennot Tiedosto > Tallenna kaikki nadytot.

Huomaa: Tallenna kaikki ndytét -komento ei ole kaytettavissa luokan
kaappaustoiminnossa.

Naytolle avautuu Tallenna nimella -valintaikkuna.

Selaa Tallenna kohteeseen -kentassa kansioon, johon haluat tallentaa
kuvat.

Kirjoita uusi kansion nimi Tiedoston nimi -kenttaan. Oletusarvoinen
kansion nimi on KK-PP-VVVV Image, jossa KK-PP-VVVV on
senhetkinen paivamaara.

Valitse kuvatiedostoille sopiva tiedostotyyppi. Oletusarvoinen tyyppi
on .jpg. Valitse jokin toinen tiedostomuoto napsauttamalla painiketta

w: .gif, .tif tai .png.
Napsauta Tallenna-painiketta.

Kuvat tallentuvat maaritettyyn kansioon jarjestelman maarittamilla
nimillg, joista nakyy paivamaara ja jarjestysnumero. Esimerkki: KK-PP-
VVVV Image 001.jpg, KK-PP-VVVV Image 002.jpg jne.
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Né&yton kopioiminen ja liittdminen

Voit valita kaapatun nayttékuvan ja kopioida sen leikepdydalle
liitettavaksi muihin asiakirjoihin tai sovelluksiin. Voit myés tulostaa
kopioituja nayttdkuvia. Kopioidut naytét kaapataan 100-prosenttisella
zoomaustasolla ja ne kopioituvat valintajarjestyksessa.

Kopioituja nayttdkuvia tukevia sovelluksia ovat:
¢ kuvia tukevat TI-Nspire™-sovellukset

e Microsoft® Word

* Microsoft® PowerPoint

e Microsoft® Excel

Nayton kopioiminen

1. Valitse kopioitava naytto.

’_|_|
2. Napsauta painiketta tai valitse komennot Muokkaa > Kopioi.

Valittu naytté kopioituu leikepdydalle.

Nayton liittdminen
Riippuen sovelluksesta, johon liitat kuvan, napsauta komentoja
Muokkaa > Liita.

Huomaa: Voit myds vetda kaapatun nayttékuvan toiseen sovellukseen.
Tama toimii kuten kopioi ja liita -toiminto.

Kuvien kaappaaminen kiammenlaitetilassa

Kayta Asiakirjat-tyotilassa DragScreen -toimintoa, kun haluat kaapata
emulaattorin nayton tai sivundyton silloin, kun TI-SmartView™ -
emulaattori on aktivoitu.

Opettajat voivat kayttaa tata toimintoa kuvien vetadmiseen ja liittamiseen
esittelytyokaluihin, kuten SMART® Notebook, Prometheanin Flipchart ja
Microsoft® Office -sovelluksiin, mukaan lukien Word ja PowerPoint®.

Kuvien kaappaaminen DragScreen-toimintoa kayttamalla

Suorita seuraavat toimenpiteet, kun haluat kaapata kuvan ja kopioida
sen toiseen sovellukseen.

1. Napsauta Asiakirjat -tyotilassa |ﬂ| joka sijaitsee Asiakirjojen
tydkalulaatikossa.

110  Néyttékuvien kaappaaminen



TI-SmartView™ -emulaattori avautuu.

e Jos valittu ndyttdé on kimmenlaite + sivundytto, parhaillaan
kaytossa oleva asiakirja naytetdaan emulaattorissa ja sivunaytolla.

e Jos valittu nayttdé on nappédimistd + sivundyttd, parhaillaan
kaytossa oleva asiakirja naytetaan sivunaytolla.

2. Kun haluat aloittaa kuvien kaappaamisen, napsauta emulaattorin
nadyton tai nappaimistdn ylapuolella olevaa aluetta. Kimmenlaite +
sivundyttd -ndytodssa voit myds napsauttaa emulaattorin naytén
ympérilla olevaa aluetta.

Ala vapauta hiiren painiketta. Jos osoitin on aktivoitu, tai jos
napsautat emulaattorin ikkunan sisdpuolta, ndytén kaappausta ei
kaynnisteta.

Néyttékuvien kaappaaminen 111



& - |Handheld + SideScreen ~ | B - |Keypad + SideScreen |

TI-fispire Cx

Napsauta kdmmenlaite - sivunaytto - Napsauta nappaimistd + sivunaytto -
naytossa emulaattorin ylapuolella naytossa nappaimiston ylapuolella
olevaa aluetta, emulaattorin ymparilla olevaa aluetta nayton kaappauksen
olevaa aluetta, tai emulaattorindytén kaynnistamiseksi.

reunaa nayton kaappauksen
kaynnistamiseksi.

3. Veda kuvaa hiiren painiketta vapauttamatta.
Kaapatun kuvan haamukuva aukeaa. Haamukuva pysyy nakyvissa niin
kauan, kunnes vapautat hiiren painikkeen.
@ haamukuvan kulmassa ilmaisee, etta kuvaa ei voi liittaa
kyseiseen paikkaan.
haamu-
kuva
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4. Veda kuva toiseen, avoimeen sovellukseen. Kun kuva on toisen

sovelluksen ylapuolella, ilmoittaa, etta voit pudottaa kuvan.
5. Vapauta hiiren painike ja pudota kuva valittuun sovellukseen.

Kuva kopioituu myds leikepdydalle ja TI-Nspire™ -
naytdnkaappausikkunaan.

Jos haluat tarkastella kaapattuja kuvia naytonkaappausikkunassa,
napsauta lkkuna > Naytonkaappausikkuna.

Voit kaapata lisdnayttoja tarpeen mukaan. Kun kaappaat
lisanayttoja, kuvat kopioituvat ndyténkaappausikkunaan, johon
mahtuu useita kuvia. Viimeksi kaapattu ndytt6 korvaa leikepdydan
sisallon.
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Kuvien kasittely

Kuvia voidaan kayttaa TI-Nspire™ -sovelluksissa viite-, arviointi- ja
opetustarkoituksiin. Kuvia on mahdollista lisata seuraaviin TI-Nspire™ -
sovelluksiin:

e Kuvaajat ja geometria

¢ Data ja tilastot

e Muistiinpanot

e Kysymys, mukaan lukien pikatesti

Kuvaajat ja geometria- seka Data ja tilastot -sovelluksissa kuvat asetetaan
taustalle akseleiden ja muiden kohteiden taakse. Muistiinpanot- ja
Kysymykset-sovelluksissa kuva asetetaan kohdistimen paikkaan tekstin
tasoon (etualalle).

Seuraavia kuvatiedostotyyppeja on mahdollista sijoittaa: .jpg, .png tai
.bmp.

Huomautus: .png-tiedostotyypin lapinakyvyysominaisuus ei ole tuettu.
Lapinakyvat taustat naytetaan valkoisina.

Kuvien kasittely ohjelmistossa
TI-Nspire™ software -ohjelmaa kaytettdessa on kuvia mahdollista lisata,
kopioida, siirtaa ja poistaa.

Kuvien lisaaminen

Muistiinpanot- ja Kysymys-sovelluksissa seka Pikatestissd on mahdollista
sijoittaa useampi kuin yksi kuva sivulle. Sivulle voidaan sijoittaa vain yksi
kuva Kuvaajat ja geometria- seka Data ja tilastot -sovelluksissa.

1. Avaa asiakirja, johon haluat lisata kuvan.
2. Napsauta Lisaa > Kuva.

Sijoita kuva -valintaikkuna avautuu.
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LookIn: |3 Images -] E2adEE |‘

¥ Arch at National Park jpg
% Arch of Bridge.joa
[ Bridge.jpg

[ Bridge2.jpa

[ Bridge3.jpa

[ Fence.jpa

¥ Ferris Wheeljpg
[ Fountainjpg

¥ HotAirBalloans jpg
[ Manhole Coverjpg
£ Tulip.jpg

File Name: |

Files of Type [t Images (*jpg, *jpeg, *bmp, *.png) -

‘ Cancel ‘

3. Siirry kansioon, jossa kuva sijaitsee, ja valitse kuva.
4. Napsauta Avaa.

e Kuvaajat ja geometria- seka Data ja tilastot -sovelluksissa kuvat
asetetaan taustalle akseleiden taakse.

e Muistiinpanot- ja Kysymys-sovelluksissa seka Pikatestissa kuva
sijoitetaan kursorin sijaintipaikkaan. Kuvan paalle tai alle on
mahdollista kirjoittaa tekstia ja kuvaa voidaan liikuttaa ylos tai
alas sivulla.

Huomautus: Kuvia voidaan sijoittaa myds kopioimalla kuva
leikepoydalle ja liittdmalla se sovellukseen.

Kuvien liikuttaminen

Muistiinpanot- ja Kysymys-sovellusten kaltaisissa tapauksissa, joissa kuva
asetetaan kursorin sijaintiin, kuva voidaan sijoittaa uudelleen
liikuttamalla kuvaa uudelle riville, tyhjaan tilaan tai sijoittamalla se
tekstirivin sisddn. Kuvaajat ja geometria- seka Data ja tilastot -
sovelluksissa kuvia voidaan liikuttaa mihin tahansa paikkaan sivulla.

1. Valitse kuva.

e Muistiinpanot- ja Kysymys-sovelluksissa valitse kuva
napsauttamalla sita.

e Kuvaajat ja geometria- sekd Data ja tilastot -sovelluksissa,
napsauta kuvaa hiiren oikealla painikkeella ja napsauta sitten
Valitse > Kuva.
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2. Napsauta valittua kuvaa ja pida hiiren painiketta pohjassa.
¢ Jos kuva on etualalla, kursori muuttuu muotoon iilb .

e Jos kuva on taustalla, kursori muuttuu muotoon ‘-I* .

3. Veda kuva uuteen paikkaa ja paasta irti hiiren painikkeesta
sijoittaaksesi kuvan.

Jos kuva on etualalla, kursori muuttuu muotoon %, kun pidat sita
kohdassa, jossa on uusi rivi tai tila. Taustalla olevia kuvia voidaan
siirtaa ja sijoittaa minne tahansa sivulla.

Kuvan koon muuttaminen

Voit sailyttaa kuvan mittasuhteet ja muuttaa sen kokoa tarttumalla
yhteen kuvan neljasta kulmasta.

1. Valitse kuva.

e Muistiinpanot- ja Kysymys-sovelluksissa valitse kuva
napsauttamalla sita.

e Kuvaajat ja geometria- seka Data ja tilastot -sovelluksissa,
napsauta kuvaa hiiren oikealla painikkeella ja napsauta sitten
Valitse > Kuva.

2. Siirrd kursori yhteen kuvan kulmista.

Kursori muuttuu muotoon :>I(: (nelisivuinen suuntanuoli).
Huomautus: Jos siirrat kursorin kuvan reunalle, se muuttuu
muotoon "I" (kaksisivuinen suuntanuoli). Jos vedat kuvaa sen
yhdesta reunasta koon muuttamiseksi, kuva vaaristyy.

3. Napsauta kuvan kulmaa tai reunaa.

=3 -tyokalu otetaan kayttoon.

4. Veda sisdanpain pienentaaksesi kuvaa tai veda ulospain
suurentaaksesi sita.

5. Paasta irti hiiren painikkeesta, kun kuva on oikean kokoinen.
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Kuvien poistaminen

Kuva poistetaan avoimesta asiakirjasta noudattamalla seuraavia vaiheita.
1. Valitse kuva.
¢ Jos kuva on etualalla, napsauta kuvaa valitaksesi sen.

e Jos kuva on taustalla, napsauta sita hiiren oikealla painikkeella ja
napsauta sitten Valitse > Kuva.

2. Paina Poista.

Kuva poistetaan.

118  Kuvien késittely



Kysymyksiin vastaaminen

Opettaja voi lahettaa sinulle eri tyyppia olevia kysymyksia. Tassa
kappaleessa neuvotaan, miten erityyppisiin kysymyksiin vastataan.

Kysymys-tyoékalurivin kuvaus

Kun avaat kysymyksen sisaltavan asiakirjan, kdytettavana on nelja
vaihtoehtoa sisaltava tyokalurivi. Tyokalurivia kaytetdan seuraavalla
tavalla.

ol

k.

» Napsauta Asiakirjat-tyékaluruudussa .
Kammenlaite: Paina [menu],

Tyokalun nimi Tyokalun tehtdva
| Tyhjenna vastaukset Voit tyhjentaa aktiivisen kysymyksen
4/ tai asiakirjan sisaltamat vastaukset.

Tarkasta vastaus Jos opettaja on sallinut

v itsetarkastuksen kysymysta varten,

— napsauta tasta nahdaksesi oikean
vastauksen.

o] LisAa Antaa sinun lisatd matemaattisen

ﬁI lausekkeen ruudun tai kemiallisen

kaavan ruudun vastaukseesi.

= | Muotoilu Tata tydkalua napsauttamalla voit

ﬁ'! muotoilla vastaukseesi sisaltyvan

— valitun tekstin yla- tai alaindeksiksi.
(Kemiallisen kaavan ruutu kayttaa
omaa muotoilutyékaluaan, joten
tdma muotoilutydkalu ei toimi
kemiallisen kaavan ruudussa.)

Kysymystyypit

Sinulta voidaan kysya useita erilaisia kysymyksia. Vaikka kysymyksen
tyyppi voi vaihdella, jokaisen tyypin vastaus on periaatteessa
samanlainen.

¢ Monivalinta

— Mukautettu

Kysymyksiin vastaaminen
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- ABCD

— Tosi/epatosi

- Kylla/ei

— Aina/joskus/ei koskaan

— Samaa mielta/eri mielta

— Vahvasti samaa mielta... Vahvasti eri mielta
e Avoin vastaus

— Selitys (ei autom. arvosteltu)

— Tekstivastaavuus (autom. arvosteltu)
¢ Yhtalot ja lausekkeet

- y=

- f(x=

- Lauseke
e Koordinaattipisteet ja -listat

- (x,y) numeerinen syéte

— Pudotuspiste(et)

— Listat
e Kuva

- Nimioé

— Piste paalle
e Kemia

Pikatesti-kysymyksiin vastaaminen

Kun opettajasi lahettaa pikatestin oppitunnin aikana, kysymys avautuu
uutena asiakirjana mahdollisen parhaillaan avoinna olevan asiakirjan
paalle. Voit kayttaa muita sovelluksia laskutoimituksiin ja tarkistaa tai
poistaa vastauksen ennen vastauksesi lahettamista kysymykseen tai
pikatestiin.

Huomautus: TI-Nspire™ CX- ja TI-Nspire™ CX CAS -kdmmenlaitteissa
kysymykset nakyvat varillising, jos opettaja kaytti vareja kirjoittaessaan
kysymyksen. Vaikka voit ndhda vastaanottamasi kysymykset varillisina , et
voi lisata vareja lahettamiisi vastauksiin. Jos kaytdssasi on TI-Nspire™- tai
TI-Nspire™ CAS -kdmmenlaite, kysymykset ndkyvat mustavalkoisina.
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Muiden sovellusten kaytto

Jos opettaja antaa luvan, pikatesti-tyokalu sallii sinun poistua
véliaikaisesti kysymyksesta suorittamaan laskutoimituksia tai avaamaan
muita asiakirjoja, joiden avulla voit selvittaa vastauksen kysymykseen.
Voit esimerkiksi avata Luonnossivun laskutoimitusta varten tai voit avata
Listat & Taulukot -sovelluksen ja kopioida sielta tietoja listakysymykseen.
Listakysymyksessa voit muodostaa linkin Vernier DataQuest™- tai Listat &
Taulukot -sovelluksien muuttujiin .

Voit kayttda muita sovelluksia Pikatesti -ndytdssa seuraavasti:

1. Avaa uusi asiakirja.

Kammenlaite: Paina [@lon], jolloin perusnayttd avautuu.
2. Valitse sovellus.

Kammenlaite: Voit palata pikatestiin avaamatta asiakirjoja
valitsemalla komennon C: Pikatesti.

3. Kun olet valmis, napsauta Pikatesti-kuvaketta.

Kun vastaat kyselyyn, vastauksesi ldhetetaan valittomasti opettajan
tietokoneeseen, jolloin opettaja voi seurata opiskelijoiden vastauksia
reaaliaikaisesti.

Oman tyon esittaminen

Opettaja voi pyytaa sinua esittdmaan vastaukseesi liittyvan tyén. Jos néin
tapahtuu, vastausalueella on osia, joihin voit kirjoittaa aloittamiskohdan,
valivaiheet ja lopullisen vastauksen.

Vastaaminen erilaisiin kysymystyyppeihin

» Monivalintakysymyksissa voit siirtya vastaamaan kayttamalla Tab-
painiketta. Lopeta vastaus painamalla Enter.

» Avointen vastausten kysymyksissa kirjoita vastaus.

Yhtalokysymyksissa kirjoita vastaus. Jos kysymykseen sisaltyy kuvaaja,
se paivittyy, kun painat Enter. Kaikki annetut funktiot nakyvat
kuvaajassa ja kohdistin pysyy vastausruudussa. Et voi muokata itse
kuvaajaa.

» Lausekekysymyksissa kirjoita vastaus. Jos vastauksen muoto edellyttaa
numeroa, vastauksesi pitaa olla numeromuodossa. Jos vastauksen
muoto edellyttaa lauseketta, vastauksesi pitda olla lausekemuodossa.
Esimerkiksi x+1.

» Koordinaattipisteille: (x,y)-kysymyksissa kirjoita vastaus ensin x-
kentan ruutuun ja paina Tab siirtyaksesi y-kentan ruutuun. Kirjoita
vastaus.
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Jos kysymykseen sisaltyy kuvaaja, kuvaaja paivittyy, kun annat
funktion ja painat Enter.

Voit kayttaa Ikkuna- ja Zoomaus-toimintoja tydskennellessasi
kuvaajan kanssa.

» Koordinaattipisteille: Pistekysymyksissa voit pudottaa kohdistimen
kuvaajalle painamalla Tab. Pudota piste tahan kohtaan painamalla
Enter.

Voit kumota toiminnon ja poistaa pisteen painamalla Ctrl + Z.

» Listakysymyksissa paina Tab, niin kohdistin siirtyy listan ensimmaiseen
soluun. Kirjoita vastaus ja siirry seuraavaan soluun painamalla Tab.
Kirjoita vastaus.

Linkita sarake olemassa olevaan muuttujaan valitsemalla sarake ja
napsauttamalla var. Napsauta Linkita ja napsauta sitten muuttujaa,
johon haluat luoda linkin.

Listat-kysymyksen kadyttdytyminen vastaa laheisesti Listat & Taulukot -
sovelluksen kayttaytymistd, seuraavin poikkeuksin. Listakysymyksessa
ei voi:
e Lisata, liittaa tai poistaa sarakkeita.
e Muuttaa otsikkorivia.
e Syottaa kaavoja.
¢ Vaihtaa taulukkomuotoon.
e Luoda kaavioita.
» Kemiankysymyksissa kirjoittaa vastausta.

Kuvan tapauksessa: Nimea kysymykset ja paina Tab siirtaaksesi
kohdistimen kuvassa olevaan nimikkeeseen. Kirjoita vastaus
nimikekenttaan.

» Kuvan tapauksessa: Piste kuvaajalla- kysymyksissé paina Tab
siirtaaksesi kohdistimen johonkin kohtaan kuvaajaa. Merkitse vastaus
painamalla Enter.

Vastausten tarkastaminen

Jos opettaja sallii kysymyksen itsetarkastuksen, Tarkista vastaus -toiminto
on nakyvissa.

ol

1. Napsauta % .

Kammenlaite: Paina painikkeita [menu).

2. Valitse Check Answer (Tarkista vastaus).
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Vastausten poistaminen

Vastattuasi pikatestiin haluat joskus ehk& muuttaa vastaustasi, ennen
kuin lahetat sen opettajalle.

» Napsauta Valikko>Tyhjenna vastaukset > Nykyinen kysymys tai
Asiakirja.

¢ Nykyinen kysymys tyhjentaa aktiiviseen kysymykseen antamasi
vastaukset.

e Asiakirja tyhjentaa vastaukset kaikkiin aktiivisen asiakirjan
sisaltadmiin kysymyksiin.

—tai—

Jos olet vastannut kysymykseen ja olet valmis [ahettdmaan sen, sinulla on
vield aikaa tyhjentaa vastauksesi, ennen kuin lahetat sen opettajallesi.

» Napsauttamalla Clear Answer (Tyhjenna vastaus) voit tyhjentaa
vastauksen ja yrittda uudelleen.

Kammenlaite: Paina ja valitse Tyhjenna vastaus.

Vastausten lahettaminen

Voit lahettaa lopullisen vastauksen opettajalle seuraavasti:

» Valitse Submit Response (Ldheta vastaus).
Kammenlaite: Paina ja valitse Laheta.

Vastaus lahetetaan opettajalle ja naytt6on palaa viimeksi kayttamasi
naytto.

Vastauksesi tulee nakyviin opettajan tietokoneelle. Opettaja on voinut
asettaa testin siten, etta voit [dhettda useamman kuin yhden vastauksen.
Jos ndin on, voit jatkaa testiin vastaamista ja lahettaa vastauksia, kunnes
opettaja paattaa testin.
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Laskin-sovellus

Laskin-sovelluksen kaytén aloittaminen

Calculator (Laskin) -sovelluksessa voit sy6ttaa ja laskea matemaattisia
lausekkeita. Voit maarittaa sovelluksessa muuttujia, funktioita ja
ohjelmia. Kun maaritat muuttujan, funktion tai ohjelman tai muokkaat
sitd, se on kaytettavissa kaikissa saman tehtavan sisaltamissa
matematiikan ja luonnontieteiden oppimisteknologian TI-Nspire™.-
sovelluksissa—esimerkiksi Kuvaajat & Geometria -sovelluksessa.

Voit kayttaa Laskin-sovellusta myds maarittaessasi kirjasto-objekteja,
kuten muuttujia, funktioita ja ohjelmia, joita voidaan kayttaa minka
tahansa asiakirjan mista tahansa tehtavasta. Kirjasto-objektien
luomisohjeet on esitetty kasikirjan kappaleessa Kirjastot.

Elr # = = 3 = 13.48 Ty

B>

o P ~ ||| Define cubeln}=n
f+/_ :Actions 4 Done
b5 2Number » |
X= 3:Algebra 3 -
d 4:Calculus 3 i
. o 2} 1 s
5:Probability 4
b -10 -1 10
X B:Statistics »
9| Z:Matrix & Vector » f1 |‘le=cubeL.x,|
$€ 8:Finance 4
) 9:Functions & Programs ~ » I e
101 2 L i
™ A
1/99 13.48 |

(1) Laskin-valikko. Tama valikko on kaytettavissa aina, kun olet
Laskin-sovelluksen tydalueella ja nayttétila on Normaali. Kuvassa
nakyva valikko ei valttamatta ole tasmalleen samanlainen kuin
omalla naytollasi ndkyva valikko.

(2] Calculator (Laskin). Sovelluksen ty6alue
e Sydtd matemaattinen lauseke syobteriville ja sievenna lauseke
painamalla [enter]-painiketta.

¢ Lausekkeet nakyvat normaalissa matemaattisessa
esitysmuodossa syottaessasi niita.

e Syotetyt lausekkeet ja vastaukset siirtyvat Laskin-sovelluksen
historiatietoihin.
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Esimerkki toisessa TI-Nspire™-sovelluksessa kaytettavista Laskin-
sovelluksen muuttujista

Matemaattisten lausekkeiden syéttidminen ja
laskeminen

Yksinkertaisten matemaattisten lausekkeiden
syottaminen

Huomaa: Negatiivinen luku sydtetdan kdammenlaitteesta painamalla ().
Negatiivinen luku sydtetaan tietokoneen nappaimistdlta painamalla
tavuviivan painiketta (-).

Kun esimerkiksi haluat laskea lausekkeen

1. Valitse sydterivi Laskin-sovelluksen tydalueelta.

2. Aloita lausekkeen kirjoittaminen sy6ttamalla 278.
-4

3. Palauta kohdistin perusriville ndppaimella p.

4. Taydenna lauseke:
- Syota *43/12.

Kammenlaite: Systa [x] 43 [£] 12.

28.43/12

5. Sievenni lauseke painamalla [enter]-painiketta.

Lauseke nakyy normaalissa matemaattisessa esitysmuodossa, ja
vastaus nakyy Laskin-sovelluksen oikealla puolella.

58,43 2752

12 3

Huomaa: Jos vastaus ei sovi samalle riville lausekkeen kanssa, se nakyy
seuraavalla rivilla.
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Vastauksen muodon kontrollointi

Edellisessa esimerkissa odotit mahdollisesti nakevasi desimaalimuotoisen
vastauksen muodossa 2752/3 olevan vastauksen sijaan. Lahella oleva
desimaalimuotoinen vastaus on 917.33333..., mutta se on ainoastaan
likiarvo.

Oletusarvoisesti Laskin-sovellus sailyttaa tarkemman msuodon: 2752/3.
Muut kuin kokonaisluvun muodossa olevat vastaukset nakyvat
murtolukuina tai (CAS) symbolisessa. Talla tavoin valtetdan
pyoristysvirheita, joita voisi syntya perakkaisten laskutoimitusten
valituloksien vuoksi.

Voit pakottaa vastauksen desimaalimuotoiseksi likiarvoksi:

Painamalla pikavalintapainikkeita.
Windows®: sievenna lauseke painamalla painikkeita Ctrl+Enter.

Macintosh®: sievenna lauseke painamalla painikkeita #+Enter.

Kammenlaite: sievenna lauseke painamalla nappaimia [etr ] sen
sijaan, ettd painat pelkastaan [enter]-nappainta.

43 917.333

Painikeyhdistelma @ pakottaa tuloksen likimaaraiseksi

Sisallyttamalla lausekkeeseen desimaalipisteen (esimerkiksi 43. sen
sijaan, etta syotat 43).

58,43 917.333

12

Merkitsemalla lausekkeen approx()-funktion sisalle.

(28‘43) 917.333
approx|

Muuttamalla asiakirjan tilan asetuksen Auto (Automaattinen) tai
Approximate (Likimaarainen) valintaan Approximate
(Likimaéarainen).

— Valitse Tiedosto-valikosta Asetukset > Asiakirjan asetukset.
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Kémmenlaite: Paina ndppaimia 7).

Huomaa, ettd tdma menetelma pakottaa kaikkien asiakirjan
tehtévien kaikki vastaukset likimaaraisiksi.

Kohteiden lisaaminen Katalogista

Voit lisata Katalogista jarjestelman funktioita ja komentoja, symboleja
seka lausekemalleja Laskin-sovelluksen syéteriville.

1. Napsauta Apuohjelmat-valilehtea ja avaa katalogi napsauttamalla

painiketta m

Kammenlaite: Paina nappaimia (] 1.

wil; Wath Templates
= Symbols
Catalog l
Double-click on icon to in| Catalog
lim { -
limit( I
& LinReghtx
# LinRegBx
# LinRegtintervals I
# LinRegtTest
B inS bl -
] ]
[£] # wizards On
Lkl labelMame

= Math Operators
%u LUnit Conversions
[[] Libraries

Huomaa: Joillakin funktioilla on ohjattu toiminto, joka pyytaa
kayttajalta jokaista argumenttia. Nama funktiot on merkitty
ilmaisimella. Lisaa valintamerkki kohtaan Ohjatut toiminnot paalla,
jotta funktio antaa kehotteen.
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2. Jos lisattava kohde nakyy luettelossa, valitse ja lisaa se painamalla
[enter]-n&ppainta.
3. Jos kohde ei ndy luettelossa:

a) Napsauta funktioluettelon sisélla ja hyppaa sen jalkeen tietylla
alkukirjaimella alkaviin sy6tteisiin painamalla kyseista
kirjainnappainta.

b) Korosta sy6tettava kohde painamalla ndppaintd w tai a tarpeen
mukaan.

Ohjeita, esimerkiksi syntaksitiedot tai lyhyt kuvaus valitusta
kohteesta, nékyy Katalogin alaosassa.

¢) Lisaa kohde systeriville painamalla [enter]-nappainta.

Lausekemallin kaytto

Laskin-sovellus sisaltaa malleja, joiden avulla voit sy6ttaa matriiseja,
paloittain maariteltyja funktioita, yhtaléryhmia, integraaleja,
derivaattoja, tuloja ja muita matemaattisia lausekkeita.

Oletetaan esimerkiksi, etta haluat laskea lausekkeen (n)

n=3
1. Hae mallit ndkyviin napsauttamalla Apuohjelmat-vélilehdella

painiketta IDI{E .

Kammenlaite: Paina nappainta ().

a
2. Lisaa algebrallinen yhteenlaskumalli valitsemalla painike D%E .

Malli tulee nakyviin syo6teriville, ja siina olevat pienet laatikot
kuvaavat syotettavia elementteja. Kohdistin on jonkin elementin
vieressa osoittaen, etta voit syottaa arvon kyseiselle elementille.

3. Siirrad kohdistin nuolindppainten avulla kunkin elementin kohdalle ja
syota jokaiselle arvo tai lauseke.
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4,

Sievenna lauseke painamalla [enter]-painiketta.

i(n)

25

Matriisien luominen

1.

Hae mallit nékyviin napsauttamalla Apuohjelmat-valilehdella
painiketta IDI{E.
Kammenlaite: Paina nappainta [we).

S
Valitse |oog],

Naytolle avautuu Create a Matrix (Luo matriisi) -valintaikkuna.

Create a Matnx

Matrix

Mumber of rows

Mumber of columns '3

| QK | Cancel |

Sy6ta arvo kohtaan Number of rows (Rivien lukumaara).

Syota arvo kohtaan Number of columns (Sarakkeiden lukumaéra)
ja valitse sen jalkeen OK.

Laskin-sovellus avaa nadytoélle mallin, jossa riveille ja sarakkeille on
varattu tilat.

Huomaa: Jos luot paljon riveja ja sarakkeita sisaltdvan matriisin, voi
kestaa hetken, ennen kuin matriisi tulee nakyviin.

Sy6td matriisin arvot malliin ja maaritd matriisi painamalla

[enter]-painiketta.
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Rivin tai sarakkeen lisdaminen matriisiin

» Voit lisdtd uuden rivin pitamalla Alt-painiketta alhaalla ja painamalla
Enter-painiketta.

» Voit lisdtd uuden sarakkeen pitamalla Vaihto-painiketta alhaalla ja
painamalla samanaikaisesti Enter-painiketta.

Kammenlaite:
> Voit lisdta uuden rivin painamalla nappainta [<].

> Voit lisata uuden sarakkeen painamalla nappainta (enter].

Lausekkeiden lisadminen ohjatun toiminnon avulla

Voit helpottaa joidenkin lausekkeiden sy6ttamista kayttamalla apuna
ohjattua toimintoa. Ohjattu toiminto sisaltaa nimettyja kenttia, jotka
helpottavat argumenttien syottamista lausekkeeseen.

Oletetaan esimerkiksi, etta haluat sy6ttaa lineaarisen regressiomallin
y=mx+b seuraaviin kahteen listaan:

{1,2,3,4,5}
{5,8,11,14,17}

1. Avaa katalogi napsauttamalla Apuohjelmat-valilehdellad painiketta
Kammenlaite: Paina ndppaimia 1.

2. Napsauta jotakin katalogin valintaa ja siirry sen jalkeen L-kirjaimilla
alkaviin komentoihin painamalla ndppainta L.

Kammenlaite: Paina nappainta [L].
3. Paina ndppainta w, kunnes LinRegMx nakyy korostettuna.
4. Napsauta Ohjatut toiminnot pailla -valintaa, ellei se ole jo valittu:

Kammenlaite: Paina nappaimia ja korosta nain kohta
Ohjatut toiminnot p&alla, muuta asetusta [enter]-nappaimella ja
korosta nappaimilla kohta LinRegMx uudelleen.

5. Paina [enter]-n&ppainta.

Ohjattu toiminto avautuu, ja nakyviin tulevat nimetyt kentat, joihin
voit sy6ttda argumentit.
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L N O

10.

Linear Regression (mx+b)

X List: |

¥ List |

Save RegEgn to:

Frequency List: I1
Category List: I
Include Categories: I

| 0K | Cancel |

Syota {1, 2, 3, 4, 5} kohtaan X List (X-lista).
Paina ja siirry ndin kentan Y List (Y-lista) kohdalle.
Syota {5, 8, 11, 14, 17} kohtaan Y List (Y-lista).

Jos haluat tallentaa regressioyhtalon johonkin tiettyyn muuttujaan,
paina ja kirjoita muuttujan nimi sen jalkeen kohtaan Save
RegEqn To (Tallenna RegYht paikkaan).

Kun painat OK-painiketta, ohjattu toiminto sulkeutuu ja lauseke
lisdtaan syoteriville.

Laskin-sovellus lisaa lausekkeen seka lausekkeita, joilla maaritetaan
regressioyhtaldn kopiointi ja vastaukset sisaltavan muuttujan
stat.results ndyttaminen.

LinRegMx {1,2,3,4,5},{5,8,11,14,17},1: CopyVar stat.RegEqn,f2:
stat.results

Sen jalkeen Laskin-sovellus nayttaa stat.resultssmuuttujat.

LinRegMx {1,2,3,4,5},{5,8,11,14,17 },1: stat.results

"Title" "Linear Regression (mX+b)”-
"RegEqn" "m*x+b"
"m" 3,
"b" 2.
"t 1.
"r" 1.
| "Resid" BRI

Huomaa: Voit kopioida arvoja stat.resultsmuuttujista ja liittda ne
syoteriville.
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Paloittain madritellyn funktion luominen
1. Aloita funktion maarittdminen. Sy6ta esimerkiksi:
Define f(x,y)=
2. Hae mallit nékyviin napsauttamalla Apuohjelmat-vélilehdella

painiketta IDI{E .

Kammenlaite: Paina nappainta ().

3. Valitse {EE

Naytolle avautuu Piecewise Function (Paloittain maaritelty funktio) -
valintaikkuna.

Create Piecewise Function

Piecewise Function

Mumber of function pieces g,

[-ok-| cancal |

4. Syo6ta arvo kohtaan Number of Function Pieces (Funktion palojen
lukumaara) ja valitse OK.

Laskin-sovellus nayttaa mallin, jossa paloille on varattu tilat.

5. Kirjoita lausekkeet malliin ja maérita funktio painamalla
[enter]-painiketta.

6. Syota lauseke funktion kuvaajan laskemiseksi. Sy6ta esimerkiksi
lauseke f (1, 2) Laskin-sovelluksen sy6teriville.

Yhtdloryhmén luominen
1. Hae mallit ndkyviin napsauttamalla Apuohjelmat-vélilehdella

painiketta IDI{E .

Kammenlaite: Paina nappainta [v&].

2. Valitse painike {
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Create a System of Equat...

System of Equations

MNumber of equations g

| oK | Cancel |

3. Syéta arvo kohtaan Number of Equations (Yhtéloiden lukumaéra)
ja paina OK.

Laskin-sovellus avaa naytolle mallin, jossa yhtaloille on varattu tilat.

4. Sydta yhtaldt malliin ja maaritd ryhma painamalla [enter].

Syotteiden kirjoittamisen siirtaminen myohemmaksi

Sinun ei tarvitse kirjoittaa valmiiksi ja laskea lauseketta heti, kun olet
aloittanut sen syottamisen. Voit sy6ttaa osan lausekkeesta ja jattaa sen
odottamaan siksi aikaa, kun kasittelet jotain muuta sivua palataksesi
mydhemmin syéttamaan lausekkeen valmiiksi.

Muuttujien késittely

Kun tallennat arvon muuttujaan ensimmaisen kerran, maaritat
muuttujalle nimen.

¢ Jos muuttujaa ei ole vield olemassa, Laskin-sovellus luo sen.
e Jos muuttuja on jo olemassa, Laskin-sovellus paivittaa sen.

Matematiikan ja luonnontieteiden opetusteknologian TI-Nspire™-
sovellukset jakavat keskenaan tehtavan sisalla olevat muuttujat. Voit
esimerkiksi luoda muuttujan Laskin-sovelluksessa ja kayttaa tai muokata
sitd myohemmin Kuvaajat & Geometria- tai Listat & Taulukot -
sovelluksessa saman tehtavan sisalla.

Lisatietoja muuttujista l6ytyy oppaan luvusta Muuttujien kdytto.

CAS: Mittayksikkdjen késittely

Katalogi sisaltda joukon valmiiksi maaritettyja vakioita ja mittayksikoita.
Voit luoda myés omia yksikoita.

Huomaa: Jos tiedat yksikdn nimen, voit kirjoittaa yksikén suoraan.
Esimerkki: voit syottaa merkinnén _qt, joka tarkoittaa
neljannesgallonan yksikkda. Alaviiva syétetdan kdmmenlaitteesta

painikkeilla [etn] [ ].
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CAS: Mittayksikdiden muuntaminen

Voit muuntaa arvon minka tahansa samaan ryhméaan kuuluvan kahden
yksikén valilla (esim. pituus).

Esimerkki: Muunna Katalogin avulla 12 metria jaloiksi. Haluttu lauseke
on 12-_mp_ft.

1. Kirjoita syottoriville 12.
2. Nayta yksikkdmuunnokset napsauttamalla Apuohjelmat-valilehdella
painiketta %

Kéammenlaite: Paina nappaimia 3.

%- Unit Conversions

Double-click on icon to insert itern

]»

» Conversion Operator

<

| Constants

<

| Length

<

| Area

<%

| Volume

3. Laajenna valmiiksi maaritettyjen pituusyksikdiden luettelo
valitsemalla ryhma Pituus.

Kammenlaite: Selaa Pituus-ryhmén kohdalle ja paina [enter]-
nappainta.

4, Selaa metrin kohdalle.

Kammenlaite: Selaa kohtaan _m (huomaa Ohje-ikkunan vihje metri).
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_.,
3
I

_ltyr
—_Hm
_mi

mil

_mm -

] # Wizards On
<meter >

5. Paina [enter]-n&ppaint4, jolloin _m liitetdan syoteriville.

12 m

6. Valitse Muunnosoperaattori (p) yksikkdluettelon ylaosasta ja liita se
syottoriville painamalla [enter]-n&ppainta.

12_m»

7. Valitse Pituus-ryhméan kohta _ft ja paina [enter]-n&ppainta.

12 mb_fi

8. Sievenna lauseke painamalla [enter]-n&ppainta.

12-_m»_fi 39.3701-_fi

CAS: Kayttdjan maarittaman yksikdon luominen

Samoin kuin valmiiksi maaritettyjen yksikdiden nimissa, myds kayttajan
maarittamien yksikdiden nimien alussa on oltava alaviivan merkki.
Esimerkki: Maarita valmiiksi maaritettyjen yksikéiden _ft ja _min avulla
yksikké nimeltd _fpm, jonka avulla voit sy6ttda nopeusarvoja yksikossa
jalkaa/minuutti ja muuntaa nopeustulokset yksikké6n jalkaa/minuutti.

_Jt Done

min

Define _fpm=
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Nyt voit kdyttaa uutta nopeusyksikk6a _fpm.

15-_knot»_fpm 1519.03-_fpm
160-_mph»_fpm 14080.-_fpm
500:_fpm» _knot 4.93737_knot

Kéayttajan maarittamien funktioiden ja ohjelmien
luominen

Define (Maéritd) -komennon avulla voit luoda omia funktioita ja
ohjelmia. Voit luoda ne Laskin-sovelluksessa tai ohjelmaeditorissa ja
kayttaa niita sen jalkeen muissa TI-Nspire™-sovelluksissa.

Lisatietoja ohjelmoinnista ohjelmaeditorin avulla 16ydat kasikirjan
kappaleista Ohjelmointi ja Kirjastot.

Yksirivisen funktion luominen

Oletetaan, etta haluat maarittaa funktion nimelta cube(), joka laskee
luvun tai muuttujan kuution.

1. Kirjoita Laskin-sovelluksen sy&teriville Define cube(x)=x"3 ja paina

[enter]-painiketta.

Define cube(x):x3 Done

Viesti “Done (Valmis)” vahvistaa, etta funktio on maaritetty.

2. Testaa funktiota kirjoittamalla cube(2) ja paina [enter]-painiketta.

cube(Z) 8

Monirivisen funktion maarittaminen mallien avulla

Voit maarittaa funktion, joka koostuu useista eri riveille syotetyista
lausekkeista. Monirivinen funktio voi olla helppolukuisempi kuin useita
kaksoispisteella erotettuja lausekkeita sisaltava funktio.

Huomaa: Voit luoda monirivisid funktioita ainoastaan Define (Maérit3)
-komennon avulla. Monirivisten maaritelmien luomisessa ei voi kayttaa
operaattoreita :=tai =. Func...EndFunc-malli toimii lausekkeiden
sdilytyspaikkana.

Luo esimerkiksi funktio nimelta g(xy), joka vertaa argumentteja x ja y.
Jos argumentti x > argumentti y, funktion pitaisi antaa vastauksena x:n
arvo. Muussa tapauksessa vastauksena pitaisi olla y:n arvo.
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1. Kirjoita Laskin-sovelluksen syéteriville Define g(x,y)=. Ala paina

viela [enter]-painiketta.

2. Sy6ta Func...EndFunc-malli.
— Valitse Funktiot ja ohjelmat -valikon kohta Func...EndFunc.

Laskin-sovellus lisda mallin.

3. Lisaa If...Then...Else...EndIf-malli.

— Valitse Funktiot ja ohjelmat -valikon kohta Kontrolli ja valitse
sen jalkeen If...Then...Else...EndIf.

Laskin-sovellus lisaa mallin.

4. Syo6ta funktion muut osat siirtden kohdistinta rivilta riville
nuolipainikkeiden avulla.

5. Suorita maarittely loppuun painamalla [enter]-painiketta.

6. Testaa funktiota laskemalla lauseke g( 3, -7).

gl3,7) 3
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Monirivisen funktion maarittaminen manuaalisesti

>

Voit aloittaa uuden rivin ilman, etta olet maarittanyt funktiota
loppuun pitamalla Alt-painikkeen alhaalla ja painamalla samalla
Enter-painiketta.

Kammenlaite: Paina nappainta <] [enter]-painikkeen sijaan.

Maarita esimerkiksi funktio sumintegers(x), joka laskee kokonaislukujen
1 - x kumulatiivisen summan.

1.

Kirjoita Laskin-sovelluksen syéteriville Define sumi ntegers(x)=. Al3
paina viela [enter)-painiketta.

Sy6té Func...EndFunc-malli.
— Valitse Funktiot ja ohjelmat -valikon kohta Func...EndFunc.

Laskin-sovellus lisaa mallin.

Kirjoita seuraavat rivit ja paina jokaisen rivin lopussa nappainta (+] tai
Alt+Enter.

Kirjoitettuasi Ret ur n t npsumsuorita maarittely loppuun painamalla
[enter]-painiketta.

Testaa funktiota laskemalla funktion suml nt eger s(5) arvo.

sumintegers(S) 15
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Ohjelman maarittaminen

Ohjelman maarittaminen on samankaltainen toimenpide kuin
monirivisen funktion maarittdminen. Prgm...EndPrgm-malli toimii
ohjelman lausekkeiden sailytyspaikkana.

Luo esimerkiksi ohjelma nimelta g(x,y), joka vertaa kahta argumenttia.
Vertailun perusteella ohjelman pitaisi nayttaa teksti “x> y” tai “x<y”
(jossa x:n ja y:n arvot nakyvat tekstissa).

1. Kirjoita Laskin-sovelluksen syéteriville Def i ne progi(x,y)=. Al4 paina

viela [enter]-painiketta.

2. Lisaa Prgm...EndPrgm-malli.

— Valitse Funktiot ja ohjelmat -valikon kohta Prgm...EndPrgm.

3. Lisaa If...Then...Else...EndIf-malli.

— Valitse Funktiot ja ohjelmat -valikon kohta Kontrolli ja valitse
sen jalkeen If...Then...Else...EndIf.

4. Syo6ta funktion muut osat siirtden kohdistinta rivilta riville
nuolipainikkeiden avulla. Merkin < saat symbolipaletista.
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5. Suorita maarittely loppuun painamalla [enter]-painiketta.

6. Testaa ohjelmaa suorittamalla ohjelma prog1(3,-7).

progl(S;ﬂ
3> -7

Done

Funktio- tai ohjelmamaaritelman hakeminen

Haluat mahdollisesti kayttaa uudelleen tai muokata maarittamaasi
funktiota tai ohjelmaa.

1. Hae nakyviin maaritettyjen funktioiden luettelo.
— Valitse Toiminnot-valikon kohta Hae maaritelma.
2. Valitse nimi luettelosta.

Maaritelma (esimerkiksi Def i ne f(x)=1/x+3) liitetdan syoteriville
muokkausta varten.

Laskin-sovelluksen lausekkeiden muokkaaminen

Vaikka et voikaan muokata lauseketta Laskin-sovelluksen
historiatiedoissa, voit kopioida historiatiedoista koko lausekkeen tai osan
siita ja liittaa sen syoteriville. Sen jalkeen voit muokata syoterivia.

Kohdistimen sijoittaminen lausekkeeseen

» Siirra kohdistinta lausekkeen sisalla nappaimella [tab], 4, p, a tai w.
Kohdistin siirtyy lahimpaan mahdolliseen kohtaan painamasi nuolen
suunnassa.

Huomaa: Lausekemalli voi pakottaa kohdistimen liikkumaan
parametrien lapi, vaikka jotkin parametrit eivat olisikaan kohdistimen
kulkureitilla. Esimerkiksi siirryttaessa yldspain integraalin
padargumentista kohdistin siirtyy aina ylarajalle.

Lisdaminen syoterivilla olevaan lausekkeeseen
1. Vie kohdistin kohtaan, johon haluat liséta elementteja.

2. Kirjoita lisattavat elementit.
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Huomaa: Kun lisdat alkavan sulkeen, Laskin-sovellus lisaa valiaikaisen
sulkevan sulkeen, joka ndkyy harmaana. Voit ohittaa valiaikaisen sulkeen
syottamalla saman sulkeen kasin tai syottamalla jotakin valiaikaisen
sulkeen taakse (vahvistaen talla tavalla epasuorasti sen paikan
lausekkeessa). Ohitettuasi valiaikaisen harmaan sulkeen se korvautuu
mustalla sulkeella.

Lausekkeen osan valitseminen
1. Sijoita kohdistin aloituskohtaan lausekkeessa.

Kammenlaite: Siirrd kohdistinta ndppaimellad ¢, p, a tai w.

Syéterivilla olevan koko lausekkeen tai sen osan
poistaminen

1. Valitse poistettava lausekkeen osa.

2. Paina -painiketta [%].

Finanssilaskenta

Monet TI-Nspire™ -funktiot sisaltavat finanssilaskentatoimintoja, kuten
rahan aika-arvo, kuoletukset ja investoinnin tuotto.

Laskin-sovellus sisaltéa myos talouslaskentasovelluksen (Finance Solver).
Sen avulla voit suorittaa monenlaisia laskutehtavia, esimerkiksi laina- ja
investointilaskelmia.

Talouslaskentasovelluksen kdyttoé
1. Avaa talouslaskentasovellus.

— Valitse Talous-valikon kohta Talouslaskenta.

Sovelluksessa nakyvat sen oletusarvot (tai edelliset arvot, jos olet jo
kayttanyt sovellusta nykyisessa tehtavéassa).
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Pmt ‘O‘ =

Fv: [0, -
Ppy: 1 -

cpv: 11 “|

PmAt END v |

Press ENTER to calculate

Mumber of Payments, N

2. Syota kaikki tunnetut arvot siirtyen kentasta toiseen

(tab]-painikkeella.

— Jokaisen kentan kuvaus nakyy sovelluksen alareunassa.

— Joudut mahdollisesti ohittamaan valiaikaisesti arvon, jonka haluat
laskea.

— Tarkista, etta olet maarittanyt parametreille PpY, CpY ja PmtAt
oikeat asetukset (tassa esimerkissa 12, 12 ja END).
3. Valitse laskettava parametri siirtymalla sen kohdalle painikkeella
(tab]-painikkeella ja paina sen jalkeen [enter]-painiketta.
Sovellus laskee arvon ja tallentaa kaikki arvot tvm.-muuttujiin,

esimerkiksi tvm.n ja tvm.pmt. Nédma muuttujat ovat kaytettavissa
kaikissa TI-Nspire™ -sovelluksissa saman tehtavan sisalla.

N: 50 =
1%): 10.5 - |
PV: 25000 -~ |

Fv: |

PpY: 12 -]
cpY: 12 -]

PmtAt: END - |

Finance Solver info stored into

tvm.n, tvm.i, tvm.pv, tvm.pmt, ...
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Ohjelmiston sisaltamat finanssilaskennan funktiot
Talouslaskentasovelluksen lisaksi TI-Nspire™ -ohjelmisto sisaltaa
seuraavat finanssilaskennan funktiot:

¢ TVM-funktiot, joilla voidaan laskea tuleva arvo, nykyarvo, maksuerien
maara, korkoprosentti ja maksueran suuruus.

e Kuoletukseen liittyvat kuoletustaulukot, tase, korkomaksuerien
summa ja pddoman maksuerien summa.

¢ Nettonykyarvo, sisdinen korkokanta ja modifioitu korkokanta.

¢ Nimelliskorkoprosentin ja efektiivisen korkoprosentin valiset
muunnokset seka paivamaarien valisten paivien laskenta.

Huomaa:

¢ Finanssilaskennan funktiot eivat tallenna automaattisesti
argumenttien arvoja tai tuloksia TVM-muuttujiin.

¢ Kaikki TI-Nspire™-funktiot on esitetty sovelluksen kasikirjassa.

Laskin-sovelluksen historiatietojen késittely

Kun syotat ja lasket lausekkeiden arvoja Laskin-sovelluksessa, jokainen
sybdte/vastaus-pari tallentuu Laskin-sovelluksen historiatietoihin.
Historiatietojen ansiosta voit tarkastella suorittamiasi laskutoimituksia,
toistaa jonkin laskutoimituksen sarjan ja kopioida lausekkeita
kayttaaksesi niitéd uudelleen muilla sivuilla tai muissa asiakirjoissa.

Laskin-sovelluksen historiatietojen tarkastelu

Syoéttamiesi lausekkeiden historiatiedot kerdantyvéat syéterivin
ylapuolelle, ja viimeisin lauseke on alimpana. Jos historiatiedot eivat sovi
Laskin-sovelluksen tydalueelle, voit selata historiatietoja vierittamalla
nayttoa.

Huomaa: Tietokoneen toiminta voi hidastua, kun historiatiedoissa on
hyvin paljon sy6tteita.

» Selaa historiatietoja nappéaimella a tai w.
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(1]

AN

@ Nykyinen syéte/syotteet yhteensa

Laskin-sovelluksen historiatietojen kohteen kopioiminen
syottoriville

Voit kopioida syo6ttoriville nopeasti lausekkeen, alalausekkeen tai
vastauksen historiatiedoista.

1.

Selaa historiatietoja painikkeella a tai w ja valitse kopioitava kohde.

2. Valinnaisesti voit valita osan lausekkeesta tai vastauksesta painamalla
Vaihto-painiketta yhdessa nuolipainikkeiden kanssa.
Huomaa: Nykyisen asiakirjan liukuvien desimaalien asetus voi
rajoittaa vastauksessa nakyvia desimaaleja. Jotta saat taysin tarkan
vastauksen, valitse se joko vierittamalla yla- ja alanuolipainikkeilla tai
napsauttamalla kolme kertaa.

3. Kopioi valinta ja lisaa se sy6ttoriville painamalla [enter]-painiketta.

Historiatietojen kohteen kopioiminen toiseen

sovellukseen

1. Selaa historiatietoja painikkeella a tai w ja valitse kopioitava kohde.

2. Valinnaisesti voit valita osan lausekkeesta tai vastauksesta painamalla
Vaihto-painiketta yhdessa nuolipainikkeiden kanssa.

3. Kopioi valinta normaalilla pikavalintanappaimella:

—  Windows®: Paina painikkeita Ctrl+C.
— Macintosh®: Paina painikkeita #6+C.

— Kaynnistyy: Paina painikkeita [ctn] [C].
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4. Sijoita kohdistin kohtaan, johon haluat kopion.
5. Liita kopio.

— Windows®: Paina painikkeita Ctrl+V .

— Macintosh®: Paina painikkeita 3+V .

- Kaynnistyy: Paina painikkeita [ctr] [V].

Huomaa: Jos kopioit toiseen tehtavaan lausekkeen, jossa on kaytetty
muuttujia, muuttujien arvot eivat kopioidu. Muuttujat on maaritettava
tehtdvassa, johon liitat lausekkeen.

Lausekkeen poistaminen historiatiedoista

Kun poistat lausekkeen, kaikki lausekkeeseen maaritetyt muuttujat ja
funktiot palautuvat nykyisiin arvoihinsa.

1. Valitse lauseke vetamalla tai nuolipainikkeiden avulla.

Kammenlaite: Kayta nuolindppaimia.

2. Paina [@].

Lauseke ja sen vastaus poistuvat.

Laskin-sovelluksen historiatietojen tyhjentaminen

Kun tyhjennat historiatiedot, kaikki historiatietoihin maaritetyt
muuttujat ja funktiot palautuvat nykyisiin arvoihinsa. Jos tyhjennat
historiatiedot vahingossa, kdyta Undo (Kumoa) -komentoa.

» Historiatietojen tyhjentaminen:
— Valitse Toiminnot-valikon kohta Tyhjenné historia.

Kaikki lausekkeet ja vastaukset poistuvat historiatiedoista.
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Muuttujien kdytto

Muuttujalla on maaritetty arvo, jota voidaan kayttaa useita kertoja
tehtavassa. Voit maarittaa arvon tai funktion muuttujaksi jokaisessa
sovelluksessa. Tehtavan sisalla TI-Nspire™-sovellukset jakavat muuttujat
kesken&an. Voit esimerkiksi luoda muuttujan Laskin-sovelluksessa ja
kayttaa tai muokata sitd myéhemmin Kuvaajat & Geometria- tai Listat &
Taulukot -sovelluksessa saman tehtdvan sisalla.

Jokaisella muuttujalla on nimi ja maaritelma, ja maaritelmaa voi
muuttaa. Kun maaritelmaa muutetaan, kaikki tehtavéan sisaltamat
muuttujan esiintymat paivittyvat saman maaritelman mukaisesti.
TI-Nspire™-ohjelmistossa muuttajalla on nelja maaritetta:

e Nimi - kayttajan maarittdma nimi muuttujan luomisen yhteydessa.
¢ Sijainti - muuttujat tallentuvat muistiin.

e Arvo - numero, teksti, matemaattinen lauseke tai funktio.

e Tyyppi - muuttujana tallennettavan datan tyyppi.

Huomaa: Kayttajan maarittaman funktion tai ohjelman sisaltamat
Paikallinen-komennolla luodut muuttujat eivat ole kaytettavissa
kyseisen funktion tai ohjelman ulkopuolella.

Arvojen linkittdminen sivuille

Yhdessa sovelluksessa luotuja ja méaaritettyja arvoja ja funktioita voidaan
jakaa muiden sovellusten kanssa (saman tehtéavan sisalla).

Kun kaytat linkitettyja kohteita, huomioi seuraavat asiat:

e Arvoja voidaan linkittaa yhdella sivulla olevien sovellusten valilla tai
saman tehtavan eri sivujen valilla.

e Kaikki sovellukset on linkitetty samoihin tietoihin.

e Jos linkitettya arvoa muutetaan alkuperaisessa sovelluksessa, muutos
nakyy kaikissa linkitetyissa kohteissa.

Muuttujan maarittdminen on arvojen linkittamisen ensimmainen vaihe.

Muuttujien luominen

Sovelluksen sisalla luodun objektin tai funktion mika tahansa osa tai
maadrite voidaan tallentaa muuttujaksi. Esimerkkeja muuttujina
kaytettavista maaritteista ovat suorakulmion pinta-ala, ympyran sade,
taulukon solun sisdltdma arvo tai rivin tai sarakkeen sisalt6 tai
funktiolauseke. Kun luot muuttujan, se tallentuu muistiin.
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Muuttujien tyypit
Seuraavat datatyypit voidaan tallentaa muuttujiksi:

Datatyyppi Esimerkkeja

Lauseke \/E

P1; 2.54 1256 2r xmin/10 2+3i (x-2)2 o

Lista {2,4,6,8 {1,1,2} {"punainen", "sininen",
"vihrea"}

Matriisi A

- 123

[] 369 Voidaan sy6ttaa seuraavasti: [1, 2, 3; 3, 6, 9]
Merkkijono “Hei” “xmin/10” “Vastaus on:”

Funktio, ohjelma myfunc(arg) ellipse(x, vy, r1,r2)

i)

Mittaustulos pinta-ala, piiri, pituus, kulmakerroin, kulma

i:llz'

Kun avaat tallennettujen muuttujien luettelon napsauttamalla

N
)
o

painiketta | tai painamalla kimmenlaitteen nappainta [var], symboli
ilmaisee muuttujan tyypin.

Muuttujan luominen Laskin-sovelluksen arvosta
Tassa esimerkissa esitetddn muuttujan luominen kdmmenlaitteen avulla.

Luo muuttuja nimelta num ja tallenna lausekkeen 5+83 vastaus
muuttujaan seuraavalla tavalla:

1. Syota Laskin-sovelluksen sy6ttoriville lauseke 5+873.

5.8

2. Laajenna kohdistin perusriville painamalla nappainta p.

i

5+8
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3. Paina nappaimia [ctr] ja kirjoita sitten muuttujan nimi num

Merkinta tarkoittaa: Laske 5+83 ja tallenna vastaus muuttujaksi
nimeltd num.

4. Paina [enter]-nappainta.

Laskin-sovellus luo muuttujan num ja tallentaa vastauksen siihen.

5+83—>num 517

Muuttujan luominen tietokoneohjelmistossa

Kun luot muuttujan tietokoneohjelmistossa, noudata seuraavia sovittuja
kaytantoja: Vaihtoehtoina komennolle = (tallenna) voit kayttaa
komentoa : = tai Define. Kaikki seuraavat lausekkeet ovat samanarvoisia:

5+83 — num
num := 5+83
Maarita num=5+83

Muuttujan arvon tarkistaminen

Voit tarkistaa olemassa olevan muuttujan arvon sy6ttamalla sen nimen
Laskin-sovelluksen syottoriville. Kun kirjoitat tallennetun muuttujan
nimen, se nakyy lihavoituna.

» Kirjoita Laskin-sovelluksen syéttériville muuttujan nimi numja paina
nappainta [enter],

Vastauksena nakyy viimeksi muuttujaan num tallennettu arvo.

num 817

Muuttujien luominen automaattisesti Kuvaajat &
Geometria -sovelluksessa

Kuvaajat & Geometria -sovelluksessa syottoriville maaritetyt funktiot
tallentuvat automaattisesti muuttujiksi.

i« f7 (x)=x§| ’;'
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Tassa esimerkissa funktio £1(x)=x3 on muuttujan maaritelma, joka sallii
sen nakymisen muissa sovelluksissa, mukaan lukien Listat & Taulukot -
sovelluksen taulukossa.

Muuttujan luominen Kuvaajat & Geometria -sovelluksen
arvosta

1. Valitse muuttujaksi tallennettava arvo napsauttamalla.

2519575 em2)

2. Napsauta painiketta
Kammenlaite: Paina nappainta [var].

Muuttujien vaihtoehdot tulevat nékyviin, ja Tallenna muutt -
komento nakyy korostettuna.

lnsaved w @m

3. Paina [enter]-ndppé&inta. Valitun arvon edessa on VAR :=. TAma on
oletusarvoinen nimi.
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lnsaved w @m

1lecm

4. Kirjoita oletusarvoisen nimen VAR paalle muuttujan nimi, jonka
haluat antaa arvolle.

5. Kirjoitettuasi muuttujan nimen paina [enter]-n&ppainta.

Arvo tallentuu antamallasi muuttujan nimell, ja tallennettu arvo tai
sen nimi nakyy lihavoituna, mikéa tarkoittaa, etta kyseessa on
tallennettu arvo.

lnsaved w @m

1lecm

area=65.24 oo

Huomaa: Voit jakaa muiden sovellusten kanssa myos Kuvaajat &
Geometria -sovelluksen akselin paan arvon. Napsauta tarvittaessa
komentoja Toiminnot, Ndyté/piilota akselin pdiden arvot, jotta saat
vaaka- ja pystyakseleiden arvot nakyviin. Korosta jokin akselin paan arvo
syottorivilla napsauttamalla lukuarvoa. Nimead muuttuja ja tallenna se
kaytettavaksi muissa sovelluksissa jollakin vaiheessa 2 kuvatulla
menetelmalla.

Muuttujien luominen automaattisesti Listat & Taulukot -
sovelluksessa

Kun listalle annetaan nimi Listat & Taulukot -sovelluksen sarakkeen
yldosaan, tdma arvo tallentuu automaattisesti listamuuttujaksi. Tata
muuttujaa voidaan kayttaa muissa sovelluksissa, mukaan lukien Data &
Tilastot -sovelluksessa.
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Muuttujan luominen Listat & Taulukot -sovelluksen solun
arvosta

Solun arvon voi jakaa muiden sovellusten kanssa. Kun maaritat jaetun
solun tai viittaat siihen Listat & Taulukot -sovelluksessa, lisda nimen eteen
heittomerkki (').

1. Napsauta jaettavaa solua.

2. Avaa Muuttujat-valikko napsauttamalla painiketta
K&mmenlaite: Paina nappéainta [var].

A1k *Hnsaved w freg] x|
A 5] [ ] (I
*
T
2
£ 3ilink Tor
]
5
)
4z |18 [<]>

3. Valitse komento Tallenna muutt.
Sovellus lisda soluun kaavan, jossa var on muuttujan nimen
paikanpitaja.

A1k *Hnsaved w freg] x|

A B C D I

)

(<[>

4. Kirjoita kirjainten “var” tilalle muuttujan nimi ja paina [enter]-
nappainta.

Arvo on nyt muiden sovellusten kaytettavissa muuttujana saman
tehtdvan sisalla.
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Huomaa: Jos antamasi nimen mukainen muuttuja on jo olemassa
nykyisessa tehtavassa, Listat & Taulukot -sovellus nayttaa
virheilmoituksen.

Muuttujien kéaytté (linkittaminen)

Luomiesi muuttujien jakaminen eli linkittdminen on tehokas tydkalu
matematiikan tutkimisessa. Linkitettyjen muuttujien nayttd paivittyy
automaattisesti muuttujan arvon muuttuessa.

Linkittaminen jaettuihin muuttujiin
Tallennetun muuttujan kaytto:

1. Ota sivu ndkyviin ja valitse kohta tai objekti, johon haluat linkittaa
muuttujan.

2. Valitse muuttujien tyokalu [var].

Muuttujien vaihtoehdot tulevat nakyviin. Ohjelmisto tietaa,
mink&tyyppiset muuttujat toimivat kyseisessa kohdassa tai valitun
objektin kanssa, ja ndyttaa vain ndma muuttujat.

3. Selaa luetteloa nappaimilla a ja v tai kirjoita muuttujan nimen alkua.

SyOttadessasi kirjaimia jarjestelma nayttaa ne muuttujat, jotka alkavat
kirjoittamillasi kirjaimilla. Kirjoittamalla nimen alkua l6ydat
muuttujan nopeammin, jos luettelo on pitka.

4. Kun olet |6ytanyt ja korostanut haluamasi muuttujan nimen,
napsauta nimea tai paina [enter]-n3ppéainta.

Valittu muuttujan arvo linkittyy.

Listat & Taulukot-sovelluksen solun linkittaminen
muuttujaan

Kun linkitat solun muuttujaan, Listat & Taulukot -sovellus pitaa solun
arvon paivitettyna muuttujan nykyisen arvon mukaisesti. Muuttuja voi
olla mika tahansa nykyisen tehtéavan sisdltdama muuttuja, ja se voidaan
maarittad Kuvaajat & Geometria- tai Laskin-sovelluksessa tai missa
tahansa Listat & Taulukot -sovelluksen kohdassa.

Huomaa: Al luo linkki4 jarjestelman muuttujaan. TAma voisi estaa
jarjestelman paivittamasta muuttujaa. Jarjestelman muuttujia ovat ans,
SatMatrix ja tilastojen vastaukset (kuten RegEqgn, dfError ja Resid).

1. Napsauta solua, jonka haluat linkittdd muuttujaan.
2. Avaa VarlLink-valikko:

— Napsauta painiketta @ ja sen jalkeen komentoa Solu.
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3.

- Kammenlaite: Paina nappainta [var].

Naytolle avautuu VarLink-valikko.

Store War

Link To: »

Selaa muuttujan nimeen kohdasta Linkita ja napsauta nimea.

Muuttujan arvo nakyy solussa.

Muuttujan kaytto laskutoimituksessa

Tallennettuasi arvon muuttujaan voit kdyttdd muuttujan nimea
lausekkeessa tallennetun arvon tilalla.

1. Syota lauseke:
— Syota syottoriville 4% 25* nunf*2 ja paina Enter-nappainta.
- Kammenlaite: Syota sydttoriville 4 [x] 25 [x] nunt2 ja paina [enter]-
nappainta.
Laskin korvaa arvon 517, joka on muuttujalle numsilla hetkella
maaritetty arvo, ja sieventaa lausekkeen.
425 num>2 26728900
2. Syota lauseke:
— Syt 4* 25*nonunt*2 ja paina Enter-nappainta.
- Kammenlaite: Sy6ta syottoriville 4 [x] 25 [x] nonumt2 ja paina
[enter]-n&ppainta.
2 2
4-25-nonum 100-nonum
CAS: Koska muuttujaa nonum ei ole maaritetty, sita kasitellaan
vastauksessa algebrallisesti.
2
4-25-nonum
"Error: Variable is not defined"
Koska muuttujaa nonum ei ole maaritetty, lausekkeen vastauksena on
virheilmoitus.
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Usean lausekkeen sy6ttaminen syottoriville

Jos syotat useita lausekkeita samalla riville, erota lausekkeet
kaksoispisteella (:). Vain viimeisen lausekkeen vastaus tulee nakyviin.

a:=5: b=2: L.1. 25
b

Muuttujan arvojen asettaminen liukusaatimen avulla

Kuvaajat & Geometria -sovelluksessa voit liukusadtimen avulla saataa
numeerisen muuttujan arvoja tai animoida arvot. Liukusaatimen avulla
voit esittaa useita muuttujan arvoja jatkuvalta vaihteluvalilta.

1. Valitse Asiakirjan tyokalut -valikosta komennot Toiminnot > Lisaa
liukusaadin.
Kammenlaite: Lisa4 liukusadadin painamalla nappaimia (1] [A].

Liukusaadin tulee nakyviin tydalueelle. Jos haluat saataa tai animoida
useamman kuin yhden muuttujan arvoja, voit lisdta useita
liukusaatimia toistamalla saman toimenpiteen.

Huomaa: Kontekstivalikon Kiinnitéa-komennolla voit kiinnittaa
liukusaatimen paikalleen estaaksesi sen siirtdmisen vahingossa.

2. Aktivoi liukusaadin napsauttamalla sita ja siirry liukusaatimen
asteikon ja muuttujan arvon valilla [tab]-nappéaimella.

3. Siirrd liukusaddinta asteikolla painikkeilla ¢ ja p.

4. Valitse arvo painamalla Enter-nappainta.

Avaa kontekstivalikko ja valitse komento Asetukset, jos haluat
tarkistaa liukusaatimen oletusasetukset tai muuttaa niita.

Muuttujien nimedaminen

Luomiesi muuttujien ja funktioiden nimien tulee noudattaa seuraavia
nimedmissaantoja:

Huomaa: Siind epatodennéakdisessa tapauksessa, ettd luot samannimisen
muuttujan kuin tilastoanalyysissa tai talouslaskentasovelluksessa
kaytettava muuttuja, seurauksena on virhetilanne. Jos aloitat sy6ttaa
muuttujan nimed, joka on jo kaytossa nykyisessa tehtavassa, jarjestelma
ilmoittaa tasta sinulle nayttaen sy6tteen lihavoituna.
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e Muuttujien nimien on oltava muodossa xxx tai Xxx.yyy. xxx-osassa voi
olla 1-16 merkkia. Mikali yyy-osaa kaytetaan, siina voi olla 1-15
merkkia. Jos kdytat muotoa xxx.yyy, seka osa xxx etta yyy tarvitaan;
muuttujan nimi ei voi paattya pisteeseen (.).

e Merkit voivat olla kirjaimia, numeroita ja alaviivoja (_). Kirjaimet
voivat olla amerikkalaisia tai kreikkalaisia (ei kuitenkaan IT tai =),
aksenttimerkilla varustettuja ja kansainvalisia kirjaimia.

o Ala kayta symbolipaletin merkkié ¢ tai n muuttujan nimen osana,
esimerkiksi 1 tai n12. Nama saattavat nayttaa kirjaimilta, mutta
ohjelmisto kasittelee niita erikoismerkkeina.

e Voit kayttaa isoja tai pienia kirjaimia. Nimet AB22, Ab22, aB22 ja ab22
viittaavat kaikki samaan muuttujaan.

e Numeroa ei voi kdyttaa osan xxx tai yyy ensimmaisena merkkina.

e Voit kayttda numeroita 0-9, amerikkalaisia kirjaimia a-z, latinan ja
kreikan kirjaimia (mutta ei kuitenkaan =) alaindekseina (esimerkiksi
ay, 0, tai hy0). Kun haluat sy6ttaa alaindeksin kirjoittaessasi

muuttujan nimeé, valitse matematiikan malleista tai muotoilun
tyokalurivilta Elu.

o Ala kayta valilyonteja.

e Jos haluat, ettd muuttujaa kasitelldan kompleksilukuna, kayta nimen
viimeisena merkkina alaviivaa.

e CAS: Jos haluat, ettd muuttujaa kasitelladn mittayksikkona
(esimerkiksi _mtai _ft), kdytd nimen ensimmaisena merkkina alaviivaa.
Nimessa ei voi olla muita alaviivoja.

e Alaviivaa ei voi kayttaa nimen ensimmaisena merkkina.

e Etvoi kayttaa valmiiksi maaritetyn muuttujan, funktion tai
komennon nimed, esimerkiksi Ans, min tai tan.

Huomaa: Kaikki TI-Nspire™-funktiot on esitetty sovelluksen
Késikirjassa.

e Kirjastoasiakirjoille ja kirjasto-objekteille on muitakin
nimeamisrajoituksia. Ndma on kuvattu yksityiskohtaisesti kasikirjan
kohdassa Kirjastot.

Esimerkkeja:

Muuttujien nimet Kelpaako?

Myvar, my.var Kylla

My var, list 1 Ei. Sisaltaa valilydonnin.
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Muuttujien nimet Kelpaako?

a, b, b12, b5, ¢, d Kylla Huomaa, ettd muuttujat b72 ja by, ovat
erilaisia.

Log, Ans Ei. Nimi on kaytossa jarjestelman funktiolla tai
muuttujalla.

Logl, listl.a, listl.b Kylla

3rdTotal, list1.1 Ei. xxx tai yyy alkaa numerolla.

Muuttujien lukitseminen ja vapauttaminen

Muuttujat voidaan suojata muokkaamiselta tai poistamiselta
lukitsemalla ne. Lukitseminen estdd muutosten tekemisen vahingossa
muuttujaan.

The table 2|V Altime.... [Baltitude... g
shows the .
altitude of a 1 seconds |meters
hot.alr palloon > 10 64
during its
. 3 20 59
linear descent.
What equation 4 70 49
gives the B 90 44
altitude at any Q|6 ~
time? | A2 |10
Aika- ja korkeuslistat voidaan lukita Viitefunktio f1 voidaan lukita, jotta sita

tehtavan luotettavuuden varmistamiseksi.  ei muutettaisi vahingossa.

Muuttujat, joita ei voi lukita
e Jarjestelman muuttuja Ans

e stat.- ja tvm.-muuttujaryhmat

Tarkeita tietoja lukituista muuttujista
e Kayta muuttujien lukitsemisessa Lock-komentoa.

e Jotta voit muokata lukittua muuttujaa tai poistaa sen, sinun on ensin
vapautettava se.

e Lukittujen muuttujien kohdalla on lukon kuvake muuttujien
valikkoluettelossa.

¢ Lock-komento tyhjentaa Tee uudelleen/kumoa-toiminnon historian,
kun komentoa kaytetaan lukitsemattomiin muuttujiin.
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Esimerkkeja lukitsemisesta

Lock a, b, c Lukitsee Laskin-sovelluksen muuttujat a, b ja c.
Lock nystats. Lukitsee kaikki muuttujaryhman mystats alkiot.
UnLock func2 Vapauttaa muuttujan func2.

I m =get Lockl nf o(var2) Tarkistaa muuttujan var2 senhetkisen
lukitustilan ja maarittaa taman arvon Laskin-
sovelluksen muuttujalle Im.

Lisatietoja komennoista Lock, UnLock ja getLockinfo() on
kayttéoppaisiin kuuluvassa osassa Kasikirja.

Muuttujan paivittaminen

Jos haluat paivittaa muuttujan laskutoimituksen tuloksella, sinun on
tallennettava vastaus tarkasti.

Syote Vastaus Kommentti

a:=2 2

a3 8 Vastausta ei ole tallennettu
muuttujaan a.

a 2

a = ad 8 Muuttuja a on paivitetty
vastauksella.

a 8

a2 =3 64 Muuttuja a on paivitetty
vastauksella.

a 64

Viimeisen vastauksen kdyttaminen uudelleen

Kaikki Laskin-sovelluksen toiminnot tallentavat viimeisen lasketun
tuloksen automaattisesti muuttujaan, jonka nimi on Ans. Voit kayttaa
Ans-muuttujaa laskutoimitusten sarjan luomiseen.

Huomaa: Al luo linkkiad Ans-muuttujaan tai mihinkaan jarjestelméan
muuttujaan. Tama voisi estaa jarjestelman paivittamasta muuttujaa.
Jarjestelman muuttujia ovat tilastolaskujen vastaukset (kuten Sat.RegEqgn,
Sat.dfError ja Sat.Resid) seka talouslaskentasovelluksen muuttujat (kuten
tvm.n, tvm.pnt ja tvm.fv).
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Ans-muuttujan kayttéesimerkkina lasketaan 1,7 x 4,2 metria olevan
puutarhapalstan pinta-ala. Sen jalkeen pinta-alan avulla lasketaan tuotto
neliometria kohden, jos palsta tuottaa yhteensa 147 tomaattia.

1. Laske pinta-ala:

— Syota Laskin-sovelluksen sy6ttoriville 1. 7+4. 2, ja paina Enter-
nappainta.

- Kammenlaite: Syota Laskin-sovelluksen 1. 7 [x] 4. 2, ja paina [enter]-
nappainta.

1.7-4.2 7.14

2. Laske tuotto neliodmetriad kohden kayttamalla uudelleen viimeista
vastausta:

— Syo6ta 147/ ans, ja laske tuotto painamalla Enter-nappainta.

— Kammenlaite: Syota 147 [£] ans, ja laske tuotto painamalla [enter]-
nappainta.

147 20.5882
7.14

376
3. Toisena esimerkkina lasketaan lausekkeen arvo ja lisataan
Ta+s

siihen 2*1 og( 45) .
— Syo6ta 3.76/(-7.9+sqrt(5)),ja paina Enter-nappainta.

- Kammenlaite: Sy6ta 3. 76 [£] ([)7. 9+sqrt (5)), ja paina [enter]-
nappainta.

3.76 -0.66385
7.9+5

4. Viimeisen vastauksen kayttaminen uudelleen:

— Syo6td ans+2*1 0og(45) ja paina Enter-ndppadinta.

- Kammenlaite: Sy6té ans+2 [x] | og(45) ja paina [enter]-ndppainta.

0.66384977522033+2+log  (45] 2.64258
10
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Muuttujan arvon korvaaminen viliaikaisesti

Maarita operaattorin | (jossa) avulla arvo muuttujalle lausekkeen
laskemiseksi vain yhden ainoan kerran.

a:=200.12 200.12
az\a:100 10000
a 200.12

Linkitetyn muuttujan poistaminen
1. Valitse linkitetty muuttuja.

2. Paina nappaints [var].
Muuttujien vaihtoehdot tulevat nakyviin.
3. Valitse komento Poista linkki.

Linkki poistuu arvosta, ja arvo nakyy ilman lihavointia.
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Kuvaajat & Geometria

Kuvaajat & Geometria -sovelluksessa voit suorittaa seuraavia tehtavia:

Piirtaa ja tutkia funktioita ja muita relaatioita, kuten epayhtaloita,
parametriyhtal6ita, napakoordinaattiyhtaloita, lukujonoja,
differentiaaliyhtaléiden ratkaisuja, kartioleikkauksia, 3D-funktioita ja
3D-parametriyhtaloita.

Luoda ja tutkia geometrisia kuvioita.

Luoda objektien ja kuvaajien pisteita ja tutkia niiden kayttaytymista.
Piirtda kuvaajia Tiedonkeruu-tydkalulla keratyistd mittaustiedoista
Tutkia graafisia ja geometrisia muunnoksia.

Perehtya differentiaalilaskennan kasitteisiin ja tutkia niita.

Luoda linkkeja muilla sovelluksilla laadittuun dataan ja kayttaa sita
Kuvaajat & Geometria -sovelluksessa.

Kuvaajat & Geometria -sovelluksen kidytén
aloittaminen

1 2 (3

Documents Toolbox

2 B
Grap!m & Geometry Y \.y
Rk TActons » -
: =
Y z:Grapn Enmy/Ea ’ - 1 IXJ :X3+2'X
ma_:wmdowlzaom L4 Iy Jf;
3@(’ 6:Analyze Graph L4 6 I @
| 7. Table 4 | - _I_
ST gl K= 3;2- A @
1} g:settings > i -

@ Kuvaajat & Geometria -tydkaluvalikko

@ Kuvaajat & Geometria -tybalue Kuvaajat-nakymassa

(3] Funktion kuvaaja (sy6ttorivilla olevasta funktion lausekkeesta)
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@ Syottorivi funktioiden maarittelyyn. Nayta tai piilota painamalla
(1] G.

@ Laajenna/supista-painike Napsauta tatd, kun haluat nayttaa tai
piilottaa senhetkisen tyypin kuvattujen suhteiden historian.

O
e

@ Esimerkki Kuvaajat & Geometria -tybalueesta tasogeometrian
nakymassa

(2] Esimerkki tyokalun kuvakkeesta (sdannéllinen monikulmio).
Tydkalun ohje tulee nakyviin, kun osoitinta liikutetaan kuvakkeen
paalla

(3] Esimerkki kuviosta (saanndéllinen monikulmio)

Kuvaajat & Geometria -valikko

Kuvaajat & Geometria -valikko on nakyvissa aivan tydalueen yldpuolella.
Voit avata valikon kimmenlaitteessa painamalla [menu)-painiketta.

Huomaa:3D-kuvaajandkymassa valikossa nakyvat nimenomaisesti
kolmiulotteisten kuvaajien kasittelyssa tarvittavat komennot.

Kun valitset valikosta jonkin tyékalun, sen kuvake tulee nakyviin
Kuvaajat & Geometria -sovelluksen tydalueen vasempaan ylakulmaan.
Saat nakyviin tydkalun ohjeet liikuttamalla osoitinta tydkalun paalla.
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Pikavalintapainikkeiden kdyttaminen

Pikavalintapainikkeet helpottavat Kuvaajat & Geometria -sovelluksessa
tehtavia toimenpiteita.

Painikkeet:

del
-

HEE

<>

Suoritettu toimenpide:
Poistaa valitun objektin tydalueelta.

Rajoittaa tiettyja objekteja piirtdmisen aikana.
Paina tata painiketta piirtdessasi ympyraa Ympyra-
tyokalulla tai piirtaessasi lineaarisia komponentteja
sisaltavia objekteja. Talla tavalla voit esimerkiksi
rajoittaa suoran 15 asteen kerrannaisiin tai
pakottaa ympyran sateelle kokonaislukuarvot.

Kun osoittimen kohdalla on lukuarvo, painikkeet +
ja - muuttavat naytettavien numeroiden maaraa.

Kun osoittimen kohdalla on lukuarvo, painikkeet <
ja > vahentavat tai lisdavat arvoa.

Nayttaa kayttéohjeita TI-Nspire™-
kdmmenlaitteessa.

Siirtaa sovelluksen toiminnallisille alueille
seuraavassa jarjestyksessa: syottorivi, sydttorivin
laajennuspainike, liukusaadin, animointipaneeli tai
tiedonkeruukonsoli (mikali nakyvissa) ja tydalue.
Muokkaukset (mikali niita on tehty) tulevat
voimaan, kun poistut kentasta [tab]-painikkeella.
Painikkeilla voit liikkua alueelta toiselle

painvastaisessa jarjestyksessa ja painikkeella
voit hypata tydalueella olevaan kuvaajaan.

Siirtaa ylos- ja alaspain valikon vaihtoehdoissa ja
funktion historiatietojen luettelon sisaltamissa
funktioissa. Jaljitystyokalua kaytettdessa voit siirtya
toiseen kuvaajaan, jos sivulla on useampi kuin yksi
kuvaaja.
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Painikkeet: Suoritettu toimenpide:

O\ Siirtaa syottorivilla ynden merkin tai painikkeen
kerrallaan. Jaljitystyokalua kaytettéessa siirtaa
jaljityskohdistinta kuvaajaa pitkin, joko vasemmalle
tai oikealle. Maariteluetteloa tarkasteltaessa siirtaa
yhden maaritteen vaihtoehtojen lapi.

Huomaa: Kun kaytat TI-Nspire™-ohjelmistoa, voit
siirtaa valittuja objekteja yhden kuvapisteen
tydalueella painamalla samanaikaisesti Alt- ja
nuolipainiketta.

Kontekstivalikon kayttiaminen

Kontekstivalikko sisdltaa tyokalut, joita kdytetdadn useimmiten valittuna
olevan objektin yhteydessa. Kontekstivalikko sisaltaa erilaisia
vaihtoehtoja riippuen aktiivisesta objektista ja suoritettavasta
tehtavasta.

Objektin kontekstivalikon voi avata jollakin seuraavista menetelmista:

» Kammenlaite: Siirra osoitin objektin kohdalle ja paina [ctri] [menu].
» Windows®: Napsauta objektia hiiren oikeanpuoleisella painikkeella.
» Mac®: Pida # painettuna ja napsauta objektia.

Monet kontekstivalikon vaihtoehdoista ovat samoja kuin normaaleissa
valikoissa. Kontekstivalikko voi sisadltéa seuraavat vaihtoehdot, joita ei
ole sovelluksen valikoissa.

¢ Napsauta kohtaa Viimeksi kadytetyt, jos haluat nahda yhdeksan
viimeksi kaytettya tyokalua ja kayttaa niita. Viimeksi kaytetyt -
komento nayttaa tyokalut, joita on kaytetty Kuvaajat & Geometria -
sovelluksessa riippumatta siitd, missa asiakirjassa niitd on kaytetty.

¢ Kohdasta Merkintéa saat nakyviin pysyvan selitetekstin valitun
objektin lahelle.

e Kohdasta Véri voit muuttaa valittujen objektien (esim. funktion
kuvaajan, kuvion tai pisteen) aariviivojen varia tai tayttoévaria.
Huomaa: Niissa TI-Nspire™-kammenlaitteissa, jotka eivat tue vareja,
varit esitetddn harmaan savyina.

¢ Muokkaa suhdetta -asetus siirtda kohdistuksen syottoriville valitun
funktion muokkaamiseksi.

¢ Asetukset Muunna analyyttiseksi ja Muunna geometriseksi
muuttavat toisessa ndkymassa luodun tekstin tekstiksi, joka nakyy
toisessa. Jos esimerkiksi valitset tekstiruudun ja napsautat
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kontekstivalikon kohtaa Muunna geometriseksi, kuvaajanakymassa
luomasi teksti muuttuu muotoon, joka nakyy
tasogeometrianakymassa.

Yhdista-asetuksella voit luoda tekstiketjun ja pakottaa yhden
tekstiobjektin suhteellisen vaaka- tai pystysijainnin jonkin toisen
samanlaisen (analyyttisen tai geometrisen) tekstiobjektin suhteen.

Ryhmaé-asetuksella voit siirtaa, varittaa ja tehda muita muutoksia
useisiin objekteihin samanaikaisesti. Kukin objektiryhma tunnistetaan

yhdella selitteelld ndytdn sekavuuden valttamiseksi.

e Kiinnita-asetuksella voit kiinnittaa objektit estaaksesi niiden

siirtymisen vahingossa, kun teet muita muutoksia tydalueella. Voit

kiinnittaa pisteitd, kuvioita, kulmia, arvoja, tekstia, funktioiden
kuvaajia seka akselit ja tydalueen taustan.

Kontekstivalikossa on my6s muita asetuksia, joita voi kayttaa erilaisille
objekteille. Kohdassa Asiakirjojen késittely TI-Nspire™-ohjelmistossa on

lisatietoja varien kaytosta asiakirjoissa seka Kuvaajat & Geometria -
sovelluksen kuvaajien oletusarvoisten selitekenttien nayttdasetusten
muuttamisesta.

Kuvaajat & Geometria -asetusten muuttaminen

1. Napsauta Kuvaajat & Geometria -valikossa Asetukset.
Graphs & Geometry Settings

Display Digits: IFloat3 hd

Graphing Angle: IRadian =

Geometry Angle
[C] Automatically hide plot labels
Show axis end values

[£] Show tool tips for function manipulation

[ Automatically find points of interest

| Restore | Make Default | OK | Cancel

2. Valitse haluamasi asetukset.

Huomaa: Jos haluat Naytettavat numerot-, Kuvaajakulma- tai
Geometrinen kulma -toimintojen kayttavan senhetkisia asiakirja-
asetuksia erityisten numero- tai kulma-asetusten sijasta, valitse
automaattinen toiminto.

Kuvaajat & Geometria
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Ty6alueen kdyttiminen

Tydalue on tila, jossa voidaan piirtaa ja kasitella objekteja, kuten
funktioiden kuvaajia, kuvioita tai pisteita ja suoria.

Kun valitset kuvaajan tai sijoitat hiiren funktion kuvaajan paalle,
vastaavan funktion lauseke tulee nakyviin ty6alueelle. Voit valita
naytettavaksi lausekkeet useasta kuvaajasta.

Kun aktivoit useimpia tydkaluja, tydkalun kuvake nakyy tydalueen
vasemmassa yldkulmassa. Liikuttamalla osoitinta tyékalun kuvakkeen
paalla saat nakyviin tydkalun kayttéohjeet.

Objektien siirtaminen tyalueella tarttumalla ja vetamalla

Voit siirtaa ja kasitella objekteja vetamalla. Vetamalla voit esimerkiksi
siirtaa tekstikenttaa tai muuttaa ympyran kehan kokoa.

1. Osoita objektia.

Osoittimen ulkondk®d muuttuu ilmaisten, etta voit tarttua objektiin
tai kasitella sita.

2. Tartu objektiin ja veda sita hiiren avulla.
Kammenlaite:Tartu objektiin pitamalla -painiketta painettuna,

veda sita kosketuslevyn tai napsautuslevyn avulla ja vapauta objekti
lopuksi painamalla -painiketta uudelleen.

Tyoalueen panorointi
Jos haluat nayttaa tyéalueen muita osia, napsauta tyhjaa aluetta ja pida

siitd kiinni, kunnes osoitin muuttuu muotoon ¥¥. Sen jalkeen voit vetia
aluetta.

Tekstin lisddminen

Voit merkita objektit seliteteksteilla tai voit nayttaa kuvaajan analyysin
tulokset liséamalla tekstia tydalueelle. Tekstityokalun avulla voit
kirjoittaa ty6alueelle numeerisia arvoja, kaavoja tai muita tietoja.

1. Valitse Toiminnot-valikosta kohta Teksti.

2. Napsauta tydalueella tekstin lisdyskohtaa. Voit liittaa tekstin objektiin
napsauttamalla objektia.

Valitsemaasi kohtaan ilmestyy tekstiruutu, jossa on vilkkuva
kohdistin.

3. Kirjoita teksti.
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the slope of the ling|

-0.547059

4. Kiinnita teksti tydalueelle painamalla [enter]-painiketta.

Voit luoda tekstiketjun kontekstivalikon Yhdista-tyékalun avulla, joka
liittaa samantyyppiset tekstiobjektit toisiinsa. Erota-komento erottaa
ketjutetun tekstin tekstiketjusta. Ketjutettu teksti rivitetaan ja
tasataan ja laskenta-arvoja sisaltava teksti sievennetaan
automaattisesti.

Huomaa: Tekstiketjussa ei voi kayttaa kiinnitettya tekstia,
Nayta/piilota-tydkalulla piilotettua tekstia eikéd geometristen
asteikkojen arvoja.

5. Voit mukauttaa tekstiobjekteja tarpeen mukaan.
e Muuta tekstiobjekteja kontekstivalikon asetusten avulla.
— Muunna piirtonakymassa luotu teksti geometriseksi tekstiksi.

— Muunna tasogeometriandkymassa luotu teksti (analyyttisen
ikkunan ulkopuolella) analyyttiseksi tekstiksi.

— Yhdista analyyttinen tai geometrinen teksti samantyyppiseen
tekstiin.

e Syota Teksti-tyokalun avulla numeerisia arvoja, jotka
Kuvaajat & Geometria -sovellus voi tulkita luvuiksi. Voit kayttaa
naitd numeerisia tekstisyotteita laskutoimituksissa tai mittausten
maarittelyssa.

6. Paina [esc].
—tai—

Teksti-tyokalusta poistutaan valitsemalla jokin toinen tyokalu.

Usean objektin kasittely

Voit valita useita objekteja Osoitin- tai Valitse-tydkalun avulla ja sen
jalkeen suorittaa muiden tydkalujen avulla tiettyja toimenpiteita usealle
objektille samanaikaisesti. Kun siirrat osoitinta objektien ymparilla tai
paalla, nakyviin tulee hyddyllisia tietoja, kuten objektin tyyppi tai tila
(esimerkiksi kiinnitetty, lukittu tai ryhmitelty).

Huomautukset:
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Et voi siirtaa valittuja objekteja yhdessa, jos yksi tai useammat niista
ovat kiinnitettyja.

(tab]-tydkaluohje tulee nakyviin, kun siirrat osoittimen
komponenttiobjektin paalle. Tdma tarkoittaa, etta voit liikkua
komponenttiobjekteissa ja valita niitd yksitellen painamalla [tab]-
painiketta.

Lue objektien selitetekstit, jotta et valitse vahingossa vaaria
objekteja.

Objektien valitseminen Osoitin-tyékalun avulla

1.

Napsauta ensimmaista valittavaa objektia.

Obijekti alkaa vilkkua valinnan merkiksi, ja kun siirrat osoittimen sen
paalle, sen viivat nakyvat paksumpina (lihavoituina).

triangle

Napsauta toista objektia.

Voit jatkaa objektien valitsemista napsauttamalla ja valita kaikki
haluamasi objektit. Aina kun jokin objekti valitaan, se alkaa vilkkua
yhdessa muiden valittujen objektien kanssa. Voit peruuttaa
yksittaisen objektin valinnan napsauttamalla objektia uudelleen, tai
voit peruuttaa koko valitun kohteen valinnan painamalla [esc]-
painiketta tai napsauttamalla sellaista tydalueen kohtaa, jossa ei ole
objekteja.

Objektien valitseminen Valitse-tyokalun avulla

1.

Napsauta Toiminnot-valikon kohtaa Valitse > Alue.

2. Napsauta jotakin pistettd, joka on lahella valittavat objektit sisaltavan

tydalueen reunaa.
Siirra osoitin haluamasi valinta-alueen poikki.

Kun siirrat osoitinta, valinta-alueen ympaérille ilmestyy katkoviivalla
piirretty ruutu.
Suorita valinta loppuun napsauttamalla vastakkaisen reunan pistetta.

Valintaruudussa olevat objektit alkavat vilkkua. Voit aloittaa toisen
valinnan merkitsemisen kaksoisnapsauttamalla tydaluetta tai voit

poistua Valitse-tydkalusta painamalla [esc]-painiketta.
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Valinnan peruuttaminen
Voit peruuttaa objektien valinnan valintaruudusta seuraavilla tavoilla.

Peruuta kaikkien objektien valinta painamalla [esc]-painiketta tai
napsauttamalla sellaista aluetta, jolla ei ole objekteja.

Peruuta yhden objektin valinta napsauttamalla objektia toisen
kerran.

Valintojen poistaminen

>

Voit poistaa yhden tai useampia valittuja objekteja painamalla [%'].

Origoa, akseleita tai lukittuja pisteita ja arvoja ei voi poistaa, vaikka
ne olisi valittu. Objektit, jotka on kiinnitetty ja/tai ryhmitelty, voidaan
poistaa.

Valintojen siirtaminen

1. Liikuta osoitinta jonkin vilkkuvan objektin p&alla usean objektin
valinnassa.

2. Tartu objektiin ja veda sita. Kaikki valintaan kuuluvat objektit
liikkuvat yhdessa.

3. Suorita siirto loppuun napsauttamalla haluamaasi kohtaa.

Huomautukset:

Jos valinta sisaltaa sellaisen objektin, jota ei voi siirtaa, objektit on
siirrettava yksitellen. Origoa, akseleita tai kiinnitettya objektia ei voi
siirtda osana usean objektin valintaa.

Tietyt siirtomahdollisuudet ovat tuettuja tietyissa objekteissa. Voit
esimerkiksi siirtda ruudukkoon kiinnitettya objektia pisteen
kerrallaan nuolipainikkeella.

Varien kdyttaminen

Ohjelmistoon tehdyt varimuutokset nakyvat harmaasavyisina, kun
kasittelet asiakirjoja sellaisessa TI-Nspire™-kammenlaitteessa, joka ei tue
vareja. Vari sailyy, kun siirrat asiakirjat takaisin ohjelmistoon.

Funktion tai akselien vérin vaihtaminen

1.
2.
3.

Valitse akselit tai funktio.
Avaa kontekstivalikko ja valitse Véri > Viivan vari.

Valitse kaytettava vari.

Objektien viivan tai tayttévérin vaihtaminen

1.

Valitse objekti tai objektit.
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2. Tuo objektin kontekstivalikko nakyviin, valitse Vari ja Viivan vari tai
Tayttovari.

3. Valitse objekteissa kaytettava vari.

Maaéritteiden toiminta

Seuraavassa taulukossa on esitetty objekteille kaytettavissa olevat
maaritteet. Maaritteet riippuvat valitusta objektista. Saat maaritteet
nakyviin valitsemalla Maaritteet-tydkalun. Kun objekti valitaan, sille
mahdollisten maaritteiden luettelo ilmestyy tydalueelle. Voit valita
madritteen ja muuttaa valitun objektin ulkonak6a valitsemalla sopivan
asetuksen. Tahdelld merkityt maaritteiden asetukset voidaan syottaa

lukuarvona.

Nimi

Kuvake/kuvakkee
t

Asetukset

Mahdolliset
kadyttokohteet

Viivan
paksuus

Ohut, Keskitaso,
Paksu

Suora, Tangentti,
Jana, Sade, Vektori,
Ympyrd, Ympyran
kaari, Kolmio,
Monikulmio,
Saanndllinen
monikulmio,
Suorakulmio,
Funktioiden
kuvaajat, Integraalit

Viivan tyyli

_‘..l"" PetLL
e

Jatkuva,
Pisteviiva,
Katkoviiva

Suora, Tangentti,
Jana, Sade, Vektori,
Ympyrd, Ympyran
kaari, Kolmio,
Monikulmio,
Saannollinen
monikulmio,
Suorakulmio,
Funktioiden
kuvaajat,
Polaariyhtalot,
Integraalit,
Parametrikuvaajat
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Nimi Kuvake/kuvakkee | Asetukset Mahdolliset
t kayttokohteet
Animaatio | —* +—t Yksisuuntainen | Piste, Piste paalle
animaationope
us*, Vaihtuva
animaationope
us*
Lukitse/Ava Objekti on Piste, Piste paalle,
a [D\ l_l? lukitsematon, Leikkauspiste,
Objekti on Pituus, Pinta-ala,
lukittu Kulma, Ympyran
kaari
Mukautett Nykyinen arvo: | Pituus, Pinta-ala,
u tarkkuus n* Kulma,
Kulmakerroin
Pisteen ¢ O = Ympyra, Tyhja | Piste, Piste paalle,
tyyli e o = ympyra, Nelid, | Leikkauspiste,
a X Tyhja nelio, Ympyran kaari
& X 4 Risti, Plus, Ohut
(pieni ympyra),
" e Suuri, Tyhja
- m suuri
Aktivointi Piste on Sirontakaavion
-6:? ? aktivoitu, Piste | elementit
on
aktivoimaton
Kuvaajan . e Kuvaaja on Funktioiden,
ulkonakoé v, jatkuva, parametriyhtaloiden
Kuvaaja on ja polaariyhtaldiden
5= epéajatkuva, kuvaajat
Pisteiden
lukumaara*,
Askelkoko*, T
minimi*, T
maksimi*, 6
Minimi*, 0
Maksimi*
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Nimi Kuvake/kuvakkee | Asetukset Mahdolliset
t kayttokohteet
Akseleiden L ip Akseleiden Akselit
asetukset m -IW % M kayttajan
_[_ asetukset,
'IW Akseliston 1.
neljanneksen
asetukset,
Akseleiden Trig-
asetukset,
Akseleiden Stat-
asetukset,
Akseleiden
vakioasetukset,
Akseleiden
desimaaliasetuk
set
Akseleiden Ei nuolia, Akselit
paiden + -I_' | Positiiviset
tyyli nuolet, Kaikki
nuolet
Akseleiden | & ! Asteikkomerkit | Akselit
asteikkome '1‘"'"1",‘" nakyvissa,
rkit Asteikkomerkit
piilotettu
Akseleiden ) Paiden arvot Akselit
paiden + z nakyvat, Paiden
arvot arvot on
piilotettu
Suoran Karteesinen Suora, Tangentti,
yhtalén V= =0 (y=), Jana, Sade, Vektori
tyyppi Kanoninen
(_=0)
Yhtélon r =0 Kanoninen Ympyra
tyyppi o (...=0),
Karteesinen
(..=r?)
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Nimi Kuvake/kuvakkee | Asetukset Mahdolliset
t kayttokohteet
Kuvaajan . Pisteita ei ole Sirontakaaviot
pisteet Lt fj yhdistetty,
Pisteet on
yhdistetty
Merkinnat f . f, f(), ()=, Funktioiden
f () f=. y=f(), y=, kuvaajat
y=fl) ¥=..
Jakson . Aikakuvaaja, Jaksokuvaajat
tyyppi Em =] Verkkokuvaaja

Objektin maaritteen muuttaminen

Madaritteitd muuttamalla voit muuttaa objektien, kuten kuvioiden,
suorien, funktioiden kuvaajien ja akseleiden, ulkonakoa.

1. Napsauta Toiminnot-valikon Maaritteet-tyokalua.

2. Valitse objekti, jota haluat muuttaa.

Esiin ilmestyy valitun objektin maaritteiden luettelo.

3. Kayta a- ja v-painikkeita, kun haluat liikkkua maéritteiden
kuvakkeissa.

4. Korosta muutettavan maaritteen kuvake ja siirry asetuksesta toiseen
«- tai »-painikkeella. Korosta esimerkiksi kohta Viivan paksuus ja
siirry painikkeella « tai » asetuksiin Paksu, Ohut tai Keskitaso.

Muutokset nakyvat tydalueella samalla, kun liikut vaihtoehdoissa.
Kun esimerkiksi esikatselet viivan paksuuden asetuksia, valitun
objektin viivan paksuus muuttuu ohuesta keskitasolle siirtyessasi
kohdasta Ohut kohtaan Keskitaso.

Huomaa: Asetuksen valitsemisen sijaan voit sy6ttda numeerisen
arvon, kun haluat muuttaa animaationopeutta tata tukevalle
objektille tai asettaa askelkoon, pisteiden lukumaaran tai minimi- tai

maksimiarvot naita tukeville kuvaajatyypeille.

5. Ota asetus kayttoon maaritteelle painamalla [enter]-painiketta.

Ehdolliset maaritteet

Voit asettaa objektit piiloutumaan, ndkymaan ja vaihtamaan varia
dynaamisesti tiettyjen ehtojen perusteella, kuten "r 1<r2" tai
"sin(al)>=cos(a2)."
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Jos esimerkiksi haluat piilottaa objektin muuttujalle asetetun muuttuvan
mitan perusteella tai haluat objektin varin muuttuvan muuttujalle
asetetun "Laske"-tuloksen perusteella.

Ehdollinen kayttaytyminen voidaan asettaa objekteille tai ryhmille
Kuvaaja-, Tasogeometria- ja 3D-kuvaajanakymissa.
Ehdollisten asetusten asettaminen objektille

Voit asettaa valitun objektin ehdot joko kayttamalla sen
kontekstivalikkoa tai aktivoimalla Aseta ehdot -tyékalun Toiminnot-
valikosta ja valitsemalla sitten objektin. Naissa ohjeissa on kuvattu
kontekstivalikon kayttaminen.

1. Valitse objekti tai ryhma.
2. Avaa objektin kontekstivalikko ja napsauta kohtaa Ehdot.

Ehdolliset maaritteet ilmestyvat nakyviin.

Conditional Attnbutes

Conditional Attributes

Show When: | ‘
Show When: | Y
owinen Mesh Color: ‘
Line Color: | Top Color: ' ‘
Fill Color: | Bottom Color: | ‘
| Colors... ||OKH Cancel
2D-objekteille 3D-objekteille

3. (Valinnainen) Kirjoita Ndyta milloin -kenttaan lauseke ja aseta ehdot,
joiden tayttyessa objekti tulee nakyviin. Jos ehdot eivat tayty, objekti
pysyy piilossa.

Voit asettaa tietyn toleranssin kayttamalla yhdistelmaehtoja Nayta
milloin -sy6tekentassa. Esimerkiksi al ue>=4 and al ue<=6.

Huomaa: Jos sinun taytyy valilld ndhda piilotetut objektit, valitse
Toiminnot > Piilota/ndyta. Voit palata normaaliin ndkymaan

painamalla [esc]-painiketta.
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4. (Valinnainen) Sy6ta numerot tai lausekkeet, jotka sievennetaan

5.

numeroiksi soveltuvien varien kentissa, kuten Viivan véri tai Verkon

véri. Nayta variarvokartta napsauttamalla Vérit-painiketta.

Conditional Color

[The value of the expression determines the object color.

color HBBABAERELE s o niz[BEDE
Grayscale [E1 3 A6 [7][8] 5|10 11[H EME
Lines, Points and Text KHNEIEICIEBEE ¢ o 1 [P EDE

Varien ehdollisten arvojen kartta

Ota ehdot kaytto6n napsauttamalla OK-painiketta ehdollisten
maaritteiden valintaikkunassa.

Mittausarvojen ja pisteiden lukitseminen

Mittausarvojen ja pisteiden lukitseminen voi olla hyédyllista, jos haluat
estaa vahingossa tehdyt muutokset tai jos objektien kasittely on tehty
pakotetuksi, jotta lukittu mittausarvo pysyisi vakiona.

1.

2
3.
4

5.

Valitse Toiminnot-valikosta Maaritteet.
Valitse se arvo tai piste, jonka haluat lukita.
Kayta a- ja v-painikkeita, Lukitse-maaritteen paikantamiseen.

Valitse Lukitse «- tai »-painikkeella.

lcm

{2/2) Object is locked

Alkuperainen suorakulmio, jonka piiri
on lukittu

Lukitse arvo tai piste painamalla [enter]-painiketta.
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Lukitun arvon tai pisteen viereen ilmestyy lukon kuvake.

Tassa tapauksessa sovellus luo suorakulmion, jolla on haluttu piiri,
minka jalkeen nakyviin tulevat seka piirin ettd pinta-alan arvot. Piirin
arvo on lukittu. Kun kasittelet suorakulmiota, piiri pysyy samana,
mutta ala muuttuu. Kun optimaalinen alue on nakyvissa, voit mitata
kyljet siten, etta saat alueelle tarvittavat mitat.

Kuvaajat & Geometria -nakymat

Kuvaajat & Geometria -sovelluksessa on kolme erillistd nakymaa. Kukin
niistd on raataldity tietyntyyppista tutkimista varten:

Kuvaajat-ndkymassa tydalueella on akselit kaksiulotteisten
funktioiden kuvaajien piirtamista varten. Nakyma sisaltaa syottorivin,
johon voit kirjoittaa piirrettavien kuvaajien lausekkeet ja muokata
niita.

Tasogeometria-nakymassa voit tutkia geometrisia objekteja.
Valinnaisesti voit kayttaa Tasogeometria-ndkymaa mallinnustilassa
(talldin Tasogeometria-nakymaan lisatdan analyyttinen ikkuna, jossa
voit kasitella objekteja akselistolla).

3D-kuvaajat-nakymassa valikko ja tydalue muuttuvat siten, etta voit
piirtaa ja tutkia 3D-funktioiden ja 3D-parametristen yhtaloiden
kuvaajia. Téman luvun 3D-kuvaajat-osiossa kerrotaan 3D-
ominaisuuksista.

Kun lisdat uuden asiakirjan, tehtavan tai sivun, voit valita erikseen joko
Kuvaajat- tai Geometria-sovelluksen. Ohjelmisto lisaa
Kuvaajat & Geometria -sovelluksen valittuun nakymaan.

Yhteenveto niakymien valisista eroista

Seuraavassa taulukossa on esitetty joitakin tasogeometria- ja
kuvaajanakyman tydalueiden valisia eroja.

Toiminto Kuvaajien alue Tasogeometrian alue
Kuvasuhde Saadettava; aluksi 1:1 Aina 1:1 (pysyva)
Mittayksikot Yleinen (ndytetaan Kayttajan maarittama

muodossa u) (asteikkokohtainen)
Pinta-alan Karteesinen (oletus) tai Euklidinen
kuvaajatyyppi | Polaarinen
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Toiminto

Kuvaajien alue

Tasogeometrian alue

Kayttokohtee
t

* Funktioiden
madrittaminen ja
kuvaajien piirtdminen ja
kasittely:

—  Muotoa f(x) olevien
funktioiden
kuvaajien
piirtéminen

— Sirontakaavioiden
luominen

— Polaariyhtaldiden
kuvaajien
piirtéminen

—  Parametriyhtal6iden
uvaajien
piirtéminen

- Jaksokuvaajien
piirtdminen

e Analyyttisten objektien
konstruointi, kasittely ja
mittaaminen

e Koordinaattien,
yhtaldiden, selitteiden
ja informatiivisen
tekstin ndyttaminen

e  Euklidisten
objektien
konstruointi,
kasittely,
transformointi ja
mittaaminen

e Selitteiden ja
informatiivisen
tekstin
nayttdminen

Kayttaytymin
en

Analyyttisten objektien on
oltava analyyttisella
alueella.

Geometrisia objekteja
voi nayttaa kerroksena
analyyttisen alueen
takana, mutta ne
sailyvat luonteeltaan
geometrisina.

Kuvaajandkymaén kéyttaminen

Kun avaat kuvaajandkyman, siind naytetdan aluksi seuraavat kohteet.

e Karteesinen koordinaatisto vakiozoomauksen muodossa (asteikko

1:1)

e Syottorivi, jonka kautta voit piirtaa jopa 100 funktion kuvaajat
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Akselit, akselien selitteet ja sy6ttorivi voidaan nayttaa tai piilottaa. Voit
nayttaa piste- tai viivaruudukon tai ei lainkaan ruudukkoa. Kaikki
kuvaajanakymassa luodut objektit ovat analyyttisia, joten asteikko ei ole
nakyvissa kuvioiden (esimerkiksi ympyrén tai kolmion) piirtamisen
aikana. Nayta asteikko -tyokalu ei toimi.

Objektin luominen kuvaajandakymassa

Kuvaajandkymassa luotu objekti on analyyttinen ja kaikki sen pisteet
ovat kuvaajan tasolla. Akseleiden asteikon muuttaminen vaikuttaa
automaattisesti objektin ulkonak®dn. Jos lasket objektiin liittyvan arvon,
esimerkiksi pinta-alan, alalle asetetaan vain yleinen mittayksikk®
(u=yksikk®). Nama objektit ovat sidottuja koordinaattitasoon siihen
saakka, kunnes poistat tai maaritat ne uudelleen tasogeometrian
alueelle.

Huomaa: Kun tydskentelet mallinnusnékyman tydalueella (analyyttisen
ikkunan sisaltavassa tasogeometrianakymassa), et voi siirtaa analyyttista
objektia tasogeometrian alueelle.

Tyéalueen mukauttaminen

Ndkymien panorointi

Panoroinnin avulla voit tutkia lahella olevia objekteja, kuvaajien osia tai
kaavioita.

» Tartu johonkin tydalueen tyhjaan kohtaan ja veda sita.
Panoroinnin aikana osoitin muuttuu muotoon ¥.

Huomaa:Panorointi toimii sekad kuvaaja- etta tasogeometrianakymassa.
Tasogeometrianakymassa, kun analyyttinen ikkuna on nakyvissa, voit
panoroida kumpaakin nakymaa erikseen.

Akseleiden ja muiden elementtien
ndyttiaminen/piilottaminen

Kuvaajandkymassa tai tasogeometriandkyman analyyttisessa ikkunassa
voit ndyttaa tai piilottaa akselit, ruudukon, sy6ttérivin ja akseleiden
paiden arvot. Voit nayttaa tai piilottaa asteikon osoittimen kaikissa
nakymissa.

Huomaa: Voit my®és piilottaa tai ndyttaa sydttérivin painamalla [ct] G.

» Valitse Nayta-valikosta naytettavat tai piilotettavat elementit. Tassa
esimerkissa viivoitettu ruudukko on nakyvissa ja akselit ja syéttorivi
on piilotettu.
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Akseleiden muodon muuttaminen

Akseleiden maaritetydkalun avulla voit muuttaa nayttomaaritteita,
kuten nuolenpaitd, akseleiden paiden arvoja, asteikkomerkkeja ja
zoomausasetuksia.

1.
2.
3.

Valitse Toiminnot-valikosta Madritteet.
Napsauta jompaakumpaa akselia.

Paina a- ja v-painikkeita, kun haluat siirtya maaritteeseen, ja valitse
kaytettava asetus painamalla «- ja »-painikkeita.

Tyoalueen zoomaus/asteikon muuttaminen

Voit muuttaa kuvaajandkyman tai tasogeometriandkyman analyyttisen
ikkunan asteikkoa jollakin seuraavista menetelmista.

>

Valitse Ikkuna/Suurenna -valikosta jokin zoomaustydkalu (Zoomaa -
ruutu, Zoomaa - Lihenna, tai Zoomaa - Loitonna), tai valitse jokin
ennalta maaritellyistd zoomausasetuksista. Alkuasetus on Zoomaa -

vakio.

Valitse akselin paan arvo, muokkaa sita painamalla [enter]-painiketta ja
kirjoita uusi arvo.

Tartu johonkin akselin asteikkomerkkiin ja muuta nakyman asteikkoa
vetamalla merkista.
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Akseleiden mittasuhteet sailyvat samana vetamisen aikana. Jos haluat
muuttaa vain toisen akselin asteikkoa, pida [¢shift]-painiketta
painettuna vetaessasi.

» Napsauta lIkkuna/Suurenna-valikosta lkkunan asetukset. Kirjoita
Ikkunan asetukset -tyokalussa akseleiden paiden arvot XMin, XMax,
YMin tai YMax. Voit mukauttaa asteikkomerkkien ja ruudukon valit
haluamiksesi napsauttamalla X-asteikon tai Y-asteikon alanuolta ja
kirjoittamalla haluamasi arvon.

6.67 7y

-10 I 10

-6.67

Oletusarvoinen vaihteluvali ja alue

A

531y

-79.5 5 79.5

-53

Laajennettu alue
Huomaa: Voit tallentaa akselin paan arvon muuttujaksi ja kayttaa sita
myohemmin Kuvaajat & Geometria -sovelluksen ulkopuolella. Valitse
akselin paan arvo tydalueelta ja tallenna arvo valitsemalla (tai
painamalla [var]-painiketta).

Taustakuvan lisdaminen

Voit liséta kuvan taustakuvaksi Kuvaajat & Geometria -sivulle. Kuvan
tiedostomuoto voi olla .bmp, .jpg tai .png.

1. Napsauta Lisda-valikon kohtaa Kuva.

2. Siirry kuvaan, jonka haluat lisata, valitse se ja napsauta kohtaa Avaa.
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Kuva on lisatty taustakuvaksi.

Lisatietoja on kohdassa Kuvien késittely.

Muuttujan arvojen sdaataminen liukusaatimen
avulla
Liukusaatimen avulla voit helposti tutkia numeerisen muuttujan

saatamisen vaikutuksia arvoalueella. Voit saataa liukusaatimen paikan ja
ulkonadn seka sen sdatdalueen ja askelkoon.

OO0 Qe

\. ;_6

“E.EF

Vaakasuuntainen liukusaadin, jossa nakyvat muuttujan nimi,
nykyinen arvo ja vaihteluvali

Pystysuuntainen liukusaadin

Liukusaatimen osoitin, jota vetamalla voit saatda muuttujan
nykyista arvoa

Liukusaatimen jaljitys

®06 o0 ©

Pienennetyt, nuolilla varustetut liukusaatimet, joilla séadetaan
muuttujan nykyista arvoa

Liukusadtimen lisdaminen

Voit lisata liukusaatimia Kuvaajat-, Geometria- tai Data & Tilastot -
sovelluksen sivulle.

1. Napsauta Toiminnot-valikon kohtaa Lisaa liukusaadin.

Osoittimeen tarttuu harmaa, vaakasuuntainen liukusaadin
oletusarvoisin asetuksin.
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Sijoita liukusaadin paikalleen vetamalla ja vapauta se napsauttamalla.

Voit hyvaksya oletusarvoisen nimen (esimerkiksi V1) painamalla [enter]-
painiketta, tai kirjoita haluamasi numeerisen muuttujan nimi ja paina

sen jalkeen [enter]-painiketta.

Liukusadtimen asetusten madrittely

Voit muuttaa monia liukusdatimen asetuksista, kuten minimi- ja
maksimiarvoja, napsauttamalla liukusadatimen osia. Joitakin asetuksia,
kuten askelkokoa, voi kayttda ainoastaan Liukusdatimen asetukset -
valintaikkunasta.

1.

Avaa liukusaatimen kontekstivalikko napsauttamalla hiiren
oikeanpuoleista painiketta ja avaa Liukusaatimen asetukset -
valintaikkuna valitsemalla Asetukset.

Kammenlaite: Osoita liukusaadinta, paina [etn] ja valitse kohta
Asetukset.

Kayta Liukusaatimen asetukset -valintaikkunaa liukusaatimen
asetusten sydttamiseen. Asetukset on kuvattu seuraavassa.
Asetuksiin, joihin voi antaa numeroarvon, voi sy6ttaa myos
numeroarvon sieventavan lausekkeen.

Muuttuja — Maarittelee, mikd muuttuja liukusaatimelle osoitetaan.
Kirjoita kaytettavissa oleva numeerisen muuttujan nimi tai napsauta
pudotusvalikon nuolta ja valitse nimi luettelosta.

Arvo - Asettaa muuttujan nykyisen arvon.

Minimi - Asettaa liukusaatimen asteikon pienimman arvon (asteikon
vasemmassa reunassa tai alapaassa).

Maksimi — Asettaa liukusaatimen asteikon suurimman arvon
(asteikon oikeassa reunassa tai ylapaassa).

Askelkoko — Asettaa arvojen vélisen lisdysportaan. Oletusarvo on
Automaattinen. Jos haluat asettaa tietyn koon, napsauta
pudotusvalikon nuolta, valitse Syéta koko ja syota sitten positiivinen
luku.
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Tyyli — Napsauta pudotusvalikon nuolta ja valitse joko Vaakasuora tai
Pystysuora.

N&ytettdvat numerot — Asettaa muuttujan nykyisen arvon
nayttdémuodon. Valitse Automaattinen, jos haluat nayttaa arvon
Asiakirjan asetukset -kohdan mukaisesti. Napsauta pudotusvalikon
nuolta ja valitse liukuvat tai kiinteat desimaalit.

N&ytd muuttuja — Nayttaa tai piilottaa muuttujan nimen
liukusaatimessa.

Nayta asteikko — Nayttaa tai piilottaa asteikon suurennetussa
liukusdatimessa.

Liukusadtimen muuttujan nykyisen arvon sadtdminen

Kun olet asettanut liukusaatimen, saada nykyinen arvo jollakin
seuraavista menetelmista:

Tartu liukusaatimen osoittimeen ([T] tai <) ja veda siita.

Napsauta liukusaatimen osoitinta ja paina a-, ¥-, «-, tai »-painiketta.

Vinkit:

— Jos sinulla on yksi vaakatason liukusdadin Kuvaajat & Geometria -
sovelluksessa, voit painaa «- tai »-painiketta milloin tahansa

ilman, etta sinun taytyisi ensin napsauttaa liukusaatimen
osoitinta.

— Jos sinulla on yksi pystysuora liukusdadin Kuvaajat & Geometria -
sovelluksessa, voit painaa a- tai v-painiketta milloin tahansa
ilman, etta sinun taytyisi ensin napsauttaa liukusaatimen
osoitinta.

Napsauta =-merkin jalkeista tilaa tai paina [tab]-painiketta, valitse
nykyinen arvo ja syota luku.

Napsauta asteikon uudessa kohdassa.

Huomaa: Jos muuttujan nykyinen arvo on liukusaatimeen
maaritellyn alueen ulkopuolella, osoitin ei ole nakyvissa. Voit siirtaa

arvon liukusaatimen alueelle napsauttamalla liukusaatimen asteikkoa
tai nuolia.
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Liukusadatimen paikan vaihtaminen sivulle

1. Tartu ja veda mitd tahansa tyhjaa kohtaa liukusaatimen
valintaruudussa.

—tai—
Napsauta jotakin tyhjaa kohtaa liukusaatimessa.

2. Paina a-, v-, «-, tai »-painiketta.

Liukusadatimen pienentdminen

» Jos haluat pienentaa liukusaatimen ja nayttaa vain muuttujan nimen,
nykyisen arvon ja nuolet, avaa liukusaatimen kontekstivalikko ja
valitse Pienenna.

a =.75 5
L= b =5 5

» Jos haluat pienentaa liukusaadinta edelleen ja nayttaa vain nuolet,
avaa liukusaatimen kontekstivalikko ja poista valintamerkki kohdasta
Nayta muuttuja.

Liukusadtimen venyttaminen

» Tartu asteikon minimi- tai maksimiarvon pisteeseen ja veda siita.

a ="1.2 a ="1.2
wul [ I‘*} ] ] [ Iml ] ] ] ] [ [}
4, 4, 4 4,

Huomaa:Liukusaatimen venyttdminen tai kutistaminen vaikuttaa
vain asteikon pituuteen. Minimi- ja maksimiarvot eivat muutu.
Liukusadatimen animointi

Animoitu liukusaadin siirtyy askelittain asteikon lapi liukusaatimelle
maaritetyn askelkoon mukaisesti.

» Avaa liukusdatimen kontekstivalikko ja napsauta kohtaa Animoi.

Huomaa: Voit pysayttaa animaation napsauttamalla kohtaa Pysayta
animaatio. Animaatio pysahtyy my®s, jos lukitset liukusaatimeen
liittyvan muuttujan.

Liukusaatimen poistaminen
Liukusaatimen poistaminen ei poista liukusdatimeen liittyvad muuttujaa.

1. Valitse liukusaatimen valintaruutu napsauttamalla sita.

2. Paina [%']-painiketta.
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Liukusadtimen kayttovinkkeja

Usean liukusadatimen kaytté yhdelle muuttujalle

e Voit maarittad samalle muuttujalle useita liukusaatimia. Talla tavoin
voit ndhda muuttujan séddon vaikutuksen eri askelkoossa ja erilaisilla
vaihteluvaleilla.

Liukusdatimen valinnan poistaminen

e Voit poistaa liukusdatimen valinnan napsauttamalla jotain toista
tybalueen kohtaa ja painamalla [esc]-painiketta tai siirtymalla
johonkin toiseen elementtiin ty6alueella painamalla (tab].

Eri muuttujan yhdistdminen liukusaédtimeen

e Napsauta muuttujanimen tekstiruutua ja kirjoita kaytettavan
numeerisen muuttujan nimi.

e Kun liukusaadin on aktiivinen, valitse ja valitse muuttuja
luettelosta (tai paina [var]-painiketta).

Jaljitystyokalujen kaytto
Kuvaajat & Geometria -sovelluksessa on kaksi jaljitystydkalua:

e Kuvaajan jaljitys - Funktion kuvaajan, parametri- tai polaariyhtalén
kuvaajan, sirontakaavion tai jaksokuvaajan jaljittaminen piste
pisteelta.

e Geometriajaljitys - Funktioiden tai objektien jaljittdminen
Kohdassa Tasogeometriandkymén kaytté on lisatietoja geometrian
jaljitystyokalun kaytosta.

Kuvaajan tai kaavion pisteiden jaljittaminen

Kuvaajan jaljitystoiminto siirtaa piste pisteeltd kuvaajassa tai kaaviossa
nayttden samalla pisteiden koordinaatit.

1. Valitse Jaljitys-valikon Kuvaajan jaljitys -tyokalu:
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2405

f3(x)=2-x3—3-x

.2\%

£3:(1,-0.5)

(Valinnainen) Napsauta Jaljitys-valikon kohtaa Jéljityksen
asetukset, jos haluat muuttaa askelkokoa.

Kuvaajan jaljityksen avulla voit tutkia kuvaajaa tai kaaviota
seuraavilla tavoilla:

Hu

Siirry johonkin pisteeseen ja siirra jaljityskohdistin tahan
pisteeseen.

Siirra jaljityskohdistinta pisteesta pisteeseen nayttéaen samalla
kunkin pisteen koordinaatit painamalla «- tai »-painiketta.

Paina a- tai v-painiketta, kun haluat siirtya kuvaajasta toiseen.
Pisteen koordinaatit paivittyvat jaljityksen uuden kohdan
mukaisesti. Jaljityskohdistin sijoittuu siihen uuden kuvaajan tai
kaavion pisteeseen, jossa x:n arvo on lahinna aikaisemmin
jaljitetyn kuvaajan viimeista pistetta. Voit jaljittaa useita funktion
kuvaajia kohdan Kaikkien kuvaajien jéljittdminen ohjeiden
mukaisesti.

Voit siirtaa jaljityskohdistimen tiettyyn arvoon kuvaajassa tai
kaaviossa syottamalla tata arvoa vastaavan luvun ja painamalla

[enter]-painiketta.

Voit luoda kuvaajaan pysyvan pisteen, joka sailyy Kuvaajan-jaljitys
-tilan kaytén ajan, painamalla [enter]-painiketta, kun jaljityspiste
tulee merkittavaan kohtaan.

Jaljita ja tunnista pisteet, joissa kuvaajalla ei ole jollekin
koordinaatille maaritettya arvoa (epajatkuvuuskohta). Kun jaljitat

sellaisen pisteen, jolla on maarittdmatoén x-koordinaatti, nakyviin
tulee koordinaattipari (x, undef).

omautukset:

Jos valitset kuvaajan tai kaavion tai jaljitat niita tyoalueella,
relaatio nakyy syottorivilla.

Kun jaljitat pisteita alun perin nakyvissa olevan kuvaajan
ulkopuolelta, naytto siirtyy jaljitettavan alueen mukaisesti.
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4. Poistu kuvaajan jaljityksesta painamalla [esc]-painiketta tai
valitsemalla jokin toinen tyokalu.

Kaikkien kuvaajien jaljittaminen
Jaljita kaikki -tyokalu toimii samalla tavoin kuin Kuvaajan jaljitys, mutta
siina voidaan jaljittaa samanaikaisesti useita funktioiden kuvaajia. Kun

tydalueelle on piirretty useita funktioiden kuvaajia, suorita seuraavat
vaiheet:

Huomaa: Jaljita kaikki -tyokalu jaljittaa ainoastaan funktioiden kuvaajia
eika kaavioita tai muita relaatioita (polaariyhtalét, parametriyhtalét,
sirontakaaviot, jaksokuvaajat).

1. Valitse Jaljita kaikki -tydkalu Jaljitys-valikosta:

Pystyviiva ilmaisee jaljityksen x:n arvon ja jokaiseen tydalueelle
piirrettyyn funktion kuvaajaan ilmestyy jaljityspiste.

2. Voit siirtaa jaljityspistettd samanaikaisesti jokaisessa tyoalueella
nakyvassa kuvaajassa painamalla «- tai »-painiketta.

3. Poistu Jaljita kaikki -tyokalusta painamalla [esc]-painiketta tai
valitsemalla jokin toinen tyokalu.

Relaatioiden késittely

Syo6ttorivi on Kuvaajat & Geometria -sovelluksen tydalueen alaosassa.
Voit asettaa useita yhtaloita jokaiselle kuvaajatyypille. Oletusarvoinen
kuvaajatyyppi on funktio, joten nékyvissa on aluksi muoto f7(x)=.

Huomaa:Syo6ttorivi piilotetaan automaattisesti silloin, kun et sy6ta tai
muokkaa relaatioita. Voit nayttaa tai piilottaa sen milloin tahansa

painamalla (] G-painiketta.

Relaation kuvaaminen
1. Valitse relaatiotyyppi, jonka haluat kuvata.

— Piirra funktion kuvaaja valitsemalla Funktio
Kuvaajan syotté/Muokkaus -valikosta.

f1 (x)=

Funktiotilan syottorivi

Tybalue ja sy6ttorivi vaihtuvat funktiotilaan. Kirjoita funktion
lauseke yhtalaisyysmerkin peraan.
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Kun haluat kuvata yhtalén, napsauta Yhtalé
Kuvaajan syotté/Muokkaus -valikosta ja valitse yhtalon tyyppi
(Suora, Paraabeli, Ympyrai, Ellipsi, Hyperbeli, tai Kartio).

-
i
P

y=l a2+ lxt]
Systtorivi yhtalolle y=ax?+bx+c paraabeli
Kirjoita kertoimet yhtalémalliin.

Kun haluat piirtda parametriyhtalon, valitse Parametrinen
Kuvaajan sy6tté/Muokkaus -valikosta.

x1(e)
v 1le)-
0=£26.28 f5tep=0.13

Parametrisen tilan syo6ttorivi

Kirjoita yhtaléiden xn(t) ja yn(t) lausekkeet. Vaihtoehtoisten
arvojen maarittdminen oletusarvoisille minimi- (t-min), maksimi-
(t-max) ja askelarvoille (t-step) on vapaaehtoista.

Kun haluat piirtéa polaariyhtalén kuvaajan, valitse Polaarinen
Kuvaajan sy6tté/Muokkaus -valikosta.

r1(6)=
0<6<6.28 fstep=0.13

Polaaritilan syottorivi

Kirjoita lauseke kuvaajalle rn(0). Vaihtoehtoisten arvojen
madritteleminen oletusarvoisille 6-minimin ja 6-maksimin seka 6-
askeleen arvoille on vapaaehtoista.

Kun haluat piirtada sirontakuvaajan, valitse Sirontakuvaaja
Kuvaajan syo6tté/Muokkaus -valikosta.

X
s1,.

Sirontakuvaajatilan syottorivi

Tydalue ja sy6ttorivi vaihtuvat sirontakuvaajan tilaan. Napsauta
var-painiketta, jos haluat piirtdd muuttujan x:né ja y:na
lausekkeelle sn. Voit myos kirjoittaa olemassa olevan muuttujan
nimen tai maarittaa listan pilkulla erotetuilla elementeilla
sulkujen sisalla, esimerkiksi: {1,2,3}.

Valitse piirrettavan jakson tyypin vaihtoehto.
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Jos haluat piirtaa verkkokuvaajan tai jakson aikakuvaajan, valitse
Jakso Kuvaajan syo6tté/Muokkaus -valikosta ja napsauta kohtaa
Jakso.

ulln)= |
Imitiql Terms.=0
1=r=99 nstep=1 |

Jaksotilan syottorivi

Jos haluat piirtaa jakson vaihekuvaajan, valitse Jakso
Kuvaajan syotté/Muokkaus -valikosta ja napsauta kohtaa
Mukauta.

XN~
Lo
121299 nstep=1

Jaksotila - Mukautettu syottorivi

Tydalueelle ja syottoriville vaihtuvat nakyviin valitussa jaksotilassa
tarvittavat parametrit. Maarita kaaviotyypin vaatimat parametrit.
Maaritteet-tydkalun avulla voit vaihtaa jakson aikakuvaajan ja
verkkokuvaajan valilla.

2. Piirra relaatio painamalla [enter]-painiketta.

Kun piirrat lausekkeen kuvaajan painamalla [enter]-painiketta,
Kuvaajat & Geometria -sovellus piilottaa sy6ttorivin ja nayttaa
kuvaajan selkeana.

Piirrettyasi funktion f1(x) kuvaajan ja tuotuasi syéttorivin uudelleen
nakyviin sy6ttorivilla nékyy funktio f2(x)=, jotta voisit sy6ttaa toisen
funktion. Jos valitset funktion kuvaajan tai jaljitat kuvaajaa, kyseinen
funktio naytetaan syottorivilla.

Kun piirrat useita relaatioita kuvaajien akseleille, Kuvaajat & Geometria
nimeaa jokaisen relaation, ellei valittuna ole Kuvaajat & Geometria -
sovelluksen asetus "Piilota kuvaajien selitteet automaattisesti". Voit
maarittaa ja piirtaa kustakin tyypista enintaan 99 kuvaajaa. Voit
esimerkiksi maaritella funktiot (f71(x) - f99(x)) funktiotilassa. Voit nimeta
relaatioita uudelleen, esimerkiksi g7(x).

Relaatioiden historiatietojen nayttdminen

Relaation historiatiedoissa voit tarkastella, muokata ja poistaa kuvattuja
relaatioita.
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Historiatiedot-toiminto tallentaa automaattisesti jokaisen tehtavan
relaatiot, esimerkiksi funktiot f1-f99 ja jaksot u1-u99. Relaatiot voidaan
maaritella seuraavasti:

e Kuvaajat & Geometria -sovelluksen sy&ttorivilta.

e Jostakin tehtdvan muusta osasta, esimerkiksi Laskin-sivulta.

e Kuvatuista lausekkeista Teksti-tyokalun avulla.

Néyta relaation historiatiedot seuraavasti:

1. Nayta syottérivi (o] G) ja napsauta rivin oikealla puolella olevaa
Laajenna syottorivi -painiketta (@),

Historiatiedoissa luetellaan relaatiot niiden syottdjarjestyksessa
(ylhaalta alas).

f2(.'f)=.'f3—2'.'{+5

]
B2 = fid=?
II K f2(x)=x3—2-x+5

£3(x)<] g

Huomaa: Historiatiedoissa naytetaan myos jokaisen relaation suoran
vari yhdessa objektin ndyttdmiseen/piilottamiseen 7 ja naytén

maaritteiden muuttamiseen kaytettavien painikkeiden kanssa = .
2. Kayta a- ja v-painikkeita, kun haluat siirtya listassa yl6s- tai alaspain.

3. Piilota historiatiedot painamalla [esc]-painiketta.

Mielenkiintopisteiden etsiminen

Analysoi kuvaaja -valikon tydkalujen avulla voit etsia
mielenkiintopisteen funktion kuvaajan maaritetylta alueelta. Valitse
tydkalu, joka maarittaa nollakohdan, minimin, maksimin,
leikkauspisteen, derivaatan (dy/dx) tai integraalin. Voit my6s maarittaa
kartioleikkauksiksi maaritellyille kuvaajille polttopisteet, johtosuoran ja
muita pisteita.

Huomaa (CAS): Voit maarittaa myos kaannepisteen.

1. Napsauta mielenkiintopistettd Analysoi kuvaaja -valikosta. Valitse
esimerkiksi Minimi, jos haluat maarittdd minimipisteen.
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Valitun tyékalun kuvake nakyy tyéalueen vasemmassa ylakulmassa.
Kun siirrat osoittimen kuvakkeen paalle, saat nakyviin tyékalun
kayttoohjeet.

2. Napsauta kuvaajaa, josta haluat etsid mielenkiintopisteen.

Kun siirrat osoittimen kuvaajaan, esiin tuleva pisteviiva merkitsee sen
kuvaajan osan, josta mielenkiintopistetta etsitaan.

Huomautukset:

— Jos haluat maarittaa derivaatan, napsauta kuvaajaa pisteessa,
josta haluat maarittaa derivaatan.

— Voit valita mielenkiintopisteiden maarittdmisessa kaytettavat
tydkalut kontekstivalikosta. Jos valitset kontekstivalikosta
Integraali- tai Derivaatta-tydkalun, ja funktion kuvaaja on
valittuna, mielenkiintopistetta etsitaan tasta funktiosta.

3. Siirra pisteviiva hakualueen alarajalle painamalla <« tai »-painiketta.
Huomaa: Voit asettaa alueen alarajan my®os kirjoittamalla numeron
ja painamalla [enter]-painiketta.

4. Merkitse hakualueen alaraja painamalla [enter]-painiketta.

Alue muuttuu varjostetuksi.
5. Aseta hakualueen ylaraja toistamalla vaiheet 3 ja 4.

Jos mielenkiintopiste on maarittelemallasi alueella, pisteen
koordinaatit tulevat nakyviin. Jos muutat kuvaajaa, jossa on
mielenkiintopisteita, tarkista, nakyyko kohteissa muutoksia. Jos
esimerkiksi muokkaat funktiota sy6ttorivilla tai kasittelet kaaviota,
piste, jossa kuvaaja leikkaa y-akselin, voi muuttua.

Voit poistua tyékalusta painikkeella tai valitsemalla jonkin toisen
tydkalun. Koordinaateilla merkityt mielenkiintopisteet jadvat
nakyviin kuvaajaan.

Aluerajoituksia sisdltiavan funktion maarittely

Voit maarittaa aluerajoituksia sisaltavan funktion syottorivilta tai Laskin-
sovelluksesta. Jos funktio sisdltaa useita aluerajoituksia, kayta paloittain
maariteltya funktiota: piecewise().

Seuraavassa esimerkissa syottoriville on maaritetty funktio, jonka alue on
pienempi kuin 2 ja suurempi kuin -2.

1. Ota syottérivi nakyviin painamalla [ctn] G.
2. Kirjoita syottoriville pi ecewise(3, x > -2 ja x < 2).

3. Piirra funktion kuvaaja painamalla [enter]-painiketta.
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Kuvaajat & Geometria -sovellus muotoilee lausekkeen uudelleen
syottoriville ja piirtaa lausekkeen kuvaajan:

6.67 7y

f1{x)= [ 3,x>-2and x<2

-10 I 10

-6.67

Funktioryhman piirtaminen

Funktioryhma eroaa yhden tai useamman parametrin suhteen, ja se
voidaan maarittaa yhdella lausekkeella. Funktioryhman piirtdminen:

1. Kirjoita funktioryhman lauseke syottoriville. Funktioryhman
madrittdminen:

— Maarittele parametrit yhtena lausekkeena useammille funktioille

muodossa
f1(x) ={-1,0,1,2} * x + {2,4,6,8}
—tai—

f1(x) = m*x | m ={1,2,3}

— Merkitse lukulistat tai muuttujalistat aaltosulkeiden sisalle.
Maérita enintdan 16 funktion ryhman piirtamiseen tarvittavat
parametrit.

-10

13 __..-""ﬁ_4
- 6 R 6 7 ﬁ_ I

Esimerkiksi nelja funktiota maaritellaan lausekkeella:
f1(x) ={-1,0,1,2} * x + {2,4,6,8}.

Ensimmainen sievennettava funktio ony =-1 * x + 2 ja toinen on
0*x+4.

2. Piirrd maaritellyn funktioryhméan kuvaaja painamalla [enter]-painiketta.
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Kuvaajat & Geometria luo ja nayttaa erillisen kuvaajaobjektin
jokaisesta funktioryhman funktiosta.

Funktiot on nimetty (f1_1, f1_2), jotta niiden jarjestys lausekkeessa
kay ilmi. Voit valita, analysoida tai jaljittaa kuvaajia tutkiaksesi niita.

Huomaa: Yhden funktion kuvaajaa ei voi muokata siten, etta se
muutettaisiin funktioryhmaksi.

Aikakuvaaja- tai verkkokuvaajajakson luominen

Jaksokuvaajatilassa voit piirtda aikakuvaajan tai verkkokuvaajan
syottorivilta.

e Aikakuvaajassa n:n arvo piirretdan vaaka-akselille ja jokaisen termin
jakson arvo, u1(n), pystyakselille. Aikakuvaaja on hyddyllinen jakson
arvojen toistuvan kuvion tunnistamisessa.

e \Verkkokuvaaja piirtaa jakson arvon edeltavasta indeksista, kuten
u1(n-1), vaaka-akselille ja nykyisen indeksin, kuten u1(n),
pystyakselille. Verkkokuvaaja on hyédyllinen analysoitaessa
rekursiivisen jakson pitkadaikaista kayttaytymista (kuten
suppenemisen tai oskillaation yhteydessa).

1. Maarita piirrettavan jaksokuvaajan vaatimat parametrit:

— Jakso syotetaan tai sitd muokataan lausekekentédssa u1(n)=.
Kirjoita jakson maarittava lauseke. Termilla indeksi, n,
tarkoitetaan perakkaisten kokonaislukujen sarjaa, joka alkaa
nollasta tai jostakin positiivisesta kokonaisluvusta. Jakson nimessa
voi olla kirjaimia, numeroita ja sulkeita muodossa: u1, u1(n), u1(),
myseq, myseq(n) tai myseq(). Jos kirjoitat jakson nimen muodossa
u1() tai myseq(), sovellus lisda automaattisesti n.

— Jaksolle kirjoittamasi lauseke voi viitata muuttujaan, joka on
asetettu toimimaan liukusaatimella.

— Parametri Alkutermit on rekursiivisesta jaksosta ensimmaiseksi
sievennettava termi. Jos jakson lausekkeessa viitataan useampaan
kuin yhteen aikaisempaan termiin, kuten u1(n-1) ja u1(n-2), sinun
on syotettava lisaa alkutermeja. Erota termit toisistaan pilkuilla.

— n-askelalue on minimi-indeksi, maksimi-indeksi ja kuvaajan
piirtdmisessa kaytetty lisdysporras.

Esimerkki: u1(n)-kenttaan kirjoitetaan lauseke 2*u1(n-1) + 1. Tassa
tapauksessa ei tarvita alkutermia eika askelaluetta.

2. Kun olet syottanyt parametrit, piirré maaritellyn jakson kuvaaja

painamalla [enter].
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-9.06 I 10.94

-5.53

Jaksokuvaajassa on piste jakson jokaiselle termille.

Huomaa: Jos piirrat jakson ja sitd maarittdvéa muuttuja muutetaan
mydhemmin toisentyyppiseksi (esimerkiksi funktioksi), piirretty jakso
poistetaan automaattisesti.

3. Napsauta jakson kuvaajaa ja tutki kuvaajan esittamaa jaksoa
Kuvaajat & Geometria -tydkalujen avulla.

Nayta jaksokuvaajan lauseke ja selite napsauttamalla kuvaajaa.

Voit tarkastella kuvaajan muutoksia animoimalla liukusaatimen,
joka on maaritetty saatamaan jakson lausekkeen sisaltamaa
muuttujaa.

Napsauta tydaluetta hiiren oikealla painikkeella, ja liiku jaksossa
ja korosta arvoja napsauttamalla kontekstivalikon kohtaa Jaljita
kuvaaja.

Kammenlaite: Paina [ctr ] ja valitse Jaljita kuvaaja -toiminto,
jotta voisit lilkkkua jakson kuvaajassa ja korostaa arvoja.

__ 781y -
1 _)i( .
-9.06 1 10. 94
u1(.?s)=2-u1(.?3—1)+1
-5.53 ul:(2,1) n=2

Paina [t ] [T] ja nayté4 tai piilota taulukko niisté arvoista, jotka
I6ytyivat sievennettdessa jaksoja perakkaisilla
kokonaislukuarvoilla.
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6.68% nlul(ny=¥
2*ul(n-1)

. 0 A i
ook O 1. 0.
-I10 1 10]2. 1.
3. 3.
4, 7.

=

-6.68 BE

— Tartu alkutermia vastaavaan pisteeseen ja veda sitad. Kun vedat
termia, sen arvo muuttuu. Syottorivilla oleva jakson maaritelma
paivittyy automaattisesti muutoksilla, jotka teet termia
kasitellessasi.

Mukautetun kuvaajan luominen jaksolle

Mukautetussa kuvaajassa voit nayttaa kahden jakson vélisen suhteen
piirtdmalla toisen jakson x-akselille ja toisen y-akselille.

Kun madrittelet mukautetun kuvaajan, sinun taytyy asettaa kahden
maaritellyn jakson muuttujanimet (Kuvaajat & Geometria -sovelluksesta)
ja liittdd molemmat akseliin. Tassé osassa kuvataan, miten voit luoda
mukautetun kuvaajan kayttaen biologian petoeldin/saaliselain-mallia
laskemaan kanien ja kettujen maara, jolla pidetaan ylla populaation
tasapaino.

kani(n) = kani(n-1) * (1 +.05-.001 * kettu(n-1))
kettu(n) = kettu(n-1) * (1 +.0002* kani(n-1) -.03), jossa:

.05 = kanien lisddntyminen, jos kettuja ei ole,
.001 = nopeus, jolla ketut voivat tappaa kaneja,
.0002 = kettujen lisadntyminen, jos kaneja ei ole,
.03 = kettujen kuolleisuus, jos kaneja ei ole.

1. Valitse Kuvaajan syétté/Muokkaus -valikosta Jakso ja napsauta
kohtaa Jakso. Maaritd mallin yhtalén avulla kanien ja kettujen jaksot
400 sukupolven ajalta. Oletetaan, etta aluksi kaneja on 200 ja kettuja
50.

rabbit{n}=rabbit(n-1):{1+0.05-0.001 fox|n-1))
Initial Terms:=200

1=n=400 nstep=1

fox{n)=fox(n-1)-(1+0.0002: rabbit(n-1)-0.03)
Inifial Terms:=50

1=n=400 nstep=1
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Huomaa: Voit selventdaa nakymaa valitsemalla Piilota/ndyta
Toiminnot-valikosta ja piilottamalla ty6alueelta jaksot kani(n) ja
kettu(n).

2. Valitse Kuvaajatyyppi-valikosta Jakso ja napsauta kohtaa Mukauta.

3. Kirjoita kani (n) x-akselin jaksoksi, paina [tab]-painiketta ja kirjoita
ket t u(n) y-akselin jaksoksi.

x < rabbit(n)
p1 1y« foxin)
1=n=400 nstep=1

Huomaa:Voit myos napsauttaa kohtaa @ (tai painaa [var]-

painiketta) ja valita aikaisemmin maaritellyn jakson nimen, tai voit
antaa uuden jakson nimen, jonka voit maarittdd myéhemmin.

4. Siirry seuraavalle riville painamalla [tab]-painiketta ja aseta n-aske ja
n:n vaihteluvali. Tassa esimerkissa n on asetettu valille 1-400, ja n-
askeleen asetuksena on oletusarvo 1.

5. Piirrd mukautettu jakso painamalla [enter]-painiketta.

Huomaa: Voit saataa ikkunan asetuksia valitsemalla Zoomaa -
Sovita lkkuna/Suurenna-valikosta.

59.95 5 —
b ..'o...

(200,50)
(1 alrlrlt(.'}).fﬂx(..'))

X

ne o0

6. Tutki mukautettua kuvaajaa tarttumalla alkutermia kuvaavaan
pisteeseen ja vetamalla siita.

Kun vedat pistettd, sen arvo muuttuu, ja kanin ja ketun alkutermit
paivittyvat automaattisesti.
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69.95 y

O

(161,49.4)
p1:(rabbit(n) fox(n]]

X

69.95 5

pl (1' abblr(.").fo:\:[ f ))

(150,50)

Tassa esimerkissa alkutermia kasittelemalla voidaan osoittaa, etta
kani- ja kettupopulaatioiden tasapainopiste 400 sukupolven jaksolla
= (150, 50).

Differentiaaliyhtaloiden kuvaajien piirtaminen

Voit tutkia lineaarisia ja ei-lineaarisia differentiaaliyhtaléita ja tavallisten
differentiaaliyhtaldiden (ODE) jarjestelmia, mukaan lukien logistiset
mallit ja Lotkan-Volterran yhtalot (saalis-saalistaja -mallit). Voit myos
piirtaa vektori- ja suuntakenttia, joissa on interaktiivisia Eulerin ja Runge-
Kutta -menetelmien toteutuksia.

A,
1_ 6.68 Ty
e Tl arksl. —— @
e
© TN
X \ , " X
-10 1 10,
o d1: i IIIIII. = Kyl
(Xo y1o): (1 ,1)p@ @

(1) Kulmakerroinkentat

@ Ratkaisukayra, joka kulkee alkuehdon kautta
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© ODE-editori:
¢ Valintalaatikko, jolla maaritellaan taméa ODE aktiiviseksi tai
pois kaytosta

e y1 ODE-tunniste

e Lauseke k-y1 maarittaa relaation

e Kentat (1,1) alkuehdon maarittelyyn

e Painikkeet alkuehtojen lisadmiseen ja kuvaajan parametrien
asettamiseen

@ Liukusaadin ODE:n k-kertoimen ohjaukseen

Differentiaaliyhtalon piirtaminen:
1. Napsauta Kuvaajan syétté6/Muokkaus -valikossa Diff Eq.

Syottorivilla ndkyy ODE-muokkauskentta seuraavan kaytettavissa
olevan tavallisen differentiaaliyhtédlén maarittelyyn. ODE:lle
annetaan automaattisesti tunniste, kuten "y1".

d1: y-]':‘

(oyTo) (. )eR @

Huomaa:Voit sy6ttaa korvaavan tunnisteen ja kayttaa sitten tata
tunnistetta relaatiossa "="-symbolin oikealla puolella.

2. Siirry relaatiokenttaan ja syota relaatiota maaritteleva lauseke. Voit
esimerkiksi syottaa seuraavan lausekkeen - y1+0. 1*y1*y2.

N oy 0wz

(o yTo): ( )R

))

3. Syéta itsenadisen arvon x0 ja y1y:n alkuehto.

Huomautukset:

— x0-arvo(t) ovat yhteisia kaikille tehtdavan ODE-yhtaloille, mutta
niitd voi sy6ttaa tai muokata ainoastaan ensimmaisessa ODE-
yhtalossa. Muissa ODE-yhtalo6issa niita ei voi muokata.

— Voit poistaa olemassa olevan alkuehdon tyhjentamalla sen x0- ja
y0-kentat.

4. Jos haluat tutkia nykyiselle ODE-yhtalodlle useita alkuehtoja, napsauta
Lisaa alkuehto -painiketta ja sy6ta ehdot.
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5. Tarkastele kuvaajan parametreja tai aseta ne napsauttamalla

Muokkaa parametreja -painiketta .

Differential Equation

Solution Method IEuler
lterations Between Plot Step I1
Field |Slope
Axes
e
ye
Plot Start: |~10.000000
Plot End: |10.000000
Plot Step: |0.100000
Field Resolution: |14

Direction Field at x= IO‘OOOOOO

| OK | Cancel |

6. Nayta asetusten yhteenveto tdman toimenpiteen jalkeen. Valitse
numeerinen ratkaisumenetelma ja kuvaajan mahdolliset
lisaparametrit. Voit muuttaa naité parametreja tarpeen mukaan.

Napsauta OK.

8. Lisaa ODE-yhtaloita painamalla alanuolta, jotta voisit nayttaa
seuraavan ODE:n muokkauskentan.

Kun lilkut méaarittelemissasi ODE-yhtaldissa painamalla [enter]-
painiketta tai ala- tai ylanuolta, kuvaajaa paivitetadn muutosten
mukaisesti. Yksi ODE-yhtalon ratkaisu kuvataan kullekin aktiiviselle
ODE-yhtalolle (valittu valintaruudulla) kutakin maariteltya alkuehtoa
kohden.

Differentiaaliyhtaloiden asetusten yhteenveto

Ratkaisumetodi Valitsee Eulerin tai Runge-Kutta-menetelman
numeeriseksi ratkaisumenetelmaksi.
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Kuvausaskelten
valiset iteraatiot

Virhetoleranssi

Kentta

Akselit

Kuvaajan alku

Laskennallinen arvo vain Eulerin
ratkaisumenetelmalle. Arvon taytyy olla
kokonaisluku >0. Palauta oletusarvo
valitsemalla alanuoli ja Oletus.

Laskennallinen tarkkuus vain Runge-Kutta -
ratkaisumenetelmalle. Taman on oltava

liukulukuarvo >1x10"14, Palauta oletusarvo
valitsemalla alanuoli ja Oletus.

Ei mitddn — Yhtaan kenttaa ei ole kuvattu.
Kaytettavissa kuinka monelle ODE-yhtalélle
tahansa, mutta tarpeen, jos kolme tai useampia
1. asteen ODE-yhtal6ita on aktiivisena. Piirtaa
yhdistelman yhden tai useamman ODE-yhtéalén
ratkaisusta ja/tai arvoista (kayttajan
maarittelemien Akselit-asetusten mukaan).

Kulmakerroin — Piirtda kentan, joka esittaa
yhden 1. asteen ODE-yhtalén ratkaisuperheen.
Tarkalleen yhden ODE-yhtélén on oltava
aktiivinen. Asettaa asetuksen Akselit arvoon
Oletus (x jay). Asettaa vaaka-akselin arvoon x
(riippumaton muuttuja). Asettaa pystyakselin
arvoon y (ODE-yhtalon ratkaisu).

Suunta - Piirtda vaihetasossa kentan, joka
kuvaa kahden 1.-asteen ODE-yhtalén
jarjestelman ratkaisun ja/tai arvojen valista
suhdetta (Mukauta Akselit -asetuksen
maarittelemalla tavalla). Tarkalleen kahden
ODE-yhtalén on oltava aktiivisia.

Oletus (x ja y) — Piirtaa x:n x-akselille ja y:n
(aktiivisten differentiaaliyhtaldiden ratkaisut)
y-akselille.

Mukauta — Antaa valita x- ja y-akseleille

piirrettavat arvot tassa jarjestyksessa.

Sallittuihin syo6tteisiin kuuluvat:

e x (riippumaton muuttuja)

* y1,y2jakaikki ODE-editorissa maaritellyt
tunnistimet

e y1’,y2’ja kaikki ODE-editorissa maaritellyt
derivaatat

Asettaa sen riippumattoman muuttujan arvon,
josta ratkaisukuvaaja alkaa.
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Kuvaajan loppu Asettaa riippumattoman muuttujan arvon,
johon ratkaisukuvaaja paattyy.

Kuvaajan askel Asettaa riippumattoman muuttujan askeleen
inkrementin, jolla arvot kuvataan.

Kentan Asettaa vektorikentan tai suuntakentan

erottelutarkkuus piirtamiseen kaytettyjen kentan

tulkintaelementtien (linjasegmenttien)
sarakkeiden maaran. Tata parametria voidaan
muuttaa vain, jos Kenttd = Suunta tai

Kulmakerroin.
Suuntakentta Asettaa sen riippumattoman arvon, jolla
pisteessd x= suuntakentta piirretdan kuvattaessa ei-

autonomisia yhtaloita (niita, jotka viittaavat
x:8an). Jatetdan huomioimatta piirrettaessa
autonomisia yhtaloita Tata parametria voidaan
muuttaa vain, jos Kentta = Suunta.

Kartioleikkausten piirtaminen

Kuvaajien piirtdminen -ndkymassa voit piirtaa ja tutkia lineaarisia ja
kartion yhtaloita analyyttisesti kaksiulotteisessa
koordinaattijarjestelmassa. Voit luoda ja analysoida suoria, ympyroita,
ellipseja, paraabeleja, hyperbeleja ja yleisia kartion yhtaloita.

Syottorivin avulla voit helposti syottaa yhtalon nayttamalla valitsemasi
yhtalotyypin mallineen.

Esimerkki: Ellipsin tutkiminen

1. Napsauta Kuvaajan sy6tté6/Muokkaus -valikossa Yhtalo > Ellipsi
napsauta yhtaloa.

Syottorivi nayttaa mallineen.

e2 Do (X—_L)?F(y—‘r__i)z

i
i
»

2. Syota kertoimien alkuarvot niille varattuihin paikkoihin. Siirry
kertoimesta toiseen nuolindppaimilla.

el =112 (y=2)2 |
1 €B(SZ})JM)

»

3. Paina [enter]-painiketta ja piirra yhtalon kuvaaja.
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4. Veda ellipsia sen keskikohdasta ja tutki siirron vaikutusta yhtaldon.

TN

conic graph

<

5. Kayta analysointityokaluja, kuten Analysoi kuvaaja >
Analysoi kartiot > Polttopiste kuvaajan tarkempaan tutkimiseen.

Huomaa: Kartiotyyppi maarittelee, mita analysointitydkalua voit
kayttaa. Mikali kyseessa on ellipsi, saat sen keskipisteen, karkipisteet,
polttopisteen, symmetria-akselit, johtosuorat, epakeskisyyden ja
latera recta -parametrin.

-22 y— 28
X=— Xx=—"
3 3
(-2,2) (4,2)\ directrix
\ Jeis
2 (-
o Bl b2
52 2

6.

Jos haluat tutkia seka siirtoa etta venytysta, maarittele ellipsi, joka

kayttda muuttujia h-, k-, a- ja b-kertoimille. Lisaa liukusaatimet
parametrien vaihtamiseen.
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Tekstityokalun kayttd yhtiléiden kuvaamiseen
Voit kuvata "x=" tai "y=" -yhtalon kirjoittamalla sen tekstiruutuun ja
vetdmalla tekstin akselille.

Kun pudotat tekstin akselille, Kuvaajat & Geometria -sovellus piirtaa
yhtalon ja lisda sen funktion historiatietojen alkuun. Voit muokata
yhtaloa (esimerkiksi muuttaa sen epayhtaldksi), mutta et voi muuttaa sita
valilla x= ja y=.

Trigonometrisen funktion kuvaajan piirtdminen tekstista
1. Napsauta Toiminnot-valikon kohtaa Teksti.

2. Sijoita tekstiruutu tydalueelle napsauttamalla aluetta ja kirjoita se
yhtal, jonka haluat kuvata.

Ab]

=

1

3. Veda tekstia ja pudota se x-akselille.
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N

x=sin(}’) 2

1

D

Pysty- tai vaakasuuntaisen suoran kuvaajan piirtaminen
tekstista

1. Luo tekstiruutu ja kirjoita yhtalo pystysuoralle viivalle, esimerkiksi
x=4, tai vaakasuoralle viivalle, esimerkiksi y=3.

2. Veda ja pudota tekstiruutu x-akselille.

y x=4

y=3

Kun olet kuvannut suoran, voit siirtaa tai kiertaa sita vetamalla, tai
kiinnittaa sen kaytettavaksi kiinteana viitteena.

Epdyhtéilon kuvaajan piirtdminen tekstistéa

Voit piirtda kuvaajia epayhtaloille, joissa kdytetddn operaattoreita >, <, <
tai >. Epayhtaldlle sopivat alueet on naytetty varjostettuina. Jos kahden
tai useamman epayhtaloén varjostetut alueet osuvat paallekkain,
paallekkainen alue on varjostettu tummemmaksi.

1. Luo tekstiruutu ja kirjoita epayhtalén lauseke, esimerkiksi
x<2*sin(y).

Huomaa: Kun haluat ilmaista kohteen < tai >, voit kirjoittaa <= tai >=
tai valita operaattorin symbolipaletista.

2. Veda ja pudota tekstiruutu x-akselille.
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xS2-sin(}’) <

=\

I

D

f(x):n nimeaminen uudelleen

Oletusarvoinen funktioiden nimeamiskaytanto on fn(x). (n-kirjaimen
kuvaama lukumaara kasvaa syottaessasi lisda funktioita.) Voit korvata
oletusarvoisen nimen haluamallasi nimella.

1. Sijoita kohdistin syottoriville, merkin = oikealle puolelle.

2. Valitse oletusarvoiset merkit.

&

3. Kirjoita ha

luamaasi jarjestelmaa vastaavat kirjaimet/numerot ja sy6ta

sen jalkeen funktio, jonka kuvaajan haluat piirtaa.

glx)=x

2 ﬁ|

4. Piirra funktion kuvaaja painamalla [enter]-painiketta.

Huomaa, ettd kuvaajan vieressa nakyva funktion lauseke on sama
kuin syottamasi.

Huomaa:Jotta voisit kdyttaa edelleen mukautettua
nimeamiskadytantod, sinun on nimettava jokainen funktio
manuaalisesti sydttaessasi sen.
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Relaatioiden muokkaaminen
1.

Napsauta Kuvaajan sy6tté/Muokkaus -valikossa kuvaajan tyyppia,
esimerkiksi Funktio.

Valitun kuvaajatyypin sy6ttorivi ilmestyy nakyviin.

Kayta yla- ja alanuolia relaation historiatietojen selaamiseen ja valitse
kuvaaja.

f1 (x)=x2 \

f2(x)=x"-2x 7

»

I f2(x)=x3—2-.\'4

3. Muuta lauseketta tarpeen mukaan.

‘I f2(x)=x3—2-x+4l

4. Piirrda muutetun funktion kuvaaja painamalla [enter]-painiketta.

Funktion piilottaminen tyo6alueella

1.

Valitse Toiminnot-valikosta Piilota/nayta.
Piilota/nayta-tyokalun kuvake ilmestyy tydalueen yldosaan.

Napsauta piilotettavan funktion kuvaajaa. Voit napsauttaa myos
muuntyyppisiad objekteja, jotka haluat piilottaa.

Objektit, joita napsautat tydkalun kaytén aikana, nakyvat
himmennettyina.
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F 4

f2(.'f)=.'f3—2'.'{+4

3. Poistu Piilota/nayta-tydkalusta painamalla [esc]-painiketta.

Piilotettu funktio haviaa nakyvista. Voit tuoda piilotetut objektit

takaisin nakyviin toistamalla edelld kuvatut vaiheet.

7

f2(.'f)=.'f3—2'.'{+4

Funktion poistaminen

1. Valitse funktio napsauttamalla sen kuvaajaa.

2. Poista funktio askelpalauttimella tai painamalla ['].

Funktio poistuu tydalueelta ja piirrettyjen funktioiden luettelosta.

Funktioiden kasittely

Joitakin funktioiden kuvaajia voi siirtaa, venyttaa ja/tai kiertaa
tarttumalla kuvaajaan ja kasittelemalla sita eri tavoin.

» Napsauta Toiminnot-valikon Osoitin-tydkalua ja siirry siihen

kuvaajaan, jota haluat kasitella.

Kun siirrét osoittimen sellaisen funktion kuvaajan paalle, johon voi

tarttua ja jota voi kasitelld, osoitin muuttuu ilmaisemaan tuettua

kasittelytapaa (esimerkiksi muotoon %, < tai €)J).

Kun muutat kuvaajaa, kuvaajan lauseke paivittyy muutosten
mukaisesti. Voit kasitella seuraavantyyppisia funktioita:

¢ Lineaarinen funktio; y=b, x=b
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¢ Lineaarinen funktio; y=ax+b, x=ay+b

e 2. asteen funktio; y=a(x-b)2+c, x=a(y-b)2+c

o 2. asteen funktio; y=ax?+bx+c, x=ay?+by+c

¢ Eksponenttifunktio; y=exp(ax+b)+c, x=exp(ay+b)+c

e Eksponenttifunktio; y=b*exp(ax)+c, x=b*exp(ay)+c

e Eksponenttifunktio; y=d*exp(ax+b)+c, x=d*exp(ay+b)+c
¢ Logaritmifunktio; y=a*In(cx+b)+d, x=a*In(cy+b)+d

¢ Sinifunktio; y=a*sin(cx+b)+d, x=a*sin(cy+b)+d

e Kosinifunktio; y=a*cos(cx+b)+d, x=a*cos(cy+b)+d

Lineaarisen funktion késittely

» Siirra kuvaajaa tarttumalla siihen sen keskipisteen lahelta ja
vetamalla siita.

6.67 7y

-10

-6.67

» Kierra funktiota tarttumalla siihen sen paiden lahelta ja vetamalla
siita.

6,677y

- f1(x)=0. L)
10 ¥ 10

_'f J

-6.67

Toisen asteen funktion késittely
» Siirrd kuvaajaa tarttumalla sen karkipisteen lahelle ja vetamalla siita.
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\

f1(x)={xc+6. 34)2—_2. 9

\ /]

-6.67

-10 1
1 )I i

» Venyta kuvaajaa tarttumalla sen karkipisteeseen ja vetamalla siita.

=3

6,671y

a

ja vetamalla siita.

Sini- tai kosinifunktion kasittely
» Siirrd funktiota tarttumalla lahelta kuvaajan pystysymmetria-akselia

-6.67

vetamalla siita.

» Venyta kuvaajaa tarttumalla ldhelta sen pystysymmetria-akselia ja
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f1(x)=5.09%sin(0. 3%x]

-6.67

Derivaatan maarittaminen pisteessa (kulmakerroin)

Tassa menettelyssa kdytetdan Analysoi kuvaaja -valikkoa.
Vaihtoehtoisesti voit luoda tangentin kuvaajaan kulmakertoimen
visualisoinnin helpottamiseksi ja mitata sen Mittaus-valikon tydkalujen
avulla.

1. Valitse Analysoi Kuvaaja -valikosta dy/dx.
2. Napsauta sita kuvaajan pistettd, josta haluat maarittaa derivaatan.

Derivaatan arvo valitussa pisteessa ilmestyy kuvaajaan.

.71ty |
\ P,'f
\ fa.24
‘{ VAL (x)=x .
-10 1 10
6. 71

Huomaa: Jos haluat maarittaa derivaatan tietylle x:n tai y:n arvolle,
kayta apuna pisteen kontekstivalikkoa ja ndyta sen koordinaatit ja
muokkaa sitten x - tai y -koordinaattia.

Funktiotaulukoiden nayttaminen

Voit ndyttaa funktion arvojen taulukon mille tahansa nykyisen tehtavan
funktiolle.

Kun taulukko on nakyvissa, voit muuttaa sen asetuksia, poistaa
sarakkeita, lisata arvoja useille funktioille ja muokata funktion
maarittavaa lauseketta. Saat lisatietoja kohdasta Listat & Taulukot -
sovelluksen kdyttdminen.
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Taulukon nédyttaminen
» Valitse Taulukko-valikosta Jaetun ndytén taulukko.

Taulukko avautuu jaettuun ndkymaan ja sen sarakkeissa nakyvat
nykyisten maaritettyjen funktioiden arvot.

v, x fi(x)= Y ul(n)=
2*sin(x)  2*ul(ng
U1(.’?)=2'U1(.’?—1)+1 0. 0. =
* 1. 1.68294
‘ /\ 19 *\ /\x 2. 1.81859
\/ 1 \/ 3. 0.28224
f1 (x)=2-sin(x) 4. 10136 g
| 0. KIE

Jokaisen sarakkeen yldosasta voit valita sarakkeessa ndytettavan
funktion.

Taulukon piilottaminen
» Valitse Taulukko-valikosta Poista taulukko.

Tasogeometriandkymén kayttaminen

Tasogeometrianakymadssa on oletusarvoisesti asteikko, mutta tydalueella
ei ole akseleita eika syottorivia.

» Voit siirtyd tasogeometriandkymaan Nayta-valikosta valitsemalla
kohdan Tasogeometriandkyma

Naytto paivittyy siten, etta akselit ja syottorivi haviavat nakyvista ja
oletusarvoinen asteikko tulee nakyviin. Piirtondakymassa piirretyt
funktioiden kuvaajat tai piirrokset eivat ndy tasogeometrian alueella.

Huomautus: Kun haluat nayttaa sellaisia geometrisia konstruktioita,
jotka on luotu tasogeometriandkymassa yhdessa aikaisemmin
luotujen kuvaajien kanssa, valitse Nadyta > Nayta analyyttinen
ikkuna tai siirry kuvaajandkyméaan (Nayta > Kuvaaja).

lcm

125187 cm*
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Objektin luominen tasogeometrianakymassa

Kun haluat tydskennella tasogeometriandkymassa, valitse kohta
Geometria jollakin asiakirjan tyhjalla sivulla. Tassd nakymassa luotavat
kuviot, pisteet ja suorat ovat geometrisia objekteja. Geometrisille
objekteille voidaan maarittaa asteikko, esimerkiksi senttimetreja,
yksikoita tarkoittavan u:n sijaan (jota kaytetaan kuvaajandakymassa).

Kun ty6éskentelet mallinnustilassa (tasogeometrian nakyma +
analyyttinen ikkuna), voit siirtdd geometrisen objektin kuvaajien
tydalueelle. Objekti sailyy geometrisena objektina, eika sita esiteta
koordinaatistossa. Voit esimerkiksi siirtda kolmion karkipisteen, mutta
koska objektia ei ole sidottu koordinaattitasoon, karkipisteen
koordinaatteja ei nayteta.

Alla olevissa esimerkeissa nahdaan mallinnuksen tydalue ja nama kaksi
objektityyppia: A on analyyttinen objekti ja B geometrinen objekti.

l?m
53.2197 «2

14.3571 cm?
A

Vaikka ympyrat nayttavat samanlaisilta, ne eivat kayttaydy samalla
tavalla. Kuvaajien alueen muuttaminen vaikuttaa analyyttisiin
objekteihin. Seuraavassa esimerkissé muutetaan akseleita. Huomaa, etta
muutos vaikuttaa vain ympyran A ulkonakéoén.

46.66 1lem

14.3571 cm?
53.2197 12
A

r62.25 5 62. 26
62.2. 62, B

46,66
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Jos luot objektin, jonka akseli on piilotettu, objekti on geometrinen

objekti. Jos piirrat analyyttisen objektin ja piilotat akselin myéhemmin,

objekti sailyy kuitenkin analyyttisena.

12.84 17

(24,54)

AN

20 1

[6.45,-3.3)

Kolmio sellaisena kuin se nakyy

kuvaajandkymassa. lIman koordinaattimerkintoja

oleva karkipiste sailyy geometrisena pisteena.

Analyyttisen ikkunan kdyttaminen

Analyyttinen ikkuna (kuvaajat) on kaytettavissa tasogeometrian

nakymassa. Analyyttinen ikkuna (kuvaajat) lisdtaan tasogeometrian
tydalueen tietyn osan yldpuolelle. Ikkuna on tydalueiden yhdistelma,
minka ansiosta voit kayttaa kumpaakin tyéaluetyyppia tarvitsematta

vaihtaa nakymaa.

1. Tarkista, etta tydalue on tasogeometrian nakymassa.

2. Napsauta Naytéa-valikosta komentoa Nayta analyyttinen ikkuna.

Tasogeometrian tydalueen vasempaan alakulmaan avautuu pieni

kuvaajaikkuna. Lisatietoja on kohdassa Relaatioiden kasittely.

/
/

1cm
- Kuvaaja-alue

L. Tasogeometrian
alue

Mallinnusnakyma — Nayttaa edelliset kaksi nakymaa

sekd kummassakin nakymassa tehdyt tyot.

3. Kayta mallinnusnakymaa, kun kasittelet analyyttisid ja geometrisia
objekteja. Voit suorittaa seuraavat toimenpiteet:

Kuvaajat & Geometria
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— Voit nayttaa tai piilottaa akselit, akseleiden paiden arvot, asteikon
ja ruudukon Nayta-valikosta.

— Kayta Nayta-valikkoa, kun haluat piilottaa ruudukon tai nayttaa
sen piste- tai viivaruudukkona.

— Voit muuttaa akseleiden kokoa lkkuna > Zoomaa -valikon
tydkalujen avulla tai vetamalla asteikkomerkeista.

— Voit panoroida tydaluetta tarttumalla ndytén tyhjaan alueeseen
ja vetamalla nayttoa.

4. Poista analyyttinen ikkuna tydalueelta valitsemalla kohta Piilota
analyyttinen ikkuna.

Cabri™ Il Plus -tiedostojen kasittely

Cabri™ |l Plus -kuvatiedostojen (.fig) avaaminen Kuvaajat & Geometria -
sovelluksessa: Jokainen .fig-tiedosto muuttuu yhdeksi Kuvaajat &
Geometria -sivuksi muuttuneine kuvatiedostoineen ja yhdeksi
Muistiinpanot-sivuksi muuntoviesteineen.

Cabri™ Il Plus -tiedoston avaaminen
Cabri™ |1 Plus -kuvatiedostojen (.fig) avaaminen:
1. Valitse Tiedosto-valikon kohta Avaa asiakirja.

2. Napsauta Avaa TI-Nspire-asiakirja -valintaikkunan kohtaa
Tiedostyyppi ja valitse Cabri™ Il Plus -kuvat (*.fig).

3. Napsauta sita .fig-tiedostoa, jonka haluat avata, ja valitse Avaa.
Geometriajaljityksen kaytto
Geometriajaljitys-tydkalun avulla voit jattaa objektin reitin nakyviin

siirtdessasi sita tydalueella. Siirron voi tehda manuaalisesti tai
animaatiotyokalun avulla.

Huomaa: Jaljityspolkua ei voi valita eika kasitella.
1. Luo objekti tai funktio.
2. Napsauta Jaljitys-valikon Geometriajaljitys-tyokalua.

3. Napsauta objektia tai funktiota ja tartu siihen ja veda sita
manuaalisesti, tai valitse piste ja aseta animointi Maaritteet-tydkalun
avulla.

Jos kaytat animaatiota, piste on valittava seka geometriajaljitykseen
ettd animaatioon. Saat lisatietoja kohdasta Objektin mdéaritteen
muuttaminen.

4. Tarkastele geometriajaljityksen tuloksia.
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Seuraavassa esimerkissa on piirretty jana ja valittu se
geometriajaljitykseen. Janaa on siirretty manuaalisesti.

Tydalueella nékyvan jaljityspolun maara riippuu liikkeen maarasta.

e Jos objekti liikkuu vain véhan, koko polku jaa nakyviin, kunnes
poistat sen.

e Jos objekti liikkuu paljon, polku voi sumentaa huomattavan osan
tydalueesta. Tassa tapauksessa polun vanhemmat osat haipyvat
nakyvista, jotta tydalue ei sumene polun takia.

Geometriajéljityksen poistaminen

Helpoin tapa poistaa jaljityspolkuja tydalueelta on valita
geometriajaljityksen poistotydkalu.

» Napsauta Jaljitys-valikon Poista geometriajaljitys-tyokalua.

Kun valitset tydkalun, se poistaa heti kaikki jaljityspolut tydalueelta.

Objektien ryhmittely

Voit muodostaa tydalueella olevista objekteista rynman sailyttadksesi
objektien paikat ja suorittaaksesi toimenpiteita kaikille ryhmaan
kuuluville objekteille. Voit vetaa ja siirtdd ryhmaan kuuluvia objekteja.

1. Valitse ryhman objektit.

Huomaa: Al4 valitse kiinnitettyji objekteja, jos tarkoituksenasi on
siirtdad ryhmaa. Kiinnitettyjen objektien sisallyttdminen ryhmaéan luo
kiinnitetyn ryhman.

Saat lisatietoja kohdasta Objektien valitseminen Osoitin-tyékalun
avulla tai Objektien valitseminen Valitse-tyékalun avulla.

2. Kun valitut objektit vilkkuvat, napsauta kontekstivalikon kohtaa
Ryhma.

Kammenlaite: Paina [ctri] [menu]-painiketta.
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Windows®: Napsauta hiiren oikeanpuoleisella painikkeella valittua
objektia ryhmassa.

Mac®: Pida # painettuna ja napsauta samalla ryhmaa.

Objektit muodostavat ryhman tydalueelle. Kun siirrat osoittimen
ryhmaan kuuluvan objektin paalle tai napsautat sita, esiin ilmestyy
seliteteksti “ryhma”. Voit purkaa objektiryhman napsauttamalla
jotakin rynman objektia ja valitsemalla kontekstivalikon komennon
Pura ryhma.

Objektien kiinnittaminen

Voi

t kiinnittaa pisteitd, kuvioita, kulmia, arvoja, tekstia, funktioiden

kuvaajia seka akselit ja tydalueen taustan estadksesi niiden siirtamisen
vahingossa muiden tydalueen objektien kasittelyn aikana.

1. Valitse yksi tai useampia kiinnitettavia objekteja.
Saat lisatietoja kohdasta Objektien valitseminen Osoitin-tyékalun
avulla tai Objektien valitseminen Valitse-tyékalun avulla.

2. Napsauta kontekstivalikon kohtaa Kiinnita.

Kammenlaite: Paina [ct] [menu]-painiketta.

Windows®: Napsauta objektia hiiren oikeanpuoleisella painikkeella.

Mac®: Pida # painettuna ja napsauta samalla objektia.

Kiinnitettyihin objekteihin merkitaan objektin tyyppi ("ympyra" tai

"akselit"), ja niissé nékyy kiinnityskuvake 2. Voit valita objektin ja

palauttaa sen alkuperaiseen tilaansa napsauttamalla kontekstivalikon

kohtaa Irrota.

Huomautuksia:

— Tyo6alueella ei nay selitettd, kun ty6alue on kiinnitetty. Et voi
tarttua tyoalueeseen siirtaaksesi nakymaa silloin, kun tyéalue on
kiinnitetty.

— Objektin kiinnittaminen toiseen objektiin ei esta kasittelemasta
sita objektia, johon toinen objekteista on kiinnitetty. Esimerkiksi
funktion kuvaajaan kiinnitetty piste ei esta funktion kuvaajan
kasittelya.

— Joissakin tapauksissa kiinnitettya objektia voi edelleen muokata.
Voit esimerkiksi muokata kiinnitetyn pisteen x- ja y-
koordinaatteja. Piste voi siirtya arvojen muokkauksen mukaisesti,
mutta ei siirtokasittelyn tuloksena.

— Lukitse-maaritteen sisaltavan objektin lukitus ei ole kdytdssa
objektin kiinnittdmisen jalkeen.

216  Kuvaajat & Geometria



— Kun osoitat kiinnitettya objektia, osoitin ei muutu muotoon, joka

sallii siirtamisen tai tartu ja veda -toimenpiteen.

Pisteiden ja suorien kasittely
Geometria-valikon Pisteet ja suorat -tydkalun avulla voit piirtaa

seuraavanlaisia pisteita ja suoria: Pisteet ja suorat -tyékalun avulla voit

lisdksi nimeta, merkita tai maarittaa uudelleen pisteita.

e Pisteet: Piste, Piste paalle, Leikkauspiste(et)

e Suorat

e Janat

e Sateet

e Tangentti
e \Vektorit

*  Ympyran kaaret

Pisteiden kasittely

Pisteita voi luoda kolmella erilaisella tydkalulla:
e Piste

e Piste paalle

e Leikkauspiste

Pisteen luominen

Piste-tydkalun avulla voit luoda pisteen. Luo piste ty6alueelle tai
objektiin, esimerkiksi kuvaajaan tai kuvioon.

1. Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Piste.
2. Siirry tyoalueelle ja luo piste napsauttamalla.

3. Kasittele pistettd Osoitin-tyokalulla, jonka I6ydat Toiminnot-
valikosta.

Esimerkki: valitse piste Osoitin-tydkalulla ja siirra sita vetamalla.

Kuvaajat & Geometria
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Huomautukset:

Kiinnitetyssa pisteessa nakyy kiinnityskuvake, eika sita voi siirtaa.
Voit luoda pisteen my®6s kirjoittamalla avaavan sulkumerkin ja
pilkulla erotetut koordinaatit. Esimerkki: aktivoi Piste-tydkalu,
kirjoita (3,5) ja paina [enter]-painiketta. Sovellus luo pisteen, joka
sijaitsee x-akselin kohdassa 3 ja y-akselin kohdassa 5.

Pisteen luominen objektin pédélle

1.
2.

Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Piste paalle.

Napsauta sita objektia, jonka paalle haluat luoda pisteen, ja sijoita
piste napsauttamalla.

] ]

fpoint on

Kasittele pistetta Osoitin-tydkalulla, jonka 16ydat Toiminnot-
valikosta.

Voit esimerkiksi animoida objektin paalla olevan pisteen Toiminnot-
valikon Maaritteet-tyokalun avulla.

Leikkauspisteiden maarittaminen

Taman tydkalun avulla voit etsia pisteita, joissa kaksi objektia leikkaavat
toisensa.

1.
2.

Napsauta Pisteet ja suorat -valikosta Leikkauspisteen piste(et).
Etsi leikkauspisteet napsauttamalla kumpaakin objektia.

Kuvaajat & Geometria -sovellus lisda pisteen jokaiseen
leikkauspisteeseen.
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Pisteen koordinaattien merkitseminen (nimeéminen)

Koordinaatit ja yhtalot -tydkalun avulla voit nimetd minka tahansa
analyyttisen pisteen koordinaatit.

Huomaa: Analyyttinen piste on kuvaajandkymassa tai
tasogeometrianakyman analyyttisessa ikkunassa luotu piste.

1. Luo piste.
Voit luoda pisteen myos objektin paalle Piste paalle -tydkalun avulla.
2. Valitse Toiminnot-valikosta Koordinaatit ja yhtalot.
3. Siirra osoitinta kohti pisteen sijaintipaikkaa. Koordinaatit tulevat
esiin.
4. Valitse piste napsauttamalla. Piste vilkkuu valinnan merkiksi.

Siirry siihen kohtaan, johon haluat kiinnittaa pisteen koordinaatit, ja

paina [enter]-painiketta.

4 1284 |7

7,&78378, 560811

-20 1 20

Jos siirrat pisteen toiseen paikkaan, uudet koordinaatit paivittyvat
uuteen paikkaan.
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4 1284 17

! X]

20 1 20
28378,-3.64865

ll .

Pisteen nimeaminen

Voit nimeta pisteita ja karkipisteita joko piirto- tai
tasogeometrianakymassa. Koska nimet eivat ole sidottuja tiettyyn
koordinaattiin, ne sailyvat muuttumattomina, jos vaihdat objektin jonkin

osa

1.

n paikkaa.

Tuo kohteen kontekstivalikko esiin napsauttamalla kohdetta hiiren
oikeanpuoleisella painikkeella, ja valitse Merkitse.

Kammenlaite: Siirra osoitin pisteen paalle, paina [ctri] [menu]-painiketta
ja valitse Merkitse.

Kirjoita pisteen nimi tekstiruutuun.

(Valinnaisesti) Voit nimetéa pisteen luodessasi sen syottamalla
kirjaimen tai nimen valittémasti pisteen maarittamisen jalkeen. Kun
esimerkiksi luot kolmion, kirjoita x-kirjain ensimmaisen karkipisteen
luomisen jalkeen. Kirjoita y- ja x-kirjain toisten kahden karkipisteen
luomisen jalkeen.

Pisteen madérittaminen uudelleen

Voit maarittaa pisteen uudelleen jostakin tydalueen pisteesta objektiin,

obj
tyo

1.

ektista toiseen tai analyyttisesta ikkunasta tasogeometrianakyman
alueelle (tai geometriatydalueelta analyyttiseen ikkunaan).

Luo piste tai kdyta jotakin olemassa olevaa pistettd, jonka maaritat
uudelleen.
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2. Valitse Toiminnot-valikon tydkalu Maéarita uudelleen.

3. Napsauta maaritettavaa pistetta ja sen jalkeen objektia tai tydaluetta
maarittelykohdassa.

Piste siirtyy objektiin tai uuteen sijaintiin.

Lineaaristen objektien kasittely

Ne lineaariset objektit, joita voit luoda ja tutkia, 16ytyvat valikosta
Geometria > Pisteet & Suorat. Kuvaajat & Geometria -sovellus luo
"alykkaita" suoria ja sateitd. Tama tarkoittaa, etta vain osa suorasta tai
sateestd on nakyvissa. Tama ominaisuus selkeyttaa tydaluetta.

Suoran luominen
1. Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Suora.
2. Napsauta suoran aloituskohtaa.

Napsautus luo yhden pisteen suoralle.

Huomaa:Jos pidéat [eshif)-painiketta painettuna suoran luomisen
aikana, voit rajoittaa sen suuntaa (x-akseliin tai ndaytén
vaakasuuntaan nahden) 15°:n valein.

3. Siirrd osoitinta ja maarita suoran suunta ja toinen piste
napsauttamalla uudelleen.

Kuvaajat & Geometria -sovellus piirtaa suoran.
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Sédteen luominen
1. Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Sade.

2. Maarita sateen loppupiste napsauttamalla.

Huomaa:Jos pidéat [¢shif)-painiketta alhaalla sdteen luomisen aikana,
voit rajoittaa sen suuntaa x-akseliin tai ndytén vaakasuuntaan
nahden 15°:n vélein.

3. Siirrd osoitinta ja maarita sateen suunta napsauttamalla uudelleen.

Kuvaajat & Geometria -sovellus piirtda sateen.

Suoran tai sdteen nékyvissa olevan osan pidentiminen
1. Napsauta Toiminnot-valikossa Osoitin-tyokalua.

2. Tartu nakyvissa olevan suoran tai sateen paahan ja pidenna tai
lyhenna sita vetamalla.

Janan luominen

1. Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Jana.

2. Aseta janan ensimmainen paatepiste napsauttamalla.
Huomaa: Jos pidat [eshiftf-painiketta painettuna janan luomisen

aikana, voit rajoittaa sen suuntaa (x-akseliin tai ndytén
vaakasuuntaan ndhden) 15°:n vélein.

3. Siirrd osoitinta ja maarita janan toinen loppupiste napsauttamalla
uudelleen.

Kuvaajat & Geometria -sovellus piirtaa janan sivulle.

Keskipisteelld varustetun janan luominen

Keskipiste-tydkalun avulla voit maarittaa keskipisteen olemassa olevaan
janaan, suoran kahden pisteen valille tai kahden pisteen valille pisteita
luodessasi. Keskipiste luodaan, kun valitset toisen pisteen.

1. Valitse Konstruointi-valikosta Keskipiste.
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2. Napsauta janan alkukohtaa.
Kun siirrat osoitinta, nakyviin tulee toinen piste eli keskipiste.

3. Voitssiirtda janaa mihin suuntaan tahansa siihen saakka, kunnes
napsautat tydalueella toisen kerran.

Toisella napsautuksella jana kiinnittyy paikalleen ja keskipiste jaa
nakyviin.

4. Jos madaritat jo olemassa olevan janan keskipistettd, napsauta janaa.
Sovellus luo keskipisteen.

Keskipisteelld varustettujen janojen muokkaaminen

1. Napsauta Toiminnot-valikossa Osoitin-tyokalua.

2. Voit valita janan ja vetaa sen uuteen paikkaan muuttamatta sen
suuntaa tai pituutta, tai voit valita toisen paatepisteen ja vetaa sen
uuteen paikkaan.

Jos siirrat vain toista padtepistetta ja jos janan pituus muuttuu,
keskipiste sijoitetaan uudelleen siten, etta se sailyy janan keskella.

Yhdensuuntaisen suoran luominen

Voit luoda suoran, joka on yhdensuuntainen jonkin tybalueella olevan
suoran suhteen, mukaan lukien akselit ja kaikki kolmion, nelién,
suorakulmion tai monikulmion kyljet.

1. Valitse Konstruointi-valikosta Yhdensuuntainen.
2. Napsauta kerran tydalueella olevaa suoraa, janaa tai akselia.

Tama napsautus maarittaa viitesuoran uudelle samansuuntaiselle
suoralle.

3. Siirra osoitin pois viitesuoralta, akselilta tai janalta.

= =

Osoitinta seuraava yhdensuuntainen
suora

Huomaa, etta nakyviin tulee yhdensuuntaista suoraa kuvaava
pisteviiva.
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4. Kun pisteviiva on halutussa kohdassa, kiinnita se ty6alueelle
napsauttamalla uudelleen.

= Tom

-

Kiinnitetty yhdensuuntainen suora

Huomaa:Voit myds napsauttaa ensin tydaluetta ja valita sen jalkeen
viitesuoran luodaksesi yhdensuuntaisen suoran.

Normaalin suoran luominen

Voit luoda normaalin suoran, joka on kohtisuorassa jonkin tyéalueella
olevan suoran tai janan suhteen, mukaan lukien akselit seka kolmion,
nelidn, suorakulmion tai monikulmion kyljet.

1. Valitse Konstruointi -valikosta Normaali.

2. Siirrd osoitin tyOalueelle ja napsauta sita pistettd, jonka kautta
normaalin suoran tulee kulkea. Pisteviiva ilmaisee normaalin suoran
paikan.

Normaali suora ennen sivulle
kiinnittamista
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3. Kiinnitad normaali suora paikalleen napsauttamalla. Pisteviiva
muuttuu yhtenaiseksi viivaksi.

S| Tem

Kiinnitetty normaali suora
Huomaa:Vaihtoehtoisesti voit luoda suoran haluamaasi
leikkauspisteeseen kaksoisnapsauttamalla suoraa tai janaa.

4. (Valinnainen) Valitse Toiminnot-valikosta Osoitin-tyokalu, jolla voit
siirtdad normaalin suoran toiseen kohtaan viitesuoralla.

5. (Valinnainen) Napsauta leikkauspistetta ja veda piste ja normaali
suora uuteen paikkaan.

Vektorin luominen

1. Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Vektori.
2. Napsauta tyoalueella vektorin alkukohtaa.
3. Siirrd osoitinta vektorin suunnassa.

Pisteviiva seuraa osoitinta.

= 1em

Osoitinta seuraava vektori paatepisteen
merkitsemisen jalkeen

4. Kun vektori on oikealla paikallaan, kiinnita se tyéalueelle
napsauttamalla.

Pisteviiva muuttuu yhtenaiseksi viivaksi.
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Vektorin siirtdaminen
1. Napsauta Toiminnot-valikossa Osoitin-tydkalua.

2. Napsauta jotakin muuta kohtaa kuin paatepistetta ja veda vektori
haluamaasi paikkaan.

Vektorin koon muuttaminen

» Valitse paatepiste ja suurenna tai pienenna vektoria vetamalla
paatepisteesta.

Huomaa: Jos paatepiste sijaitsee akselilla tai jossakin toisessa objektissa,
voit siirtda vektorin paatepistetta vain kyseista objektia pitkin.

Tangentin luominen

Voit luoda tangentin maarittamalla pisteen johonkin valmiiseen
objektiin tai funktioon. Tangenttisuoran luominen:

1. Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Tangentti.
2. Valitse tydalueelta se piste, johon haluat piirtaa tangentin.

Pisteviivalla merkitty tangenttisuora vilkkuu tydalueella.

3. Kiinnita tangentti tydalueelle painamalla [enter]-painiketta.

Objektin tangentti

Ympyran kaaren luominen
1. Aseta kaaren ensimmainen piste napsauttamalla tydaluetta kerran.

2. Siirry suuntaan, johon haluat kaaren muodostuvan, ja aseta toinen
piste napsauttamalla tydaluetta uudelleen.

3. Siirry poispain toisesta pisteesta ja aseta ndin ympyran kaaren pituus
ja napsauta tydaluetta kolmannen kerran.

Kaari ilmestyy naytoélle.
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Kuvioiden luominen ja kasittely

Voit kayttda Kuvio-tydkalua monien erilaisten geometristen kuvioiden,
esimerkiksi geometristen kartioiden luomiseen.

* Ympyrat
e Kolmiot
e Suorakulmiot
e Monikulmiot

e Saannolliset monikulmiot

e Ellipsi
e Paraabeli
e Hyperbeli

e Viiden pisteen kartio

Kun valitset kuviotydkalun, osoitin muuttuu kynaksi. Kun luot jonkin
kuvion, jossa on lineaarinen osa (esimerkiksi sade, jana tai kolmio), voit
ottaa kaytt66n mukautetun kohdistuksen.

¢ Kohdista kuvion lineaarinen osa joko vaaka- tai pystyakseliin.

o [eshifi)-painikkeella voit suunnata kuvion lineaarisen osan 15 asteen
valein x-akseliin nahden.

Jos haluat maaritella kuvion tarkasti, voit napsauttamisen sijaan syottaa

kuvion maarityspisteiden koordinaatit sulkujen siséan. Jos haluat

esimerkiksi luoda ympyran, jonka keskipiste on (-1,4), kirjoita (- 1, 4), kun

sovellus pyytaa antamaan keskipisteen.

Kuvion luominen
1. Valitse Kuviot-valikosta piirrettavaa kuviota vastaava tyokalu.

Osoitin nakyy kyndn muodossa, mika tarkoittaa sita, etta Kuvio-
tyokalu on aktiivinen. Liikuttamalla osoitinta tyékalun kuvakkeen
paalla saat naékyviin kuvion piirto-ohjeet.

2. Siirrd osoitin haluamaasi kohtaan tydalueella.
3. Aseta kuvion ensimmainen piste napsauttamalla kerran.

Huomaa: Joidenkin kuvioiden kokoon voi vaikuttaa piirtamisen
aikana vaihtopainikkeilla. Jos esimerkiksi painat [¢shift]-painiketta
ympyrén luomisen aikana, sateen pituus rajoitetaan
kokonaislukuihin.

4. Siirra osoitinta poispdin ensimmaisesta pisteesta kuvion toisen pisteen
sijaintipaikkaan.

Kuvaajat & Geometria 227



Osoittimen suunnan ja liikkkeen avulla voit maarittaa kuvion
korkeuden, suunnan tai kulmat. Esiin ilmestyy piirtdmisen avuksi
tarkoitettu himmennetty kuvio tai osa siita.

Maarita toinen piste ja viimeistele kuvio napsauttamalla uudelleen
tydalueella. Osoitinta on siirrettava ja se on sijoitettava niin monta
kertaa kuin piirrettava kuvio vaatii.

Voit lukea kuvion piirto-ohjeet siirtamalla osoittimen tydalueen
yldosassa olevan kuviotydkalun kuvakkeen paalle.

Kun kaikki pisteet tai kulmat ovat paikoillaan, viimeistele kuvio
painamalla [enter]-painiketta. Kun et enaa tarvitse kuviotyékalua, sulje

se painamalla [esc]-painiketta.

Voit tutkia piirtdmiasi kuvioita erilaisten toimenpiteiden avulla. Voit
esimerkiksi siirtda kuviota tydalueella, muuttaa sen kokoa tai
maaritteita ja kiinnittaa sen tydalueelle tai akseliin. Voit tutkia ja
analysoida kuvioita esimerkiksi mittaus- tai transformaatiotyokalujen
avulla.

Ympyra

1.
2.

3.

Sijoita ympyran keskipiste napsauttamalla tydaluetta.
Suurenna ympyraa siirtymalla keskipisteesta ulospain.
Keha nakyy pisteviivana.

Paata ympyran piirtdminen napsauttamalla tydaluetta.

Kolmio

1.

Maarita kolmion ensimmainen karkipiste napsauttamalla kerran
tydaluetta.

Siirry toisen karkipisteen kohtaan ja napsauta tydaluetta toisen
kerran.

Kolmion kylki nakyy katkoviivalla piirrettyna.

Siirry viimeisen karkipisteen kohtaan. Siirtymisen aikana kaikki
kolmion kyljet tulevat nakyviin katkoviivoilla piirrettyina.

Napsauta tydaluetta kolmannen kerran, luo viimeinen kérkipiste ja
taydenna kolmio.

Kyljet piirtyvat yhtajaksoisilla viivoilla.

Suorakulmio

1.
2.

Maarita suorakulmion ensimmainen kulma napsauttamalla kerran.
Siirry toisen pisteen kohtaan ja napsauta tydaluetta toisen kerran.

Suorakulmion yksi kylki ilmestyy nakyviin.
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3. Siirry suorakulmion kyljesta poispain. Siirry suuntaan, joka vastaa
haluamaasi suorakulmion suuntaa.

Suorakulmion &aariviivat piirtyvat tyalueelle.

4. Kun suorakulmio on oikeankokoinen, kiinnita se tydalueelle
napsauttamalla uudelleen.

Monikulmio

1. Maarita monikulmion ensimmainen piste napsauttamalla kerran
tydaluetta.

2. Siirry toisen pisteen kohtaan ja napsauta tydaluetta toisen kerran.
Monikulmion kylki nékyy pisteviivalla piirrettyna.

3. Siirry seuraavan pisteen kohdalle. Kun siirrat osoitinta, monikulmion
kyljet naytetaan pisteviivoilla piirrettyina.

4. Siirry edelleen ja luo haluamasi méaara kylkia tydaluetta
napsauttamalla.

5. Luo viimeinen kylki napsauttamalla kahdesti ja tdydenna
monikulmio.

Kyljet nakyvat yhtajaksoisina viivoina.
Saidnndllinen monikulmio

1. Asetasaannéllisen monikulmion keskipiste napsauttamalla tydaluetta
kerran.

2. Siirrd osoitinta keskipisteesta poispain ja maaritd ensimmainen
karkipiste ja sdde napsauttamalla uudelleen tydalueella.

Sovellus piirtaa 16-kylkisen saannéllisen monikulmion Kylkien maara
nakyy keskipisteen lahella kaarisulkeissa, esimerkiksi {16}.

— Voit vahentaa kylkien maaraa valitsemalla karkipisteen ja
siirtamalla osoitinta myétapaivaan monikulmion piirin ympari.

- Voit lisata kylkien maaraa valitsemalla karkipisteen ja siirtamalla
osoitinta vastapaivaan.

Monikulmion kylkien maara nakyy, kun siirrat osoitinta.

3. Paina [enter]-painiketta.

Ellipsi

1. Napsauta tydaluetta ja aseta ensimmainen polttopiste.
2. Napsauta toista kohtaa ja aseta toinen polttopiste.

3. Siirrd osoitin etddmmalle polttopisteista.

Kun liikutat osoitinta, pisteviivalla piirretty ellipsi ilmestyy nakyviin.
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4. Taydenna ellipsi napsauttamalla.

Paraabeli (polttopisteesta ja kérkipisteestd)
1. Napsauta tydaluetta ja aseta polttopiste.

2. Siirra osoitin etdammalle polttopisteesta.

Kun liikutat osoitinta, pisteviivalla piirretty paraabeli ilmestyy
nakyviin.

;

. epoint

1

3. Kiinnita karkipiste napsauttamalla ja tdydenna paraabeli.

Paraabeli (polttopisteesti ja johtosuorasta)

1. Valitse Geometria Pisteet ja suorat -valikosta Suora ja luo
johtosuorana kaytettava suora.

2. Valitse Geometria Kuviot -valikosta Paraabeli.
Napsauta ty6aluetta ja aseta polttopiste.

4. Siirrd osoitin johtosuoralle.

1

5. Taydenna paraabeli napsauttamalla.

Hyperbeli

1. Napsauta tydaluetta ja aseta ensimmainen polttopiste.
2. Napsauta toista kohtaa ja aseta toinen polttopiste.

3. Siirrd osoitin etddmmalle polttopisteista.
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Kun liikutat osoitinta, pisteviivalla piirretty hyperbeli ilmestyy
nakyviin.

. ghoint

K
. i.

1

Taydenna hyperbeli napsauttamalla.

Viiden pisteen kartio

1.

3.

Luo kuvion nelja ensimmaista pistetta napsauttamalla neljaa kohtaa
tyoalueella.

Siirra osoitin etddmmalle pisteista.

Kun liikutat osoitinta, pisteviivalla piirretty kuvio ilmestyy nakyviin.
Pisteiden sijoittelumallista riippuen kuvio voi olla joko hyperbeli tai
ellipsi.

]

ot point

]

-

phoint

: i

Lisaa viides piste napsauttamalla ja tdydenna kuvio.

Kuvioiden koon muuttaminen ja niiden sijoittaminen

1.
2.

Napsauta Toiminnot-valikossa Osoitin-tytkalua.

Kun siirrat osoittimen kuvion péaalle, osoitin muuttuu muotoon .
Voit muuttaa ympyran kehan, monikulmion, suorakulmion tai
kolmion kokoa vetamalla.

Napsauta ja pida kiinni valitusta alueesta, jotta osoitin muuttuisi
muotoon €.

Muuta valitun alueen kokoa vetamalla.

Siirra kuviota tarttumalla keskipisteeseen (ympyra) tai kylkeen
(kolmio, suorakulmio tai monikulmio) ja vetamalla siita.
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Geometrisen objektin yhtilén ndyttaminen

Voit ndyttaa suoran, tangenttisuoran, ympyrakuvion tai geometrisen
kartion yhtaloén, jos objekti on luotu kuvaajandkymassa tai
tasogeometrianakyman analyyttisessa ikkunassa.

Huomaa: Analyyttisten ja geometristen kartioiden numeeristen esitysten
valisten erojen vuoksi geometrisia kartioita ei joissakin tapauksissa voi
muuttaa analyyttisiksi mallineiksi. Nain voidaan valttaa tilanteet, joissa
mallinepohjainen kartio on erilainen kuin geometrinen kartio.

1. Valitse Toiminnot-valikosta Koordinaatit ja yhtilot.
2. Siirrd osoitin objektiin.
Objektin yhtal6 ilmestyy nakyviin.

Huomaa: Jos lahestyt suoran maaritettya pistetta tai ympyran
keskipistetta, pisteen koordinaatit tulevat nakyviin yhtalon sijaan. Jos
haluat nakyviin objektin yhtalon, siirra osoitinta maaritetysta
pisteesta poispain.

Kiinnita yhtalé osoittimeen napsauttamalla.

4. Siirré yhtalé haluamaasi paikkaan ja kiinnita se napsauttamalla.

2 2

1 x%4-0.51- y4+1.05° 140,19=0

5. Poistu tydkalusta painamalla [esc]-painiketta.

Yhté&lén siirtaminen syéttoriville

Kun olet tuonut ympyran tai geometrisen kartion yhtalon nakyviin, voit
siirtda yhtalon kartiomallineeseen syottorivilla. Sielta taas voit kopioida
yhtalon leikepoydalle tai luoda analyyttisen, yhtal66n perustuvan
objektin.

1. Kayta tarpeen vaatiessa Koordinaatit ja yhtélot -tydkalua objektin
yhtalon nayttamiseen.
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(6 7102)2+{y-1.5)%=3.72

2. Valitse yhtalon tekstin kontekstivalikosta kohta Siirra yhtalo
kartiomallineeseen.

Syottorivi tulee nakyviin ja ndyttaa soveltuvan kartiomallineen
taytettyna yhtalon kertoimilla.

1

(6 7102)2+{y-1.5)%=3.72

&2 o Q}‘I(X—'5.02)2+(y—1.5)2=3.T2 ‘ @

3. Valitse teksti ja kopioi se leikepdydalle, tai luo analyyttinen objekti
muokkaamalla yht&lda ja painamalla [enter]-painiketta.

Objektien mittaaminen

Voit mitata erilaisia asioita piirtamistasi funktioista ja objekteista. Voit
mitata esimerkiksi pinta-alan, kehan, pituuden, kulmat ja

kulmakertoimet

Mittausarvot ovat dynaamisia. Jos esimerkiksi mittaat kolmion kylkia ja
kulmia ja teet sen jalkeen muutoksia kolmioon, mittausarvot paivittyvat

automaattisesti.

Jos haluat muuttaa pinta-alan, pituuden, kulman tai kulmakertoimen

mittausarvon tarkkuutta, osoita arvoa ja paina painiketta + tai - .
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Pituuden mittaaminen

Pituus-tyokalun avulla voit mitata janan, ympyréan kaaren tai vektorin
pituuden. Pituus-tydkalulla voit lisdksi mitata monikulmion kyljen tai
piirin, ympyran kehan, kahden pisteen valisen etaisyyden, pisteen ja
suoran/sateen/janan/vektorin valisen etaisyyden seka pisteen ja ympyran
valisen etaisyyden.

Huomautus: Kuvaajandkyman objekteilla ja suorilla tehdyissa
mittauksissa kaytetaan yleisia yksikoita, u. Tasogeometriandkyman
objekteilla ja suorilla tehdyissa mittauksissa kaytetaan itse luomiasi
yksikkdarvoja. Oletusarvoinen yksikk® on senttimetri (cm).

Janan, ympyréan kaaren tai vektorin pituuden mittaaminen

1. Valitse Mittaus-valikosta Pituus.
2. Valitse objekti napsauttamalla sita.
Objekti vilkkuu.

3. Kiinnita mittausarvo tydalueelle painamalla [enter]-painiketta.

Huomaa, etta jana voi olla kolmion, suorakulmion tai monikulmion
osa.

20

6

Kahden pisteen, pisteen ja suoran tai pisteen ja ympyrén
vélisen etdisyyden mittaaminen

1. Valitse Mittaus-valikosta Pituus.
2. Valitse ensimmainen piste.
3. Valitse toinen piste tai suoralla tai ympyrassa oleva piste.

Valittu pituusmitta vilkkuu.
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4. Kiinnita arvo tydalueelle napsauttamalla tai painamalla [enter]-
painiketta.

Q 6.42826 cm

Tassa esimerkissa pituus on mitattu
ympyran keskipisteestda monikulmion
vasempaan ylakarkipisteeseen.

Ympyran tai ellipsin kehén tai monikulmion, suorakulmion

tai kolmion piirin mittaaminen
1. Valitse Mittaus-valikosta Pituus.

2. Mittaa objektin keha tai piiri napsauttamalla sita.

3. Kiinnita mittausarvo tydalueelle painamalla [enter]-painiketta.

21,7747 cm

L]
241527 cm

Mitattu keha ja piiri

Kolmion, suorakulmion tai monikulmion yhden kyljen
mittaaminen

1. Valitse Mittaus-valikosta Pituus.

2. Osoita mitattavaa kylkea.
Aluksi nakyviin tulee objektin piiri seka muistutus siita, etta voit
mitata kyljen vaihtoehtoisesti [tab]-painikkeella.

3. Nayta kyljen pituus painamalla [tab]-painiketta ja kiinnita arvo
osoittimeen napsauttamalla.
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4. Sijoita mittausarvo ja kiinnita se tydalueelle painamalla [enter]-
painiketta.

Ympyrién, ellipsin, monikulmion, suorakulmion tai kolmion
pinta-alan mittaaminen

1. Valitse Mittaus-valikosta Ala.

2. Mittaa objektin pinta-ala napsauttamalla sita.

3. Kiinnita mittausarvo tydalueelle painamalla [enter]-painiketta.

Tem

37,7305 cm?

34.075 cm?

Ympyréan ja monikulmion alat

Kulman mittaaminen
1. Valitse Mittaus-valikosta Kulma.

2. Napsauta jotakin pistettd mitattavan kulman toisella puolella.
3. Napsauta mitattavan kulman karkipistetta.

Kun siirrat osoitinta, kulmamitta nakyy lahella toista napsauttamaasi
pistetta.

4. Kiinnita arvo tydalueelle napsauttamalla jotakin pistettd mitattavan
kulman toisella puolella.

Kulman maairitteleminen kolmella pisteella
Voit maaritella ja mitata kulman valitsemalla tydalueelta kolme pistetta.

1. Valitse Mittaus-valikosta Kulma.
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2. Napsauta kerran tydaluetta ja siirry seuraavaan pisteeseen.

Ensimmainen napsautus rajaa kulman ensimmaisen sivun. Kun siirryt
seuraavaan pisteeseen, pisteviiva nayttaa kulmamittauksen reitin.

3. Napsauta toisen kerran tydaluetta.

Toinen napsautus maarittaa karkipisteen. Kun siirryt seuraavaan
pisteeseen, Kuvaajat & Geometria laskee kulman arvon ja nayttaa sen
tydalueella.

Jos maaritat kulmaa, jolla on tietty arvo, voit séataa kulman arvoa
muuttamalla tata reittia.

4. Napsauta tydaluetta kolmannen kerran ja paina [enter]-painiketta.

Kolmas napsautus rajaa kulman toisen sivun ja kiinnittaa maaritetyt
kolme pistetta.

ARt

Mittausarvo pysyy nakyvissa kulman vieressa, vaikka muuttaisit
kulman kokoa. Jos muutat kulmaa, mittausarvo paivittyy uuden
arvon mukaisesti.

Huomautukset:

— Kulman arvo on aina valilla 0° ja 180° astetilassa ja valilla 0° ja
radiaanitilassa.

- Oletusarvoinen kulmamitta on radiaani kuvaajandkymassa tai
analyyttisessa ikkunassa tehdyille mittauksille ja aste
tasogeometrianakymassa tehdyille mittauksille. Voit muuttaa sita
muuttamalla asiakirjan asetuksia.

Mittausarvon sijoittaminen uudelleen

1. Napsauta Toiminnot-valikossa Osoitin-tyokalua.

2. Valitse mittaustulos ja veda se haluamaasi kohtaan.

Suoran, séteen, janan tai vektorin kulmakertoimen
laskeminen

1. Valitse Mittaus-valikosta Kulmakerroin.
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2. Valitse objekti tydalueelta painamalla [enter]-painiketta.

3. Kiinnita arvo tydalueelle painamalla [enter]-painiketta.

-2 1 g X
-2

Kulmakertoimen arvo pysyy nakyvissa mitatun objektin vieressa,
vaikka muuttaisit kulmakertoimen arvoa. Huomaa, etta arvo
muuttuu, kun objektia siirretaan.

Huomaa: Jos objekti on pystysuuntainen, kulmakertoimen arvo on - tai
+c<. Jos objekti on vaakasuuntainen, kulmakertoimen arvo on 0.

Mittauksen siirtiaminen

Mittauksen siirto -tydkalun avulla voit siirtdd numeroarvon objektiin.
Siirretty arvo kiinnittyy alkuperaiseen arvoon. Jos saadat ensimmaisen
mittauksen pituutta, kaikki talla mitalla luomasi objektit saatyvat
automaattisesti muutoksen mukaisesti.

Tyodkalun yhteydessa siirrettdvana arvona voidaan kayttaa mita tahansa
mittausarvoa tai numeerista tekstisyotetta.

Arvon voi siirtaa seuraaviin kohteisiin:

e Akseli - Akselille luodaan piste, joka on siirretyn arvon mukaisella
etaisyydella.

e Uusi ympyra - Sovellus luo ympyran, jonka sade vastaa siirrettya
arvoa. Jos poistat mydhemmin alkuperaisen arvon, my6s ympyra
poistetaan.

® Olemassa oleva ympyra - Sovellus luo ympyraan kaaren. Maaritat
alkupisteen itse, ja siirrettya arvoa kaytetaan loppupisteena.

e Sade tai vektori - Sovellus luo toisen pisteen sateeseen tai vektoriin
siirretyn arvon kohdalle, objektin loppupisteesta mitattuna.
Esimerkki: Numeerisen tekstisyétteen siirtdminen akselille

1. Valitse Toiminnot-valikosta Teksti ja luo tekstiruutu tydalueelle
napsauttamalla.
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2. Kirjoita tekstiruutuun siirrettava luku ja kiinnita se painamalla [enter]-
painiketta.

3. Poistu Teksti-tyokalusta painamalla [esc]-painiketta.
4. Napsauta Konstruointi-valikon kohtaa Mittauksen siirto.
Napsauta siirrettavaa lukua ja napsauta haluamaasi akselia.

Lukuarvo tulee nakyviin, kun akselille lisataan piste. Tassa esimerkissa
pisteen viereen on merkitty sen koordinaatit.

1

6‘
28

-2 1
-2

Esimerkki: Ympyrén luominen siirretyn mittausarvon
avulla

1. Luo kolmio Kuviot-valikon avulla ja mittaa sen jalkeen yhden kyljen
pituus Mittaus-valikon avulla. Tata pituutta kaytetdan uuden
ympyran sateend.

2. Napsauta Konstruointi-valikon kohtaa Mittauksen siirto.
Napsauta vaiheessa 1 luomaasi mittausarvoa.
4. Valitse Kuviot-valikosta Ympyra.

Sovellus luo ympyran, jonka sade vastaa siirrettya arvoa.
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5. Sijoita ympyra siirtamalla osoitinta ja kiinnita se napsauttamalla.

6.73%y

4.56 Fk .

-10 \ 7 10
=673

6. Poistu tyokalusta [esc]-painikkeella ja muotoile kolmiota uudelleen
tutkiaksesi muotoilun vaikutusta ympyraan.

Esimerkki: Mittausarvon siirtiminen ympyréaan
1. Luo ympyra Ympyra-tydkalun avulla, jonka 16ydat Kuviot-valikosta.

2. Luo jana Pisteet-valikon avulla ja mittaa sen pituus Mittaus-valikon
avulla. Tata pituutta kdytetaan ympyran sateen pituusmittana.

Napsauta Konstruointi-valikon kohtaa Mittauksen siirto.
4. Napsauta vaiheessa 2 luomaasi mittausarvoa.
Napsauta ympyraa.

Kaaren alkupistettd vastaava piste seuraa osoitinta siirtaessasi
osoitinta ympyrassa.

6. Sijoita alkupiste ja kiinnita se kaareen napsauttamalla.

Mittausarvo siirtyy vastapaivaan, ja arvon alku- ja loppupiste
merkitaan pisteina.

3.8 cm

7. Poistu tydkalusta [esc]-painikkeella ja siirra sen jalkeen alkuperaisen
janan loppupisteita tutkiaksesi siirron vaikutusta kaareen. Voit siirtaa
kaarta myos vetamalla sen alkupisteesta.
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Huomaa: Jos mittaat kahden pisteen valisen etdisyyden ympyrasta,
etdisyyden arvo on pienempi kuin siirretty mittausarvo. Tama johtuu
siita, etta mittaat pisteiden valista suoraa viivaa etka pisteiden valiin
muodostuvaa kaarta. Siirretty pituusmitta on kaaren pituus.

Sievenna-tyodkalun kaytto

Sievenna-tyékalun avulla voit suorittaa aritmeettisia laskutoimituksia
kayttamalla mittausarvoja ja sydtettyja arvoja. Sievenna-tydkalun
kayttéa on helpointa kuvata esimerkin avulla.

1. Luo objekti ja hae nakyviin sen mittausarvoja. Tassa esimerkissa
luodaan kolmio ja sen kulmat mitataan Mittaus-valikon Kulma-
tydkalun avulla.

g
84

.b 63.9° .

2. Napsauta Toiminnot-valikon kohtaa Teksti.

3. Kirjoita laskutoimituksen kaava. Tassa esimerkissa kaava laskee
yhteen kolmen kulman mittausarvot.

4. Valitse Toiminnot-valikosta Sievenna.
Napsauta luomaasi kaavaa.
Sovellus pyytaa valitsemaan arvon jokaiselle kaavan termille.
6. Napsauta jokaista kulmamittaa pyydettaessa.
Huomaa: Jos olet tallentanut mittausarvon muuttujaksi, voit valita
sen sovelluksen pyytdessa arvoa napsauttamalla @ (tai painamalla

[var]-painiketta). Jos tallennetun mittausarvon nimi vastaa jotain
kaavan termia, voit painaa L-kirjainta, kun kyseista termia pyydetaan.
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Kun kaavan kaikilla muuttujilla on arvot, vastaus naytetaan
tydalueella.

atbte 1S

84.4°

» 63.9°
50,7

7. Kiinnita tulos uutena tekstiobjektina painamalla [enter]-painiketta.

Objektien muuntaminen

Voit tehdd muunnoksia piirrettyihin objekteihin, ja joitakin muunnoksia
voi tehda myos funktioihin. Funktioita kasiteltdessa tarvitaan yleensa
akseleita. Objekteille voidaan tehda muunnoksia kdyttamatta akseleita
viitepisteena.

Kuvaajat & Geometria -sovellus tukee seuraavia muunnoksia.
e Symmetria minka tahansa pisteen suhteen, mukaan lukien origo.
e Peilaukset minka tahansa suoran suhteen, mukaan lukien akselit

e Siirrot milla tahansa vektorilla, mukaan lukien akseleilla sijaitsevat
vektorit.

e Kierrot minka tahansa pisteen, mukaan lukien origon, seka kulman
suhteen.

e Venytys mistd tahansa pisteestd, mukaan lukien origosta, milla
tahansa kertoimella

Ensimmainen vaihe kaikissa muunnoksissa on objektin tai funktion
kuvaajan luominen.

Symmetrian tutkiminen

1. Luo objekti.

2. Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Piste.

3. Luo symmetriapiste napsauttamalla tydaluetta.
4. Valitse Muunnokset-valikosta Symmetria.

5. Valitse ensin objekti ja sen jalkeen piste.

Esiin ilmestyy symmetrinen kuva.
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Peilauksen tutkiminen

—_

6.

Luo objekti.

Luo suora tai jana, jonka suhteen objektia peilataan.
Valitse Muunnokset-valikosta Peilaus.

Valitse tydalueelta peilaussuora tai -jana.

Valitse objekti.

Objektin peilaus naytetaan.

15.20 | ¥

.’
triangle
- q

gl

Kiinnita peilaus napsauttamalla ty6aluetta.
—tai—

Paina [enter]-painiketta.

Siirron tutkiminen

1.

2
3.
4

Luo siirrettava (kopioitava) objekti.
(Valinnainen) Luo vektori, joka ilmaisee siirtomatkan ja -suunnan.
Valitse Muunnokset-valikosta Siirto.

Maarita siirron etaisyys ja suunta jollakin seuraavista toimenpiteista.
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— Napsauta vektoria.
—tai—

— Maarita objektin ja siirto-objektin valinen etaisyys napsauttamalla
tydaluetta, ja maarita siirron suunta napsauttamalla toisen kerran.

5. Napsauta siirto-objektia.

Siirretty objekti naytetaan.

15.20 |V

Kierron tutkiminen
1. Luo kuvio tai piirra kierrettavan funktion kuvaaja.

2. (Valinnainen) Luo piste, jonka ympari objektia kierretaan, seka
kiertokulman maarittava kulma.

3. Valitse Muunnokset-valikosta Kierto.

4. Jos madrittelit etukateen kiertopisteen ja -kulman kohdassa 2,
napsauta ensin objektia, sitten kiertopistetta ja lopuksi kiertokulmaa.
—tai—

Jos et maaritellyt kiertopistetta ja -kulmaa etukateen:
a) Kirjoita avaava sulkumerkki ja kirjoita kiertopisteen x- ja y-
koordinaatit ja paina [enter]-painiketta.

b) Kirjoita kiertokulmalle kaytettéva mittausarvo ja paina [enter]-
painiketta.

244  Kuvaajat & Geometria



=) 15.86 | ¥
point
[ 5 I
{-7.7666,5.95573 |
2
-19.92 2

Objekti luodaan uudelleen kiertyneessa asennossa.

Venytyksen tutkiminen

1.
2.
3.

Luo venyttdmalla suurennettava objekti.
Luo piste, joka on venytyksen keskipiste.

Valitse Toiminnot-valikosta Teksti ja kirjoita arvo, joka maarittaa
venytyksen laajuuden. Voit my®s mitata jonkin olemassa olevan
pituuden ja asettaa venytyksen suuruuden talla mitalla.

Huomaa: Jos annat suuren kokoarvon, joudut mahdollisesti
zoomaamaan tai panoroimaan nayttéa, jotta venytetty objekti nakyy.

Kiinnita mitoitusarvo tydalueelle painamalla [enter]-painiketta.

Valitse Muunnokset-valikosta Venytys.

Napsauta objektia, keskipistetta ja mitoitusarvoa ennen kuin siirryt
objektia kohti.

Huomaa: Voit myds maarittaa venytyksen keskipisteen koordinaatit
ja mitoitusarvon kirjoittamalla arvot avaavan sulkumerkin jalkeen.

L ]
number

Venytetty objekti ndytetaan tydalueella.

Muut tarkastelumenetelmat

Voit tarkastella muita skenaarioita puolittamalla janoja, suoria ja kulmia
tai luomalla uran (geometrisen paikan).
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e Janan puolittaminen
e Kulman puolittaminen
e Uran maarittdminen
Janan puolittaminen
1. Valitse Konstruointi-valikosta Keskinormaali.
2. Napsauta janaa.
Keskinormaali ilmestyy nayttoon.

Huomaa: Jos jana ei ole viela tydalueella, voit luoda janan
valitsemalla kaksi pistetta.

5] 16.62 {¥
: segment
BLESH
P2
x
-20 i 2 20
filx}= B

Olemassa olevan janan puolittaminen (puolittajaa ei
ole kiinnitetty sivulle)

3. Kiinnita puolittaja ty6alueelle napsauttamalla vield kerran.
Huomaa: Jana voi olla kolmion, suorakulmion tai monikulmion kylki.

Kulman puolittaminen

1. Valitse Konstruointi-valikosta Kulman puolittaja.

Huomaa: Jos tydalueella ei ole kulmaa, voit luoda kulman
valitsemalla kolme pistetta.

2. Maarita kulman ensimmainen sivu napsauttamalla kerran.

3. Maarita kulman karkipiste napsauttamalla.
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4. Maarita kulman toinen sivu napsauttamalla.

15.20 LY

-20 2 20

Filxl= B

Kulman puolittajan luominen maarittamalla kolme
pistetta. Toinen piste on kulman karkipiste.

Puolittaja tulee nakyviin ja kiinnittyy tydalueelle, kun valitset
kolmannen pisteen.

Huomaa: Jos valitset Osoitin-tydkalun ja siirrat luodun kulman yhta
pistettd, kulman puolittaja siirtyy siten, etta se puolittaa kulman aina.

Uran luominen

Ura-tyékalun avulla voit tutkia toisen objektin liikealuetta toisen
objektin suhteen jaetun pisteen rajoittamana.

1. Luo jana, suora tai ympyra.

2. Luo piste janalle, suoralle tai ympyraan.

i

Janalle maaritetty piste
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3. Luo toinen objekti, jossa kaytetaan edellisessa vaiheessa maaritettya
pistetta.

Ympyra, jossa kaytetaan janaan
madritettya pistetta.

4. Valitse Konstruointi-valikosta Ura-tyokalu.

Valitse tydalueelta se objekti, joka on asetettu jakamaan piste (eli
muutettava objekti).

6. Valitse piste, jonka objektit jakavat keskenaan (rajoitusobjekti).

Néakyviin tulee jatkuva ura.

7. Siirra piste ensimmaiseen kuvioon.
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Toinen kuvio muotoutuu urapisteen mukaisesti.

Kaksi esimerkkia ympyran sateen muuttumisesta uran
siirtyessa janaa pitkin. Sateen pituus on merkitty, jotta
muutos nakyy paremmin.

Voit luoda ja tutkia muita kuvioita kayttaen apuna Ura-tyokalua.

Pisteen ja janan avulla luotu ura.

Pisteiden animointi

Voit animoida suorassa, sateessa, akselissa, vektorissa, kuvaajassa, janassa
tai ympyrassa olevan pisteen. Lisaksi voit animoida pisteita
samanaikaisesti useassa tydalueella olevassa objektissa.

Objektin pisteen animointi
1. Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Piste péaélle.

2. Napsauta ensin sita objektia, jonka paalle piste luodaan ja sen jalkeen
pisteen sijoituspaikkaa.

3. Valitse Toiminnot-valikosta Méaéritteet.
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Maaritteet-tydkalu ilmestyy nakyviin.

Paina a- tai w-painiketta ja siirry animoinnin maaritteeseen ja paina
4-painiketta tai p-painiketta ja siirry joko yksisuuntaisen tai vaihtuvan
animaationopeuden maaritteeseen.

Aseta nopeus syottamalla luku valilta 1-9. Oletusarvoinen nopeus on
0.

Mita suuremman luvun sy6tét, sitd nopeampi animaatio on.

Animaatio kdynnistyy automaattisesti, kun valitset nopeuden ja
suunnan.

Voit lisata kadynnissa olevan animaation nopeutta vahitellen
painamalla tietokoneen nappaimistén tai kdimmenlaitteen

painikkeita [+] ja [=].

Animaation ohjauspaneeli

Kun piste on animoitu, sivulle ilmestyy siirrettédva ohjauspaneeli . Voit
siirtda paneelia vetamalla sen toiseen paikkaan.
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Kun animaatio on kadynnissa, paneelissa on painikkeet Palautus '{‘& ja
Keskeyta {D- Kun jompaakumpaa painikkeista painetaan ja animaatio
palautetaan alkutilaan tai keskeytetdaan, Keskeyta-painike muuttuu

Kéynnista ([)-painikkeeksi. Nam4 ohjaustoiminnot vaikuttavat kaikkiin
sivulla oleviin animoituihin pisteisiin.

Paneelin painikkeet, kun animaatio on kaynnissa

Paneelin painikkeet, kun animaatio on keskeytetty/palautettu alkuun

Liikkuvan pisteen animaation muuttaminen

Voit muuttaa pisteen liikkkeen nopeutta tai animaation suuntaa
seuraavasti:

1. Palauta animaatio alkuun tai keskeyta se.
a) Valitse Maaritteet-tyokalu.
b) Valitse muutettava piste.
c) Valitse animaation méaarite, kun maariteluettelo tulee nakyviin.
2. Muuta nopeutta sy6ttamalla uusi nopeusarvo.
3. Muuta animaation suuntaa painamalla «»-painiketta.
4. Paina Kaynnista (L)-painiketta.
Piste liilkkuu uudella nopeudella ja/tai uuteen valittuun suuntaan.

Animaation keskeyttiminen ja jatkaminen

1. Jos haluat keskeyttaa animaation sivulla, valitse Keskeyta
painike.

2. Kun haluat kdynnistda animaation uudelleen, napsauta Kaynnistéa

(L) -painiketta.
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Animaation palauttaminen alkuun

Palauta-painike Y ¢ ainoastaan keskeyta animaatiota, vaan se myos
palauttaa animoidun pisteen animaation kdynnistyksen yhteydessa
voimassa olleiden alkuperaisten koordinaattien maarittamaan
paikkaansa objektissa. Jos sivulla on animoitu useita pisteita, kaikki

palautuvat alkuperaisiin paikkoihin, kun valitset palautuspainikkeen.

Animaation pysayttaminen
Objektin animaatio pysaytetdan seuraavasti:

1. Napsauta ohjausrivilla Keskeyta- ~|_|} tai Palauta (XJi-painiketta.

2. Ota nakyviin pisteen Animaatio-maarite.

3. Muuta nopeus nollaan (0).

4. Ota muutos kaytté6n napsauttamalla jotakin ndyton tyhjaa aluetta.
—tai—

Paina [enter)-painiketta.

5. Napsauta Kdynnisté-painiketta, kun haluat jatkaa animaatiota, jos
muita animoituja pisteitd on pysaytetty valiaikaisesti.
Jos sivulla ei ole muita animoituja pisteita, animaation ohjausruutu ei
tule uudelleen nakyviin, kun nopeus on asetettu nollaan.

Huomaa: Jos yhdella sivulla on useita liikkuvia pisteita ja haluat
pysayttaa kaikkien objektien animaation pysyvasti, toimi seuraavasti:
keskeyta tai pysayta liike, ota jokaisen pisteen maariteluettelo
nakyviin ja aseta nopeus nollaan.

3D-kuvaajat

3D-kuvaajanakymassa voit tarkastella ja tutkia kolmiulotteisia kuvaajia
seuraavista:

e muodon z(x,y) 3D-funktiot
e 3D parametriset kuvaajat

3D-kuvaajien nakymassa voit maarittaa, kiertaa ja jaljittaa
kolmiulotteisia kuvaajia sekd muuttaa niiden kokoa. Voit asettaa valitun
kuvaajan vérit ja muut visuaaliset ominaisuudet, ja voit mukauttaa
kolmiulotteisen tarkasteluympariston.
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@ 5:Trace 0
+Tl 6:Settings 0
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@ 3D-kuvaajat-valikko. Tama valikko liittyy nimenomaisesti 3D-
kuvaajien piirtdmiseen, ja se avataan Kuvaajat & Geometria -
sovelluksen Nayta-valikosta.

@ Esimerkki kolmiulotteisesta kuvaajasta. Kolmiulotteisten kuvaajien

jokaisella sivulla voi olla useita kuvaajia.

@ Syottorivi, jolla on kuvaajan madarittava lauseke

(4] Akseleiden suunnan ilmaiseva merkinta

Tuetut operaattorit ja funktiot
Voit kayttaa mita tahansa seuraavista 3D-kuvaajan lausekkeessa:
+ - x = A
exp In log
sqrt abs ceiling floor int sign root
real imag conj
sin cos tan sec csc cot
arcsin arccos arctan arcsec arccsc arccot

sinh cosh tanh sech c<sch coth
arcsinh arccosh arctanh arcsech arccsch arccoth

Kolmiulotteisten funktioiden kuvaajien piirtaminen
1. Valitse Naytéa-valikosta 3D -kuvaajien piirtaminen.

2. Valitse 3D -kuvaajan sydtté/Muokkaus-valikosta Funktio.

Syoterivi ilmestyy nakyviin.

21 (xy) =l @

3. Kirjoita kuvaajan maarittava lauseke.
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2,.2
+ )
12*cos x ‘
I (xy)= 4

3+x2+y2 |

»

4. Paina [enter]-painiketta, kun haluat piirtaa kuvaajan ja piilottaa
syottorivin. Voit myos piilottaa tai ndyttaa syéttdrivin milloin tahansa

painamalla [ctn] G.

3D parametriyhtaldiden kuvaajien piirtaminen

1.
2.

Valitse Nayta-valikosta 3D -kuvaajien piirtaminen.

Valitse 3D Kuvaajan sy6tté/Muokkaus-valikosta Parametrinen.

Syoterivi ilmestyy nakyviin.

xpl (tu)=||
ypl (tLu) =
zp1 (tu) =

® |:

Kirjoita yhtalot, jotka maarittavat ku

vaajan.

(Valinnainen) Napsauta Muokkaa parametreja -painiketta = ja aseta
kuvaajan piirtamisen parametrit tmin, tmax, umin, ja umax.
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3D Plot Parameters

tmin= |0

tmax = '2*pi

umin= [0
umax = '2*pi

Cancel |

5. Paina [enter]-painiketta, kun haluat piirtda kuvaajan ja piilottaa
syottorivin. Voit myos piilottaa tai ndyttaa syéttdrivin milloin tahansa

painamalla [ctn] G.

Kolmiulotteisen kuvaajan kontekstivalikon avaaminen

Joitakin kolmiulotteisten kuvaajien toimintoja voi kayttaa
kontekstivalikoiden kautta.

1. Palaa tarvittaessa Osoitin-tyékalun kayttéén painamalla [esc]-
painiketta.

2. Valitse kuvaaja osoittamalla sita.
Valittu kuvaaja ndytetaan harmaana.

3. Nayta kuvaajan kontekstivalikko.

- Kammenlaite: Paina (menu]-painiketta.
—  Windows®: Napsauta hiiren oikeanpuoleista painiketta.

— Mac®: Pida nappainta # painettuna ja napsauta.

Kolmiulotteisen kuvaajan muokkaaminen

1. Avaa kuvaajan kontekstivalikko ja napsauta kohtaa
Muokkaa Relaatio.
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3.

—tai—

N&yta syottorivi painamalla (o] G ja nayta lauseke kayttamalla yla- ja
alanuolia.

Muokkaa olemassa olevaa lauseketta tai kirjoita sy6ttoriville uusi
lauseke.

Paina [enter]-painiketta.

3D-kuvaajan varin tai ulkonaén muuttaminen

Verkon ja pinnan vdérin asettaminen:

1.

2.

Nayta objektin kontekstivalikko, napsauta Vari ja Viiva Vari tai
Taytto vari.

Ota vari kayttoon napsauttamalla varimallia.

Mukautettujen kuvaajan vérien asettaminen:

Mukautetut kuvaajan vérit voivat helpottaa kuvaajalle ominaisen
muodon nakemista. Voit maarittaa eri varit kuvaajan yla- ja alapinnalle,

tai

voit valita kuvaajan automaattisen varityksen korkeuden tai syvyyden

perusteella. Voit asettaa myos verkon varin.

1. Avaa kuvaajan kontekstivalikko ja napsauta kohtaa Vari >
Mukauta Kuvaaja Vari.
Custom Plot Colors
Surface color
O Vary color by height
O Vary color by steepness
Wire color: ||
| oK | Cancel |
2. Valitse yksi kolmesta pinnan varivaihtoehdosta. Yla-/alaosan vaéri,
Sadda vari korkeuden mukaan tai Saada véri syvyyden mukaan.
— Jos valitset vaihtoehdon Yla-/alaosan véri, valitse varit yla- ja
alapinnalle napsauttamalla varimalleja.
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— Jos valitset varin saatamisen korkeuden tai syvyyden mukaisesti,
varit maaraytyvat automaattisesti.

3. Voit asettaa verkon vérin napsauttamalla vérimallia ja valitsemalla
varin.
Muiden kuvaajan mdaritteiden asettaminen:

1. Avaa kuvaajan kontekstivalikko ja valitse kohta Maéritteet. Voit
asettaa seuraavat maaritteet valitulle kuvaajalle.

— formaatti: pinta+verkko, vain pinta tai vain verkko

— x-resoluutio (anna arvo valiltd 2-200*, oletusarvo=21)
— y-resoluutio (anna arvo valiltd 2-200*, oletusarvo=21)
— lapinakyvyys (anna arvo valiltd 0-100*, oletusarvo=30)

— varjostus (saataa korostuksia, anna arvo valilta 0-100%,
oletusarvo=50)

* Kdmmenlaitteissa ndytdn erottelutarkkuus on rajoitettu enintdan
arvoon 21 riippumatta sydtetysta arvosta.

2. Aseta haluamasi maaritteet. Saat lisatietoja kohdasta Objektin
maddritteen muuttaminen.

3. Hyvaksy muutokset painamalla [enter]-painiketta.

Jos kuvaajan valitseminen on vaikeaa

1. Valitse 3D -kuvaajan syétté/muokkausvalikosta kuvaajan tyyppi
(joko Funktio tai Parametrinen).

Syoterivi ilmestyy nakyviin.

2. Valitse kuvaaja yla- ja alanuolilla.
j—_‘ 2 ‘j
( - ®
L ¥

L Iz
xp1 (tu) = Fin({]

B yet (tu)= cosld)
zpl (tu)= ¢

g
e S
e
BoOoR
T
O
i3]
=
Y

.>:>.

3. Nayta kuvaajan kontekstivalikko.

- Kammenlaite: Paina [ctri] [menu]-painiketta.
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— Windows®: Napsauta hiiren oikeanpuoleista painiketta.
— Mac®: Pida nappainta # painettuna ja napsauta.

4. Napsauta sita valikon kohtaa, jonka haluat muuttaa.

Kolmiulotteisten kuvaajien ndyttdminen ja piilottaminen

Kolmiulotteisen kuvaajan piilottaminen:
» Ota nayttdéon kuvaajan kontekstivalikko ja napsauta sitten Piilota.

Kolmiulotteisen kuvaajan ndyttiminen:
1. Valitse Toiminnot-valikosta Piilota/néyta.

Piilota/ndyta-kuvake @@ tulee ndkyviin ja kaikki piilotetut kuvaajat
nakyvat harmaina.

2. Voit muuttaa kuvaajan piilota/nayta-tilaa napsauttamalla kuvaajaa.

3. Voit palata Osoitin-tydkalun kayttéon painamalla [esc]-nappainta.

Kolmiulotteisen tarkasteluympariston mukauttaminen

Taustavdérin asettaminen:

» Nayta tydalueen kontekstivalikko ja napsauta kohtaa Taustavéri.
Tiettyjen ndyttoelementtien ndyttaminen tai
piilottaminen:

» Valitse Ndyta-valikosta naytettava tai piilotettava kohde. Voit valita
esimerkiksi kolmiulotteisen ruudun, akselit, ruudun loppuarvot ja
selitystekstit.

Ruudun ja akseleiden visuaalisten méaritteiden
asettaminen:

1. Nayta ruudun kontekstivalikko ja napsauta kohtaa Maaritteet. Voit
asettaa seuraavat madritteet:

— Nayta tai piilota asteikkomerkit

— Nayta tai piilota loppuarvot

— Nayta tai piilota akseleiden nuolet

- Nayta kolmi- tai kaksiulotteiset nuolenpaat

2. Aseta haluamasi maaritteet. Saat lisatietoja kohdasta Objektin
mdédéritteen muuttaminen.

3. Hyvaksy muutokset painamalla [enter]-painiketta.
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Kolmiulotteisen ndkymén kutistaminen tai suurentaminen:

» Valitse Alue/Zoomaa-valikosta Kutista ruutu tai Suurenna ruutu.

3D-kuvasuhteen muuttaminen:

1. Valitse Alue/Zoomaa-valikosta Kuvasuhde.
2. Syota arvot x-, y- ja z-akseleille. Akselien oletusarvo on 1.

Alueasetusten muuttaminen

» Valitse Alue/zoomaa-valikosta Alueen asetukset. Voit asettaa
seuraavat parametrit:

—  XMin (oletus=-5)
XMaks (oletus=5)
XSkaala (oletus=Auto) Voit sy6ttaa numeerisen arvon.

—  YMin (oletus=-5)
YMaks (oletus=5)
YSkaala (oletus=Auto) Voit sydttdaa numeerisen arvon.

—  ZMin (oletus=-5)
ZMaks (oletus=5)
ZSkaala (oletus=Auto) Voit sy6ttdd numeerisen arvon.

— silma 0° (oletus=35)
silma ¢° (oletus=160)
silmaetaisyys (oletus=11)

Kolmiulotteisen nakyman kiertaminen

Manuaalinen kiertaminen:

1. Aktivoi kiertotyokalu painamalla R-painiketta (vain sellaisissa
TI-Nspire™-kdmmenlaitteissa, joissa on napsautuslevy).

2. Kierra kuvaajaa painamalla jotain nuolindppainta.

Automaattinen kiertdminen:

Automaattinen kierto toimii samalla tavalla kuin pidettaessa oikealle
osoittavaa nuolindppainta painettuna.

1. Valitse Toiminnot-valikosta Automaattinen kierto.

Ny
Automaattisen kierron kuvake <= tulee nakyviin ja kuvaaja kiertyy.

2. (Valinnainen) Tutki kiertyvaa kuvaajaa yl6s ja alas osoittavilla
nuolindppaimilla.

3. Voit pysayttaa kierron ja palata Osoitin-tydkalun kaytt66n painamalla
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Tarkastelu tietyista suunnista:

1. Palaa tarvittaessa Osoitin-tydkalun kayttéén painamalla [esc]-
painiketta.

2. Valitse suunta kirjainnappaimilla:

— Paina kirjainnappainta z, Y tai X, kun haluat tarkastella kuvaajaa
z-, y- tai x-akselilla.

— Paina kirjainnappainta 0, kun haluat tarkastella kuvaajaa
oletusarvoisesta suunnasta.

Jaljittaminen kolmiulotteisessa nakymassa

Jéljityksen aloittaminen:

1. Valitse Jaljitys-valikosta z Jaljita.
Nakyviin tulevat z-akselin jaljityksen kuvake \é;x ja jaljitystaso, seka
tekstirivi, jossa nakyy sen hetkinen jaljitysarvo "z=".

2. Voit siirtaa jaljitysta painamalla samanaikaisesti vaihto-néppainta ja
yl6s tai alas osoittavaa nuolindppainta.

Teksti "z=" paivittyy sitd mukaa kuin liikut.

3. (Valinnainen) Kierra nakymaa nuolindppaimilla ja katso, miten
jaljitystaso ja kuvaaja ristedvat toistensa kanssa.

4. \Voit pysayttaa jaljityksen ja palata Osoitin-tyékalun kayttéon
painamalla [esc].

Jéljitysasetusten muuttaminen:
1. Valitse Jaljitys-valikosta Jéljitys Asetus.
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3D-jaljitysasetusten valintaikkuna avautuu.

36 Trace Setup

z Trace color
z Trace steps

z Trace resolution

z Trace transparency

OK Cancel |

2. Syota tai valitse asetukset ja ota ne kayttéon napsauttamalla OK-
painiketta.

3. Jos et vield suorita jaljitystd, uudet asetukset tulevat voimaan
seuraavan jaljityksen aikana.

Kolmiulotteisen kuvaajan animointi liukusaatimen avulla

Seuraavissa vaiheissa on annettu esimerkki animoidusta 3D-kuvaajasta.

1. Lisda uusi tehtéva ja valitse 3D-kuvaajat-nakyma.

2. Valitse Toiminnot-valikosta Lisaa liukusiadin, aseta liukusaadin
paikalleen napsauttamalla ja kirjoita muuttujan nimeksi ai ka.

3. Avaa liukusaatimen kontekstivalikko, napsauta kohtaa Asetukset ja
sy6ta seuraavat arvot.
Arvo: 3.8
Minimi: 3.2
Maksimi: 4.4
Askelkoko: 0.1

4. Maarita syottoriville tassa nakyva funktio:

12 ) 3+ '|sin(time)|
zl (xy)=
x2+y2

»

5. Veda liukusaatimen osoitinta ja seuraa, miten aika muuttuu.
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le:x)=3L-‘;'172 (ﬁ;g )| z

time =27

3.2 4.4

6. Lisaa visuaalisia ominaisuuksia. Kokeile esimerkiksi seuraavia:

Kierra kuvaajaa.
Piilota ruutu, akselit ja selitystekstit.
Aseta kuvaajan muotoilumaarite siten, ettd vain pinta nakyy.

Muuta kuvaajan lapinakyvyyden ja varjostuksen maaritteita.

Muuta taustavaria ja kuvaajan tayttovaria.

7. Voit animoida kuvaajan avaamalla liukusaatimen kontekstivalikon ja
valitsemalla komennon Animoi. (Voit pysayttaa toimenpiteen
napsauttamalla kontekstivalikon kohtaa Pysdyta animointi.)

Voit yhdistda manuaalisen ja automaattisen kierron liukusdatimen
animointiin. Kokeile x- ja y-resoluutiota tasapainottaaksesi kayran
rajauksen animoinnin tasaisuuden suhteen.
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Listat & Taulukot

Listat & Taulukot -sovelluksessa voit tydskennelld taulukkomuotoisen
tiedon kanssa. Sen avulla voit:

Tallentaa numeerista dataa, tekstia tai matemaattisia lausekkeita.
Laskea taulukon solun arvon muiden solujen arvojen avulla.

Maarittada kokonaisen sarakkeen arvot toisen sarakkeen sisallon
perusteella.

Kayttaa taulukon sarakkeita listamuuttujina muissa TI-Nspire™-
sovelluksissa. Jakaa my®&s yksittaisia soluja muuttujina.

Kasitellda Kuvaajat & Geometria- seka Laskin-sovelluksissa luotuja
muuttujia.

Kerata dataa taulukoihin antureiden avulla tehtévista mittauksista.
Luoda datasarakkeita maarittamiesi lukusarjojen perusteella.

Piirtaa kuvaajia taulukon tiedoista Data & Tilastot -sovelluksen avulla.
Luoda funktion arvotaulukon.

Kopioida ja liittda taulukkodataa Listat & Taulukot -sovelluksesta
muihin tietokoneen sovelluksiin, kuten TI Connect™ -ohjelmistoon ja
Excel®-taulukkolaskentaohjelmistoon.

Suorittaa tilastollisia analyyseja datalistoista.
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Valikko ja tyéalue
(1) (2]

Docume nts Toolbox =
Wm § B g i .ylist 50-_ ®
Tool Palette | N =xlist"2 1
ey TACtioNs » 45
89 2insert » ‘@' [ ]
155 3Data ’ el ®
X 4:statistics ’ 1 5_' e
" 5:Table 3 i ®
o —
= - 123456738
|B1[-1 |  [¢]» list
|
(1) Listat & Taulukot -sovelluksen valikot (kaytettavissa, kun Listat &
Taulukot -sovelluksen ty6alue on aktiivinen).
@ Esimerkki Listat & Taulukot -sovelluksen tydalueesta
@ Vaaka- ja pystysuuntaisia vierityspalkkeja napsauttamalla saat
nakyviin lisaa riveja ja sarakkeita.
@ Listat & Taulukot -sovelluksen dataa piirrettyna Data ja tilastot -
sovelluksessa
@ Syottorivi

Taulukon osat

Taulukon jokaisen sarakkeen paalla on sarakkeen kirjaintunnus ja
jokaisen rivin vasemmalla puolella on rivin numero. Taulukon kaksi ylinta
rivia ja rivien numerot pysyvat paikallaan, kun vieritat taulukkoa. Voit
nimeta datasarakkeen, jolloin voit kayttaa sita listamuuttujana
TI-Nspire™-sovelluksissa.
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Sarakkeen viitekirjain

Sarakkeen nimisolu, jolla voit maarittaa sarakkeen listamuuttujaksi

Rivin viitenumero

Syottorivi (sisaltaa aktiivisen solun soluviitteen)

nwon

Solut — Listassa olevat tyhjat elementit on merkitty alaviivalla (
Arvot, jotka eivat mahdu solun leveyteen, on typistetty. Saat arvon
kokonaan nakyviin liikuttamalla osoitinta solun paalla.

(5
(1)
(2]
(3] Sarakkeen kaavasolu, jossa voit laskea sarakkeelle arvot
(4]
(5]
(6]

@ Nimedmisalue (Tab-painikkeen ensimmainen painallus -
sarakkeiden nimet ja kaavat)

@ Data-alue (Tab-painikkeen toinen painallus - tyéalueen solut)

Taulukossa liikkuminen

Voit valita jonkin solun ja tarkastella tai muokata sen sisaltéa. Kun
taulukko on suurempi kuin Listat & Taulukot -sovelluksen tydalue, voit
siirtya taulukon muihin osiin [tab]-painikkeella ja pikavalintapainikkeilla.

e [tab]-painike siirtda taulukon tydalueen (data-alueen) ja sarakkeiden
nimien ja kaavojen (nimeamisalueen) valilla.

e Painikkeilla ¢, p, a ja w liikutaan taulukossa yksi solu kerrallaan
(liikkkuminen alueen solujen valilld). Nuolipainikkeet siirtavat
kohdistimen solusta soluun, ja taulukko vierii ndytolla siten, etta
valittu solu pysyy nakyvissa.

e \Voit siirtya samalla kertaa useiden solujen yli painikkeilla Page up,
Page Dn, Home jaEnd.

Listat & Taulukot 265



Kammenlaite: Paina painikkeita [ctn] [9] (Page up), (3]
(Page Dn), [etr1] (7] (Home) ja [ctn] (1] (End).

e Voit valita jonkin tietyn solun Siirry-komennolla, jonka |6ydéat
Toiminnot-valikosta. Kirjoita solun sarakekirjain ja rivin numero
(esim. G16).

* Voit siirtaa valitun solun muokkaustilaan painikkeella [enter].

e Vierityspalkkia vetamalla voit liikkua pystysuunnassa muuttamatta
valittua solua tai soluryhmaa.

Taulukkodatan luominen ja jakaminen listoina

Voit maarittaa sarakkeen nimetyksi listaksi, joka koostuu samantyyppista
tietoa sisaltavista elementeistd. Maaritettyasi listan voit linkittaa sen
nykyiseen tehtdvaan Kuvaajat & Geometria-, Laskin- tai Data & Tilastot -
sovelluksesta ja muista Listat & Taulukot -sovelluksen kohdista.

Huomaa:Listat & Taulukot -sovellus pystyy ndyttdmaan enintaan 2 500
elementtia yhdessa listassa.

Laskentataulukon sarakkeen jakaminen listamuuttujana
Voit jakaa datasarakkeen nimeamalla sen listamuuttujaksi.

Huomaa: Al4 nime& muuttujia samalla nimella kuin on kaytetty
tilastolaskennan muuttujissa. Joissakin tapauksissa tasta voi olla
seurauksena virhetilanne.

Tilastolaskennassa kaytettavat muuttujanimet on esitetty T/-Nspire™-
kéasikirjan kohdassa stat.results.

1. Napsauta solua siirtddksesi sarakkeen nimisolun (sarakkeen ylin solu).
—tai—
Paina a tarpeen mukaisesti.

2. Kirjoita listamuuttujalle nimi ja napsauta [enter].

Sarake on nyt kaytettavissa listamuuttujana muissa TI-Nspire™-
sovelluksissa.

3. Luo listaan elementteja samalla tavalla kuin luot dataa taulukon
soluihin. Voit esimerkiksi kirjoittaa tiedot jokaiseen soluun tai luoda
datasarakkeen kaavan avulla.

Huomautukset:

e Jos antamasi nimen mukainen muuttuja on jo olemassa nykyisessa
tehtévassa, Listat & Taulukot -sovellus nayttaa virheilmoituksen.
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e Kun valitset listan sarakekaavan solun, listanimi nakyy lausekkeena,
joka on vastaava kuin | eveys: =.
e Listat voivat sisaltaa tyhjia elementteja (merkitty alaviivalla _).

e Voit viitata johonkin nimetyn listan elementtiin Laskin-sovelluksesta.
Kayta viittauksena listan nimea ja elementin paikkaa listassa.
Esimerkiksi listan nimelta Pituudet ensimmaiseen elementtiin
viitataan merkinnalla Pituudet[1]. Pituudet[2] viittaa toiseen
elementtiin ja niin edelleen.

Linkittdminen olemassa olevaan listamuuttujaan

Linkittamalla sarakkeen olemassa olevaan listamuuttujaan voit helposti
tarkastella ja muokata listan arvoja. Lista voi olla mika tahansa jaettu
lista nykyisessa tehtavassa, ja se voidaan maarittaa Kuvaajat &
Geometria- tai Laskin-sovelluksessa tai missa tahansa Listat & Taulukot -
sovelluksen kohdassa.

Linkitettyasi sarakkeen listaan Listat & Taulukot -sovellus nayttaa
automaattisesti muutokset, jotka teet listaan muissa TI-Nspire™-
sovelluksissa.

1. Napsauta muuttujaan linkitettdvan sarakekaavan solua (toista solua
ylhaalta).

2. Kirjoita listamuuttujan nimi, johon haluat linkittaa sarakkeen.
—tai—
Napsauta (i) tyokalurivin painiketta (paina kimmenlaitteen

painiketta [var]), napsauta komentoa Linkita ja valitse muuttuja,
johon haluat linkittaa sarakkeen.

3. Paina [enter],
Elementtilista nakyy sarakkeessa.
Huomautukset:

e Etvoi linkittda samaan muuttujaan useita kertoja samalla sivulla.

e Ole varovainen, jos luot linkin jarjestelman muuttujaan. Tama voi
estaa jarjestelmaa paivittamastd muuttujaa. Jarjestelmamuuttujia
ovat muun muassa ans ja tilastolaskujen tulokset (esimerkiksi
stat.results, stat.RegEqn ja stat.Resid).

Alkion lisdaminen listaan

Kun lisdat alkion listaan, muut alkiot siirtyvat alaspain luoden tilaa
lisatylle alkiolle. Tama ei vaikuta muihin sarakkeisiin.

» Napsauta Lisaa > Lisaa solu.
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Alkion poistaminen listasta

Kun poistat alkion listasta, muut elementit siirtyvat ylospain, tayttaen
syntyneen aukon. Yl6spain siirtyminen vaikuttaa vain valittuun
sarakkeeseen.

1. Napsauta poistettavan alkion solua.

2. Avaa solun kontekstivalikko ja valitse napsauta Poista solu.

Huomaa:Jos tyhjennét solun sisallén [ ]-painikkeella tai
askelpalauttimella sen sijaan, etta poistat lista-alkion, alkiolle
madritetdaan arvo 0 (nolla). Muut lista-alkiot eivéat siirry.

Taulukkodatan luominen

Voit sy6ttaa tydalueen soluihin numeroarvoja, tekstia tai kaavoja.
Sarakekaavojen solut voivat sisaltaa vain kaavoja. (Katso lisatietoja on
kohdasta Datasarakkeiden luominen.)

Dataesimerkkeja

Syote Huomautukset

1.234 Yksinkertainen numeerinen syote

"Vihrea" Teksti - Merkitse kategorinen, luokiteltu data

(kuten tutkimuksessa kaytetyt varien nimet),
lainausmerkkeihin erottaaksesi ne muuttujanimista.

Kédmmenlaite: Anna lainausmerkeilld merkittya
dataa painamalla [etn] [x].

=a3*pituus Kaava - Sisaltaa =-merkin, jonka peréssa on lauseke.

Voit kirjoittaa lausekkeen tai rakentaa sen
kayttamalla katalogia ja lausekemalleja. Lisatietoja
on saatavana Laskin-sovellusta kasittelevasta
kappaleesta.

Voit varmistaa, etta vastaus on desimaalimuodossa
murtolukumuodon sijaan, syéttamaélla yhden
lausekkeen kokonaisluvuista desimaalimuodossa.
Syota esimerkiksi 1,0 kokonaisluvun 1 sijaan.

Matemaattisen lausekkeen, tekstin tai taulukkokaavan
syottaminen
1. Valitse solu ja aseta se muokkaustilaan kaksoisnapsauttamalla solua.

Huomaa:Jos solu on jo valittu, voit painaa [enter]-painiketta tai
napsauttaa syottorivia.
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2. Kirjoita lauseke, teksti tai kaava. Muista merkita tekstisyotteet
lainausmerkkien sisdaan ja aloittaa kaavasyotteet =-merkilla.

Syottdessasi dataa se nakyy solussa ja syottorivilla samanaikaisesti.
3. Kun syéte on valmis, siirry alaspdin seuraavaan soluun painikkeella

—tai—

Kun sy6te on valmis, siirry oikealle seuraavaan soluun painamalla

(tab]-painiketta.

Listat & Taulukot -sovellus laskee automaattisesti uudelleen kaikki
solut, jotka ovat riippuvaisia sy6ttamastasi solusta. Jos olet jakanut
solun, ja soluun on linkitetty muita TI-Nspire™-sovelluksia, my®&s
muut sovellukset paivittyvat.

Huomaa: Taulukossa olevat tyhjat solut nakyvat tyhjina aukkoina,
joissa on alaviivan merkki (_). Alaviiva lisataan automaattisesti tyhjiin
soluihin listan nimedmisen yhteydessa tai kun tyhjaan soluun
viitataan jossakin kaavassa. Kun aiot suorittaa laskutoimituksia
solualueelle, huomioi tyhjien solujen sijainti. IIman arvoa olevat solut
voivat vaikuttaa laskutoimituksiin. Esimerkiksi, jos summaa laskevassa
alueessa, kuten =b2+c2, on tyhja solu, laskutoimituksen tulos on
tyhja ().

Solualueen lisaaminen kaavaan

Valitse alue -toiminnon avulla voit lisata kaavaan solualueen (esimerkiksi
al:b3) valitsemalla alueen sen sijaan, etta kirjoittaisit solujen osoitteet
argumenttiin.

Oletetaan, etta haluat laskea jonkin solualueen keskiarvon.
1. Valitse solu, joka tulee sisaltamaan tuloksen.
2. Napsauta Data-valikossa kohtaa Lista Matematiikka > Keskiarvo.

Soluun ilmestyy muokattava kaava.

A B & B~
.
1 2 7
2 3 g8
3 4 9
5 v
c4 |=mean([] | 4 | 2
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3. Napsauta Toiminnot > Valitse > Valitse kaavan alue.

4. Veda valintapalkki sen arvovalin ymparille, jonka arvojen keskiarvon
haluat laskea.

Kaava paivittyy sitd mukaa, kun valitset solualuetta.

A B C D&
*
i 2 7

1
2 3 8l

1
3 4 9)
41 5 10| =mean(at :b4]
i X

u

Cc4 |=mean(a1 :b4D | 4 | b

5. Hyvéksy kaava ja nayta tulos painamalla [enter]-painiketta.

Solujen késittely

Varien kdyttaminen

Listat & Taulukot -sovelluksessa musta teksti ja solut nakyvéat
oletusarvoisesti valkoisella taustalla. Voit korostaa tai erottaa tietoja
muuttamalla solujen ja tekstin varia. Varit seka jarjestys, jossa vari
annetaan, perustuvat TI-Nspire™-varipalettiin. Lisatietoja on kohdissa
Solujen vérin vaihtaminen ja Tekstin vérin vaihtaminen.

Ohjelmistoon tehdyt varimuutokset nakyvat harmaasavyising, kun
kasittelet asiakirjoja TI-Nspire™-kadmmenlaitteessa. Vari sailyy, kun siirrat
asiakirjat takaisin ohjelmistoon.

Solujen tayttovaérin vaihtaminen

1. Valitse solut, jotka haluat tayttaa varilla. Voit valita yhden tai
useampia soluja vierekkaisista soluista, sarakkeista tai riveilta.

2. Avaa kontekstivalikko ja valitse komennot Vari > Tayttovari.
3. Napsauta soluissa kaytettavaa varia. Valittujen solujen vari muuttuu.

Huomaa: Jos yhdistat varillisen tekstin ja varilliset solut, huomioi varien
valinnassa niiden ndakyminen, kun kasittelet asiakirjoja ohjelmistossa ja
kdmmenlaitteessa.

Tekstin vérin vaihtaminen

1. Valitse solut, joiden sisaltamaa tekstia haluat muuttaa. Voit valita
yhden tai useampia soluja vierekkaisista soluista, sarakkeista tai
riveilta.
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2. Avaa kontekstivalikko ja valitse komennot Vari > Tekstin vari.

3. Napsauta tekstissa kaytettavaa varia. Varin muutos nakyy valinta-
alueella olevissa tyhjissa soluissa vasta sitten, kun niihin lisataan
tekstia.

Kaavojen soluviittausten periaate

Kayta soluviittausta, kun kaytat solua tai solualuetta kaavassa.
Laskutoimitusten tulokset paivittyvat automaattisesti solujen arvojen
muuttuessa.

Suhteelliset viittaukset sisaltavat vain solun tunnuskirjaimen ja
rivinumeron (esimerkiksi E7). Suhteellinen viittaus ilmaisee, missa solu
sijaitsee suhteessa taulukon muihin soluihin. Listat & Taulukot -sovellus
seuraa suhteellisia soluviittauksia ja sdataa viittauksen automaattisesti
ymparoivien solujen siirtyessa (tekemiesi toimenpiteiden, esim. solujen
poistamisen tai lisdéamisen, tuloksena).

Maéarita soluviittaukset seuraavien saantdjen mukaisesti:
e Suhteellisessa viitteessa on oltava sarakkeen tunnuskirjain ja rivin
numero.

e Absoluuttiseen viittaukseen merkitaan symboli $ seks sarakkeen
kirjaimen etta rivin numeron edelle.

e Kaksoispiste () merkitaan kahden solun viittauksen valiin
ilmaisemaan solualuetta.

Absoluuttisissa viittauksissa sarakkeen tunnuskirjaimen ja rivinumeron
edelld on merkki $ (esimerkiksi $B$16). Absoluuttiset viittaukset
viittaavat aina soluun, joka on tietyssa taulukon paikassa. Sovellus ei
saada automaattisesti soluviittausta, kun solujen paikat vaihtuvat.

Soluviittauksen kirjoittaminen kaavaan

1. Kaksoisnapsauta solua ja kirjoita kaava. Lisatietoja on saatavana
Laskin-sovellusta kasittelevasta kappaleesta.

2. Siirry oikeaan kohtaan kaavassa ja kirjoita soluviittaus. Kayta
suhteellisen viittauksen (B3), absoluuttisen viittauksen ($B$2) tai
solualueen (A1:A4) muotoa.

Huomaa: Voit valita Laske uudelleen -komennon Toiminnot-
valikosta, kun haluat paivittaa kaikki taulukon viittaukset ja kaavojen
vastaukset.
Solujen sisdllon poistaminen
1. Valitse solu napsauttamalla sita.

—tai—
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Siirry soluun nuolipainikkeiden avulla.

Huomaa:Jos poistat solualueen, valitse jokin solu alueen yhdesta
reunasta tai nurkasta ja valitse sitten alueen muut solut painaen

[eshift)-painiketta samanaikaisesti nuolipainikkeiden kanssa.
2. Paina [enter]-painiketta.

Huomaa: Solut, joissa on poistettuun dataan absoluuttisesti viittaava
kaava, ndyttavéat virheen. Solu, jossa on poistettuun dataan
suhteellisesti viittaava kaava, paivittyy viittauskohdan datan
mukaisesti.

Solujen kopioiminen

Kun kopioit soluja, alkuperaisten solujen mahdollisesti sisaltamat kaavat
kopioituvat kohdesoluihin.

1. Napsauta kopioitavaa solua.
—tai—
Siirry soluun nuolipainikkeiden avulla.

Huomaa: Jos kopioit solualueen, valitse jokin solu alueen yhdesta
reunasta tai nurkasta ja valitse sitten alueen muut solut painaen

[eshift)-painiketta samanaikaisesti nuolipainikkeiden kanssa.

2. Kopioi valitut solut painikkeella [etr] C.
Mac®: 3#+C

3. Napsauta solua, johon haluat liittaa juuri kopioimasi solun. Jos
kopioit solualueen, valitse solu, joka sijaitsee kopioitavan solualueen
vasemmassa ylanurkassa.

4. Liita valitut solut painikkeella [etr] V.
Mac®: #+V

Tarkeaa: Liité kopioidut tiedot soluun, joka on samassa tilassa kuin
solu, josta tiedot on alunperin kopioitu. Muussa tapauksessa sovellus
voi liittaa kaavan lainausmerkkien sisalla olevana merkkijonona eika
kaavana.

Vierekkdisten solujen tayttaminen

Voit toistaa solun, kaavan tai arvon seuraavissa soluissa yhden rivin tai
sarakkeen sisalla. Voit myos toistaa soluvélin vaaka- tai pystysuunnassa.
Jos taytat valista, joka sisaltaa yksinkertaisen jakson (kuten2, 4, 6), jakso
jatkuu taytetyissa soluissa.
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1. Napsauta solua, joka sisaltaa toistettavan arvon tai kaavan.

Huomaa:Jos toistat soluvalin, veda valittua valia tai valitse solu valin
toisesta paasta ja kayta sitten [eshif]-nappainta nuolindppainten
kanssa valitaksesi muut solut.

2. Napsauta Data > Tayta.
3. Kayta nuolindppaimia.
—tai—
Veda valitaksesi valin, joka sisaltda toistuvat solut.

4. Paina [enter],

Kopioitavaksi valitsemasi arvo, kaava tai sisalto toistetaan valitulla
alueella.

Solun arvon jakaminen muuttujana

Voit jakaa solun arvon muiden TI-Nspire™-sovellusten kanssa
tallentamalla sen muuttujaksi. Kun maaritat jaetun solun tai muuttujan
tai viittaat siihen Listat & Taulukot -sovelluksessa, nimen edelle
merkitaan heittomerkki (').

1. Napsauta jaettavaa solua.

2. Napsauta tyokalurivin painiketta () ja tallenna solun arvo
napsauttamalla komentoa Tallenna muutt.

Kammenlaite: Paina [etr] [var].
—tai—
Paina [var]-painiketta ja valitse Store Var (Tallenna muuttuja).
Sovellus lisda soluun kaavan, jossa var on muuttujan nimen
paikanpitaja.

3. Kirjoita muuttujan nimi merkkien “var” paalle ja paina painiketta
[enter]. K&yta muuttujanimed, jota ei ole nykyisessé tehtévassa.

Arvo nakyy lihavoituna, mika tarkoittaa, etté se on nyt kaytettavissa
muuttujana muissa TI-Nspire™-sovelluksissa.

Solun linkittaminen muuttujaan

Kun linkitat solun muuttujaan, Listat & Taulukot -sovellus pitaa solun
arvon paivitettynd muuttujan nykyisen arvon mukaisesti. Muuttuja voi
olla mika tahansa nykyisen tehtéavan siséltdama muuttuja, ja se voidaan
maarittad Kuvaajat & Geometria-, Laskin- tai Data & Tilastot -
sovelluksessa tai missa tahansa Listat & Taulukot -sovelluksen kohdassa.
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1. Napsauta solua, jonka haluat linkittdd muuttujaan.

2. Napsauta tyokalurivin painiketta rw ja napsauta komentoa Linkita.

Kammenlaite: Paina [ctrl] [var].
—tai—
Paina ja valitse komento Linkita.
VarLink-valikko aukeaa.
3. Selaa muuttujan nimen kohdalle painamalla kohdassa Linkita

painikkeita a ja w.

4. Paina [enter].

Muuttujan arvo nakyy solussa.

Huomaa:Ole varovainen, jos luot linkin jarjestelmamuuttujaan.
Linkittdminen voi estaa jarjestelmaa paivittamasta muuttujaa.
Jarjestelman muuttujia ovat tilastolaskujen tulokset (kuten Sat.RegEqn,
Sat.dfError ja Sat.Resid) seké talouslaskentasovelluksen muuttujat
(kuten tvm.n, tvm.pmt ja tvm.fv).

Datarivien ja -sarakkeiden kasittely

Rivin tai sarakkeen valitseminen

» Valitse sarake siirtymalla sarakkeen yldosaan ja napsauttamalla
sarakkeen tunnuskirjainta. Valitse rivi siirtymalla rivin
vasemmanpuoleiseen soluun ja napsauttamalla rivin tunnuskirjainta.

Voit peruuttaa valinnan painikkeella [esc].
Kammenlaite:Voit siirtyd ylimman solun ohi pitéden painiketta a
alhaalla ja vasemman solun ohi pitden painiketta ¢ alhaalla.

» Voit laajentaa valinnan viereisiin riveihin tai sarakkeisiin pitamalla
(oshif)-painiketta pohjassa ja painamalla 4, p, a tai w.

Rivin tai sarakkeen koon muuttaminen
1. Napsauta rivia tai saraketta, jonka kokoa haluat muuttaa.

2. Valitse Toiminnot > Muuta kokoa ja valitse sen jalkeen vaihtoehto
3. Valitse sarakkeen tai rivin kokoa saatava vaihtoehto.

— Voit saataa sarakkeen kokoa komennoilla Muuta sarakeleveytta,
Suurin sarakeleveys tai Pienin sarakeleveys.

— Voit saataa rivin kokoa komennolla Muuta rivin korkeutta.
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Sarakkeen maksimi- ja minimileveyden saatétyokalut toimivat
automaattisesti. Komentoja Muuta sarakeleveytta ja Muuta rivin
korkeutta kaytettdessa kokoa on sdddettava manuaalisesti.

Voit muuttaa sarakkeen kokoa manuaalisesti painikkeilla ¢ ja p ja
rivin kokoa painikkeilla a ja w. Paina lopuksi [enter]-painiketta.

Tyhjan rivin tai sarakkeen lisaaminen

1.
2.

Napsauta saraketta tai rivid, johon haluat lisatad uutta dataa.
Napsauta Lisaa ja sitten joko Rivi tai Sarake.

- Jos lisdat rivin, sen alapuolella olevat rivit siirtyvat alaspain luoden
tilaa uudelle riville.

— Jos lisaat sarakkeen, sen oikealla puolella olevat sarakkeet
siirtyvat oikealle luoden tilaa uudelle sarakkeelle.

Huomaa:Jos muut solut sisaltavat kaavoja, joissa on suhteellisia
viittauksia siirrettyyn riviin tai sarakkeeseen, ndma viittaukset
muuttuvat vastaavasti.

Kokonaisten rivien tai sarakkeiden poistaminen

Voit poistaa rivin, sarakkeen, riviryhman tai sarakeryhman. Kun poistat
rivin tai sarakkeen, jaljelle jaavat rivit tai sarakkeet siirtyvat ylospain tai
vasemmalle tdyttden muodostuvan aukon.

1.
2.

Napsauta poistettavaa saraketta tai rivia.
(Valinnaista) Voit valita poistettavaksi viereisia riveja tai sarakkeita
pitamalla [eshif)-painiketta pohjassa ja painamalla ¢, p, a tai w.

Avaa kontekstivalikko.

- Kammenlaite: Paina [ctri] (menu].

— Windows®: Napsauta valittua riviad hiiren oikealla painikkeella.
— Mac®: Pida #-nappain pohjassa ja napsauta valittua rivia.
Valitse Poista rivi kontekstivalikosta.

Valitut rivit tai sarakkeet poistuvat.

Huomaa: Jos muut solut sisdltavat kaavoja, jotka viittaavat
poistettuun riviin tai sarakkeeseen, néissa soluissa nakyy
virheilmoitus. Suhteelliset viittaukset soluihin, joiden paikat ovat
muuttuneet poiston vuoksi, muuttuvat vastaavasti.

Rivien tai sarakkeiden kopioiminen

1.

Napsauta kopioitavaa saraketta tai rivia.
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Voit kopioida sarakkeen napsauttamalla sarakkeen kirjaintunnusta ja
voit kopioida rivin napsauttamalla rivin numeroa.

(Valinnaista) Voit valita kopioitavaksi viereisia riveja tai sarakkeita
painamalla [¢shif)-painiketta ja samanaikaisesti painiketta

4 ) ataiw.

Kopioi sarake tai rivi painamalla [ctrt] [C].

Mac®: #+C.

Siirry siihen rivin tai sarakkeen soluun, johon haluat lisata kopioidut
kohteet.

Liita valittu sarake tai rivi painamalla (v].
Mac®: F+V.

Kopioitu rivi tai sarake liitetaan paikalleen, ja se korvaa aikaisemman
sisallon.

Huomaa:Jos kopioit nimetyn sarakkeen, sen nimi poistuu liittamisen
yhteydessé muuttujaristiriidan valttamiseksi.

Sarakkeen siirtaminen

1.
2.

Napsauta saraketta, jonka haluat siirtaa.

Napsauta Toiminnot > Siirra sarake.

Naytolle avautuu lisdysrivi.

Sijoita lisdyspalkki sarakkeen uuteen paikkaan painikkeella ¢ tai p ja
paina sitten [enter]-painiketta.

Huomaa: Suhteelliset viittaukset soluihin, joiden paikkaan siirto
vaikuttaa, muuttuvat vastaavasti.

Tulosten esittaminen tasmallisina tai likimaaraisina

Sarakkeen lasketut tulokset voidaan esittaa tasmallisessa (murto-osa) tai
likimaaraisessa (desimaali) muodossa. Téma vaikuttaa ainoastaan kaavan
perusteella laskettuihin arvoihin.

1.

Valitse sarake napsauttamalla sarakkeen tunnuskirjainta sen
ylapuolella.

Avaa sarakkeen kontekstivalikko.

Napsauta kontekstivalikossa joko Data > Tasmallinen tai
Data > Likim&arainen.

Huomaa: Asiankirjan oletusasetukset voidaan palauttaa valitsemalla
sarake ja napsauttamalla Data > Palauta asiakirjan asetus.
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Sarakkeen tietojen tyhjentaminen

Tyhjenna tiedot -komennolla voit poistaa tietoja valituista sarakkeista.
Tyhjenna tiedot -komento ei poista saraketta eika sarakkeen nimea tai
kaavaa.

Tietojen poistamisen jadlkeen Listat & Taulukot laskee uudelleen
valittujen sarakkeiden sarakekaavat. Nain ollen Tyhjenna tiedot -
komento on hyoddyllinen kaapattaessa uutta datasarjaa toisesta
sovelluksesta tai luotaessa selektiivisesti uutta satunnaislukusaraketta.

1. Napsauta yhta tai useampaa tyhjennettavaa saraketta.
2. Napsauta Data > Tyhjenna tiedot.

Huomaa: Jos uudelleen laskettu kaava antaa samat tiedot kuin
aikaisemmin, Tyhjenné tiedot -komento on mahdollisesti
epaonnistunut.

Tietojen lajittelu

Voit lajitella taulukon valitun alueen nousevassa tai laskevassa
jarjestyksessa. Valitse, mita valitun alueen saraketta kaytetaan
lajitteluperusteena. Lajittelu siirtaa tietoja ylos- tai alaspain
lajitteluperusteen sarakkeessa, ja myds muiden sarakkeiden vastaavat
tiedot siirtyvat ylos- tai alaspain. Nain kaikki rivit sailyvat ennallaan.

Huomaa: Lajittelu perustuu numeroarvoihin. Jos valitset
lajitteluperusteeksi tekstia sisaltdvan sarakkeen, tulos voi olla
virheellinen.

1. Valitse solualue.

2. Napsauta Toiminnot > Lajittele.
Naytolle avautuu Lajittele-valintaikkuna.
Napsauta lajittelussa kdytettavan sarakkeen tunnuskirjainta.

4. Napsauta lajittelumenetelmaksi Laskeva tai Nouseva ja napsauta
sitten OK-painiketta.

Listat & Taulukot 277



Huomaa:Kaavalla maaritetyn sarakkeen lajittelu poistaa kaavan, koska
kaava ei mahdollisesti pade enaa lajittelun jalkeen.

Datasarakkeiden luominen

Voit luoda arvoja sisaltdavan sarakkeen toisen sarakkeen sisallén
perusteella. Voit myds luoda sarakkeen monenlaisiin sekventiaalisiin
tietoihin perustuen.

Kaavan lisdéaminen sarakkeen kaavasoluun ilmaisee Listat & Taulukot -
sovellukselle, ettd haluat kayttaa kaavaa kaikkiin sarakkeen soluihin eika
vain yhteen soluun.

(1] e 6

Al B C D

. =xbar*2 |=a[]/(2.) |=seqn(u(
1 1 25. 0.5 1.
2 5 25. 25 5.
3 15 25. 7.5 6.
4 45 25. 225 11.
5 7 25. 35 17.
D I=seqn(u(n71)+u(n72),{ 1,5})

@ Muuttujaan perustuva sarakekaava
@ Toiseen sarakkeeseen perustuva sarakekaava

@ Sarakekaava, joka luo lukusarjan

Huomautukset:

e Jos luot dataa sarakkeeseen, joka sisaltda jo yhden tai useampia
soluarvoja, Listat & Taulukot -sovellus pyytaa vahvistusta ennen
olemassa olevien arvojen korvaamista. Jos jatkat toimenpidetta,
kaikki sarakkeen olemassa olevat arvot poistuvat.
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Jos muokkaat solua manuaalisesti tietoja sisaltavassa sarakkeessa,
Listat & Taulukot -sovellus pyytaa vahvistusta ennen luotujen tietojen
korvaamista. Jos jatkat toimenpidettd, tiedot poistuvat koko
sarakkeesta.

Sarakkeen arvojen luominen toisen sarakkeen perusteella

1.

Napsauta sen sarakkeen sarakekaavan solua (toinen solu ylhaalta),
jossa haluat kayttaa kaavaa.

Listat & Taulukot lisda kaavan alkuun yhtalaisyysmerkin (=). Jos sarake
on nimetty lista, Listat & Taulukot lisdd merkinnan listanimi:=, jonka
perassa on kohdistin.

Kirjoita kaavan lauseke =-merkin jalkeen ja paina [enter]-painiketta.
Merkitse kaavaan sisaltyvat sarakkeiden kirjaimet sulkujen ([ 1) siséan.
Esimerkki: kirjoita =A[ ] 2, kun haluat luoda arvosarakkeen, jossa
jokainen solu on sarakkeen A vastaavan solun nelid.

Listat & Taulukot -sovellus nayttaa kaavan otsikkorivilla ja tayttaa
sarakkeen tuloksilla.

Al B

* =a[]"2

1 12 144
2 15 225
3 18 324
4 20 400
5 21 441
8 |-

Satunnaislukuja sisdltavan sarakkeen luominen

Téassa esimerkissa luodaan 20 satunnaista kokonaislukua valilla 1-6
sisaltava sarake.

1.

Napsauta sarakkeen sarakekaavan solua (toinen solu ylhaalta).

Listat & Taulukot lisda kaavan alkuun yhtalaisyysmerkin (=). Jos sarake
on nimetty lista, Listat & Taulukot lisda merkinnan listanimi:=, jonka
perassa on kohdistin.

Nappaile yhtalaisyysmerkin jalkeen Randl nt (1, 6, 20) .

Huomaa: Voit kayttaa myos Katalogia tai napsauttaa Data >
Satunnainen > Kokonaisluku lisdédmaan Randint()-funktion.

3. Luo luvut painamalla [enter]-painiketta.
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4,

=randint(1,6,20)

.

L ko | L) | L | =

v
A1 [=1 [4]»

Voit luoda (laskea uudelleen) uuden satunnaislukujen sarjan
painamalla painiketta [ctr] R.

Mac®: #+R.

Lukusarjan luominen

1.
2.

Napsauta jotain solua sarakkeesta, johon haluat luoda lukusarjan.
Napsauta Data > Luo lukusarja.

Lukusarja-valintaikkuna avautuu naytoélle.

Sequence

Formula: u(n)= |
Initial Terms: |
no: |

nMax: |

nStep: '

Ceiling Value: '

Cancel |

Kirjoita kaava, joka kadytetaan sarakkeen arvoihin.

Kirjoita jakson tarvitsemat alkunumerot Alkuehdot-kenttaéan ja
erota ne pilkuilla.

Kirjoita aloitusarvo riippumattomalle muuttujalle (n0).

Kirjoita luotavien arvojen maksimiméaara (nMax).

Kirjoita vaihearvo (nStep).

. (Valinnainen) Kirjoita jakson maksimiarvo Kattoarvo -kenttaan.

Napsauta OK.
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Listat & Taulukot -sovellus nayttaa kaavan kaavasolussa ja tayttaa
sarakkeen tuloksilla.

Kuvaajien piirtaminen taulukkotiedoista

Voit luoda taulukon siséltamasta tiedosta graafisen kuvaajan kayttamalla
Pikakuvaus- tai Yhteenvetotaulukko-toimintoja. Listoja ja
taulukkosoluja, jotka eivat sisalla dataa, ei esiteta datapisteilla graafisissa
kuvauksissa.

Pikakuvaajan kaytto

Pikakuvaajan avulla voit helposti luoda pistekaavion yhden sarakkeen
sisaltdmista tiedoista tai sirontakaavion kahden vierekkaisen sarakkeen
tiedoista. Toiminto esittaa tiedot kuvaajana Data & Tilastot -sovelluksen
avulla

Sirontakaavion luominen:

1. Anna kummallekin sarakkeelle nimi maarittaaksesi ne listoiksi.

o O

2. Valitse kumpikin sarake.
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3. Napsauta Data > Pikakuvaaja.

Sivulle lisataan Data & Tilastot -sovellus seka datan kuvaaja.
Vasemmanpuoleinen lista on esitetty x-akselilla ja toinen lista y-
akselilla.

4. (Valinnainen) Voit analysoida ja parantaa kuvaajan nayttda Data &
Tilastot -sovelluksen toimintojen avulla.

Huomaa: Katso lisatietoja osasta Data & Tilastot -sovelluksen kéytto.

282  Listat & Taulukot



Yhteenvetokaavion luominen yhteenvetotaulukosta

Tassa esimerkissa luodaan yhteenvetotaulukko raakadatasta ja tata
taulukkoa kaytetaan sitten luomaan yhteenvetokuvaaja. Katso lisatietoja
osasta Data & Tilastot -sovelluksen kdytto.

Alperson(Blht |Cwt Bleyecolor [Egender g Alcolor  Blcounts [€ D Elg
* *
1 1 56| 1300blue f 1| blue 3
2 2 55| 150{blue m 2 green 3
3 3 60| 200|green f 3 brown 4
4 4| 62| 270 brown m 4
5 5| 65 250|brown f 5
6 6 71 187|green m = =
a1 |1 [¢]>] [&2] [<]>
raakadata yhteenvetotaulukko silmien varille

raakadataan perustuen

Yhteenvetotaulukko sisaltéda X- (tai Y-) listan ja yhteenvetolistan.

e X- (tai Y-) lista sisaltdd numeerisia tai merkkijonoarvoja (kuten 1999
tai “vari”). Numeerisista arvoista saadaan histogrammi.
Merkkijonoarvot toimivat kategorialuokkina pylvaskaaviota varten.

¢ Yhteenvetoarvojen lista sisaltdd numeerisia arvoja (kuten maara,
toistuvuus tai todennakaoisyys) kullekin toisen listan alkiolle.

Yhteenvetokuvaajan luominen:

Huomaa: Tilanteissa, joissa yhteevetotaulukko on jo olemassa, kaksi
ensimmaista vaihetta voidaan sivuuttaa.

1. Luo lista, joka sisaltda kategoriatunnisteet, eli luokkien nimet. Tata
esimerkkia varten anna listan nimeksi “vari” ja kirjoita merkkijonot
silmien varille. Sisallytd mukaan kategorioiden nimet
lainausmerkeissa estaaksesi niiden tulkitsemisen muuttujina.

Al color B C

4
3
6
A3 |="brown" [¢]>

D [
*
1 blue
2 green
3| ="brown|'
o
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2. Luo yhteenvetolista. Tata esimerkkia varten anna listan nimeksi
"maarat” ja anna kullekin silmien varille kokonaismaara.

color .counts l l

=
blue 3
green 3
brown 44

=

Bs |4 [<]>]

3. Valitse jompikumpi lista napsauttamalla sarakkeen ylinta solua ja
painamalla painiketta a.

4. Napsauta Data > Yhteenvetokaavio.

Yhteenvetokuvaajan valintaikkuna aukeaa.

X List: |color  ~ |

Summary List: [counts  ~ |

Display On: ISplit Page ~ |

cancal-|

5. Tarpeen vaatiessa kayta[tab]- ja nuolindppaimia valitsemaan oikeat
listat X-listalle ja yhteenvetolistalle.

6. Esityskohde-kentassa valitse, miten yhteenvetokaavio esitetdan
Data & Tilastot -sovelluksessa.

¢ Valitse Jaa sivu sijoittaaksesi kaavion nykyisen sivun puolikkaalle.
e Valitse Uusi sivu lisdtaksesi kaavion uudelle sivulle.

Yhteenvetokuvaaja esitetdan listanimet akseleilla ja

yhteenvetokuvaajan symboli kaavioikkunan vasemmassa alareunassa.
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blue 3

Igreen

Ibrown

[
Eq | counts <[2]= color

I.color Ecounts i

counts

blue

green
brown

Huomaa:Tassa esimerkissa X -lista sisaltda merkkijonodataa, joten
yhteenvetokuvaaja esitetdaan pylvaskaaviona. Listan ryhmien nimet
nakyvat pylvaiden alapuolella merkkijonoina.

Tietojen sirtdminen muiden
tietokoneohjelmistojen kanssa

TI-Nspire™-tydpdytaohjelmiston avulla voit kopioida taulukkodataa
ohjelmistoon ja ohjelmistosta TI-Nspire™-sovellusten ulkopuolella, kuten
Tl DataEditorissa (TI Connect™-ohjelmistossa) ja Excel®-
taulukkolaskentaohjelmistossa.

Voit kopioida esimerkiksi:

e Yksittaisten solujen arvoja, solualueita tai koko listan
Tl DataEditorista.

e Yksittaisten solujen arvoja (ei peruskaavojen), solualueita tai koko
sarakkeen Excel®-taulukosta.

e Lukuarvon Tl DataEditorista.

e Matriisin arvon Tl DataEditorista.

Esimerkki: tietojen kopioiminen Tl DataEditorista
1. Avaa Tl Connect™-ohjelmisto.
2. Avaa Tl DataEditor.

3. Avaa tarvittaessa tiedosto, joka sisaltaa kopioitavan luvun, listan tai
matriisin.
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7.5326
13.33
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4. Valitse kopioitavat arvot hiirella vetamalla. Jos haluat kopioida koko
listan, napsauta listan ylinta solua.

5. Napsauta komentoja Muokkaa > Kopioi.

6. Napsauta Listat & Taulukot -sovelluksessa solua, johon haluat liittaa
datan.

Jos olet kopioinut solualueen, solut liitetaan siten, etta alueen vasen
ylakulma tulee valitun solun kohdalle. Naiden solujen sisaltama tieto
korvautuu.

7. Napsauta komentoja Muokkaa > Liita.

Solujen kopioiminen Excel®-taulukosta

Voit kopioida enintaan 26 saraketta ja 2500 rivia Excel®-taulukosta Listat
& Taulukot -sovellukseen.
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1. Valitse kopioitavat arvot Excel®-taulukosta vetamalla hiiren avulla.
Jos haluat kopioida koko sarakkeen, napsauta sarakkeen yldosassa
olevaa sarakkeen tunnusta.

Huomaa:Jos valitset epajatkuvia sarakkeita Excel®-taulukosta, ne
liitetaan jatkuvina sarakkeina Listat & Taulukot -sovellukseen.

2. Kopioi solut painamalla [etr] C .

3. Napsauta Listat & Taulukot -sovelluksessa soluja, joihin haluat liittaa
datan.

Jos kopioit solualueen, solut liitetdaan siten, etta alueen vasen
yldkulma tulee valitun solun kohdalle. Naiden solujen siséltdma tieto
korvautuu.

4. Liita kopioidut solut Listat & Taulukot -sovellukseen painamalla
(etn] V.

Huomaa:Kategorinen data on merkittava lainausmerkkien (* ")
sisaan liittamisen jalkeen.

Tietojen kaappaaminen Kuvaajat & Geometria -
sovelluksesta

Voit kaapata objektien tietoja Kuvaajat & Geometria -sovelluksesta Listat
& Taulukot -sovelluksen avulla. Voit esimerkiksi seurata muutoksia
kolmion alassa muuttaessasi kolmion kyljen pituutta Kuvaajat &
Geometria -sovelluksessa.

Kaapatut arvot korvaavat sarakkeen arvot. Halutessasi voit poistaa kaikki
tiedot sarakkeesta ennen kuin aloitat uuden kaappauksen
Napsauttamalla Tyhjenna tiedot -komentoa Data-valikossa.

Voit valita kaappausmenetelmaksi manuaalisen tai automaattisen
kaappauksen.

e Manuaalisessa kaappauksessa jokaisen data-arvon kaappaus
suoritetaan painamalla tiettya painikeyhdistelmaa.

Windows®: Paina [ctrt] [.].
Mac®: Paina ¥ [.].

e Automaattisessa kaappauksessa jokaisen data-arvon kaappaus
laukaistaan automaattisesti, kun siirrat tai animoit kohteen Kuvaajat
& Geometria -sovelluksessa.

Datan kaappaaminen manuaalisesti

1. Varmista, etta data-arvo, jonka haluat kaapata, on linkitetty johonkin
muuttujanimeen.
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2.

Napsauta sen sarakkeen sarakekaavan solua (toinen solu ylhaalta),
josta haluat kaapata arvot.

Huomaa: Kaapatut arvot korvaavat sarakkeen arvot.
Napsauta Data > Datan kaappaus > Manuaalinen datan kaappaus.

Kaappauslauseke lisataan sarakekaavan soluun, jossa muutt toimii
kaapattavan muuttujan nimen paikanpitajana.

Korvaa kirjaimet “muutt” Kuvaajat & Geometria -sovelluksesta
kaapattavan muuttujan nimelld. Anna nimeksi esimerkiksi al a.

Kaavasolu sisdltaa nyt vastaavanlaisen lausekkeen kuin
=capture(al a, 0).

Huomaa: Argumentti O ilmaisee Listat & Taulukot -sovellukselle, etta
haluat suorittaa kaappauksen manuaalisesti.

Paina [enter].

Muuta Kuvaajat & Geometria -sovelluksessa objektia, jonka
mittausarvo on tallennettu datan kaappauslausekkeen
viitemuuttujaksi (tassa esimerkissa ala).

Paina kaappauspainikkeita aina, kun olet valmis kaappaamaan alan
nykyisen arvon.

Windows®: Pida alhaalla [ctrl]-painiketta ja paina samanaikaisesti .
(pisteen painike).

Mac®: Pida alhaalla #-painiketta ja paina . (pisteen painike).
Kammenlaite: Paina [etn] [.].

Nykyinen alan arvo lisataan listan loppuun listaelementiksi.
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Datan kaappaaminen automaattisesti

Kun kaappaat dataa automaattisesti, voit maarittaa, etta haluat
kaappaukset tapahtuvan seuraavasti:

muutokset vain kaapatussa muuttujassa

muutokset kaapatussa muuttujassa tai lisamuuttujissa.

Nain voit asettaa useita synkronoitujen kaappausten sarakkeita, kuten
lilkkuvan objektin x- ja y-koordinaatit.

Automaattinen kaappaus

1.
2.

Tyhjenna kaikki sarakkeet, joita aiot kayttaa kaapatulle datalle.

Varmista, ettd kaikki data-arvot, jotka haluat kaapata, on linkitetty
muuttujanimiin.

Napsauta sen sarakkeen sarakekaavan solua (toinen solu ylhaalta),
josta haluat kaapata arvot.

Napsauta Data > Datan kaappaus > Automaattinen datan
kaappaus.

Kaappauslauseke lisatéaan sarakekaavan soluun, jossa muutt toimii
kaapattavan muuttujan nimen paikanpitadjana.

Korvaa kirjaimet “muutt” kaapattavan muuttujan nimella. Anna
nimeksi esimerkiksi obj pat hX. Vaihtoehtoisesti voit valita muuttujan
nimen Muuttujat-valikosta.

Kaavasolu sisdltaa nyt vastaavanlaisen lausekkeen kuin
=capt ur e( obj pat hX, 1) .

Listat & Taulukot 289



Huomaa: Argumentti 1 ilmaisee Listat & Taulukot -sovellukselle, etta
haluat laukaista kaappaukset muuttujan muutoksen perusteella.

6. Jos haluat, ettd kaappaus suoritetaan myds lisamuuttujan tai -
muuttujien muutosten perusteella, liséa luvun 1 peraan pilkku ja sen
jalkeen muuttujan nimi tai listan nimi, joka ilmaisee muuttujat.

Kaavasolu sisaltaa nyt vastaavanlaisen lausekkeen kuin
=capt ure(' obj pat hX, 1, obj pat hY).

7. Viimeistele kaava painamalla [enter]-painiketta.

8. Jos kaappaat useita synkronoitua dataa sisaltavia sarakkeita,
maadrittele lisdsarakkeita. Voit esimerkiksi maarittaa toisen
kaappausmuuttujan kadyttaen lauseketta
=capt ure(* obj pat hY, 1, obj pat hX) .

9. Kun olet valmis kaappaamaan arvot, aloita objektin siirtdminen tai
kaynnista objektiin vaikuttava animaatio Kuvaajat & Geometria -
sovelluksessa.

Kaapatut arvot lisataan listan loppuun.

Taulukkodatan kaytto tilastolaskennassa

Tilastot-valikon tydkalut sisdltavat ohjattuja toimintoja, jotka
helpottavat tilastoanalyysien suorittamista taulukon sarakkeiden
tiedoista. Sind maaritat tietojen sijainnin ja Listat & Taulukot -sovellus
tallentaa tulokset kahteen sarakkeeseen: toinen on varattu tulosten
nimille ja toinen niité vastaaville arvoille.

Kuvaajien piirtaminen tilastotiedoista

Joissakin ohjatuissa tilastotoiminnoissa on Piirra-valintaruutu.
Oletusarvoisesti ruutu ei ole valittuna. Kun lisaat ruutuun valintamerkin,
sivulle luodaan Data & Tilastot -sovelluksen tydalue, lasketut tulokset
ndytetaan Listat & Taulukot -sovelluksessa ja tilastolaskennan tulokset
piirretdan Data & Tilastot -tydalueelle.
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Huomaa: Funktioissa, jotka tukevat Piirra-toimintoa, toiminto on
kaytettavissa vain, jos syotat funktion sarakekaavan soluun.

List: 2]

Frequency List: '1

15t Result Column: 'b[]

Alternate Hyp: IHa: [VEVIIRg |

Draw: []Shade P Value

| oK | Cancel |

Piirrd-valintaruutu (nakyy tallaisena z Test -ohjatussa toiminnossa).

Tilastolaskennan syétteiden kuvaukset

Alla olevassa taulukossa on kuvattu Listat & Taulukot -sovelluksen
ohjatuissa toiminnoissa kaytettavat syotteet.

Syoéte Kuvaus

1o Testattavan perusjoukon keskiarvon hypoteesiarvo.

c Tunnettu perusjoukon keskihajonta; arvon tulee
olla reaaliluku > 0.

Lista Listan nimi, joka sisaltaa testattavan datan.

Frekvenssilista

Listan nimi, joka sisaltda Listan sisaltamén datan
frekvenssiarvot. Oletusarvo=1. Kaikkien
elementtien tulee olla kokonaislukua > 0.
Frekvenssiarvot voidaan kirjoittaa myés listana
muodossa {1, 1, 3, 2}.

xI

, SX, n

Yhteenvetotilastot (keskiarvo, keskihajonta ja
otoksen koko) yhden otoksen testeissa ja
luottamusvaleissa.

o1

Ensimmaisen perusjoukon tunnettu perusjoukon
keskihajonta kahden otoksen testeissa ja
luottamusvaleissa. Arvon on oltava reaaliluku > 0.

o2

Toisen perusjoukon tunnettu perusjoukon
keskihajonta kahden otoksen testeissa ja
luottamusvéleissa. Arvon on oltava reaaliluku > 0.
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Syote

Kuvaus

Lista 1, Lista 2

Listojen nimet, jotka sisaltavat testattavan datan
kahden otoksen testeissa ja luottamusvaleissa.

Frekvenssi 1
Frekvenssi 2

Listojen nimet, jotka sisaltavat Lista 1:n ja Lista 2:n
sisaltaman datan frekvenssit kahden otoksen
testeissa ja luottamusvaleissa. Oletusarvot=1.
Kaikkien elementtien on oltava kokonaislukuja > 0

X1, Sx1, n1, X2,
Sx2, n2

Yhteenvetotilastot (keskiarvo, keskihajonta ja
otoksen koko) otokselle 1 ja otokselle 2 kahden
otoksen testeissa ja luottamusvaleissa.

Poolaus

Maarittaa, poolataanko varianssit 2- otoksen t -
testissa ja 2- otoksen t -valilla.

Po

Odotettu otoksen osuus 1- osuuden z -testissi.
Arvon on oltava reaaliluku siten, ettd 0<pgy < 1.

Otoksen onnistumisten maara 1- osuuden z -
testissé ja 1- osuuden z -vililla. Arvon on oltava
kokonaisluku > 0.

Otoksen havaintojen maara 1- osuuden z -testissa
ja 1- osuuden z -vililla. Arvon on oltava
kokonaisluku > 0.

x1

Otoksen 1 onnistumisten maara 2- osuuden z -
testissé ja 2- osuuden z -vililla. Arvon on oltava
kokonaisluku > 0.

x2

Otoksen 2 onnistumisten maara 2- osuuden z -
testissa ja 2- osuuden z -valilla. Arvon on oltava
kokonaisluku > 0.

n1

Otoksen 1 havaintojen maara 2- osuuden z -
testissé ja 2- osuuden z -vililla. Arvon on oltava
kokonaisluku > 0.

n2

Otoksen 2 havaintojen mééara 2- osuuden z -
testissa 2- osuuden z -valilla. Arvon on oltava
kokonaisluku > 0.

C-Taso

Luottamusvalin ohjeiden luottamustaso. Arvon on
oltava > 0 ja < 100. Jos arvo on > 1, se oletetaan
prosenttiarvoksi ja jaetaan 100:lla. Oletusarvo=0,95

RegEQ

Funktion nimikehoite, johon laskettu
regressioyhtal6 tallennetaan.
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Tilastolaskenta

Tilastolaskennan suorittaminen

Tilastolaskennan avulla voit analysoida dataa. Seuraavassa esimerkissa
lineaarista regressiomallia y=mx+b sovitetaan kahteen listaan.

1. Napsauta sarakekaavan solua (toinen solu ylhaalta) sarakkeesta A.

2. Valitse regressiomalli napsauttamalla Tilastot > Tilastolaskenta >
Lineaarinen regressio (mx+b).

Naytolle avautuu valintaikkuna nimelta Lineaarinen regressio
(mx+b) ja esittaa argumenttien syotto- tai valintakentat. Koska
valitsit solun etukateen, X-listan sarakkeessa on valmiiksi listan

sarakkeen kirjaintunnus ja solu on valittuna.

3. Siirry [tab]-painikkeella Y-listan kenttéan ja valitse nimetty lista
napsauttamalla pudotusvalikon nuolta.
4. Jos haluat tallentaa regressioyhtaldn johonkin tiettyyn muuttujaan,

paina [tab]-painiketta ja korvaa teksti Tallenna RegYht nimella
muuttujan nimella.

5. Paina [tab]-painiketta tarpeen mukaan ja siirry nain 1. vastaus -
kenttaan. Syota kenttdan c[] ensimmaisen vastaussarakkeen
sarakkeen tunnuskirjaimeksi.

6. Napsauta OK.

Listat & Taulukot -sovellus lisaa kaksi saraketta: toinen sisaltaa
tulosten nimet ja toinen niita vastaavat arvot.

A [B d D -
* =LinRegMx(a[],b[],1 ): CopyVar
1 1 7|Title Linear Regression (mx+b)
2 2 12|RegEgn  |m*x+b
3 3 17|m 5.
4 4 22|b 2.
5 5 27|r? 1.
6 r 1.
7 Resid {0.,0.,0.,0.,0.} U
D [~LinRegMx{a[ i].6[Ti] .1 J: CopyVar StatRegEqn,/I: Copy

Huomaa: Tulokset on linkitetty lahdedataan. Jos esimerkiksi vaihdat
arvon sarakkeessa A, regressioyhtéld paivitetdan automaattisesti.
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Tilastotulosten tallentaminen

Listat & Taulukot tallentaa tilastolaskujen vastaukset kayttaen
muuttujaryhman nimed, joka on muotoa stat.nnn, jossa Nnn on
vastauksen nimi (esimerkiksi stat.RegEqgn ja stat.Resid). Vakionimien
kayttdminen muuttujien nimina helpottaa tilastomuuttujien myéhempaa
tunnistamista ja kayttoa. Jos haluat kayttad mukautettua
muuttujaryhmaa vakionimen sijaan, voit muokata sarakekaavan solussa
olevaa kaavaa.

Voit kayttaa esimerkiksi seuraavanlaista kaavaa tulosten tallentamiseksi
muuttujaryhmaan MystatsB.

=Li nRegM(a[],b[],1 ): CopyVar Stat., MstatsB.

Voit myéhemmin tarkastella vastauksia sy6ttamallé seuraavan
lausekkeen Laskin-sovellukseen tai johonkin toiseen Listat & Taulukot -
sovelluksen sarakkeeseen:

MystatsB.results

Tuetut tilastolliset laskutoimitukset

Tilastolaskenta-valikosta voit valita seuraavassa kuvatut
laskutoimitukset. Katso lisatietoja TI-Nspire™ -kdyttéoppaasta.

Yhden muuttujan tilastot (OneVar)

Analysoi dataa yhdelld mitatulla muuttujalla. Voit maarittaa valinnaisen
frekvenssilistan. Talla analyysimenetelmalld saadaan seuraavat
tilastotiedot:

e Otoksen keskiarvo, X

e Datan summa, Xx

e Datan neliésumma, X2

e Otoksen keskihajonta, sx

e Perusjoukon keskihajonta, ox
e Otoksen koko, n

e X-min

¢ Ensimmadinen neljénnes, Q,
¢ Mediaani

e Kolmas neljannes, Q3

e X-max

¢ Toiseen potenssiin korotettujen hajontojen summa, SSx = X(x - )2
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Kahden muuttujan tilastot (TwoVar)

Analysoi datapareja. Lista 1 on riippumaton muuttuja. Lista 2 on riippuva
muuttuja. Voit maarittaa valinnaisen frekvenssilistan. Talla
analyysimenetelmalla saadaan seuraavat tilastotiedot:

Jokaisesta listasta:

e Otoksen keskiarvo, X tai y

e Datan summa, Xx tai Xy

e Datan nelidsumma, x? tai £y?

e Otoksen keskihajonta, sx = s,_1x tai sy = 5,1y

e Perusjoukon keskihajonta, ox = o,x tai oy = o,y
e X-min tai Y-min

e Ensimmainen neljdnnes, QX tai Q1Y

e Mediaani

e Kolmas neljdnnes, Q3X tai Q3Y

e X-max tai Y-max

e Nelidhajontojen summa, SSx = X(x - X)? tai SSy = X(y - 7)?
Lisatiedot:

¢ Jokaisen datasarjan otoksen koko, n

o Ixy

e Korrelaatiokerroin, R.

Lineaarinen regressio (mx+b) (LinRegMx)

Sijoittaa yhtalon y=ax+b tietoihin kadyttéden pienimméan neliésumman
menetelmaa. Se ndyttda m:n (kulmakerroin) ja b:n (y-leikkaus) arvot.
Lineaarinen regressio (a+bx) (LinRegBx)

Sijoittaa yhtalon y=a+bx tietoihin kdyttden pienimman nelidsumman
menetelmaa. Se nayttaa a:n (y-leikkaus), b:n (kulmakerroin), r?" ja r:n.
arvot.

Mediaani-mediaani-suora (MedMed)

Sovittaa dataan malliyhtal6a y=mx+b kayttden mediaani-mediaani-
suoran menetelmaa ja laskien yhteenvetopisteet x1, y1, x2, y2, x3 ja y3.
Mediaani-mediaani-suora- ndyttaa m:n (kulmakerroin) ja

b:n (y-leikkaus) arvot.
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2. asteen regressio (QuadReg)

Sovittaa toisen asteen polynomin y=ax?+bx+c tietoihin. Se nayttaa a:n,

b:n, c:n ja R%" arvot. Kolmelle pisteelle yhtalé on polynomisovitus; jos
pisteitd on nelja tai enemman, kyseessa on polynomiregressio. Tarvitaan
vahintaan kolme tietopistetta.

3. asteen regressio (CubicReg)

Sovittaa kolmannen asteen polynomin y=ax3+bx2+cx+d tietoihin. Se

nayttaa a:n, b:n, c:n, d:n ja R%" arvot. Neljan pisteen tapauksessa yhtaloé
on polynomin sovitus; jos pisteita on viisi tai enemman, kyseessa on
polynominregressio. Vahintaan nelja pistetta tarvitaan.

4. asteen regressio (QuartReg)
Sovittaa dataan neljannen asteen polynomifunktion
y=ax*+bx3+cx2+dx+e dataan. Se nayttaa a:n, b:n, c:n, d:n, e:n ja RZ",

Viidessa datapisteessa yhtaldé on polynominen. Jos pisteita on kuusi tai
enemman, se on polynomiregressio. Vahintaan viisi pistetta vaaditaan.

Potenssiregressio (PowerReg)
Sovittaa yhtalén y=axb annettuihin arvoihin kdyttaden pienimman

neliGsumman menetelmaa muunnettuihin arvoihin In(x) ja In(y). Se
nayttaa a:n, b:n, r" ja rinarvot.

Eksponentiaalinen regressio (ExpReg)

Sovittaa yhtaldn y=ab* annettuihin arvoihin kayttden pienimman

neliGsumman menetelmaa muunnettuihin arvoihin x ja In(y). Se nayttaa
a:n, b:n, r¥" ja r:narvot.

Logaritminen regressio (LogReg)

Sovittaa dataan malliyhtadl6a y=a+b In(x) kdyttden pienimman
nelidsumman menetelmaa muunnettuihin arvoihin In(x) ja y. Se nayttaa
a:n, b:n, r¥" ja r:narvot.

Siniregressio (SinReg)

Sovittaa dataan malliyhtal6a y=a sin(bx+c)+d kayttaen iteratiivista
pienimman neliGsumman menetelmaa. Se nayttaa a:n, b:n, c:n ja d:n
arvot. Vahintaan nelja datapistetta vaaditaan. Jaksoa kohden tarvitaan
vahintaan kaksi datapistetta, jotta valtetaan virheelliset frekvenssiarviot.

Huomaa:SinReg:n tulos on aina radiaaneja riippumatta Radiaani/Aste-
tilan asetuksesta.
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Logistinen regressio (d=0) (Logistic)

Sovittaa dataan malliyhtaloa y=c/(1+a*e'bx) kayttaen iteratiivista
pienimman neliGsumman menetelmaa. Se nayttaa a:n, b:n ja c:n arvot.

Logistinen regressio (d+0) (LogisticD)

Sovittaa dataan malliyhtaloa y=c/(1+a*e(J°X))+d kayttaen iteratiivista
pienimman nelidsumman menetelmaa. Se nayttaa a:n, b:n, c:n ja d:n
arvot.

Moninkertainen lineaarinen regressio (MultReg)

Laskee listan Y moninkertaisen lineaarisen regression listojen X1, X2, ...,
X10 suhteen

Jakaumat

Jakaumien laskeminen
Voit laskea jakauman ja sovittaa sité Normaali Pdf -jakaumamalliin.
1. Napsauta sarakekaavan solua (toinen solu ylhaalta) sarakkeesta A.

2. Valitse jakaumamalli napsauttamalla Tilastot-valikon kohta >
Jakaumat > Normaali Pdf.

Naytolle avautuu Normaali Pdf -valintaikkuna, jossa esitetaan
argumenttien syotto- tai valintakentat.

- Liiku kentissa [tab]-painikkeella ja maérita jokaiselle argumentille
arvo. Voit kirjoittaa arvot tai valita ne avattavasta valikosta.

- X:n arvo: Napsauta pudotusvalikon nuolta ja valitse jokin
tehtavan listoista maarittaaksesi laskutoimitukseen x:n arvot.

— Keskiarvo: Syota keskiarvo tai napsauta pudotusvalikon nuolta ja
valitse muuttuja, joka sisaltaa keskiarvon.

- Keskihajonta: Syota keskihajonnan arvo tai valitse muuttuja,
joka sisaltaa keskihajonnan.

3. Napsauttamalla Piirra-valintaruutua voit nahda jakauman piirrettyna
Data & Tilastot -sovelluksessa.

Huomaa: Piirtotoiminto ei ole kaytettavissa kaikille jakaumille.
4. Napsauta OK.

Listat & Taulukot -sovellus liséa kaksi saraketta: toinen sisaltaa
tulosten nimet ja toinen niita vastaavat arvot. Tulokset piirretéaan
Data & Tilastot -sovelluksessa.
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Huomaa: Tulokset on linkitetty lahdedataan. Jos esimerkiksi muutat
arvoa sarakkeessa A, yhtal6 paivittyy automaattisesti.

Tuetut jakaumafunktiot

Listat & Taulukot -sovellus sisaltda seuraavassa kuvatut jakaumatyypit.
Katso lisatietoja naista funktioista TI-Nspire™ -kdyttGoppaasta.

¢ Kun haluat laskea yhden jakauman tuloksen yhden arvon perusteella,
syota funktio yhteen soluun.

e Kun haluat laskea jakauman tuloslistan arvolistan perusteella, sy6ta
funktio yhteen sarakekaavan soluun. Tassa tapauksessa sinun tulee
maarittaa lista (sarake), joka sisaltaa arvot. Jakauma laskee vastaavan
tuloksen jokaiselle listan arvolle.

Huomaa: Toiminto on kaytettavissa jakaumafunktioille, jotka
tukevat piirtotoimintoa (normPDF, t PDF, xz Pdf, ja F' Pdf), vain siina
tapauksessa, etta syotat jakaumafunktion kaavasoluun.

Normaali Pdf (normPdf)

Laskee todennakoisyystiheysfunktion (pdf) normaalijakaumalle
madritetylla x arvolla. Oletusarvot ovat keskiarvo u=0 ja keskihajonta
o=1. Pistetodennakoisyysfunktio (pdf) on:

- (-’

1

2n

e 20 5>0

flx) =

q

Taman jakauman avulla maaritetaan tietyn arvon esiintymisen
todennakoisyys normaalijakaumassa. Piirtotoiminto on kaytettavissa, kun
Normaali PDF -funktiota kaytetaan kaavasolusta.
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Kun lasket jakaumia kaavasolusta, sinun on valittava pudotusvalikosta
oikea lista, jotta tulokset ovat oikein. Jos lasket jakauman solusta, sinun
on maaritettava x:lle lukuarvo. Jakauma laskee maarittamasi arvon
esiintymisen todennakdisyyden.

Normaali Cdf (normCdf)

Laskee normaalijakauman todennakdisyyden alarajan ja ylarajan valilta
maadritetylle keskiarvolle, u (oletusarvo=0), ja keskihajonnalle, ¢
(oletusarvo=1). Voit varjostaa ala- ja ylarajan valisen alueen
napsauttamalla Piirrd (varjosta alue) -valintaruutua. Alkuperaiseen
alarajaan ja ylarajaan tehdyt muutokset paivittavat jakauman
automaattisesti.

Taman jakauman avulla voidaan maarittda minka tahansa ala- ja ylarajan
valilla olevan arvon esiintymisen todennakoisyys normaalijakaumassa. Se
vastaa pinta-alan laskemista rajojen valissa olevan maaritetyn
normaalikdyran alapuolelta.

Normaali kdénteinen (invNorm)

Laskee kaanteisen normaalijakauman kertymafunktion annetulle alueelle
normaalijakaumakayralla, joka on maaritelty keskiarvolla u ja
keskihajonnalla o.

Taman jakauman avulla voidaan maarittaa datan x:n arvo vaihteluvalilla
0-x<1, kun jakaantumiskayra tunnetaan.

t Pdf (tPdf)

Laskee todennakoisyystiheysfunktion (pdf) t-jakaumalle maaritetyssa x-
arvossa. df :n (vapausasteet) tulee olla > 0. Todennakoisyystiheysfunktio
(pdf) on:

I[(df+1)2] (1 +x21df)_('df+l)-"'2

I'(df72) Jrdf

Taman jakauman avulla voidaan maarittaa arvon
esiintymistodennédkdisyys, kun perusjoukon keskihajonta ei ole tunnettu
ja otoskoko on pieni. Piirtotoiminto on kaytettavissa, kun t Pdf-funktiota
kaytetaan kaavasolusta.

t Cdf (tCdf)

Laskee Student-t-jakauman todennéakoisyyden alarajan ja ylarajan valilta
maaritetylla df-arvolla (vapausasteella). Voit varjostaa rajojen valisen
alueen napsauttamalla Piirra (Varjosta alue) -valintaruutua.
Alkuperaiseen alarajaan ja ylérajaan tehdyt muutokset paivittavat
jakauman automaattisesti.

fx) =

Listat & Taulukot 299



Taman jakauman avulla voidaan maarittaa arvon
esiintymistodennakdisyys ala- ja ylarajan rajaamalla valilla
normaalijakauman funktiolle, kun perusjoukon keskihajonta ei ole
tunnettu.

Kaédnteinen t (invt)

Laskee kaanteisen kumulatiivisen t-jakauman todennakoisyysfunktion,
joka on maaritetty vapausasteella, df, tietylle kayran alapuoliselle
alueelle.

Taman jakauman avulla voidaan maarittaa datan
esiintymistodennakoisyys alueella 0-x<1. Tata funktiota kaytetaan, kun
perusjoukon keskiarvoa ja/tai perusjoukon keskihajontaa ei tiedeta

v2 Pdf (x2 Pdf())

Laskee todennakdisyystiheysfunktion (pdf) xz (khi--nelid) jakaumalle
maadritetyssa x-arvossa. df:n (vapausaste) tulee olla kokonaisluku > 0.
Todennakoisyystiheysfunktio (pdf) on:

1 dfi? df/2-1 —x2

x) = ——(1/2 x e " xz0

) = sz _
Taman jakauman avulla voidaan maarittaa tietyn arvon
esiintymistodennakéisyys perusjoukosta, jossa on y2iakauma,

Piirtotoiminto on kaytettavissa, kun x2 Pdf -funktiota kaytetaan
kaavasolusta.

1> Cdf (x? Cdf()

Laskee x? (khi--nelio) -jakauman todennakéisyyden alarajan ja ylarajan
valilla annetulla df:lla(vapausasteella). Voit varjostaa ala- ja ylarajan
valisen alueen napsauttamalla Piirré Varjosta alue -valintaruutua.
Alkuperaiseen alarajaan ja ylarajaan tehdyt muutokset paivittavat
automaattisesti jakauman.

Taman jakauman avulla voidaan maarittaa arvon
esiintymistodennakdisyys sellaisen perusjoukon maarattyjen rajojen
sisalla, jossa on %2 -jakauma.

F Pdf (F Pdf())

Laskee todennakoisyystiheysfunktion (pdf) F-jakaumalle maaritetyssa x-
arvossa. osoittajan df:n (vapausaste) ja nimittdjan df:n tulee olla
kokonaislukuja > 0. Todennakaoisyystiheysfunktio (pdf) on:
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nil s _
flx) = T[(n+d)2 (EJ 2 1(1+nxz’d) (_n+a’).2?x20
T(n/2)T(d2)\d
jossa n = osoittajan vapausasteet
d = nimittajan vapausasteet

Taman jakauman avulla voidaan maarittaa todennakoisyys, jolla kahdella
otoksella on sama varianssi. Piirtotoiminto on kaytettavissa, kun F Pdf -
funktiota kaytetdan kaavasolusta.

F Cdf (F Cdf())

Laskee F-jakauman todennakdoisyyden alarajan ja ylarajan valilla
maaritetylle dfOsoittajalle (vapausaste) ja dfNimittgjalle. Voit varjostaa ala-
ja ylarajan valisen alueen napsauttamalla Piirré (varjosta alue) -
valintaruutua. Alkuperaiseen alarajaan ja ylarajaan tehdyt muutokset
paivittavat automaattisesti jakauman.

Taman jakauman avulla voidaan maarittaa todennakdisyys, jolla yksi
havainto esiintyy ala- ja ylarajan valissa.

Binominen Pdf (binomPdf())

Laskee todennakdisyyden kohteessa x diskreetille binomijakaumalle
maadritetylla toistojen maaralla (numtrials) ja
onnistumistodennakoisyydella (p) kussakin kokeessa. X voi olla
kokonaisluku tai kokonaislukujen lista. 0<p<1 on oltava tosi. numtrials on
oltava kokonaisluku > 0. Jos et méaarita x:n arvoa, tuloksena saadaan
todennéakdisyyksien lista valilla 0-numtrials. Todennakdisyystiheysfunktio
(pdf) on:

Ax) = L:"Jpx(l —p) Fx =01l...n

jossa n= numtrials

Taman jakauman avulla voidaan maarittaa
onnistumiseen/epdonnistumiseen paattyvan kokeen n
onnistumistodennak®oisyys. Voit kayttaa tata jakaumaa esimerkiksi
ennustaessasi todennakdisyytta saada kruuna kolikon viidennella
heitolla.

Binominen Cdf (binomCdf())

Laskee kumulatiivisen todennakdisyyden diskreetille binomiselle
jakaumalle, jossa toistojen maara on n ja jokaisen toiston
onnistumistodennakdisyys on p.
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Taman jakauman avulla voidaan maarittaa yhden kokeen
onnistumistodennakdisyys ennen kaikkien kokeiden suorittamista.
Esimerkiksi, jos kruuna voittaa kolikonheitossa, ja aiot heittaa kolikkoa
10 kertaa, tama jakauma ennustaisi, etta saat kruunan vahintaan kerran
10 heitolla.

Poissonin Pdf (poissPdf())

Laskee satunnaismuuttujan X todennakoisyyden diskreetille Poisson-
jakaumalle maaritetylla keskiarvolla y, jonka on oltava reaaliluku > 0. x
voi olla kokonaisluku tai kokonaislukujen lista.
Todennakoisyystiheysfunktio (pdf) on:

flx) =e "u/xlx = 0,1.2,..

Taman jakauman avulla voidaan maarittaa todennakoisyys, jolla saadaan
tietty maara onnistumisia ennen kokeen aloittamista. Voit kayttaa tata
laskutoimitusta esimerkiksi ennustaessasi kruunujen maaran, kun
kolikkoa heitetdan kahdeksan kertaa.

Poissonin Cdf (poissCdf())

Laskee kumulatiivisen todennakdisyyden diskreetille Poissonin
jakaumalle, jolla on méaéaritetty keskiarvo 4.

Taman jakauman avulla voidaan maarittaa todennakoisyys, jolla tietty
maara onnistumisia tulee kokeen yla- ja alarajojen valilla. Voit kayttaa
tata laskutoimitusta esimerkiksi ennustaessasi, kuinka monta kertaa
kolmannen ja kahdeksannen kolikonheiton valilla tulee kruuna.

Geometrinen Pdf (geomPdf())

Laskee diskreetin jakauman todennéakdisyyden arvolle X, eli ensimmaisen
onnistuneen kokeen jarjestysnumeron kohdalla, maaritetylla
onnistumistodennakoisyydella p. 0<p<1 on oltava tosi. x voi olla
kokonaisluku tai kokonaislukujen lista. Todennakoisyystiheysfunktio
(pdf) on:

fix) = p(l—p)x_l_.}; =1.2..

Taman jakauman avulla voidaan maarittaa todennakoisin kokeiden
lukumaara ennen onnistumista. Voit kayttaa tata laskutoimitusta
esimerkiksi ennustaessasi, kuinka monta kertaa kolikkoa on heitettava
ennen kuin tulee kruuna.

Geometrinen Cdf (geomCdf())

Laskee kumulatiivisen geometrisen todennakdisyyden alarajalta
ylarajalle maaritetylld onnistumistodennakoisyydella p.
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Taman jakauman avulla voidaan maarittaa ensimmaisen onnistumisen
todennakadisyys, joka esiintyy kokeiden 1-n vélilla. Voit kayttaa tata
laskutoimitusta esimerkiksi ennustaessasi todennakoisyytta, ettd kruuna
tulee heitoilla numero 1, 2, 3, ..., n.

Luottamusvalit

Tuetut luottamusvalit

Listat & Taulukot -sovellus sisaltda seuraavassa kuvatut
luottamusvalifunktiot. Katso lisatietoja naista funktioista TI-Nspire™ -
kédyttéoppaasta.

z-véli (zInterval)

Laskee luottamusvalin tuntemattomalle perusjoukon keskiarvolle, p, kun
perusjoukon keskihajonta, o, tunnetaan. Laskettu luottamusvali riippuu
kayttajan maarittamasta luottamustasosta.

Taman testin avulla voit maarittaa, miten kaukana perusjoukon
keskiarvosta otoksen keskiarvo voi olla, ennen kuin se osoittaa
merkittavaa poikkeamaa.

t-véli (tinterval)

Laskee luottamusvalin tuntemattomalle perusjoukon keskiarvolle, u, kun
perusjoukon keskihajontaa, o, ei tunneta. Laskettu luottamusvali riippuu
kayttdjan maarittamasta luottamustasosta.

Taman testin avulla voidaan tutkia, sisdltéako johonkin luottamustasoon
liittyva luottamusvali hypoteettisen arvon. Samoin kuin z-valin avulla,
myds talla testilld voit maarittaa, miten kaukana perusjoukon
keskiarvosta otoksen keskiarvo voi olla ennen kuin se osoittaa
merkittavaa poikkeamaa, kun perusjoukon keskiarvoa ei tunneta.

2 otoksen z-vili (zinterval_2Samp)

Laskee luottamusvélin kahden perusjoukon keskiarvon (uq-uy) valiselle
erolle, kun kumpikin perusjoukon keskihajonta (cq and o,) tunnetaan.

Laskettu luottamusvali riippuu kayttajan maarittamasta
luottamustasosta.

Taman testin avulla voidaan maarittaa, onko kahden samasta
perusjoukosta olevan otoksen keskiarvon valilla tilastollista
merkittavyytta. Taman testin avulla voit maarittaa esimerkiksi, onko
naispuolisten ja miespuolisten opiskelijoiden saman koulun paasykokeen
keskiarvojen valilla tilastollista merkitsevyytta.
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2 otoksen t-vili (tinterval_2Samp)
Laskee luottamusvélin kahden perusjoukon keskiarvon (uq-p,) valiselle
erolle, kun kumpaakaan perusjoukon keskihajontaa (s ja o) ei tunneta.

Laskettu luottamusvali riippuu kayttajan maarittamasta
luottamustasosta.

Taman testin avulla voidaan méaarittaa, onko kahden samasta
perusjoukosta olevan otoksen keskiarvon valilla tilastollista
merkittavyytta. Sita kaytetaan 2 otoksen z-valin sijaan tilanteissa, joissa
perusjoukko on liian suuri mitattavaksi keskihajonnan maarittamista
varten.

1 osuuden z-viéli (zinterval_1Prop)

Laskee luottamusvalin tuntemattomalle onnistumisten osuudelle.
Sybétearvoina annetaan onnistumisten maara otoksessa X ja havaintojen
maard otoksessa n. Laskettu luottamusvali riippuu kayttajan
maarittamasta luottamustasosta.

Taman testin avulla voidaan maarittaa tietyn onnistumisten maaran
todennakoisyys, jota voidaan odottaa tietyssa kokeiden maarassa.
Kasinon tutkijat voisivat esimerkiksi kayttaa tata testia tutkiessaan,
osoittavatko havainnot maksuista yhteen kolikkokoneeseen
yhdenmukaista maksukertojen maaraa.

2 osuuden z-vili (zinterval_2Prop)

Laskee luottamusvélin kahden perusjoukon (p41-p,) onnistumisen
osuuksien valiselle erolle. Syétearvoina annetaan onnistumisten maara
kummassakin otoksessa (x; ja X;) sekd havaintojen maard kummassakin
otoksessa (nq ja ny). Laskettu luottamusvali riippuu kayttadjan
maarittamasta luottamustasosta.

Taman testin avulla voidaan maarittaa, eroavatko kaksi onnistumisten
maaraa toisistaan jonkin muun seikan kuin naytteenottovirheen ja
keskihajonnan vuoksi. Uhkapeluri voisi esimerkiksi kayttaa tata testia
maarittadkseen, onko pitkalla aikavalilla edullista pelata yhta pelia tai
konetta verrattuna jonkin toisen pelin tai koneen pelaamiseen.

Lineaariset Reg t -vilit (LinRegtintervals)

Laskee lineaarisen regression t-luottamusvalin kulmakertoimelle b. Jos
luottamusvali sisaltaa nollan (0), tama on riittéva osoitus siita, etta
datassa esiintyy lineaarinen suhde.

Moninkertaiset regressiovilit (MultRegintervals)

Laskee moninkertaisen regression ennusteen luottamusvalin lasketulle
y:lle sekd luottamuksen y:lle.
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Tilastotestit

Tuetut tilastotestit

Listat & Taulukot -sovellus sisaltda hypoteesitesteja. Katso lisatietoja
naista funktioista TI-Nspire™ -kdyttéoppaasta.

Joissakin tilastojen ohjatuissa toiminnoissa on valintaruutu Piirra.
Oletusarvoisesti ruutu ei ole valittuna. Valintamerkin lisdédaminen ruutuun
luo Data & Tilastot -sovelluksen tydalueen ja tulokset piirtyvat
tydalueelle.

Z -testi (zTest)

Suorittaa hypoteesitestin yhdelle tuntemattomalle perusjoukon
keskiarvolle p, kun perusjoukon keskihajonta o on tunnettu. Se testaa
nollahypoteesia Hg: u=pq yhteen seuraavista vaihtoehdoista.

e Hp#pg
* Halu<ug
e Hy u>pg

Tata testia kaytetaan suurille perusjoukoille, joilla on normaalijakauma.
Keskihajonta on tunnettava.

Talla testilld voidaan maarittaa, onko otoksen keskiarvon ja perusjoukon
keskiarvon valinen ero tilastollisesti merkittava, kun perusjoukon
todellinen jakauma tunnetaan.

t -testi (tTest)

Testaa hypoteesia yhden tuntemattoman perusjoukon keskiarvoon y,
kun perusjoukon keskihajontaa o ei tunneta. Se testaa nollahypoteesia
Ho: u=pg yhteen seuraavista vaihtoehdoista.

* Haluzug
* Haiu<pg
* Haiu>pg

Tama testi on samanlainen kuin z-testi, mutta sitd kaytetaan, kun
perusjoukko on pieni eikda normaalisti jakautunut. Tata testia kaytetaan
useammin kuin z-testia, koska tilastoissa esiintyy useammin pienen
otoksen perusjoukkoja kuin suuria perusjoukkoja.

Talla testilla voidaan maarittaa, onko kahdella normaalijakauman

perusjoukolla sama keskiarvo, tai kun halutaan maarittaa, eroaako
otoksen keskiarvo perusjoukon keskiarvosta huomattavasti, ja kun
perusjoukon keskihajontaa ei tunneta.
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2 otoksen z-testi (zTest_2Samp)

Testaa kahden perusjoukon (uq ja p,) keskiarvojen samanlaisuutta

rippumattomiin otoksiin perustuen, kun kummankin perusjoukon
keskihajonnat (o1 ja 65) tunnetaan. Nollahypoteesia Hy: py=p, testataan

yhteen seuraavista vaihtoehdoista.

* Haim#p
L4 Ha: Wi<uy
* Haup>wp

2 otoksen t-testi (tTest_2Samp)

Testaa kahden perusjoukon (uq ja p,) keskiarvojen samanlaisuutta

riippumattomiin otoksiin perustuen, kun kumpaakaan perusjoukon
keskihajontaa (o4 tai o,) ei tunneta. Nollahypoteesia Hy: =, testataan
yhteen seuraavista vaihtoehdoista.

o Ha: Wi#U
* Halm<up
L4 Ha: Wi>uo

1 osuuden z-testi (zTest_1Prop)

Testaa tuntemattomien onnistumisten osuutta (prop). Syétearvoina
annetaan onnistumisten maara otoksessa x ja havaintojen maara
otoksessa n. 1-osuuden z-testi Testaa nollahypoteesia Hy: prop=pg
yhteen seuraavista vaihtoehdoista.

* H,: prop#pg
* H,:prop<pg
e H,: prop>pg

Taman testin avulla voidaan maarittaa, onko otoksessa havaitun
onnistumisen todennakoisyys merkittavasti erilainen kuin perusjoukon
todennakdisyys vai johtuuko se naytteenottovirheestd, poikkeamasta vai
muista tekijoista.

2 osuuden z-testi (zTest_2Prop)

Laskee testin verraten kahden perusjoukon onnistumisen osuutta (p,
and p,). Syotearvoina annetaan onnistumisten maara kummassakin
otoksessa (X1 ja X;) sekd havaintojen maara kummassakin otoksessa (n,

jan,). 2-osuuden z-testi testaa nollahypoteesia Hy: p1=p, (kayttaen
poolattua otossuhdetta p) yhteen seuraavista vaihtoehdoista.
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* Halp1#p2
* Hapi<p2
* Hap>p2

Taman testin avulla voidaan maarittaa, onko kahdessa otoksessa
havaittu onnistumistodennakdisyys samanlainen.

v>GOF (y°GOF)

Suorittaa testin, jolla varmistetaan, ettad otoksen data on tiettya
jakaumaa vastaavasta perusjoukosta. x2 GOF voi esimerkiksi varmistaa,
etta otoksen data on normaalijakaumasta.

Xz 2-suuntainen testi (x22way)

Laskee khi-nelidtestin kaksisuuntaisen taulukon arvojen toisiinsa
liittymisesta maaritetyssa Havainto-matriisissa. Kaksisuuntaisen taulukon
nollahypoteesi H, on: rivin muuttujat ja sarakkeen muuttujat eivat liity

toisiinsa. Vaihtoehtoinen hypoteesi on: muuttujat liittyvat toisiinsa.

2 otoksen F-testi (FTest_2Samp)

Laskee F--testin vertaillakseen kahta normaalin perusjoukon
keskihajontaa (o4 ja o,). Perusjoukon keskiarvoja ja keskihajontoja ei

tunneta. 2-otoksen F-testi, jossa kaytetaan otosten varianssien Sx1%/5x22
suhdetta, testaa nollahypoteesia Hy: 61=0, yhteen seuraavista

vaihtoehdoista.
e H; o1#0y
* Hj; o1<0;
e Hj o1>0,

Seuraavassa on esitetty 2- otoksen F-testin maaritelma.

1, Sx2 = Otoksen keskihajonta, jolla on ny-1ja ny-1
vapausasteet df, vastaavassa jarjestyksessa
" F-tilastollinen = “Sx2

df(X, n1—1, n2—1)

Fpdf( ) vapausasteilla df, n-1, ja n,-1

p = raportoitu p-arvo
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2-otoksen F-testi vaihtoehtoiselle hypoteesille 6, > 5.
2= Fﬂx,nl — 11y —1)dx
F
2-otoksen F-testi vaihtoehtoiselle hypoteesille 64 < o5.
p= [Ff(x,nl —1.ny—1)dx
0

2-otoksen F-testi vaihtoehtoiselle hypoteesille 64#0,. Rajojen on
taytettava seuraavat vaatimukset:

Lind el
’§= | flxny—1ny,—1)dc = | flany—1.m,—1)dx
0

“

Ubnd
jossa: [Lbnd,Ubnd] = ala- ja ylarajat
F--tilastoa kaytetaan rajana, joka tuottaa pienimman integraalin. Jaljelle

jaava raja valitaan siten, etta saavutetaan edellisen integraalin
samanlaisuussuhde.

Lineaarisen regression t-testi (LinRegtTest)

Laskee lineaarisen regression maaratysta datasta ja t-testin
kulmakertoimen 8 arvosta sekd korrelaatiokertoimen p yhtalélle y=a+3x.
Se testaa nollahypoteesia Hg: B=0 (vastaavasti p=0) yhteen seuraavista
vaihtoehdoista.

e H,:p=#0 and p=0

e H,:B<0ja p<0

e H,;: B>0ja p>0

Moninkertaiset regressiotestit (MultRegTests)

Laskee lineaarisen regression tietysta datasta ja antaa F-testin tilastot
lineaarisuudelle.

Katso lisatietoja TI-Nspire™ -kdyttéoppaasta.

ANOVA (ANOVA)

Laskee yksisuuntaisen varianssianalyysin 2-20 perusjoukon keskiarvojen
vertaamiseksi. Naiden keskiarvojen vertailussa kdytettava ANOVA-
menetelma sisaltaa otosdatan vaihtelun analysoinnin. Nollahypoteesia
Ho: py=pp=...=py testataan vaihtoehtoon H: ei kaikki pq...u ovat yhta
suuria.
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ANOVA-testi on menetelma, jolla maaritetdan, onko ryhmien valilla
merkittava ero verrattuna kunkin ryhman sisalla esiintyvaan eroon.

Taman testin avulla voidaan méaarittaa, ilmaiseeko datan vaihtelu
otosten valilla tilastollisesti merkittdvaa jonkin muun tekijan vaikutusta
kuin itsensa datasarjojen sisalla olevan vaihtelun vaikutusta. Esimerkki:
kuljetusyhtion pakkauslaatikoiden hankkija haluaa arvioida kolmea eri
pakkauslaatikon valmistajaa. Han pyytda naytelaatikot kaikilta kolmelta
toimittajalta. ANOVA-analyysin avulla han voi maarittaa, ovatko
nayteryhmien valiset erot merkittavia verrattuna kunkin nayteryhman
sisalla esiintyviin eroihin.

2-suuntainen ANOVA (ANOVA2way)

Laskee kaksisuuntaisen varianssianalyysin kahdesta 20:een perusjoukon
keskiarvojen vertaamiseksi Tulosten yhteenveto tallentuu stat.results-
muuttujaan.

Kaksisuuntainen ANOVA-varianssianalyysi tutkii kahden riippumattoman
muuttujan vaikutuksia auttaen maarittdmaan, onko nailla vaikutusta
riippuvaan muuttujaan. (Toisin sanoen, jos nama kaksi riippumatonta
muuttujaa ovat vuorovaikutuksessa, niiden yhdistetty vaikutus voi olla
suurempi tai pienempi kuin jommankumman riippumattoman
muuttujan vaikutus yhteensa.)

Taman testin avulla voidaan arvioida vastaavanlaisia eroja kuin ANOVA-
analyysissa, mutta tassa testissa on liséna jokin muu potentiaalinen
vaikutus. Jos jatkamme ANOVA-analyysin laatikkoesimerkkia,
kaksisuuntaisella ANOVA-analyysilla voitaisiin tutkia pakkauslaatikon
materiaalin vaikutusta havaittuihin eroihin.

Vaihtoehtoisen hypoteesin (= < >) valitseminen

Useimmat hypoteesien testaukseen tarkoitetut johdettujen tilastojen
editorit pyytavat valitsemaan yhden kolmesta vaihtoehtoisesta
hypoteesista.

e Ensimmainen on vaihtoehtoinen hypoteesi #, esimerkiksi u#u0 z -
testissa.

¢ Toinen on vaihtoehtoinen < hypoteesi, esimerkiksi u1<p2
2-otoksen t -testissa.

¢ Kolmas on vaihtoehtoinen > hypoteesi, esimerkiksi p1>p2 2-
osuuden z -testissa.

Valitse vaihtoehtoinen hypoteesi viemalla kohdistin sopivan vaihtoehdon
kohdalle ja paina sen jalkeen [enter]-painiketta.
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Poolatun toiminnon valitseminen
Poolattu (vain 2- otoksen t -testi ja 2- ndytteen t -vili) maarittas,
poolataanko varianssit laskutoimitusta varten.

e Valitse Ei, jos et halua poolata variansseja. Perusjoukon varianssit
voivat olla erilaisia.

e Valitse Kyll&, jos haluat poolata varianssit. Perusjoukon varianssien
oletetaan olevan samanlaiset.

Voit valita Poolaus-toiminnon valitsemalla vaihtoehdon Kylla
pudotuslistasta.

Funktiotaulukkojen kaésittely

Listat & Taulukot -sovelluksessa voit nayttaa funktion arvojen taulukon
mille tahansa nykyisen tehtavan funktiolle. Voit muuttaa taulukon
asetuksia, poistaa sarakkeita, liséta arvoja usealle funktiolle ja muokata
lauseketta, joka maarittaa funktion, poistumatta Listat & Taulukot -
sovelluksesta.

Vaihtaminen taulukkoon

1. Kun olet Listat & Taulukot -sovelluksessa, vaihda taulukkoon
painamalla [cti] T.
Mac®: # T

Listat & Taulukot -sovellus haviaa ja nakyviin tulee tyhja taulukko,
joka sisaltaa tehtavassa kaytettavissa olevien funktioiden luettelon.

Huomaa:Jos olet aikaisemmin nayttanyt jonkin funktion taulukon
Listat & Taulukot -sovelluksessa, taulukko sisaltaa oletusarvoisesti
kyseisen funktion.

2. Valitse funktion nimi, jolle haluat nayttaa arvot.

Valitsemasi funktion arvot tulevat nakyviin taulukon ensimmaiseen
sarakkeeseen.

3. Voit liikkua taulukon vierekkaisissa soluissa painikkeella a tai w.
Painikkeella voit liikkkua taulukon tydalueelta (soluista) kahdelle
ylariville (sarakkeiden nimien ja kaavojen soluihin).

4. Voit piilottaa arvotaulukon ja palata Listat & Taulukot -sovellukseen
toistamalla vaiheen 1.

Muutosten tekeminen taulukosta kasin

Voit vaihtaa taulukkofunktion arvot kayttaen Taulukko-valikon
tyokaluja.
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Poista sarake taulukosta Napsauttamalla mita tahansa solua ja
valitsemalla sitten Poista sarake.

Esita funktioiden lista napsauttamalla solua sarakkeessa aj
valitsemalla Valitse. Valitse solu tyhjasta sarakkeesta, ellet korvaa jo
nakyvissa olevia arvoja. Napsauta listan funktiota lisataksesi sen arvot
sarakkeeseen.

Huomaa: Voit esittaa tehtavan funktioluettelon myds napsauttamalla
sarakkeen ylimmassa solussa nakyvaa avattavan valikon nuolta.

Valitse Muokkaa lauseketta vaihtaaksesi funktion maarittavan
lausekkeen. Voit muokata lauseketta my6s suoraan syottoriville
taulukon alapuolelle.

Huomaa: Kun muokkaat funktion lauseketta, funktio muuttuu
automaattisesti sovelluksessa, jossa funktio on maaritetty. Jos
esimerkiksi muokkaa Kaaviot ja geometria -funktiota taulukossa,
seka taulukon arvot ettd funktion kaavio paivittyvat.

Vaihda oletustaulukon asetuksia valitsemalla Muokkaa
taulukkoasetuksia.

Taulukko-valintaikkuna avautuu naytolle. Paina siirtyaksesi
kentasta toiseen ja kirjoita tai valitse uudet arvot
oletustaulukkoasetuksiksi:

— Taulukon alku: Anna arvo, jota kdytetaan arvotaulukon
ensimmaisena arvona.

— Taulukon askel: Anna arvojen valisen intervallin arvo.

— Riippumaton ja riippuvainen: Napsauta pudotusnuolta
valitaksesi Autom. tai Kysy sarakkeen tayttometodiksi
rippumattomilla ja riippuvaisilla arvoilla. Autom. tayttaa
taulukon alkaen maaritetysta taulukon alkuarvosta ja esittaa
rippumattoman ja riippuvaisen arvon kullekin vaiheelle. Kysy-
vaihtoehdossa voit valita solun ja luoda arvon jokaiseen soluun

[enter]-painikkeella.

Listat & Taulukot 311



312 Listat & Taulukot



Data ja tilastot

Data & Tilastot -sovellus sisaltaa tydkalut seuraavia toimenpiteita varten:
¢ Datasarjojen nayttaminen erilaisilla kuvaajatyypeilla

e Muuttujien suora kasittely datan suhteiden tutkimista ja
havainnollistamista varten. Yhdessa sovelluksessa dataan tehdyt
muutokset tehdaan dynaamisesti kaikissa linkitetyissa sovelluksissa.

e Keskittyneisyyden ja muiden tilastollisten yhteenvetomenetelmien
tutkiminen.

¢ Funktioiden sovittaminen dataan.
e Regressiosuorien luominen sirontakuvaajiin

e Hypoteesien testien ja tulosten (z- ja t-testit) kuvaajien piirtéminen
yhteenvetotilastojen maaritelmien tai datan perusteella.
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Data & Tilastot -sovelluksen kdytén aloittaminen

Data & Tilastot -sovelluksessa voit tutkia ja havainnollistaa dataa ja
piirtaa kuvaajan havaintoihin perustuvan analyysin avulla. Voit kayttaa
Listat & Taulukot -sovellusta yhdessa Data & Tilastot -sovelluksen kanssa.
Listat & Taulukot -sovelluksen yhteenvetokaavio- ja pikakuvaaja -
tyokalut lisddvat automaattisesti Data & Tilastot -sovelluksen kuvaajien
nédyttdmistd varten. Voit kayttdd muuttujana tehtavaan (Listat

& Taulukot- tai Laskin-sovelluksella) luomaasi listaa missa tahansa
TI-Nspire™-sovelluksessa kyseisen tehtadvan sisalla.

Oletusarvoisen tapauskuvaajankaytto

Data & Tilastot -sovellus piirtdd muuttujista numeeriseen dataan ja
merkkijonoihin (kategoriseen dataan) perustuvia kuvaajia. Kun lisaat
Data & Tilastot -sovelluksen tehtdvaan, joka sisaltaa listoja, tydalueelle
ilmestyy oletusarvoinen tapauskuvaaja.

Tapauskuvaaja on kuin tietoa sisaltava korttipino levitettaisiin
satunnaisesti poydalle. Voit napsauttaa pistetta ja katsoa kyseisessa
"kortissa" olevat tiedot. Voit vetaa pisteen ja "ryhmittaa kortit" otsikon
muuttujan mukaan.

Caption: |groun
el ) Click to change variable eld .
] . b4
2 orc e o 3
= (] ®e ) L]
R [] . ee®
he) *e
> [} eld
M [ ) el0
o e® . . .
= el ™ [ e*
= ° .
s o. e o % el
]
L LJ
.
. o ¢ 'y
Click to add variable

» Voit kayttaa tapauskuvaajaa napsauttamalla otsikon perdssé olevaa
muuttujan nimea.

— Valitse kohta <Ei mitdan>, jos haluat poistaa oletusarvoisen
tapauskuvaajan.

- Valitsemalla muuttujan nimen voit korvata silla nykyisen
tapauskuvaajan muuttujan.

— Naet yhteenvetotiedot liikuttamalla osoitinta jonkin datapisteen
paalla.

— Voit ndhda pisteiden ryhmittelyn vetdmalla jotain datapistetta
akselia kohti.
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— Aktivoi Jaljita kuvaaja -tydkalu ja liiku pisteissa painamalla
painiketta « tai ».
Kun lisdat muuttujan jommallekummalle akselille, tdman muuttujan
kuvaaja korvaa oletusarvoisen tapauskuvaajan. Jos poistat muuttujan
kuvaajan kummaltakin akselilta, oletusarvoinen tapauskuvaaja tulee
uudelleen nakyviin.

Liikkuminen Data & Tilastot -sovelluksessa

Voit piirtdd muuttujien kuvaajia napsauttamalla vaaka- ja pystyakselin
keskellad olevaa muuttujan lisdysaluetta. Muuttujien arvoja kuvaavat
datapisteet tulevat nakyviin tydalueelle. Voit liikkkua nailla

toiminnallisilla alueilla painamalla painiketta .

Akseleiden kaytto

Vaaka- ja pystyakselin keskikohdan Iahelld on muuttujan lisdysalue. Kun
napsautat akselin muuttujan lisdysaluetta, esiin ilmestyy lista tehtavan
kaikista muuttujista tai kontekstivalikko, josta voit valita datan kasittelya
helpottavia tyokaluja.

Kontekstivalikon kaytto
Kontekstivalikko sisaltaa tydkalut, joita kaytetdan useimmiten valittuna
olevan objektin yhteydessa. Kontekstivalikko sisaltaa erilaisia
vaihtoehtoja riippuen aktiivisesta objektista ja suoritettavasta
tehtavasta.
» Objektin kontekstivalikon avaaminen.

Windows®: Napsauta objektia hiiren oikealla painikkeella.

Mac®: Pida # painettuna ja napsauta samalla objektia.
Kammenlaite: Osoita objektia ja paina painiketta [ctri] [menu].

Kontekstivalikossa on asetus Vari. Voit kayttaa variasetusta datan
muuttamiseksi haluamasi vériseksi.

Kontekstivalikossa on my6s muita asetuksia, joita voi kayttaa eri
kuvaajatyypeissa.

Datan valitseminen ja yhteenvetotietojen nayttaminen

Kun liikutat osoitinta jonkin kuvaajan osan paalla, Data & Tilastot -
sovellus ndyttaa tdman osan esittdman datan yhteenvetotiedot.

1. Saat datan arvot tai yhteenvetotiedot nakyviin siirtamalla osoittimen
kuvaajan alueen paalle. Voit liikuttaa osoitinta esimerkiksi
rasiakuvaajan keskella, jolloin saat nakyviin mediaanin
yhteenvetotiedot.
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2.

Valitse datan esitys kuvaajan muodossa napsauttamalla kerran.

Valitut datapisteet ndytetaan lihavoidulla aariviivalla. Voit peruuttaa
valinnan napsauttamalla toisen kerran, tai voit lisata valintaan
lisapisteita napsauttamalla niita.

Muuttujien kuvaajien piirtdaminen

Kun haluat piirtdd muuttujien kuvaajia, aloita tehtavasta, joka sisaltaa
Data & Tilastot -sovelluksen, seka listoista, jotka on luotu Listat &

Tau

1.

lukot- tai Laskin-sovelluksessa.
Napsauta akselin keskikohdan lahella olevaa muuttujan lisdysaluetta.

Jos akselille ei ole piirretty muuttujan kuvaajaa, nékyviin tulee
tyokaluohje Lisdd muuttuja napsauttamalla tai syottamalla.

Napsauta tydkaluohjetta Lisdd muuttuja napsauttamalla tai
syottamalla.

Kaytettavissa olevien muuttujien nimet nakyvat listassa.

b xlist

(4 ylist

Piirra kuvaaja napsauttamalla muuttujan nimea.

Huomaa: Kaytantona on, etta riippumaton muuttuja nakyy-x-
akselilla.

Yhden muuttujan oletusarvoinen kuvaaja on pistekaavio.
Oletusarvoisen tapauskuvaajan datapisteet jarjestetdan uudelleen ja
valitun muuttujan osat naytetaan pistekaaviossa.

(Valinnaisesti) Piirra toisen muuttujan kuvaaja napsauttamalla toisen
akselin keskikohdan lahella olevaa muuttujan lisdysaluetta.

Kahden muuttujan oletusarvoinen kuvaaja on sirontakuvaaja.
Datapisteet jarjestyvat uudelleen esittden kummankin muuttujan
elementit sirontakaaviossa.

(Valinnaisesti) Valitse lisdd muuttujia ja piirra niiden kuvaajat
pystyakselille toistamalla vaiheet 1-3.
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Sovellus lisda jokaisen lisédmasi muuttujan nimen akselilla olevaan
selitekenttdan. Oletusarvoinen datapisteen muoto muuttuu, jotta
tiedot olisi helpompi erottaa toisistaan, ja nakyviin tulevat pisteiden
muotoja kuvaavat selitteet.

6. Muuta, analysoi tai tutki piirrettyja kuvaajia.

— Voit poistaa akselilla olevan muuttujan tai muuttaa sita
napsauttamalla muuttujan lisdysaluetta.

— Voit nayttaa datan kuvaajan jollakin muulla tuetulla
kuvaajatyypilla valitsemalla soveltuvan tyékalun Kuvaajatyypit -
valikosta.

- Valitse Jaljitd kuvaaja -tydkalu Analysoi-valikosta ja paina
painiketta « tai », jotta voisit siirtya eteenpain kuvaajan
datapisteissa.

— Muuttujina piirretyt listat voivat sisaltaa epataydellisia tai
puuttuvia tapauksia. (Tapaus tarkoittaa Listat & Taulukot -
sovelluksen yhden solurivin siséltamia tietoja.) Listat & Taulukot -
sovellus merkitsee tyhjan paikan alaviivalla ("_"), eika
Data & Tilastot -sovellus piirré datapistetta tyhjalle solulle.

Datan kuvaajan kasittely

Voit kasitella datapisteitd Data & Tilastot -tydalueella tutkiaksesi niiden
vaikutuksia. Voit esimerkiksi tutkia, miten tietty arvoryhma vaikuttaa
mediaaniin.

Datapistetta voi siirtda vain sen maaritelman sallimissa suunnissa. Jos lista
maaritetaan Listat & Taulukot -sovelluksen kaavalla, Data & Tilastot -
sovelluksen pisteet eivat valttamatta siirry kaavan rajoitusten vuoksi. Voit
esimerkiksi kasitelld kuvaajaa, joka esittaa yhtaléon y=x vastausta, mutta
voit siirtya vain suoraa pitkin.

Et voi siirtaa pisteitd, jotka kuvaavat lukitun muuttujan tai kategorisen
arvon dataa.
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Datan kuvaajan siirtaminen:

1. Napsauta Data T Tilastot -sovelluksen tydalueella sellaista datan
kuvaajaa, esimerkiksi histogrammin palkkia tai rasiakuvaajan janaa,
joka ei ole lukittu tai kaavan rajoittama.

12

T T T T T
10 11 12 13 14

6§ 7.8 9

marblecount

Osoitin muuttuu avatun kdmmenen muotoiseksi ilmaisten, ettad dataa
voi siirtaa.

2. Veda valintaa ja tutki, milla tavalla pisteen erilaiset arvot vaikuttavat
kuvaajaan.

Muuttuva arvo nakyy tydalueella, kun vedat kuvaajaa.

Yleiskatsaus raaka- ja yhteenvetodataan

Voit luoda kuvaajia suoraan raaka- tai yhteenvetodatasta.

AlpersonfBht  |Bwt Bleyecolor [Bgender @ Alcolor  [Blcounts [€ D Elg
* *
1 1 56| 1300blue f 1| blue 3
2 2 55| 150/blue m 2 green 3
3 3 60| 200|green f 3 brown 4
4 4| 62| 270 brown m 4
5 5 65| 250|brown f 5
6 6 71| 187|green m = |8 =
A1 |1 [¢]*]| [B4] [<]?
raakadata yhteenvetotaulukko silmien varille

raakadataan perustuen

e Raakadata sisaltaa yhden ainoan listan, esimerkiksi silmien varista.
Kun luot raakadatasta kuvaajan, Data & Tilastot laskee esiintymat.
Raakadatan kuvaaminen suoraan tekee sen analysoinnista
joustavampaa.
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¢ Yhteenvetotaulukko sisaltaa kaksi listaa, kuten silmien vérit (X tai Y
-lista) ja laskee silmien varin esiintymistiheydet (yhteenvetolista). Saat
lisatietoja luvusta Listat & Taulukot -sovelluksen kdyttdminen.

Numeeristen kuvaajatyyppien késittely

Kuvaajien avulla muuttujan siséltamat tiedot voidaan esittdd monilla
erilaisilla tavoilla. Sopivan kuvaajan valitseminen auttaa tietojen
havainnollistamista. Voit esimerkiksi tarkastella datan muotoa ja
jakaumaa yhdessa kuvaajatyypissa, ja jokin toinen kuvaajatyyppi voi
puolestaan olla kdyttdkelpoinen parhaan tilastollisen
arviointimenetelman maarittelemiseen. Luo seuraavanlaiset numeeriset
kuvaajat Data & Tilastot -sovelluksen avulla:

e Pistekuvaaja

e Rasiakuvaaja

e Histogrammi

¢ Normaalijakauman todennak®oisyys
e Sirontakuvaaja

e X-Y-viivadiagrammi
Pistekaavioiden luominen

Pistekaaviot, joista kdytetddn myos nimitysta pistefrekvenssikuvaajat,
kuvaavat yhden muuttujan dataa. Pistekaavio on numeerisen datan
oletusarvoinen kuvaajatyyppi. Kun piirrét muuttujan pistekaaviona,
jokaista listan arvoa kuvaa yksi piste. Jokainen piste nakyy akselilla arvoa
vastaavassa pisteessa.

1. Luo pistekaavio napsauttamalla muuttujan lisdysaluetta akselin
keskikohdassa ja napsauta numeerisen muuttujan nimea. Lisatietoja
on kohdassa Muuttujien kuvaajien piirtdminen.

2. (Valinnaisesti) Voit jakaa pistekuvaajan kategorian mukaisesti
napsauttamalla muuttujan lisdysaluetta toisella akselilla ja
valitsemalla listan, joka sisdltaa vastaavan kategorian tiedot.

3. (Valinnaisesti) Voit piirtaa useita pistekaavioita valitsemalla kohdan
Lisda X-muuttuja Kuvaajan ominaisuudet -valikosta ja
napsauttamalla numeerista muuttujaa nakyviin tulevasta listasta.

Tybalueelle ilmestyy toinen pistekaavio ja sovellus lisaa piirretyn
muuttujan nimen kummankin akselin selitekenttaan.

4. Tutki piirrettya dataa.

— Saat datan arvot nakyviin siirtamalla osoittimen datapisteen
paalle.
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— Siirra piste vetamalla sitd. Kun siirrat pistetta, siihen liittyvat arvot
muuttuvat tydalueen nadytdssa ja muuttujan listassa.

- Aktivoi Jaljitd kuvaaja -tydkalu ja liiku kuvaajan datapisteissa
listan mukaisessa jarjestyksessa painamalla painiketta « tai ». Kun
liikut pisteissa jaljitystilassa, pisteet suurenevat ja niiden aariviiva
lihavoidaan.

Rasiakuvaajien luominen

Rasiakuvaaja-ty6kalu piirtad ynden muuttujan datan muokattuun
rasiakuvaajaan. Janat ulottuvat rasian kummastakin paasta joko 1,5
kertaa kvartiilivalille tai datan loppuun sen mukaan, kumpi naista
esiintyy ensiksi. Pisteet, jotka ovat 1,5 * kvartiilivalin verran kvartiilien
ulkopuolella, piirtyvat erikseen janan ulkopuolelle. Naita pisteita
sanotaan potentiaalisiksi vieraiksi havainnoiksi. Kun vieraita havaintoja
ei ole, x-min ja x-max maaraavat kummankin janan paatepisteen.

Rasiakuvaajista on hyotya verrattaessa kahta tai useampaa sellaista
datasarjaa, joilla on sama asteikko. Jos datasarja on suuri, rasiakuvaaja
voi olla kayttokelpoinen myoés datan jakauman tutkimisessa.

1. Napsauta muuttujan lisdysaluetta akselin keskikohdassa. Numeerisen
muuttujan oletusarvoinen kuvaaja on pistekaavio. Lisatietoja on
kohdassa Muuttujien kuvaajien piirtiminen.

T
0.20 O

w jesssss
1. -{eesssssssse
o) [eessssssssess
- -|sssss

0 0.40 0.50 0.60 0
sample20

Huomaa: Jos tydalueelle on piirretty kaksi muuttujan kuvaajaa, voit
luoda pistekaavion poistamalla toisen muuttujista. Valitse kohta
Poista X -muuttuja tai Poista Y -muuttuja Kuvaajatyypit-valikosta.

2. NapsautaKuvaajatyypit-valikon kohtaa Rasiakuvaaja.
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Data & Tilastot -sovelluksen tydalueelle piirtyy modifioitu
rasiakuvaaja.

Huomaa:Voit jakaa rasiakuvaajan kategorian mukaisesti lisaéamalla y-
akselille listan, joka sisaltaa vastaavat kategoriset tiedot.

(Valinnaisesti) Voit piirtaa lisamuuttujia rasiakuvaajien vertaamiseksi
samalla akselilla napsauttamalla Lisaa X-muuttuja Kuvaajan
ominaisuudet -valikossa.

Useita rasiakuvaajia voi kayttaa esimerkiksi otoksen suhteiden
jakauman vertaamiseen. Esimerkissa todellinen osuus on 0,5, ja
otoksen koko vaihtelee valilla n=20, n=40 ja n=90.

Huomautuksia:

— Voit luoda frekvenssia esittavan rasiakuvaajan valitsemalla
kohdan Lisda X-muuttuja tai Lisda Y-muuttuja Kuvaajan
ominaisuudet -valikosta.

— Voit maarittda muuttujan useita kertoja valitessasi rasiakuvaajana
piirrettavia muuttujia.

- Sovellus lisaa frekvenssitietoja kuvaavan muuttujan vaaka-akselin
selitekenttdan muodossa: x_muuttujanimiffrekvenssilista_nimi}.
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4. \Voit tutkia ja analysoida rasiakuvaajan esittdmia tietoja
napsauttamalla kuvaajan alueita.

— Kun liikutat osoitinta alueen tai janan paalla, saat nakyviin
kyseisen kuvaajan osan tiedot. Valintaasi vastaavan kvartiilin
seliteteksti ilmestyy nakyviin.

— Valitse datapisteet tai janat napsauttamalla jotain rasiakuvaajan
aluetta. Voit poistaa valinnan napsauttamalla uudelleen.

— Voit valita minka tahansa sellaisen rasiakuvaajan, joka ei sisalla
frekvenssitietoja, ja voit vaihtaa kuvaajan tyyppia valitsemalla
kontekstivalikon kohdan Pistekaavio.

— Siirra valintaa vetamalla ja tutki talla tavoin muita datan
mahdollisuuksia.

— Kayta nuolipainikkeita datapisteen siirtdmiseen yksi kuvapiste
kerrallaan.

— Aktivoi Jaljita kuvaaja -tydkalu ja liiku pisteissa ja kuvaajan
alueilla painamalla painiketta « tai ». Jaljitysosoittimen liikkuessa
nakyviin tulevat Q1:n, mediaanin ja Q3:n arvot seka janan paat/
vieraat havainnot.

5. Voit vaihtaa kuvaajan muokatusta rasiakuvaajasta normaaliksi
rasiakuvaajaksi valitsemalla kohdan Vedé rasiakaavion janat
Kuvaajan ominaisuudet -valikosta.

Rasiakuvaaja piirtyy uudelleen normaalina rasiakuvaajana, johon
janat on piirretty.

Normaalissa rasiakuvaajassa janat piirretaan kayttaen muuttujan
minimi- ja maksimipisteita, eivatka vieraat havainnot nay siina.
Kuvaajan janat ulottuvat sarjan sisdltdman datan minimipisteesta
(x-min) ensimmaiseen kvartiiliin (Q1) ja kolmannesta kvartiilista (Q3)
maksimipisteeseen (x-max). Rasia on rajattu pisteilld Q1, Med
(mediaani) ja Q3.

Huomaa: Jos haluat palata muokattuun rasiakuvaajaan, voit
napsauttaa kohtaa Nayta rasiakuvaajan vieraat havainnot
Kuvaajan ominaisuudet -valikosta.

Histogrammien piirtaminen

Histogrammi piirtaa yhden muuttujan tiedot ja esittaa datan jakauman.
Nakyvissa olevien palkkien maara riippuu datapisteiden maarasta ja
pisteiden jakaumasta. Palkin reunassa nakyva arvo viittaa sen oikealla
puolella olevaan palkkiin.
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Histogrammin luominen raakadatasta

1.

Valitse lista, josta haluat piirtda histogrammin. Voit esimerkiksi antaa
tai keratad dataa nimettyna listana Listat & Taulukot -sivulla.

temps

57.5847)
41,5739
52.6336]
39.6793
53.6791

45.755
41,2723

Napsauta Data & Tilastot -sivulla x- tai y-akselia ja valitse listasi
piirrettavaksi dataksi.

NapsautaKuvaajatyypit-valikon kohtaa Histogrammi.

Data muodostaa histogrammin palkit ja frekvenssi kuvataan
oletusarvona valitsemattomalle akselille.

Frequency
n
L 1

(5]
L 1 L

0_
34 38 42 46 50 54 58 62 66
temps

Tutki dataa.
— Palkin tiedot tulevat nakyviin, kun liikutat osoitinta sen paalla.

— Valitse palkki napsauttamalla sita. Peruuta valinta napsauttamalla
palkkia uudelleen.

— Saada palkin leveytta ja lukuméaéaraa vetamalla sen reunaa.

Huomaa: Kategorisissa kuvaajissa palkkeja ei voi saataa, eika
mydskaan sellaisissa kuvaajissa, joissa valitaan muuttuvia palkin
leveyksia.
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— Napsauta Analysoi-valikon kohtaa Jaljita kuvaaja ja siirry
palkista toiseen ja ndyta niiden arvot painamalla painiketta
«tai > .

Histogrammin raakadatan mittakaavan sadtiminen

1. Napsauta Kuvaajan ominaisuudet -valikon kohtaa Histogrammin
ominaisuudet ja valitse sitten Histogrammin mittakaava.

2. Valitse histogrammin asteikon muoto.

— Frekvenssi — nayttaa tiedot kunkin palkin sisalla esiintyvien
arvojen maaran mukaisesti. Tama on datan oletusarvoinen
esitystapa.

— Prosentti — nayttaa histogrammin tiedot jokaisen ryhman
prosenttiosuutena koko datasarjasta.

— Tiheys - ndyttaa tiedot kunkin datasarjan sisaltdman arvon
tiheyden mukaisesti.
Histogrammin luominen frekvenssi- tai yhteenvetodatalla

1. Luo Listat & Taulukot -sivulla kaksi listaa: yksi sisaltaa palkit,
esimerkiksi tietyn populaation pituudet (ht), ja toinen naiden
pituuksien frekvenssin (freq).

>

B ht Blfreq S D E
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2. Siirry Data & Tilastot -sivulla x-akselin kontekstivalikkoon ja napsauta
Lisaa X-muuttuja yhteenvetolistan avulla.

wmwmmopm]
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3. Valitse ht X-listaksi ja freq yhteenvetolistaksi.
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Huomaa: Sinun taytyy itse asettaa data ja palkit mielekkaalla tavalla
yhteenvetodataa kayttaessasi.

Samansuuruisten palkin leveyksien asettaminen

Palkit ovat oletuksena samanlevyisia. Voit asettaa leveyden ja
kohdistuksen samanlevyisille palkeille.

1. Napsauta Kuvaajan ominaisuudet -valikon kohtaa Histogrammin
ominaisuudet > Palkin asetukset ja valitse Sama leveys.

Samat leveysasetukset -valintaikkuna avautuu.
2. Kirjoita arvot ja aseta palkkien Leveys ja Kohdistus.

3. Napsauta OK, jolloin muutokset tulevat voimaan ja palkit piirtyvat

uudelleen.
I.data.E 9_'
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Seka palkkien kuvaama data etta kohdistukselle antamasi arvo
vaikuttavat palkkien sijaintiin asteikolla.

Muuttuvien palkin leveyksien asettaminen
Voit asettaa muuttuvia palkin leveyksia palkin rajojen listan perusteella.

1. Luo nimetty lista, joka sisaltaa raja-arvot.
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Esimerkiksi raja-arvo lista, jonka asetuksina ovat {60,70,100,110}, luo
palkit 60-70, 70-100 ja 100-110.

Huomaa: Datan taytyy sijoittua maaritettyjen palkin leveyksien
puitteisiin. Esimerkiksi datapiste 115 olisi ylla olevan listan mukaisen
palkin ulkopuolella ja saisit Data/Palkin sijainti ei tasmaa -
virheilmoituksen.

2. Napsauta Kuvaajan ominaisuudet -valikon kohtaa Histogrammin
ominaisuudet > Palkin asetukset ja valitse Muuttuva leveys.

Muuttuvat leveysasetukset -valintaikkuna avautuu.
Valitse raja-arvojen listasi maaritteelld Luettelo rajoista.

4. Napsauta OK, jolloin muutokset tulevat voimaan ja palkit piirtyvat
uudelleen.

I.data Blpins 1o 9_'
==
100 6056
B o7 0|3 ]
B o3 100||%s-
B s 10 '
85 o o
70 als| 60 75,0 105

Huomaa: Et voi muuttaa muuttuvia palkin leveyksia niiden rajoista
vetamalla, vaan sinun tulee muokata raja-arvojen listaa tai palauttaa
palkkien leveydet samansuuruisiksi.

Normaalijakauman kuvaajan luominen

Normaalijakauman kuvaajassa esitetaan yksi datasarja
standardinmukaisen normaalijakauman vastaavan kvartiilin (z)
funktiona. Normaalijakauman todennakoisyyskuvaajien avulla voit
arvioida, sopiiko normaalimalli datalle.

1. Valitse tai luo data, jota haluat kayttaa normaalijakauman
kuvaajassa. Kayta jotakin Listat & Taulukot- tai Laskin-sovelluksen
nimettya listaa.

2. Voit piirtaa dataa jollakin seuraavista tavoista:

— Luo pistekuvaaja valitsemalla sarake ja valitse sen jalkeen
Pikakuvaaja.

— Lisada Data & Tilastot -sovelluksen tydalue. Napsauta
jommankumman akselin muuttujien lisdysaluetta ja napsauta
sitten sen datalistan nime4, josta muuttujan kuvaaja piirretaan.

326 Data ja tilastot



Napsauta Kuvaajatyypit-valikon kohtaa Normaalijakauman
kuvaaja.

Datan kuvaaja piirtyy Data & Tilastot -sovelluksen tydalueelle. Voit
tutkia kuvaajaa ja verrata normaalimuuttujaa kvartiiliin.

Tutki normaalijakauman kuvaajan esittdmaa dataa.

— Datapisteen arvo tulee nakyviin, kun liikutat osoitinta pisteen
paalla.

— Valitse datapiste napsauttamalla. Peruuta valinta napsauttamalla
pistettd uudelleen.

— Voit valita useita datapisteitda napsauttamalla niita.

— Aktivoi Jaljitad kuvaaja -tydkalu ja liilku datapisteissa nayttaen
samalla arvot painamalla painiketta ( tai p.

Sirontakuvaajan luominen

Sirontakuvaaja esittda kahden datasarjan vélisen suhteen. Voit piirtaa
sirontakuvaajan myos Pikakuvaaja-tyékalun avulla Listat & Taulukot -
sovelluksessa.

1.

Napsauta Data & Tilastot -sovelluksen tydalueella muuttujan
lisdysaluetta ja valitse se muuttuja, joka sisaltaa akselilla esitettavan
datan.

Valitun muuttujan kuvaaja tulee nakyviin akselille.

Napsauta toisen akselin muuttujan lisdysaluetta ja valitse se
muuttuja, joka sisaltaa piirrettavan datan.

Datapisteet siirtyvat esittden valitun muuttujan sisaltéamat tiedot.

3. Analysoi ja tutki kuvaajan tietoja.

— Valitse piste napsauttamalla sita.

- Nayta yhteenvetotiedot liikuttamalla osoitinta jonkin datapisteen
paalla.
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— Voit kasitelld dataa Analysoi-valikon tyékalujen avulla. Voit
esimerkiksi valita Jaljita kuvaaja -tydkalun ja liikkua kuvaajassa

painamalla painiketta 4 tai p.

4. Valinnainen: Voit piirtaa muita listoja-x-akselille napsauttamalla-y-
akselia oikealla painikkeella ja napsauttamalla sitten Lisda muuttuja.

X-Y-viivadiagrammin luominen
X-Y-viivadiagrammi on sirontakaavio, jossa datapisteet piirretdan ja
yhdistetdan siina jarjestyksessa kuin ne esiintyvat naissa kahdessa

muuttujassa. Samoin kuin sirontakaaviot, nama kuvaajat kuvaavat
kahden datasarjan valista suhdetta.

Kaytantona on, etta vasemmanpuoleinen datasarake esitetaan vaaka-
akselilla.

1. Luo sirontakaavio. Jos haluat lisatietoja, ks. Sirontakuvaajan
luominen.

2. Napsauta Kuvaajatyypit-valikon tydkalua XY-viivadiagrammi.

Datasarjojen sisaltamat pisteet yhdistetdan toisiinsa viivalla.

Huomautus: Viivat yhdistyvat siina jarjestyksessa kuin ne nakyvat
vaaka-akselin listamuuttujassa. Voit muuttaa jarjestysta Listat &
Taulukot -sovelluksen lajittelutydkalun avulla.

3. Analysoi ja tutki kuvaajan tietoja.
— Nayta yhteenvetotiedot liikuttamalla osoitinta jonkin datapisteen
paalla.

— Voit kasitella dataa Analysoi-valikon tyokalujen avulla. Voit
esimerkiksi valita Jaljitd kuvaaja -tyokalun ja liikkua kuvaajan
pisteissa nuolipainikkeilla ja nayttaa samalla arvot.
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Tyoskentely Kategorisen datan kuvaajatyypeilla

Voit lajitella ja ryhmitelld dataa kategorisen datan kuvaajatyyppien
avulla:

e Pistekaavio

e Pylvasdiagrammi

*  Ympyradiagrammi

Kategorisen datan kuvaajatyyppeja voi kayttaa datan esitystapojen
vertaamiseen eri kuvaajissa. Jos samaa muuttujaa (listaa) kaytetaan
tehtdvan pistekaaviossa ja pylvas- tai ympyradiagrammissa, kun datapiste

tai segmentti valitaan yhdesta kaaviosta, vastaava datapiste, segmentti
tai pylvas valitaan kaikista kaavioista, jotka sisdltavat kyseisen muuttujan.

Pistekaavion luominen
Pistekaavio on kategoristen tietojen oletusarvoinen kuvaajatyyppi.

Piirrettdessa ynden muuttujan kuvaajaa jokaisen solun arvoa vastaa yksi
piste ja pisteet on pinottu paallekkain solun arvoa vastaavaan akselin
kohtaan.

1. Luo Listat & Taulukot -sovelluksessa taulukko, joka sisaltda vahintaan
yhden sarakkeen merkkijonomuotoisia arvoja, joita voidaan kayttaa
datan ryhmittelyssa.

Bl
3

Alpreed |B c D E
*
11Chow-ch.,
2 German ..

3 Toy Poo..

4 "Toy Poodle"

S Beagle
6| Cocker S,
7| Doberma..|
8 Pit Bull
9 Pomeran..,
10 Springer...

11| King Cha.. ~|
A3 |"Toy Poodle"

Huomaa: Kun kirjoitat merkkijonon Listat & Taulukot -sovellukseen,
lisaa lainausmerkit merkkien ympaérille.

2. Lisaa tehtavaan Data & Tilastot -sivu.

Huomautuksia:
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— Voit lisdta Data & Tilastot -sivun automaattisesti ja piirtaa
kuvaajan valitusta sarakkeesta kayttamalla Listat & Taulukot -
sovelluksen Pikakuvaaja-tyokalua.

— Uudella Data & Tilastot -sovelluksen tydalueella nakyy
oletusarvoinen tapauskuvaaja, otsikko ja muuttujan nimi seka
muuttujan datapisteet. Napsauttamalla muuttujan nimea
otsikossa voit valita jonkin toisen muuttujan esikatseluun, tai voit
piirtda nykyisen muuttujan kuvaajan vetamalla oletusarvoista
datapistetta kohti akselia.

3. Siirry jommankumman akselin keskikohdan ldhelle ja napsauta
listojen lisdysaluetta. Muuttujalista tulee nakyviin.

4. Napsauta sita listaa, joka sisaltaa tietojen lajittelussa kaytettavat
kategoriat.

BeagleCOO
Chow-chow@
Cocker Spaniel®
Doberman®
- German Shepherd®

@

gKing Charles Spaniel®
Lhasa Apso©
Pit Bull®
Pomeranian®
Springer Spaniel®

Toy PoodleCOO

Pistekaavio piirtyy tydalueelle. Sovellus merkitsee akselin muuttujan
nimella ja piirtaa pisteen jokaisesta kategorian esiintymasta.

5. Tutki piirrettya dataa.
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Liikuttamalla osoitinta kaavion pisteen paalla saat nakyviin datan
arvot.

Valitse piste napsauttamalla sita. Voit peruuttaa pisteen valinnan
napsauttamalla sita toisen kerran tai voit poistaa sen usean
pisteen valinnasta.

Aktivoi Jaljita kuvaaja -tyodkalu ja liiku pisteissa listan mukaisessa
jarjestyksessa painamalla painiketta « tai » . Kun liikut pisteissa
jaljitystilassa, pisteiden reitista piirtyy lihavoitu viiva.

Pylvasdiagrammin luominen

Kuten pistekaaviot, myds pylvaskaaviot kuvaavat kategorisia tietoja.
Pylvaan korkeus kuvaa kategorian tapausten lukumaaraa.

1. Napsauta jommankumman akselin muuttujien lisdysaluetta ja valitse
kategorisen muuttujan nimi. Saat lisdtietoja kohdasta Pistekaavion
luominen.

2. Napsauta Kuvaajatyypit-valikon kohtaa Pylvasdiagrammi.

Pistekaavio muuttuu datan pylvasdiagrammiksi.

o

@

@ i

Bking Charles Spaniel |

Beagte‘ ‘

Chow—chowl:l
Cocker SpanieII:|
Dobermanlil
German Shepherdl:l

Lhasa ApSOI:|
pitsul___ |
Pomeramianl:l
Springer Spaniell:l

Toy Poodte‘
T

0 1 2 3

3. Tutki kuvaajan esittamia tietoja.

Saat nakyviin kategorian tiedot (tapausten lukumaaran ja
osuuden kaikista kategorioista) siirtamalla osoittimen pylvaan
paalle.

Aktivoi Jaljitd kuvaaja -tyokalu ja liiku pylvaissa ja nayta
yhteenvetotiedot painamalla painiketta « tai ».
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Beagle|
Chow—chowl:l
Cocker Spanietl:l
Dobermanl:l
o German Shepherdl:l
gng Charles Spanietl:l
Lhasa Apsol:l
piBul_ ]
Pomeranianl:l
Springer Spanietl:l

Toy poos

0 i : ‘

2 3

Pylvasdiagrammin luominen frekvenssitaulukosta tai
yhteenvetodatasta

1.

Luo uudelle Data & Tilastot -sovelluksen sivulle frekvenssi- tai
yhteenvetotietoja esittava pylvasdiagrammi valitsemalla kohta Lisaa
X-muuttuja Kuvaajan ominaisuudet -valikosta.

Huomaa: Voit luoda frekvenssitietoja esittavan pylvasdiagrammin
myds valitsemalla Lisdd muuttuja yhteenvetolistalla akselin
muuttujien lisdysalueen kontekstivalikosta.

2. Valitse haluamasi muuttuja ponnahdusvalikon vaihtoehdoista.

3. Aseta pylvaiden korkeus yhteenvetomuuttujalla valitsemalla kohta
Lisd3 yhteenvetolista Kuvaajan ominaisuudet -valikosta.

4. Valitse yhteenvetolista ponnahdusvalikon vaihtoehdoista.
Pylvasdiagrammi piirtyy tydalueelle. Vasemmassa alakulmassa oleva
kuvake ilmoittaa, etta tdma kuvaaja on luotu yhteenvetodatasta.

5. Siirtdmalla kohdistimen pylvaan paalle saat nakyviin kategorian
tiedot, tai voit siirtya pylvaasta toiseen ja nayttaa yhteenvetotiedot
kayttamalla Analysoi-valikon Jaljitad kuvaaja -tydkalua.

6. (Valinnainen) Lisaa yhteenvetolistat ja luo vertaileva
pylvasdiagrammi.
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Ympyradiagrammin luominen

Ympyradiagrammi esittaa kategorisen datan ympyréassa, jossa jokaista
kategoriaa kuvaa vastaavankokoinen segmentti.

1. Luo pistekaavio tydalueelle.
2. Napsauta Kuvaajatyypit-valikon kohtaa Ympyradiagrammi.

Pisteet siirtyvat kategorioittain ympyradiagrammin segmentteihin.

3. Liikuttamalla kohdistinta segmentin paalla saat nakyviin kategorian
tiedot, tai voit siirtyd segmentista toiseen ja nayttaa kaikki
yhteenvetotiedot kdyttdmalla Analysoi-valikon Jaljita kuvaaja -
tyokalua. Yhteenvedossa naytetdaan kategorian tapausten lukumaara
seka prosenttiosuus kaikista tapauksista.

Huomaa: Voit siirtyd ympyradiagrammiin yhteenvetodatalla luodusta
pylvasdiagrammista.

Vertailevan pylvasdiagrammin luominen
Tata voidaan kayttaa datan tutkimiseen kaksisuuntaisessa taulukossa.

1. Kirjoita raakadata Listat & Taulukot -sivulle.
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gender I

1 f

2 m

3 60| 200|green f

4 62| 270|brown m

5 65 250|brown f

6 71| 187|green m =

a1

(<[>

2. Napsauta tyokalupalkin Lisdd-valikon kohtaa Data & Tilastot.

Huomaa:Naytolla nakyvat tiedot riippuvat syottamistasi tiedoista.

3. Valitse Lisdd muuttuja napsauttamalla -kentta ja valitse sitten
silmienvari x-akselin muuttujaksi.

4. Napsauta Kuvaajatyypit-valikon kohtaa Pylvasdiagrammi.

Silmienvaridatan frekvenssi kuvataan.

Frequency

blue

brown

eyecolor

green

5. Kun haluat jakaa silmienvarin sukupuolen mukaan, napsauta
Kuvaajan ominaisuudet -valikossa Jaa luokat muuttujien mukaan
ja napsauta sitten kohtaa sukupuoli.
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Numeerisen kuvaajan jakaminen kategorioittain
Voit lajitella akselille piirretyt arvot kayttamalla kategorista jakamista.

1. Avaa tehtava, joka sisaltaa Listat & Taulukot -sivun, tai luo piirrettava

data Listat & Taulukot -sovelluksessa.

Tassa esimerkissa listat sisaltdvat koirien rotu- ja painotietoja.

A

<

Albreed [Fdaily_.. |© 13 2 E
. daily_walk_mins
1| Chihauha. 15
2|Chow—ch., 12
3 Beagle 10
41| hasa Ap. 18
5| Poodle 15
8|Cocker 5., 20
7| Cocker S. 18
8|Dachshu... 20
8 Boxer 20
10 English S.| 15
11
B |daily7walk7mins

2. Korosta rotu-sarake napsauttamalla sarakkeen tunnuskirjainta (A).

3. Napsauta Listat & Taulukot -sovelluksen Data-valikon kohtaa

Pikakuvaaja-tydkalu.

Pikakuvaaja-tyokalu lisda naytodlle Data & Tilastot -sivun. Data &
Tilastot -sovellus piirtdd muuttujan ja nimeaa vaaka-akselin.
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..breed .daily_.” e =

IChihauha” 15

.Chow—ch 12

.Beag\e 12

.Lhasa Ap., 18

.Poodle 15

.Cocker S 20

.Cocker S, 18

.Dachshum 20

.Boxslzr 20 o 8 ° 8
Wewishs) 9 ) 88 8 8
B |daily_walk_mins 12 13d£ﬁ T_WTa kw_me\ 251 020

4. Voit piirtda jokaisen kategorian numeeriset tiedot liikuttamalla
osoitinta pystyakselin keskelld muuttujien lisdysalueella ja

napsauttamalla tydkaluvihjetta Lisda muuttuja napsauttamalla tai
syottamalla.

Nakyviin tulee luettelo mahdollisista muuttujista.

..breed .daily_... e 3
IChihauha‘. 15
.Chow—ch‘. 12
.Beagle 12
[ Lhasa ., 18 :
.Poodle 15 } daity_walk_mins
{4 table_snacks
.COCKEF S 20 {4 tablesnacks
.Cocker S 18 et wsight
.Dachshu..‘ 20
.Boxer 20 Q Q
10 English <.| 1€ H 2 8
5 T
H: |=”Chihauhau“ 2 13d1ai 175w1a lernm; 0

5. Napsauta muuttujalistassa numeerisen muuttujan nimea.
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BAlbreed Edaily_. [€@ 3J Beagle
*
1| Chihauha., 15 Boxer o
2 Chow-ch., 12 Chihauhau o
3 Beagle 12 Chow—chowo
4 Lhasa Ap.| 18 2

2 .

5 Poodle 15 £Cocker Spaniel 0o
6| Cocker S| 20 Dachshund
il Cocker S. 18 English Setter °
8 Dachshu.. 20
8| Boxer 20 Lhasa Apso (@]
10 English S 15 Poodle o
11
‘ Al |:"Chihauhau" d;\ 1_4\1,\,13 Q_Sﬂﬁg

Data & Tilastot -sovellus nimeaa pystyakselin ja piirtaa kuvaajan
jokaisen kategorian numeerisista tiedoista.

Datan tutkiminen

Voit kasitella ja tutkia piirrettya dataa eri tavoilla.

Valitse ja siirra datapisteita tai -palkkeja
Muuta kuvaajatyyppia

Muuta kuvaajan kokoa

Lisaa siirrettdva suora

Nayta regressiosuoria

Nayta jaannosneliot

Nayta jaannoskuvaaja

Siirra datapisteita tai -palkkeja

1.

Napsauta ja tartu haluamaasi pisteeseen tai palkkiin.
Osoitin muuttuu muotoon 2.

Veda piste tai palkki uuteen paikkaan ja paasta irti. Pisteen
siirtdminen muuttaa x:n ja y:n arvoja.
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Jos kasittelet Listat & Taulukot -sovelluksen dataa, alkuperaista
pistetta tai palkkia vastaava data paivittyy automaattisesti
alkuperaisessa sarakkeessa tai sarakkeissa Listat & Taulukot -
sovelluksessa siirtaessasi pistetta.

Voit siirtaa pisteita tai palkkeja my6s muuttamalla lukuarvoja Listat
& Taulukot- tai Laskin-sovelluksessa. Data paivittyy kaikissa
esitystavoissa.

Useiden pisteiden siirtdaminen
1. Vie osoitin kunkin valittavan datapisteen paalle. Kun osoitin muuttuu
muotoon , lisaa piste valintaan napsauttamalla.

60-
] 6]
S ] o 9
545—_ @
T o
g 30-
z 1 @
15+
0 T T T T T T T T T T
00 1.0 20 30 40 50
fime

Vaihtoehtoisesti voit valita pisteitd myds vetamalla
valintasuorakulmion niiden ympaérille.
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2. Siirra kaikkia valittuja pisteita vetamalla yhta niista.
Huomaa: Kun lista on maaritelty kaavaksi Listat & Taulukot -
sovelluksessa, vain kyseiseen kaavaan sopivia pisteitd voidaan siirtaa.

Kuvattujen kategorioiden luokittelu

Voit luokitella kuvatut kategoriat listan jarjestyksen tai arvojarjestyksen
mukaisesti, tai aakkosjarjestyksessa kategorian nimen mukaan.

1. Napsauta kuvatun datan sisaltavaa tyoaluetta.

2. Napsauta Toimenpiteet-valikon kohtaa Luokittele ja napsauta sen
jalkeen luokittelutyyppia.

Kuukaudet lueteltuina aikajarjestyksessa,
mutta kuvattuina arvon mukaan
(sademaara)

Huomaa: Voit raataléida kategorioiden jarjestyksen napsauttamalla
selitekenttaa ja vetamalla sita.

Arvon kuvaajan piirtaminen

Voit lisata arvon olemassa olevaan kuvaajaan. Se nakyy pystyviivana
tydalueella.

1. Napsauta Analysoi-valikon kohtaa Piirré arvo.
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Tybalueelle avautuu tekstiruutu, jossa on oletuslauseke.

Kuvaajan arvon syéttéruutu

2. Kirjoita piirrettava arvo ja paina kohtaa [enter]. T4ss& esimerkissa arvo
on v1:= mean(kustannus).

Suora piirtyy tdman arvon kohdalle kohtisuorassa akseliin nahden. Jos
tydalueella on useita kuvaajia, jokaisesta kuvaajasta nakyy
piirtoarvon segmentti.

Huomaa: Jos laadit histogrammin frekvenssitaulukon tiedoista,
viittaa lausekkeessa frekvenssitaulukkoon. Kirjoita kuvaajan arvon
syottéruutuun esimerkiksi lauseke "v1:= mean(List, FreqList)".

3. Saat arvon nakyviin napsauttamalla suoraa.

Huomautus: Jos haluat muokata lauseketta, kaksoisnapsauta arvoa.

Arvoa kuvaava suora, jossa arvo on haettu
nakyviin.
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Voit kayttaa Piirré arvon kuvaaja -toimintoa piirtadksesi kuvaajan
yhdesta luvusta tai jostakin lausekkeesta, jonka tuloksena on luku. Jos
arvo on riippuvainen datasta, esimerkiksi keskiarvosta, kun vedat
pistetta tai teet muutoksia Listat & Taulukot -sovelluksessa, suora
paivittyy muutoksen mukaisesti, jolloin voit tutkia pisteiden
vaikutusta laskutoimitukseen.

Kuvatun arvon poistaminen

1. Valitse piirrettya arvoa kuvaava suora.

2. Napsauta Toiminnot-valikon kohtaa Poista kuvattu arvo.

Kuvaajatyypin vaihtaminen
Voit vaihtaa kuvaajatyyppid, jotta nékisit datan erilaisella esitystavalla.

» Napsauta Kuvaajatyypit-valikossa uutta kuvaajatyyppia. Vain tuetut
kuvaajatyypit ovat kadytettavissa. Kun akselille on esimerkiksi piirretty

vain yksi muuttuja, vain yhden muuttujan kuvaajatyypit ovat
kaytettavissa.

Datan esitys muuttuu uuteen kuvaajamuotoon.

Huomaa: Jos dataa ei voi esittaa jollakin kuvaajatyypilla, sen
asetukset eivat ole kaytettavissa valikossa. Jos tydalueella on

esimerkiksi sirontakaavio, et voi luoda rasiakuvaajaa poistamatta
ensin muuttujaa y-akselilta.

Kuvaajan asteikon muuttaminen

Voit muuttaa akseleiden asteikkoa kayttamalla siirtoa ja venytysta:

124
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Osoitin muuttuu ilmaisemaan, onko siirto () tai venytys (+)
kaytettavissa akseleiden alueilla.

Siirto
Siirtotoiminto siirtaa akselistoa kiintedn matkan tiettyyn suuntaan.
Alkuperaiset akselit sailyvat samanmuotoisina ja -kokoisina.

1. Vie osoitin akseleiden keskimmaisen kolmanneksen alueella olevan
asteikkomerkin tai selitteen paalle. Osoitin muuttuu muotoon <.

2. Tartu kohteeseen napsauttamalla. Osoitin muuttuu muotoon 7.
Veda osoitin haluamaasi paikkaan ja vapauta se.

Venytys

Venytys sdilyttaa akseleiden muodon, mutta suurentaa tai pienentaa

kokoa.

1. Vie osoitin akseleiden paiden lahella olevan asteikkomerkin tai
selitteen paalle. Osoitin muuttuu muotoon + pystyakselilla tai
muotoon 4 vaaka-akselilla.
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2. Tartu kohteeseen napsauttamalla. Osoitin muuttuu muotoon 2.
Veda osoitin haluamaasi paikkaan ja vapauta se.

Siirrettavan suoran lisdiaminen

Voit lisata kuvaajaan siirrettdvan suoran. Kun suoraa siirretdan ja
kierretaan tyoalueella, myos sita kuvaava funktio muuttuu.

» Napsauta Analysoi-valikon kohtaa Lisaa siirrettdva suora.

Nakyviin piirtyvat seka siirrettdva suora etta suoraa kuvaavan
funktion selite. Tassa esimerkissa Data & Tilastot -sovellus tallentaa
siirrettdvan suoran lausekkeen muuttujaan m1.

Siirrettdvan suoran kiertdminen
1. Napsauta ja tartu suoran toiseen paahan.

Osoitin muuttuu muotoon €J.

2. Muuta suoran kulmakerrointa vetamalla ja kiertamalla sita.

Funktio m1(x) paivittyy siirrettdvan suoran sijainnin mukaisesti.
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Leikkauspisteen muuttaminen
1. Napsauta siirrettéavan suoran keskikohtaa.
Osoitin muuttuu muotoon .

2. Muuta leikkauspistetta vetamalla.

Yhtalon lopussa oleva numero muuttuu ilmaisten leikkauspisteen
muutoksen.

Huomaa: Siirrettava suora tallennetaan funktiona, jota voidaan
kayttaa ennusteena Laskin-sovelluksessa.

Leikkauspisteen lukitseminen nollaan

Voit lukita siirrettavan suoran leikkauspisteen nollaan.

» Napsauta Analysoi-valikon kohtaa Lukitse leikkauspiste nollaan.
Voit vapauttaa leikkauspisteen lukituksen valitsemalla kohta Vapauta
siirrettévin suoran leikkauspiste Analysoi-valikosta.

Siirrettdvan suoran jaljittdminen

Voit ennustaa ja analysoida arvoja jaljittdmalla siirrettavan suoran.

1. Napsauta suoraa.

Osoitin muuttuu.

2. Napsauta Analysoi-valikon Jéljita kuvaaja-tyokalua ja ota jaljitystila
kayttéon suoran tarkastelua varten. Suoran kiertdaminen ei ole
mahdollista jaljitystilassa.

Jaljita siirrettava suora painamalla painiketta ¢ tai p (nuoli
vasemmalle tai oikealle).

Jos muuttujien arvot muuttuvat, kuvaajan pisteet ja suora paivittyvat
automaattisesti.
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Regressiosuoran nadyttaminen

Voit ndyttaa regressiosuoran, kun tydalueella on sirontakaavio tai X-Y-
viivadiagrammi. Tutkimalla regressiosuoraa ymmarrat hel[pommin
kahden muuttujan valisia suhteita.

1. Kun tydalueella on kahden muuttujan sirontakaavio tai X-Y-
viivadiagrammi, napsauta Analysoi-valikon kohtaa Regressio ja
tarkastele regressiolistaa.

2. Napsauta naytettavan regressiosuoran typpia. Valitse esimerkiksi
Nayta lineaarinen (mx+b), kun haluat piirtaa lineaarisen
regressiosuoran, kuten seuraavassa esimerkissa.

Kun regressiosuora valitaan, suoran lauseke tulee nakyviin.

Jadnnoésnelididen nayttiminen

Voit ndyttad jadnnosneliét kuvaajassa. Jadnnosnelididen avulla voit
maarittda mallin sopivuuden datalle.

Huomaa: Tama tydkalu on kaytettavissa vain, kun tydalueella on
regressiosuora tai siirrettava suora.

» Napsauta Analysoi-valikon kohtaa Jadannokset > Nayta
jaannosneliot.

309
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Nelididen summa paivittyy suoran tai datan muuttuessa.

Jaannoskuvaajan ndyttiminen

Voit nayttaa jaannoéskuvaajan maarittaaksesi, miten hyvin suora sopii
datalle. Jotta komento Néyté jadnnéskuvaaja olisi kaytettavissa,
tydalueella on oltava sirontakaavio ja yksi tai useampia siirrettavia suoria
tai regressioyhtaldiden tai funktioiden kuvaajia.

» Kun tydalueella on sirontakaavio, regressiosuora ja/tai siirrettava
suora, napsauta ensin Analysoi-valikkoa ja sen jalkeen kohtaa Nayta
jdannéskuvaaja > Jaannokset.
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Huomautuksia:

e Kun piirrettyna on useita regressioita tai funktioita ja siirrettavia
suoria, voit valita kunkin niistd napsauttamalla suoraa ja nayttaa sen
jddnnoéskuvaajan.

¢ Napsauta ja pida kiinni jaannoskuvaajan pisteestd, kun haluat néhda
jaannoksen.

¢ Valitun regressioyhtalon tai funktion jadnnoskuvaaja piirtyy
tyoalueelle.

¢ Yhdenmukaisuuden vuoksi datasarjoja verrattaessa jadnnéskuvaajien
koko ei muutu, kun siirryt funktiosta tai regressioyhtalosta toiseen.

e Valitse funktio tai regressio ennen kuin naytat jddnndskuvaajan. Jos
funktiota tai regressioyhtal®a ei ole valittu ja kuvaajia on useita, Data
& Tilastot valitsee satunnaisesti sen funktion tai regressioyhtalon,
josta se nayttaa jaannoskuvaajan.

e Akseleita voidaan saatada napsauttamalla ja vetamalla.

Jadnnoéskuvaajan poistaminen

» Kun tydalueella on sirontakaavio, regressiosuora ja/tai siirrettava
suora, napsauta ensin Analysoi-valikkoa ja sen jdlkeen kohtaa Piilota
jdannoskuvaaja.
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Ikkunal/Suurenna-tyékalujen kédytté

Rajaa kuvaaja Ikkuna/Suurenna-tyékalujen avulla, jotta
mielenkiintopisteet nakyvat paremmin. lkkuna/Suurenna-tydkaluja ovat
seuraavat:

e lkkunan asetukset: nayttaa Ikkunan asetukset -valintaikkunan,
johon voit kirjoittaa x-min-, x-max-, y-min- ja y-max -arvot akseleille.

e Zoomaa - Data: sdataa zoomauskerrointa siten, etta kaikki piirretty
data on nakyuvissa.

® Zoomaa - Lahenna: voit asettaa lahennyskohdan keskipisteen.
Lahentdmisen zoomauskerroin on noin 2.

e Zoomaa - Loitonna: voit asettaa loitonnuskohdan keskipisteen.
Loitonnuksen zoomauskerroin on noin 2.

Ikkunan asetukset -tyékalun kaytté
1. Napsauta Ikkuna/Suurenna-valikon kohtaa lkkunan asetukset.

2. lkkunan asetukset -valintaikkuna avautuu. Kentissa on x-min-,
X-max-, y-min- ja y-max -pisteiden senhetkiset arvot.

Huomaa: Voit muokata vain soveltuvia ikkunoita riippuen siita, onko
tydalueella yksi vai kaksi akselia.

Syota uudet arvot vanhojen paalle.

4. Napsauta OK-painiketta, jolloin muutokset tulevat voimaan ja
kuvaaja piirtyy uudelleen.

Zoomaa tiedot -tyokalun kdytté

» Napsauta lkkuna/Suurenna-valikon kohtaa Zoomaa tiedot.
Tydalueen koko muuttuu siten, ettad kaikki piirretyt tiedot nakyvat.

Léhenna-tyokalun kéiytté

1. Napsauta Ikkuna/Suurenna-valikon kohtaa Lédhenné.

2. Napsauta tydalueella kohdealueen keskipistettd. Tama piste on
lahennyksen keskipiste.

Kuvaaja piirtyy uudelleen siten, ettd nayttdé on kohdistettu ja
suurennettu edellisessa vaiheessa valitsemasi pisteen ymparilla
olevaan kuvaajan osaan.

Loitonnustyékalun kéaytto
1. Napsauta lkkuna/Suurenna-valikon kohtaa Loitonna.

2. Napsauta tydalueella kohdealueen keskipistetta. Téama piste on
loitonnuksen keskipiste.
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Kuvaaja piirtyy uudelleen siten, ettad nakyvissa on suurempi osa
kuvaajasta edellisessa vaiheessa valitsemasi pisteen ymparilta.

Funktioiden kuvaajien piirtaminen

Voit piirtaa funktioiden kuvaajia syottamalla funktiot Data & Tilastot -
sovellukseen tai voit piirtad muissa sovelluksissa maaritettyjen
funktioiden kuvaajia.

Funktioiden kuvaajien piirtaminen Piirrad funktio -tyékalun
avulla

Piirra funktio -tyékalun avulla voit piirtda funktioiden kuvaajia
tyodalueelle, jossa akselistolle on jo piirretty kuvaaja. Piirra funktio -
tyokalun avulla voit maarittaa funktion ja piirtaa sen kuvaajan
verrataksesi sitd olemassa olevaan kuvaajaan.

Piirré funktio -tyokalun kaytto

1. Luo tai avaa tehtava, joka sisaltaa Data & Tilastot -sovelluksen
tydalueelle piirrettavid muuttujia (Listat & Taulukot -sovelluksesta).
Varmista, etta tydalueella on sekad vaaka- etta pystyakselin asteikot.

2. Napsauta Analysoi-valikon kohtaa Piirra funktio.

Tydalueelle ilmestyy funktion sydttdkentta.

] Piirra funktio -
a— «— || tyokalun
154 F2lx) = 2x —2.4 syottokentta
o]
124
N @]
2 o Muuttujien
O g4 .
N 0 - kuvaajat
6 o}
@]
3_
o]
T T T T T T T
0.0 10 20 30, 40 50 60 7.0
time

Huomautus: Voit muokata syéttoriville kirjoitettua funktion
lauseketta. Data & Tilastot -sovelluksessa piirrettya funktion kuvaajaa
ei voi kuitenkaan kasitella tai siirtaa tydalueella. Nama toimenpiteet
on tehtava Kuvaajat ja geometria -sovelluksessa.
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3. Kirjoita funktio syd6ttékenttaan ja paina painiketta [enter].

Huomaa: Voit nimeta funktion uudelleen kirjoittamalla merkinnan
f1(x): paalle halutessasi toisen nimen.

Funktion kuvaaja piirtyy tydalueelle ja tallentuu muuttujana muissa
sovelluksissa kayttoa varten.

Funktioiden sy6ttaminen muista sovelluksista

Voit syottaa funktion, joka on maaritelty muuttujaksi toisessa
sovelluksessa, esimerkiksi Listat & Taulukot-, Kuvaajat ja geometria- tai
Laskin-sovelluksessa.

1. Lisad muuttuja kummallekin akselille. Voit kayttaa tehtavassa mita
tahansa Listat & Taulukot- tai Laskin-sovelluksessa maaritettyja
muuttujia muuttujalistalta.

2. Napsauta Analysoi-valikon kohtaa Piirra funktio.

Tyoalueelle ilmestyy funktion syottokentta.

£2{x) =]

I
3. Paina [var].
Nakyviin tulee luettelo tehtavassa kaytettavista muuttujista.

4. Valitse piirrettavan funktion sisaltdva muuttuja napsauttamalla.

Data ja tilastot 349



Alla olevassa esimerkissd muuttuja a sisaltaa funktion f(x)=x2.

5. Paina [enter].

Funktion kuvaaja piirtyy tydalueelle.

Funktion muokkaaminen
Voit muokata funktiota ja paivittaa sen tydalueelle.

1. Funktiota muokataan kaksoisnapsauttamalla yhtaléa ja tekemalla sen
jalkeen tarvittavat muutokset.

2. Kun painat painiketta tehtyasi kaikki muutokset, paivitetty
funktio ilmestyy tyoalueelle.

Data & Tilastot -sovelluksen funktioiden kdytté muissa
sovelluksissa
Data & Tilastot -sovelluksen funktiot tallentuvat muuttujina ja niita

voidaan kayttaa muissa sovelluksissa samalla tavalla kuin muitakin
muuttujia. Kaikkia funktiotyyppeja tuetaan.
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Huomaa: Funktion numeroksi tulee aina seuraava kaytettavissa oleva
numero. Jos olet maaritellyt funktiot f1(x) ja f2(x) Kuvaajat ja geometria -
sovelluksessa, ensimmainen Data & Tilastot -sovelluksessa luomasi
funktio on f3(x).

Nayta normaali PDF -ty6kalun kaytto

Voit likiarvoistaa Data & Tilastot -ty6alueelle piirrettya dataa
normaalijakauman pistetodennakoisyyden funktion suhteen. Tyokalu
piirtaa kaavion paalle normaalijakauman pistetodennakoisyyden
funktion kuvaajan kayttaen histogrammin tietojen keskiarvoa ja
keskihajontaa.

Normaalijakauman pistetodennéakoéisyyden funktion kuvaajan
nadyttdminen piirretysta datasta:

1. Lisaa muuttuja x-akselille.

2. Napsauta Kuvaajatyypit-valikon kohtaa Histogrammi.

64 - _

Count

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15
x

Huomaa: Nayta normaali PDF on kaytettavissa vain, kun
kuvaajatyyppina on histogrammi.

3. Napsauta Analysoi-valikon kohtaa Ndytd normaali PDF.
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Kuvaajan normaali PDF piirtyy tydalueelle. PDF:n laskennassa kaytetty
lauseke tulee nakyviin valittaessa.

Voit poistaa PDF:n nakyvistd napsauttamalla kohtaa Piilota normaali
PDF Analysoi-valikosta.
Varjostus funktion alla

Varjostus funktion alla -toiminnon avulla 16ydat helposti valitun alueen
alan tyoalueelle piirretyn funktion kuvaajan alapuolelta.

1. Valitse jokin Data & Tilastot -sovelluksen tyoalueelle piirretty funktion
kuvaaja. Valitse esimerkiksi aikaisemmin piirretty normaali PDF.

2. Napsauta Analysoi-valikon kohtaa Varjostus funktion alla.

Osoitin muuttuu pystysuuntaiseksi katkoviivaksi ja alueen raja +/- o
tulee nakyviin, kun viet hiiren vasemman tai oikean rajan viereen.
Voit asettaa nakyviin tulevan merkin « rajaksi napsauttamalla sita.

3. Valitse piste kayralta ja maaritd napsauttamalla, mista funktion alla
oleva varjostus alkaa. Suunta, johon siirryt seuraavaksi, maarittaa,
onko varjostettu alue kdyran vasemmalla puolella, oikealla puolella
vai keskella.

4. Valitse jokin piste kayralta ja maérita napsauttamalla varjostetun
alueen loppuraja. Alue funktion alapuolella varjostuu valitsemiesi
pisteiden mukaisesti.

Varjostus funktion alla -toimintoa voi kayttaa seuraavilla tavoilla:
¢ Valitse alue, jolta datapisteiden arvot nadytetaan varjostettuina.

e \oit poistaa varjostuksen napsauttamalla hiiren oikeanpuoleista
painiketta tai painamalla et ]-painiketta, napsauttamalla

varjostettua aluetta ja valitsemalla kohdan Poista varjostettu
alue.
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e Voit poistaa varjostetun alueen tayttévarin napsauttamalla hiiren
oikeanpuoleista painiketta tai painamalla et ]-painiketta,

napsauttamalla varjostettua aluetta ja valitsemalla ensin Vari, sen
jalkeen Taytto ja napsauttamalla lopuksi varia.

e Aseta alueen rajat tasmalliseksi lukuarvoksi Piirra arvon kuvaaja -
toiminnon avulla. Kun varjostetun alueen reunat on asetettu
piirtoarvoksi, voit paivittda varjostusta muuttamalla piirtoarvoa.

e Muokkaa varjostettua aluetta napsauttamalla ja vetamalla reunaa
alku- tai loppurajalla.

Jéaljitd kuvaaja -tyokalun kiytté

Jaljita kuvaaja -tydkalun avulla voit siirtya kuvaajan pisteesta toiseen ja
analysoida talla tavoin datan muutoksia. Voit kayttaa Jaljita kuvaaja -
tydkalua seuraavien kuvaajien tarkastelussa:

e Kuvaajat, jotka on piirretty toiminnoilla Piirré funktion kuvaaja ja
Nayta normaali PDF

¢ Jakaumakayrat (luotu Listat & Taulukot -sovelluksessa)
e Siirrettavat suorat

e Regressiot

¢ Tapauskuvaajat

e Pistekaaviot

e Sirontakaaviot ja X-Y-viivadiagrammit

¢ Rasiakuvaajat

e Histogrammit

e Pylvaskaaviot

¢ Ympyradiagrammit

1. Napsauta Analysoi-valikon kohtaa Jaljita kuvaaja.
2. Liiku kuvaajassa painamalla painiketta ¢ tai p.

Kun liikut datan kuvaajissa jaljitystilassa, kuvaajat suurenevat ja
nakyvat lihavoidulla aariviivalla.
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Oman tyétilan raataléinti

Varien kdyttaminen

Kaikki ynden muuttujan kuvaajan datapisteet nakyvat samanvarisina,
jotta ne voidaan erottaa toisten muuttujien datapisteista. Ryhmitellyn
datan kuvaajan ja jaettujen kuvaajien pisteet naytetadn automaattisesti
erivarisind, jotta tiedot olisi helpompi erottaa toisistaan.

Voit korostaa tai erottaa tiettyja tyoén osia vaihtamalla muuttujadatan
oletusarvoista varia.

¢ Voit kdyttaa objekteissa tayttovareja, esimerkiksi varjostusta, tai voit
vaihtaa muuttujan datapisteen varia.

e Voit kayttaa varia kuvaajan suorissa (kuten regressioyhtalén suorissa)
tai siirrettavissa suorissa.

Varittomat TI-Nspire™-kammenlaitteet nayttavat varilliset objektit
harmaan eri savyissa. Varitiedot sailyvat asiakirjassa, ellet muuta varia
kéammenlaitteesta. Halutessasi voit kdyttaa harmaasavytilaa nahdaksesi
objektit tydpoytaohjelmistossa samalla tavalla kuin ne nakyvat
kdmmenlaitteessa.

Taustakuvan lisdaminen

Tietokoneohjelmistoa kayttaessasi voit lisdta taustakuvan Data & Tilastot
-sivulle. Kuvan tiedostomuoto voi olla .bmp, .jpg tai .png.

1. Napsauta Lisaa-valikon kohtaa Kuva.

2. Siirry lisattavan tiedoston kohdalle.

3. Valitse se ja napsauta kohtaa Avaa.
Kuva on lisatty taustakuvaksi.

Saat lisatietoja luvusta Kuvien késittely.

Tekstin kasittely

Lisaa teksti -tyokalulla voit kirjoittaa tekstid, jonka avulla voit merkita
tydalueella ndkyvien kuvaajien yksityiskohtia.

1. Napsauta Toiminnot-valikon kohtaa Lisaa teksti.
Tekstiruutu avautuu.

2. Kirjoita huomautukset tai selitykset tekstiruutuun.
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3. Mukauta teksti tarpeitasi vastaavaksi.

e Voit muuttaa tekstiruudun leveytta ja korkeutta siirtamalla
osoittimen tekstiruudun reunojen paalle ja vetamalla reunoista.

e \Voit siirtaa tekstiruudun oikealle paikalleen napsauttamalla ja
tarttumalla siihen.

e Voit vierittda ruutua napsauttamalla yla- ja alareunassa olevia
nuolia ndhdaksesi enemman tekstia.

o Teksti-tyokalusta poistutaan napsauttamalla tekstin syottéruudun
ulkopuolella.

¢ Piilota teksti napsauttamalla ensin Toiminnot-valikkoa ja sen
jalkeen kohtaa Piilota teksti.

Muuta tekstin varia.

Muuttujien arvojen saatiaminen liukusaéatimilla

Liukusaatimen avulla voit helposti tutkia numeerisen muuttujan
saatamisen vaikutuksia arvoalueella. Voit saataa liukusaatimen paikan ja
ulkonadn seka sen sdatdalueen ja askelkoon.

Ced® e

(o7

“E.EF

@ Vaakasuuntainen liukuséaadin, jossa nakyvat muuttujan nimi,
nykyinen arvo sekéa vaihteluvali
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Pystysuora liukusaadin

Liukusaatimen osoitin, jota vetamalla voit saatda muuttujan
nykyista arvoa

Liukusaatimen jaljitys

®06 o0

Pienennetyt, nuolina nakyvat liukusaatimet, joilla sdddetaan
muuttujan nykyista arvoa

Liukusadtimen lisdaminen

Voit lisata liukusaatimia Kuvaajat-, Geometria- tai Data & Tilastot -
sovelluksen sivulle.

1. Napsauta Toiminnot-valikon kohtaa Lisaa liukusaadin.

Harmaa, vaakasuuntainen, oletusasetuksia kayttava liukusaadin
kiinnittyy osoittimeen.

Ao

2. Sijoita liukusaadin paikalleen vetamalla ja vapauta se napsauttamalla.

3. Paina ja hyvéksy oletusarvoinen nimi (kuten V1),
—tai—

Kirjoita sen numeerisen muuttujan nimi, jonka haluat asettaa, ja
paina sen jalkeen painiketta [enter].

Liukusadtimen asetusten madrittely

Voit muuttaa monia liukusaatimen asetuksista, kuten minimi- ja
maksimiarvoja, napsauttamalla liukusaatimen osia. Joitakin asetuksista,
kuten askelkokoa, voi kayttaa ainoastaan Liukusaatimen asetukset -
valintaikkunasta.

1. Avaa liukusaatimen kontekstivalikko napsauttamalla hiiren
oikeanpuoleista painiketta ja avaa Liukusaatimen asetukset -
valintaikkuna napsauttamalla kohtaa Asetukset.
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Kammenlaite: Osoita liukusaadinta, paina [ctrt] [menu)-painiketta ja
valitse kohta Asetukset.

2. Kayta Liukusaatimen asetukset -valintaikkunaa asetusten
sydttamiseen liukusaatimelle. Asetukset on kuvattu seuraavassa.
Asetuksiin, joihin voi antaa numeroarvon, voi sy6ttaa myos
numeroarvon sieventavan lausekkeen.

Muuttuja — Maarittelee, mikd muuttuja osoitetaan liukusaatimelle.
Anna jonkin kaytettdvissa olevan numeerisen muuttujan nimi tai
napsauta pudotusvalikon nuolta ja valitse nimi luettelosta.

Arvo - Asettaa muuttujan nykyisen arvon.

Minimi — Asettaa liukusaatimen asteikon alhaisimman arvon
(asteikon vasemmassa reunassa tai alapaassa).

Maksimi — Asettaa liukusaatimen asteikon suurimman arvon
(asteikon oikeassa reunassa tai ylapaassa).

Askelkoko — Asettaa arvojen valisen lisdysportaan. Oletusarvo on
Automaattinen. Jos haluat asettaa tietyn koon, napsauta
pudotusvalikon nuolta, napsauta kohtaa Sy6ta koko ja sy6ta sen
jalkeen jokin positiivinen luku.

Tyyli — Napsauta pudotusvalikon nuolta ja valitse joko Vaakasuora tai
Pystysuora.

Naytettidvat numerot — Asettaa muuttujan nykyisen arvon
nayttétavan. Valitse Automaattinen, jos haluat nayttaa arvon
Asiakirjan asetukset -vaihtoehdon mukaisesti. Napsauta
pudotusvalikon nuolta ja valitse liukuvat tai kiinteat desimaalit.

Nayta muuttuja — Nayttaa tai piilottaa muuttujan nimen
liukusdatimessa.

Nayta asteikko — Nayttaa tai piilottaa asteikon suurennetussa
liukusaatimessa.

Liukusadtimen muuttujan nykyisen arvon sadtiaminen

» Kun olet asettanut liukusaatimen, saada nykyinen arvo jollakin
seuraavista menetelmista:

— Tartu liukusaatimen osoittimeen (] tai «31) ja veda siita.

— Napsauta liukusdatimen osoitinta ja paina painiketta a, v, «, tai ».
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- Napsauta "="-merkin jalkeista tilaa tai paina [tab]-painiketta,
valitse nykyinen arvo ja sy6ta luku.

— Napsauta asteikon uudessa kohdassa.

Huomaa:Jos muuttujan nykyinen arvo on liukusaatimeen
asetetun alueen ulkopuolella, osoitin ei ole nakyvissa. Voit siirtaa
arvon liukusaatimen alueelle napsauttamalla liukusaatimen
asteikkoa tai nuolia.

Liukusaidtimen sijoittaminen uudelleen sivulle

» Tartu ja veda mista tahansa tyhjasta kohdasta liukusaatimen
valintaruudussa.

—tai—
Napsauta tyhjaa tilaa liukusaatimessa ja paina painiketta
A, V, 4 tai p».

Liukusaatimen pienentaminen

» Jos haluat pienentaa liukusaatimen ja nayttaa vain muuttujan nimen,
nykyisen arvon ja nuolet, avaa liukusaatimen kontekstivalikko ja
valitse komento Pienenna.

<qe b =5. jﬁ"

» Jos haluat pienentaa liukusaadinta edelleen ja nayttaa vain nuolet,
avaa liukusaatimen kontekstivalikko ja poista valintamerkki kohdasta
Nayta muuttuja.

Liukusadtimen venyttaminen
» Tartu asteikon minimi- tai maksimiarvon pisteeseen ja veda siita.

a =12 a =12
= |q'l’ ——
4. 4, 4 4

Huomaa: Liukusaatimen venyttaminen tai kutistaminen vaikuttaa
vain asteikon pituuteen. Minimi- ja maksimiarvot eivat muutu.
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Liukusaiatimen animointi

Animoitu liukusaadin siirtyy askelittain asteikon lapi liukusaatimelle
maaritetyn askelkoon mukaisesti.

» Avaa liukusaatimen kontekstivalikko ja napsauta kohtaa Animoi.

Huomaa: Voit pysayttda animoinnin napsauttamalla kohtaa Pysayta
animaatio. Animointi pysahtyy my®os, jos lukitset liukusaatimeen
liittyvan muuttujan.

Liukusadatimen poistaminen
Liukusaatimen poistaminen ei poista liukusaatimeen liittyvaa muuttujaa.

1. Valitse liukusaatimen valintaruutu napsauttamalla sita.
2. Paina painiketta [%'].

Liukusaatimen kayttovinkkeja

Usean liukusaédtimen kéaytto yhdelle muuttujalle
Voit maarittaa samalle muuttujalle useita liukusaatimia. Talla tavoin voit
nadhda muuttujan sdadoén vaikutuksen eri askelkoossa ja erilaisilla
vaihteluvaleilla.
Liukusdatimen valinnan poistaminen
» Poista liukusaatimen valinta napsauttamalla jotakin muuta kohtaa
tydalueella ja painamalla [esc]-painiketta.
—tai—
Siirry johonkin toiseen tydalueen osaan painamalla painiketta

Eri muuttujan yhdistaminen liukusaéitimeen

» Napsauta muuttujanimen tekstiruutua ja kirjoita kdytettavan
numeerisen muuttujan nimi.

Kun liukusaadin on aktiivinen, valitse muuttuja listasta napauttamalla

kohtaa [var].

Tilastollinen paattely

Voit tutkia hypoteesitesteja ja todennakdisyysjakaumia Data & Tilastot -
sovelluksessa sen jalkeen, kun tiedot on syotetty Listat & Taulukot -
sivulle.
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Tilastollisen paattelyn kuvaajien piirtaminen

Seuraavassa esimerkissa on kaytetty normCdf()-funktion Piirra-asetusta
jakautumamallin kuvaamiseen.

1. Valitse Listat & Taulukot -sivulta sarakekaavan solu (toinen solu

ylhaalta) sarakkeessa A.

2. Napsauta Tilastot-valikon kohtaa Jakaumat ja valitse Normaali Cdf.

Lower Eound: [

Upper Bound: “I

|-ok-|-c

ancel |

Kirjoita kuvaajan parametrit Normaali Cdf -apuohjelmaan.

4. Nayta jakauma piirrettyna ja varjostettuna Data & Tilastot -
sovelluksessa valitsemalla Piirrd-valintaruutu.

Huomaa: Piirtotoiminto ei ole kaytettavissa kaikille jakaumille.

5. Napsauta OK.

A )=

=normcdf(-=,1,0,1)
0.841345]
0.841345
0.841345
0.841345
0.841345
0.841345
0.841345
0.841345

4
Al |=0.84134474042[ 4| »

0.40+

0.30+

Density

0.20+4

0.104

0.00-

nordef(.r, 0, 1)

ea: 841345

Tilastollisen paattelyn kuvaajien tutkiminen

Kun olet piirtédnyt edellisen esimerkin mukaisen kuvaajan, voit tutkia sen
ylarajan muutoksen aiheuttamia vaikutuksia.
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» Veda Data & Tilastot -kuvaajassa ylareunaa kuvaava pystysuora suora
vasemmalle tai oikealle.

Sitd mukaan kun vedat, kaava paivittyy ja varjostettu alue lasketaan
uudelleen.

B o
=hormcdf(-=,-0.745,0, 0.40
0.228136 normPdf(x, 0, 1
0.228136 )
2 2030
3 0.228136 @
4 0.228136 a 0.20
5 0.228136
6 0.228136 0.101
] 0.228136 “h
‘Area: |228136,
8 0.228136 || o oo bef —
Al |=0.2281357865%| 4 | » 25 00 25
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Muistiinpanojen kaytto

Muistiinpanot-sovelluksella voit luoda ja jakaa tekstiasiakirjoja kayttaen
TI-Nspire™-kammenlaitetta ja tietokoneohjelmistoa. Kayta
Muistiinpanoja:

Luomaan opintomuistiinpanoja vahvistamaan oppimista,
osoittamaan luokassa esitettyjen kasitteiden ymmartamista seka
kertaamaan kokeita varten.

Muokkaamiseen yhteistydssa asettamalla asiakirjoja kayttaville
henkildille omat roolinsa siten, etta kaikki muokkaukset nakyvat eri
tekstimuodoissa.

Matemaattisten lausekkeiden luomiseen ja sieventamiseen.

Oikein muotoiltujen kemiallisten kaavojen ja yhtaléiden luomiseen.

Muistiinpanot-sovelluksen kdyton aloittaminen

Tyhjan Muistiinpanot-sivun lisddminen olemassa olevaan tai uuteen
asiakirjaan:

>
>

Napsauta uudessa asiakirjassa valikon kohtaa Lis&a muistiinpanot.

Napsauta olemassa olevassa asiakirjassa Lisaa > Muistiinpanot.

Paina kdmmenlaitteessa D—painiketta, jotta voisit avata uuden
asiakirjan muistiinpanosivulla tai lisdta muistiinpanosivun avoimeen
asiakirjaan.

Muistiinpanot-ty6alue esitetaan oletustilassa.

Muistiinpanot-valikon kaytto
Muistiinpanot-valikon vaihtoehtojen avulla voit:
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e Suorittaa sellaisia toimintoja kuin lausekkeiden sieventaminen ja
likiarvojen laskeminen

e Valita mallin:
— K&V kysymyksia ja vastauksia varten

— Tarkastus vaittamat ja perustelut sisaltavaa luonnosrakennetta
varten

— Oletus vapaamuotoisen tekstin liséamista varten
¢ Muokata matemaattisia lausekkeita, muotoja, kommentteja tai kuvia
¢ Muotoilla muistiinpanon tekstia
e Mukauttaa matemaattista lauseketta

e Suorittaa laskutoimituksia

Muistiinpanojen avaaminen
Tyopoydalla Muistiinpanot-valikon kuvakkeet nakyvat Asiakirja-
tyokaluruudun ikkunassa. Muistiinpanot-sovelluksen ollessa aktiivinen

®

napsauta avataksesi Muistiinpanot-valikon.

Documents Toolbox

Pl & F e

Notes ~
2#)= 1:Actions .
7.-';‘ 2Templates »
&1 Jnsert v
M 4:Format N

i 5:Math Box Options »
fZ B:Calculations v

Kammenlaitteessa Muistiinpanot-valikko avataan painamalla [menu]-
painiketta.
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3 4
24 2 Templates »
M 3 nsert »
A4 Format »
B 5: Math Box Options p
I= 8: Calculations >

o

@ Muistiinpanot-sovelluksen tydkaluvalikko — Téma valikko on
kaytettavissa aina, kun olet Muistiinpanot-sovelluksen
tydalueella.

@ Muistiinpanot-sovelluksen tydalue -- Talla alueella kirjoitetaan
ja muotoillaan tekstia.

Mallineiden kaytto

Voit valita Muistiinpanot-sovelluksen sivun muotoilun Mallit-valikosta.

Valikon vaihtoehto Funktio
LI 2; mallit
ToF Luo mallin, johon voit lisata
"""" 1: K&V kysymys- ja vastaustekstin.
ya Luo mallin, johon voi lisata
Lame 2: Tarkastus vaittaman ja

perustelutekstin.

Voit kirjoittaa

Al 3: oletus vapaamuotoista teksti.

A Vaihtaa vastauksen
4:Piilota vastaus (K&V) nayttdmisen ja piilottamisen
valilla K&V -muodossa.
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Mallineen valitseminen
Valitse malli ja ota se kayttddn seuraavalla tavalla:

1. Napsauta Muistiinpanot-valikon kohtaa ML

2. Valitse napsauttamalla haluamasi malli avautuvasta valikosta.
Kammenlaite: Kun olet Muistiinpanot-tydalueella, paina [menu)-
painiketta ja ndyta valikon asetukset painamalla p-painiketta.

Muistiinpanot-sovelluksen sivu nakyy valitsemallasi muotoilulla.

K&V-mallin kadytto

K&V-mallilla voit luoda kysymyksia ja vastauksia. Voit nayttaa tai
piilottaa vastauksen, jolloin voit laatia kysymyksia tarkastusta varten ja
piilottaa vastaukset. Kun kaytat tata asiakirjaa opiskelun apuna, voit
tarkistaa, etta vastauksesi ovat oikein.

Paina [tab]-painiketta ja siirra tekstin kursoria mallin Kysymykset ja
Vastaukset-alueiden valilla.

‘- 1.2 14 *color_notes = {iE3

Question

What is the circurmference of

«

Answer

Tarkastusmallin kaytto
Tarkastusmalli sisaltda valmiin rungon vaittamia ja vastaavia perusteluja
varten.

Paina [tab]-painiketta, kun haluat siirtda osoitinta mallin Vaittamait ja
Perustelut-alueiden valilla.
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4 » *solor_notes == 4[]

Statements Reasons

What is the
circumference of

Tekstin muotoilu Muistiinpanot-sovelluksessa

Tekstia muotoilemalla voit lisata tekstiin sellaisia visuaalisia
ominaisuuksia kuin lihavointi ja kursivointi.

¢ Tavallinen teksti. Voit kdyttdd muotoilussa lahes kaikkia
lihavoinnin, kursivoinnin, alleviivauksen, ylaindeksien, alaindeksien ja
yliviivauksien yhdistelmia. Valitse minka tahansa merkin kirjasin ja
kirjasinkoko.

¢ Teksti matemaattisen lausekkeen ruudussa. Kdytd muotoilua ja
sy6ta matemaattiset eksponentit ja alaindeksit muuttujien nimille.
Valitse kirjasin ja kirjasinkoko. Kirjasinkoko vaikuttaa koko ruudun
tekstiin.

¢ Teksti kemiallisen yhtadlon ruudussa. Kayta muotoilua. Valitse
kirjasin ja kirjasinkoko. Kirjasinkoko vaikuttaa koko ruudun tekstiin.
Yl&- ja alaindeksit kasitellaan automaattisesti.

Tekstin valitseminen

» Teksti valitaan vetamalla kohdistin tekstin alkukohdasta
loppukohtaan.
Kéammenlaite: Jos kaytat K&V- tai Tarkastus-mallia, siirra osoitin
tekstia sisaltavélle alueelle painamalla [tab]-painiketta. Siirra osoitin
kosketuslevyn avulla valittavan tekstin alkuun tai loppuun. Pida
[eshif)-painiketta painettuna ja valitse samalla teksti kosketuslevyn
avulla.

Tekstimuotoilun kayttidminen
1. Valitse teksti, jota haluat muotoilla.

Muistiinpanojen kdytté 367



2. Kun napsautat muotoilun tyokalurivilla muotoilukuvakkeita (esim. B
lihavoinnille), voit vaihtaa niiden valilla. Voit valita kirjasimen ja
kirjasinkoon napsauttamalla.

Kammenlaite: Napsauta [menu]-painiketta ja valitse kohta Muotoilu >
Muotoile teksti.

Muutokset otetaan kayttoon tekstissa sitd mukaa, kun teet valintoja.

PNy O BT
Text Bold
H:0
a’+6 | a=5 » 31

Huomaa: Tyokalurivilla nakyvat vain ne kuvakkeet, joita voidaan
kayttaa valitsemassasi tekstityypissa. Esimerkiksi yla- ( A") ja alaindeksi
(A,) nakyvat vain tavalliselle tekstille.

Vérin kdytté Muistiinpanoissa
Kun tyoskentelet Muistiinpanot-sovelluksessa tyopodydalla, kayta

komentoa Q (taytevari) tai i (tekstivari) Asiakirja-tydalueen
tyokalurivilla, jos haluat painottaa joitakin sanoja, laskutoimituksia ja
kaavoja.

Voit myds lisata varia tekstiin, kun kaytat Muistiinpanot-sovellusta
TI-Nspire™ CX -kdmmenlaitteella.

Huomaa:Jos siirrat vareja sisaltavan asiakirjan sellaiseen TI-Nspire™-
kdmmenlaitteeseen, joka ei tue véreja, varit muunnetaan
harmaasavyiksi.

Tekstin varien vaihtaminen

1. Valitse teksti, jonka varin haluat vaihtaa. Voit valita jonkin lauseen,
ilmauksen, sanan tai yksittaisen kirjaimen. Voit myos valita
matemaattisen lausekkeen, kemiallisen yhtaléruudun tai yksittaisen
merkin jossakin laskutoimituksessa, kaavassa, kemiallisessa yhtalossa
tai matemaattisessa mallissa.

2. Napsauta A Asiakirja-tyoalueen tydkalurivilla.
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Kammenlaite: Paina [docv]-painiketta ja napsauta kohtaa Muokkaa >
Tekstin vari.

Tekstin varipaletti avautuu.

3. Kayta varia valitussa tekstissa napsauttamalla haluamaasi varia.

Taustavarin kayttdminen

Voit kayttaa taustavaria korostamaan valittuja merkkeja tavallisessa
tekstissa, matemaattisten lausekkeiden tekstissa tai kemiallisen
yhtaléruudun tekstissa.

1.

Valitse teksti.

Napsauta Asiakirja-tydalueen tyékalurivilld kohdan Q& vieressa
olevaa nuolta.

Kammenlaite: Paina [docv]-painiketta ja valitse Muokkaa > Taytevari.
Taytevaripaletti avautuu.

Kayta varia valitussa tekstissa napsauttamalla haluamaasi varia.

Kuvien lisdaminen

Kun tydskentelet Muistiinpanot-sovelluksella tyopoydalla, kayta Lisaa-
valikon kohtaa Kuvat, jos haluat lisatd kuvan Muistiinpanot-sivulle.

Huomaa: Kuvan lisddmistoiminto ei ole kaytettavissd kdmmenlaitteissa.
Voit kuitenkin siirtda kuvan sisaltavan tiedoston tietokoneelta
TI-Nspire™ CX -kdmmenlaitteeseen siten, etta varit sailyvat. TI--Nspire™ -
kéammenlaitteeseen siirretyn kuvan varit muuntuvat harmaasavyiksi.

1.

Napsauta Asiakirjat-tydkalurivin kohtaa Lisaa > Kuva.
Lisaa kuva -ikkuna avautuu.
Siirry kansioon, jossa kuva sijaitsee.

Valitse kuva ja lisaa se Muistiinpanot-tyoalueelle napsauttamalla
kohtaa Avaa . Hyvaksyttyja tiedostotyyppeja ovat .jpg, .png tai .bmp.

Jos haluat kirjoittaa tekstia kuvan ymparille, aseta osoitin kuvan
eteen tai sen perdan ja kirjoita haluamasi teksti.

Kuvakoon muuttaminen

Suorita seuraavat vaiheet muuttaaksesi kuvan kokoa.

1.

Valitse kuva napsauttamalla sita.

2. Siirra osoitin kuvan reunaan.

Osoitin muuttuu vasen-oikea -nuolisymboliksi.
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3. Ota &-tydkalu kayttdon napsauttamalla hiirta ja pitamalla sita
painettuna, ja muuta kuvan kokoa vetamalla.

4. Paasta irti hiiren painikkeesta, kun kuva on oikean kokoinen.

Saat lisatietoja kohdasta Kuvien késittely.

Kohteiden lisdaminen Muistiinpanot-sivulle

Muistiinpanot-sovelluksessa voit liséta matemaattisen lausekkeen,
kemiallisen yhtalon, kuvion tai kommentin Lisda-valikosta.

Valikon Valikon vaihtoehto Funktio
nimi

3: Lisaa

Tahan voit lisata

&g, i }
% 1: Matematiikkaruutu matemaattisen lausekkeen.

[ctrn] M

i} 2: Kemiaruutu - [er] E Voit lisata kemiallisen kaavan
tai yhtalon tahan.

2 Merkitsee valitun tekstin
2: Kuvio kulmaksi, kolmioksi,
ympyraksi, suoraksi, janaksi,
sateeksi tai vektoriksi.

] _ Tahan voit kirjoittaa tekstia,
3: Kommentti joka kursivoidaan ja jonka
eteen lisdtdan merkita
Opettaja tai Tarkastaja.

Kommenttien Lisaaminen

Voit liséta Opettajan tai Tarkastajan kommentteja Muistiinpanot-
sovelluksessa. Kommentit ovat helposti erotettavissa alkuperaisesta
tekstista.

1. Maarittele lisattavien kommenttien tyyppi (Opettaja tai Tarkastaja):

Tietokone: Napsauta Lisaa-valikon kohtaa Kommentti ja valitse
Opettaja tai Tarkastaja.

Ké@mmenlaite: Kun olet Muistiinpanot-sovelluksen tydalueella,
avaa Muistiinpanot-sovelluksen valikko painamalla (menu]-

painiketta. Valitse ensin Lisad > Kommentti ja sen jalkeen joko
Opettaja tai Tarkastaja.
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2. Syéta haluamasi teksti.

Kirjoittamasi teksti kursivoidaan

‘ il > *eolor_notes =

[Teacher: This is a good questian. ]

«

Answer

A

Question

What is the atornic weight of Hydrogen? I
W

Geometristenkuvioiden lisdaminen

Voit kayttaa geometristen kuvioiden symboleja maarittadksesi valitun
tekstin geometrisiksi objekteiksi, kuten kulmaksi, ympyréksi tai janaksi.

Kun haluat lisata kuvion, vie osoitin siihen kohtaan, johon haluat lisata
kuvion ja toimi sitten seuraavasti:

e Tietokone: Napsauta Lisaa-valikon kohtaa Kuviot ja valitse
kaytettava kuvio.

e Kammenlaite: Avaa Muistiinpanot-valikko painamalla [menu]-
painiketta. Napsauta Lisaa-valikon kohtaa Kuviot ja valitse
kaytettava kuvio.

' il > *color_notes <

What is the cirgumference of @C7?

—_—
What is the length of AB?

&«

Answer

"
Question
What is the area of AABC?

hadl
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Matemaattisten lausekkeiden syéttidminen

Voit yhdistaa Muistiinpanot-sovelluksen tekstiin matemaattisia
lausekkeita samojen tydkalujen avulla kuin muissakin TI-Nspire™.-
sovelluksissa.

Matemaattisten lausekkeiden naytt6a voi hallita lausekeruutujen
madritteiden avulla.

Valikon Valikon vaihtoehto Funktio
nimi

L 5: Matematiikkaruudun asetukset

Kun matemaattisen
 1: Matematiikkaruudun  lausekkeen ruutu valitaan,

maaritteet tésta toiminnosta naytélle
avautuu valintaikkuna, josta
voit mukauttaa ruudun. Voit
piilottaa tai nayttaa syotteen
tai vastauksen, poistaa
kaytosta ruudun laskennan,
lisata symboleja, muuttaa
nayton ja kulman asetuksia ja
sallia tai estaa lausekkeiden
vierityksen seka varoituksen
nayton varoituksen
ohittamisen jalkeen. Voit
muuttaa usean valitun
lausekeruudun maaritteita
samanaikaisesti.

Nayttaa varoituksen sen

| o .
£ 2: Nayta varoitustiedot jalkeen, kun varoitus on
ohitettu.

@ Nayttaa virheen sen jalkeen,
& 3: Nayta virhe kun virhe on ohitettu.

Lausekkeen sy6ttiminen

1. Kun olet Muistiinpanot-sovelluksen tydalueella, vie kohdistin
kohtaan, johon haluat lisata lausekkeen. Toimi sitten seuraavasti:

¢ Windows®: Napsauta Lisdé-valikon kohtaa Matemaattisen
lausekkeen ruutu tai paina ndppainyhdistelmaa Ctrl + M.

e Mac®: Paina painikkeita #+ M.
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e Kammenlaite: Avaa Muistiinpanot-valikko painamalla [menu]-
painiketta. Valitse Lisda ja napsauta Matemaattisten

lausekkeiden ruutua.

2. Kirjoita lauseke. Voit tarvittaessa kayttaa apuna luetteloa funktion,
komennon, symbolin tai lausekemallin syottamisessa.

Matemaattisten lausekkeiden sieventaminen ja
lausekkeen likiarvon laskeminen

Voit sieventaa yhden tai useamman lausekkeen tai laskea lausekkeen
likiarvon ja ndyttaa tulokset. Lisaksi voit muuntaa valitsemasi tekstin ja
useita matemaattisten lausekkeiden ruutuja yhdeksi matemaattisen
lausekkeen ruuduksi. Muistiinpanot-sovellus paivittaa lausekkeet ja

kaytetyt muuttujat automaattisesti.

Valiko Valikon vaihtoehto
n nimi

Funktio

P 1: Toiminnot

B 1. Sievenna -

Sieventaa lausekkeen.

= 2: Likiarvo [etn]

Laskee likiarvon lausekkeesta.

B2 3. Sievenna ja korvaa

Korvaa osan valitusta
lausekkeesta laskutoimituksen
tuloksella.

>¢ :
7 4: Poista kaytosta

Poistaa kaytosta nykyisen tai
valitun kohteen (ruudun tai
ruudut).

P 5: Poista kaikki kaytosta

Poistaa kaytosta kaikki ruudut
nykyisestd Muistiinpanot-
sovelluksesta.

"% 6: Ota kayttoon

Ottaa kayttdon nykyisen tai
valitun kohteen, joka on
poistettu kaytosta
aikaisemmin.

"> 7: Ota kaikki kaytton

Ottaa kayttoon kaikki
aktiivisen Muistiinpanot-
sovelluksen ruudut.
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Lausekkeen sieventaminen tai likiarvon laskeminen

Kun haluat sieventéa lausekkeen tai laskea sen likiarvon, sijoita kursori
johonkin kohtaan matemaattisen lausekkeen ruudussa ja toimi sitten
seuraavasti:

e  Windows®: Napsauta Toiminnot-valikon kohtaa Sievenna tai Laske
likiarvo. Voit myds painaa Enter-painiketta, kun haluat sieventaa, tai
kayttaa nappainyhdistelmaa Ctrl + Enter, kun haluat laskea likiarvon.

e Mac®: Laske likiarvo painamalla painikkeita 36 + Enter.

e Kammenlaite: Avaa Muistiinpanot-valikko painamalla [menu)-
painiketta. Valitse Toiminnot-valikon kohta Sievenna.

Vastaus korvaa lausekkeen.

Lausekkeen osan sieventaminen

Kun haluat sieventaa lausekkeen osan, valitse teksti tai matemaattisen
lausekkeen osa. Toimi sitten seuraavasti:

» Valitse Toiminnot-valikosta Sievenni ja korvaa.

Kammenlaite: Avaa Muistiinpanot-valikko painamalla [menu]-
painiketta. Valitse ensin Toiminnot ja sen jdlkeen Sievenna valinta.

Vastaus korvaa ainoastaan lausekkeen valitun osan.

Pitkien laskutoimitusten katkaiseminen

Jotkin laskutoimitukset voivat kestaa pitkan aikaa. Muistiinpanot-
sovellus ilmoittaa varattu-kuvakkeella, kun kdmmenlaite suorittaa
parhaillaan pitkaa laskutoimitusta. Jos laskutoimitus kestaa pitempaan
kuin haluat sen kestavan, voit pysayttaa laskutoimituksen.

Kaynnissa olevan funktion laskenta tai ohjelma pysaytetaan seuraavasti:
¢  Windows®: Pida F12-nappainta pohjassa ja paina toistuvasti Enter.

e Mac®: Pida F5-nappainta pohjassa ja paina toistuvasti Enter.

e Kammenlaite: Pida [Gton]-painiketta painettuna ja paina toistuvasti
[enter]-painiketta.

Varoitusten ja virheiden ndyttaminen

Jos Muistiinpanot-sovelluksessa suoritettava laskutoimitus aiheuttaa
varoituksen tai virheen, voit tarkistaa varoituksen tai virheen uudelleen,
vaikka olisit jo sulkenut valintaikkunan.

Varoitus tai virhe saadaan nakyviin Muistiinpanot-sovelluksessa
valintaikkunan sulkemisen jalkeen seuraavasti:
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e Windows®: Napsauta hiiren oikeanpuoleista painiketta ja valitse
Nayta varoitustiedot tai Nayta virhe.

e Mac®: # + napsauta ja valitse Nayta varoitustiedot tai Ndyta virhe.

Huomaa:Voit muuttaa asetuksia siten, etta varoitukset eivat nay
lainkaan. Varoitusten nayttda sdddetaan Matematiikkaruudun

madritteet -valintaikkunasta. Katso kohta Matemaattisten lausekkeiden

ruutujen mééritteiden muuttaminen.

Valittujen kohteiden muuntaminen matemaattisten
lausekkeiden ruuduiksi

Kohteiden muuntaminen matemaattisten lausekkeiden ruuduiksi:

1. Valitse se teksti tai tekstin ja olemassa olevan matemaattisen
lausekkeen ruudun yhdistelma, jota haluat sieventaa.

2. Valitse Toiminnot-valikosta Muunna matemaattisen lausekkeen

ruuduksi.
—tai—

Napsauta hiiren oikeanpuoleista painiketta ja valitse Muunna
matemaattisen lausekkeen ruuduksi.

Kammenlaite: Tuo Muistiinpanot-valikko nakyviin painamalla [menu)-

painiketta ja valitse sen jalkeen Toiminnot > Muunna
matemaattisen lausekkeen ruuduksi.

Vastaus korvaa ainoastaan lausekkeen valitun osan.

Kemiallisten yhtéaléiden lisaéminen

Kemiallisten yhtaléiden ruudut (kemian ruudut) auttavat sellaisten
kemiallisten kaavojen ja yhtal6éiden kirjoittamisessa kuin

CHa + 202 - CO: + 2H20.

Suurin osa muotoiluista tehddan automaattisesti sitd mukaa, kun
kirjoitat kemian ruutuun:

¢ Isoja kirjaimia kaytetdan oikeissa kohdissa automaattisesti
suurimmassa osassa alkuaineiden symboleja, esim. Ag ja Cl.

e Etunumeroita kasitellaan kertoimina ja ne naytetaan taysikokoisina.

Alkuainetta tai suljettua sulkua seuraavat numerot muunnetaan
alaindekseiksi.

® Yhta suuri kuin -merkki "=" muunnetaan saannon "=" -symboliksi.

Muistiinpanot:

e Kemiaruudun yhtaloita ei voi sieventaa eika tasapainottaa.

Muistiinpanojen kéytté
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Alkuaineiden isojen kirjainten toiminto ei ehka toimi kaikissa
tilanteissa. Jos esimerkiksi haluat sy6ttaa hiilidioksidin, CO,, sinun
tulee kirjoittaa manuaalisesti iso kirjain O. Jos kirjoitat vain "co",
tuloksena on "Co", koboltin symboli.

Kemiallisen yhtdlon sy6ttaminen

1.
2.

Sijoita osoitin siihen paikkaan, johon haluat sijoittaa yhtalon.

Valitse Lisda-valikosta Kemiaruutu tai paina nappainyhdistelmaa
Ctrl + E.

Esiin ilmestyy tyhja kemiallisen yhtélén ruutu.
Kirjoita yhtald ruutuun. Jos esimerkiksi haluat syottaa rikkihapon,
kirjoita h2s04, jolloin iso O-kirjain taytyy kirjoittaa manuaalisesti.

Kemiaruutu muotoilee automaattisesti tekstia sita mukaa, kun
kirjoitat:

Jos tarvitset ylaindekseja reaktioyhtaldihin, kirjoita korotusmerkki (*)

ja sitten teksti.
Zan‘l

Kayta sulkuja, kun haluat ilmoittaa, onko yhdiste kiintea (s),
nestemadinen (I), kaasumainen (g) vai vesiperdinen (aq).

Kun haluat poistua kemiaruudusta, napsauta jotakin kohtaa sen
ulkopuolella.

Matemaattisten lausekkeiden ruutujen
poistaminen kaytoésta

Laskutoimitukset ovat oletusarvoisesti kaytossa, mika tarkoittaa sitd, etta

vastaukset paivittyvat automaattisesti, kun sievennéat lausekkeen tai

lasket sen likiarvon. Jos et halua vastausten paivittyvan automaattisesti,

voit poistaa kaytosta matemaattisen lausekkeen ruudun, ruutujen
ryhman tai koko sovelluksen.

Ruudun tai ruuturyhman poistaminen kaytosta
Kun haluat poistaa kaytoésta ruudun tai ruutujen ryhman:

376

Muistiinpanojen kéytté



1. Valitse ruutu tai ruudut, jotka haluat poistaa kaytosta.

2. Poista kaytosta valittu ruutu tai ruudut:

Windows®: Valitse Toiminnot > Poista kdytosta (tai napsauta
hiiren oikeanpuoleista painiketta ja valitse Toiminnot > Poista
kaytosta).

Mac®: Valitse Toiminnot > Poista kiytosta (tai # + napsauta ja
valitse Toiminnot > Poista kaytosta).

Kammenlaite: Avaa Muistiinpanot-valikko painamalla [menu]-
painiketta. Valitse Toiminnot-valikosta Poista kaytosta.

Huomaa:Voit paivittaa kaytosta poistetun ruudun tai ruudut
manuaalisesti valitsemalla ruudun tai ruudut ja toimimalla kohdassa
Matemaattisten lausekkeiden sieventaminen ja lausekkeen likiarvon
laskeminen kuvatulla tavalla.

Kaikkien ruutujen poistaminen kdytosta Muistiinpanot-
sovelluksessa

Jos haluat poistaa kaikki ruudut kaytésta Muistiinpanot-sovelluksessa:

» Kun jokin asiakirja on avoinna, sijoita osoitin siihen Muistiinpanot-
sovellukseen, jonka haluat poistaa kaytosta, ja valitse Poista kdytésta
kaikki.

Windows®: Valitse Toiminnot > Poista kdytosta tai napsauta
hiiren oikeanpuoleista painiketta ja valitse Toiminnot > Poista
kaikki).

Mac®: Valitse Toiminnot > Poista kdytosta tai #£+ napsauta ja
valitse Toiminnot > Poista kaytosta.

Kammenlaite: Avaa Muistiinpanot-valikko painamalla [menu]-
painiketta. Valitse Toiminnot-valikosta Poista kaytosta.

Huomaa:Kun kaytat tata toimintoa K&V- ja Tarkastus-malleissa,
Poista kaytosta kaikki -komento poistaa kdytosta vain aktiivisella
tydalueella olevat matemaattisten lausekkeiden ruudut.

Matemaattisten lausekkeiden ruutujen

maaritteiden muuttaminen

Voit muuttaa yhden tai useamman matemaattisen lausekkeen ruudun
maaritteitd samanaikaisesti. Matemaattisten lausekkeiden ruutujen
maaritteiden avulla voit saataa seuraavia:

SyOtteen tai vastauksen nayttaminen tai piilottaminen tai ruudun

laskennan estaminen.
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e Valitse erotinmerkki komennolla Liséa symboli.

¢ Valitse matemaattisen lausekkeen vastauksessa naytettavien
numeroiden lukuméaara.

e Valitse kulma-asetukset, jotta voit kdyttaa radiaani-, aste- ja
graadikulmamittoja samassa Muistiinpanot-sovelluksessa.

e Maadrita, sallitko matemaattisten lausekkeiden vierityksen.
e Maaritd, ndytetdanko vai piilotetaanko varoitukset.

Jos haluat muuttaa yhden tai useamman ruudun maaritteita, toimi
seuraavasti:

1. Valitse ruutu tai ruudut, joita haluat muuttaa.

2. Valitse Matematiikan ruudun asetukset -valikosta Matematiikan
ruudun madritteet.

3. Tee valinnat valikoista tai valintaruuduista.
4. Tallenna valitsemalla OK tai hylkdd muutokset valitsemalla Peruuta.

Huomautus: Sovellus laskee matemaattisten lausekkeiden ruudut
automaattisesti uudelleen tehtyasi muutoksia maaritteisiin ja
tallennettuasi muutokset.

Matemaattisten lausekkeiden ruutuihin tehtyjen
muutosten kumoaminen

» Kumoa matemaattisen lausekkeen ruutuun tehdyt muutokset
painamalla painikkeita [etr] [Z].

Laskutoimitusten kadytté Muistiinpanot-
sovelluksessa
Muistiinpanot-sovelluksessa voit suorittaa laskutoimituksia

Laskutoimitukset-valikon komennoilla. Laskutoimitukset on kuvattu alla
olevassa taulukossa.

Tarkeita tietoja

¢ Muistiinpanot-sovellus ei tue ohjelmien muokkausta. Kayta
muokkauksessa ohjelmaeditoria.

e Muistiinpanot-sovellus ei tue Lukitse- ja Vapauta lukitus -komentoja.
Kayta tahan sen sijaan Laskin-sovellusta.

e Muistiinpanot-sovellus ei nayta "Disp"-komennolla saatuja
valituloksia. Kayta tahan sen sijaan Laskin-sovellusta.
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e Muistiinpanot-sovellus ei tue sellaisia kayttajan maarittelemia
valintaruutuja, jotka on saatu komentojen "Request", "RequestStr"
tai "Text" kautta. Kayta tdhan sen sijaan Laskin-sovellusta.

e Muistiinpanot-sovellus ei tue usean tilastokomennon suorittamista,
kun tuloksena on tilastomuuttujia (stat.variables).

Valikon Valikon vaihtoehto Funktio
nimi

Jz 6: Laskutoimitukset

(9] Voit madrittda muuttujan
1: Méaérittele muuttujat Muistiinpanot-sovelluksessa
Laskin-sovelluksen avulla.

1 Kayta Laskin-sovelluksen

27 2: Luku Luku-valikon tyokaluja,
esimerkiksi Muunna
desimaaliluvuksi, Likiarvo
murtoluvuksi, Kertoma,
Pienin yhteinen jaettava,
Suurin yhteinen tekija,
Jakojaannos,
Murtolukutyékalut,
Lukutyokalut ja
Kompleksilukutyokalut.

Kayta Laskin-sovelluksen
Algebra-valikon tyokaluja,
esimerkiksi Numeerinen
ratkaisu, Ratkaise
yhtaléryhma ja
Polynomitydkalut.

X= 3: Algebra

fd ) o Kayta Laskin-sovelluksen
4: Differentiaali- ja Differentiaali- ja

integraalilaskenta integraalilaskentavalikon
tyokaluja, esimerkiksi
Numeerinen derivaatta
pisteessa, Numeerinen
maaratty integraali,
Summa, Tulo, Numeerisen
funktion minimi ja
Numeerisen funktion
maksimi.
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Valikon
nimi

Valikon vaihtoehto

Funktio

X= 3 (CAS): Algebra

Kayta Laskin-sovelluksen
Algebra-valikon tyokaluja,
esimerkiksi Ratkaise,
Kertoma, Lavenna,
Nollakohdat, Numeerinen
ratkaisu, Ratkaise
yhtaléryhma,
Polynomityokalut,
Murtolukutydkalut,
Muunna lausekkeet,
Trigonometria,
Kompleksiluku ja Maarita
juuri.

Jd 4 (CAS): Differentiaali- ja

integraalilaskenta

Kayta Laskin-sovelluksen
Differentiaali- ja
integraalilaskentavalikon
tyokaluja, esimerkiksi
Derivaatta, Derivaatta
pisteessa, Integraali, Raja-
arvo, Summa, Tulo,
Funktion minimi, Funktion
maksimi, Tangenttisuora,
Normaalisuora, Kaaren
pituus, Sarja,
Differentiaaliyhtalén
ratkaisija, Implisiittinen
derivointi sekd Numeeriset
laskutoimitukset.

® s Todenn&kdisyyslaskenta

Kayta Laskin-sovelluksen
Todennakoisyys-valikon
tyokaluja, esimerkiksi
Kertoma, Permutaatiot,
Kombinaatiot,
Satunnaisluku ja Jakaumat.

X 6: Tilastot

Kayta Laskin-sovelluksen
Tilastot-valikon tyokaluja,
esimerkiksi Tilastolaskenta,
Tilastotulokset,
Listamatematiikka,
Listaoperaatiot jne.
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Valikon Valikon vaihtoehto Funktio
nimi

oo Kayta Laskin-sovelluksen

2% 7. Matriisi ja vektori Matriisi ja vektori -valikon
tyokaluja, esimerkiksi Luo,
Transponoi, Determinantti,
Rivi-echelon-muoto,
Sievennetty rivi-echelon-
muoto, Samanaikainen jne.

Kayta Laskin-sovelluksen
€ 8: Talous Talous-valikon tyokaluja,
esimerkiksi Talouslaskenta,
TVM-funktiot, Kuoletus,
Kassavirrat,
Korkomuunnokset ja Vrk
paivamaarien valilla.

Huomaa:Lisatietoja on Laskin-sovellusta kasittelevassa
kappaleessa.

Muistiinpanot-sovelluksen kuvaus esimerkkien
avulla

Tassa osassa kuvataan, miten Muistiinpanot-sovellus toimii yhdessa
muiden sovellusten kanssa vastausten automaattisessa paivittamisessa.

Esimerkki #1: Muistiinpanot-sovelluksen kdytto6 toisen
asteen funktion juurten etsimisessa

1. Avaa uusi asiakirja ja valitse Muistiinpanot-sovellus.
2. Maarita funktio matemaattisen lausekkeen ruutuun, sievenna se ja

piilota vastaus matemaattisen lausekkeen ruudun maaritteiden
avulla.
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Kirjoita lisaa tekstia, esimerkiksi: "Funktion f1(x) reaalijuuret ovat:"
4. Kirjoita uuteen matemaattisen lausekkeen ruutuun:
polyRoots(f1(x),x).
5. Paina [enter]-painiketta ja piilota timéan ruudun syéte Matemaattisen
lausekkeen ruudun maéritteet -valintaikkunan kautta.

6. Valitse jaettu asettelu tyokalurivin Sivun asettelu -kuvakkeesta.

7. Lisada Kuvaajat-sovellus ja piirrd funktion f1(x) kuvaaja.

Katso, miten funktion f1 juuret muuttuvat, kun funktiota muokataan
Kuvaaja-sovelluksessa.
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Esimerkki #2: Muistiinpanot-sovelluksen kdytté otannan
tutkimisessa

Tassa esimerkissa luodaan tietysta perusjoukosta poimitun otoksen
keskiarvon otannan jakauma. Voimme tarkastella, miten otannan
jakauma muodostuu tietylle otoskoolle, ja voimme kuvata sen
ominaisuuksia. Voit muuttaa perusjoukon ja otoksen kokoa.

1. Maarita perusjoukko ja otoksen koko.
a) Kirjoita: "Luo otosdata:"

b) Lisdad matemaattisen lausekkeen ruutu ja méaarita perusjoukko.
Kirjoita esimerkiksi: "perusjoukko:=seq(n,n,1,50)".

¢) Paina Enter-painiketta ja piilota vastaus Matemaattisten
lausekkeiden ruudun maaritteet -valintaikkunan kautta.

d) Lisad matemaattisen lausekkeen ruutu ja maarita otoksen koko.
Kirjoita esimerkiksi: "koko:=5".

e) Paina Enter-painiketta ja piilota vastaus Matemaattisten
lausekkeiden ruudun maaritteet -valintaikkunan kautta.

2. Aseta initialisointi.
a) Kirjoita: "Aloita otosten poiminta:"

b) Lisaa matemaattisen lausekkeen ruutu ja aseta alkuarvot otosten
lukumaaralle (num) ja otoksen keskiarvolistalle (sampmeans).
Tyyppi:

"num:=0:sampmeans:={}"

¢) Paina Enter-painiketta ja piilota vastaus Matemaattisten
lausekkeiden ruudun maaritteet -valintaikkunan kautta.

d) Poista matemaattisen lausekkeen ruutu kadytésta komennoilla
Toiminnot > Poista kdytosta. Kaytostapoisto estaa
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3.

4,

matemaattisen lausekkeen ruudun siséllén korvautumisen, kun
num- ja sampmeans-arvot muuttuvat. Kaytdstapoistettu
matemaattisen lausekkeen ruutu nakyy vaalealla taustalla.

Maarita Data & Tilastot -sovellus otosten poimintaa varten.
a) Muuta sivun asettelua ja liséa Data & Tilastot -sovellus.
b) Napsauta vaaka-akselia ja lisdd sampmeans-lista.

¢) Muuta ikkunan asetusta: XMins=1 ja XMax = 50.

d) Voit asettaa otoksen keskiarvon kuvaajan myds komennoilla
Analysoi > Piirrd arvon kuvaaja.

Syota datan lisdysohjeet.
a) Kirjoita: "Luo uudet otokset:"

b) Lisda matemaattinen lauseke, jolla maaritat otoksen (sample) ja
paivitat otosten lukumaaran seka otoksen keskiarvolistan. Tyyppi:

"num:=num+1:otos:=randsamp(perusjoukko,koko):
sampmeans:=augment(sampmeans,{keskiarvo(otos)})"

c) Paina Enter-painiketta, piilota vastaus ja poista lausekkeen
vieritys kaytostd Matemaattisten lausekkeiden ruudun maaritteet
-valintaikkunan kautta.

d) Poista matemaattisen lausekkeen ruutu kaytéstad komennoilla
Toiminnot > Poista kdytosta. Nain voit estaa lausekeruudun
sisallén korvautumisen, kun num- ja sampmeans-arvot
initialisoidaan uudelleen.
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e) Luo matemaattisten lausekkeiden ruudut, joissa nakyvat nykyinen
kokeiden lukumaara (num), otos (sample) seka otoksen
keskiarvolista (sampmeans).

5. Nyt voit aloittaa tutkimisen. Voit lisata otoksia helposti painamalla
Enter matemaattisen lausekkeen ruudun kohdassa "Luo uusia
otoksia".

Huomaa:Voit myos automatisoida otannan kayttamalla silmukkaa
For ... EndFor.
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Lisaksi voit muuttaa otoskokoa ja kdynnistaa otannan uudelleen.
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Ndin paaset alkuun - Vernier DataQuest™

Vernier DataQuest™ -sovellus on sisdanrakennettu TI-Nspire™ -
ohjelmistoon ja kdmmenlaitteiden kayttdjarjestelmaan. Vernier
DataQuest™ -sovelluksen avulla voit keratd, tarkastella ja analysoida
dataa.

Vernier DataQuest™ -sovelluksen kaytté edellyttas, ettd TI-Nspire™ -
kdmmenlaitteen kayttodjarjestelmaversio on 3.0 tai uudempi. Voit
paivittaa kayttojarjestelman osoitteessa education.ti.com.

Tietoja Vernier DataQuest™ -sovelluksesta

e Suorita sovellus joko TI-Nspire™ -kdmmenlaitteessa tai Windows®-
tai Mac®-tietokoneessa.

e \Voit kerata dataa useilla anturiliittymilla ja antureilla, kuten
TI-Nspire™-laboratoriokytkentéatelineella.

e TI-Nspire™-laboratoriokytkentatelineella voit kerata tietoa jopa
viidella kytketylla anturilla (kolme analogista ja kaksi digitaalista).
Yhteensopivien anturien taydellinen luettelo on kohdassa
Yhteensopivat anturit.

Tarkeaa: TI-Nspire™ CM-C -kdmmenlaite ei ole yhteensopiva
laboratoriokytkentatelineen kanssa ja tukee vain yhden anturin
kayttoa kerrallaan.

e \Voit kerata dataa joko luokassa tai kaukana olevassa paikassa
kayttamalla aika- tai tapahtumapohjaista kerdystilaa.

e Valitse tietty keratyn mittausdatan osa ja keskity siihen.
e Keraa useita mittaussarjoja vertailua varten.

* Luo graafinen hypoteesi Piirré ennuste -ominaisuudella.
¢ Toista mittausdata ja vertaile hypoteesin tulosta.

¢ Analysoi dataa kayttamalla funktioita kuten interpolointia,
tangenttia tai mallintamista.

e Nayta tulokset kaaviossa tai taulukossa.
e Muokkaa tapaa, jolla tulokset naytetaan.

¢ Linkita data muihin TI-Nspire™ -sovelluksiin.
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Vernier DataQuest™ -datan kdyttaminen muissa
TI-Nspire™ -sovelluksissa

Datan keraysajojen aikana keratty data kirjoitetaan Vernier DataQuest™
-sovelluksen kuvaaja- ja taulukkondkymiin ja sitd voidaan kayttaa
seuraavissa TI-Nspire™-sovelluksissa:

e Laskin

e Kuvaaja

e Geometria

e Listat & Taulukot
e Data & Tilastot

Tassa kuvassa nakyy, miten dataa voidaan jakaa sovellusten valilla.

Laskin-
sovellus

Geometria

‘ ‘Kuuaajat

Listat & Taulukot | Data & Tilastot Hl‘ﬂuistiim)anot‘

Liszamalla Notes
{Muistiinpanot) -sivun voit
Vernier DataQuest™ i kirjata muistiinpanoja
tekemastasi mittauksesta jne.
A

@7 Tuleva data

Néyttéihin tutustuminen

Vernier DataQuest™ -sovellusikkuna on taysin samanlainen
kammenlaitteessa ja TI-Nspire™-ohjelmistossa. Seuraavassa kuvassa
nakyy sovellusruutu.
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@ Vernier DataQuest™ -sovellusnékymén vililehdet.
Sovelluksessa on kolme nakymaa.

e Mittari. Nayttaa luettelon antureista, jotka on kytketty tai
maaritetty kaytettaviksi offline-tilassa.

e Kuvaaja. Nayttaa keratyt tiedot graafisessa esityksessa tai
nayttaa ennusteen ennen datan kerdysajoa.

e Taulukko. Nayttaa keratyn datan sarakkeissa ja riveilla.
@ Datajoukon valintatyékalu.Tama tyokalu naytetaan vain

kuvaajanakymassa ja sen avulla voit valita, minka datajoukon
haluat kuvata.

@ Nikymain tiedot -alueTalla alueella on tietoa nykyisen nakyman
datasta.

@ Datatydalue. Datan ensisijainen ndytté. Naytetyn datan tyyppi
riippuu nakymasta.

@ Datan keruun ohjaustoiminnot. Naiden painikkeiden avulla voit
kdynnistaa ja pysayttaa keruun, tallentaa datajoukkoja ja kerata
datapisteita.

Valikkoihin tutustuminen

Muiden TI-Nspire™-sovellusten tapaan Vernier DataQuest™ -
sovelluksessa on omat sovellus- ja kontekstivalikkonsa.

Kun avaat asiakirjan tai tehtavan ensimmaista kertaa, avaa
sovellusvalikko lisadmalla Vernier DataQuest™ -sovellus.

» Napsauta kohtaa Lisda > Vernier DataQuest.
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Vernier DataQuest™ avautuu Mittari-nakyma aktiivisena ja
sovellusvalikko avoimena.

Tarkeaa!Jos kytket anturin ennen Vernier DataQuest™ -sovelluksen
kaynnistamista, kytketty anturi avaa Vernier DataQuest™ -
sovellusikkunan automaattisesti.
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@ Tydalueen valitsin. Napsauta TI-Nspire™ Teacher Software -
ohjelmassa naita valilehtia, kun haluat vaihtaa Sisalt6-tyoalueen ja
Asiakirjat-tydalueen valilla. Naita valilehtia ei ndyteta opiskelijan
ohjelmistossa. Asiakirjat-tyéalue on opiskelijan ohjelmiston
oletustydalue.

@ Tydkalurivi. Siséltaa pikavalintoja tyokaluihin, joita kaytetaan
kansioiden luontiin, tiedostojen tallentamiseen,
oppituntipakettien luomiseen, tiedostojen lahettamiseen
kammenlaitteille seka kopiointiin/liittdmiseen. Tydkalurivin
vaihtoehdot muuttuvat riippuen siita, mika tydalue on auki.

(3] Sovellusvalikko. Sisaltaa Vernier DataQuest™ -sovellukseen
liittyvia komentoja. Naiden komentojen avulla voit kerata ja
analysoida dataa, maarittaa antureita, tarkastella dataa kuvaajassa
tai taulukossa jne.
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@ Kontekstivalikko. Sisaltaa valittujen objektien kanssa useimmiten
kaytetyt tyokalut. Kontekstivalikon vaihtoehdot riippuvat
aktiivisesta objektista tai suoritettavasta tehtavasta.

Voit avata kontekstivalikon napsauttamalla objektia tai tydaluetta
hiiren oikeanpuoleisella painikkeella.

Ké@mmenlaite: Siirra osoitin objektin kohdalle ja paina painiketta
(etn] [menu.

@ Tilarivi. Antaa tietoa aktiivisesta asiakirjasta ja mahdollistaa
vaihtamisen kdmmenlaite- ja tietokonenakyman valilla.

Tilarivin kdytto

Document View: Boldness:

D)
00 o

@ Tehtdvé- ja sivunumero. Nayttaa nykyisen sivun ja tehtavan
numeron aktiivisessa asiakirjassa.

Asetukset. Nayta asiakirjan asetukset kaksoisnapsauttamalla tata.

Kammenlaite: Mahdollistaa asiakirjojen tarkastelun sellaisina kuin
ne nakyvat kdmmenlaitteen naytdssa. Nayton koko on rajoitettu
kdmmenlaitteen ndytén mukaisesti.

Voit ottaa kdmmenlaitendkyman kdyttd6n napsauttamalla E‘

@ Tietokone: Mahdollistaa asiakirjojen tarkastelun sellaisina, kuin ne
nakyvat ohjelmistossa. Tama on ohjelmiston oletusnakyma.

Voit ottaa tietokonendkyman kaytté6n napsauttamalla |@|

(5) Asteikko. Liukusaadin, jolla voit saataa kontrastia
(tietokonendkymassa) tai asiakirjan kokoa
(kammenlaitenakymassa).

e Kaytetdan kdmmenlaitendkymassa muuttamaan asiakirjan ja
tydalueen kokoa. Suurenna asiakirjaa valitsemalla zoomauksen
prosenttivalikko.

e Kaytetaan tietokonendkymassa sdatamaan viivoja ohuemmiksi
tai paksummiksi. Muuta asiakirjan lihavointia valitsemalla
lihavoinnin prosenttivalikko tai napsauttamalla - ja + -
kuvakkeita.
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Tiedonkerédimiin tutustuminen
Voit kayttaa useita eri antureita ja liittymia tiedonkeruuseen Vernier
DataQuest™ -sovelluksen ja TI-Nspire™-ohjelmiston avulla.

Monikanavaiset anturiliittymat

Monikanavaisten anturiliittymien avulla voit kayttaa mittauksessa
samalla kertaa montaa anturia.

Anturiliittyma Kuvaus

Tata anturia voidaan kayttaa joko
kdammenlaitteiden tai tietokoneiden kanssa
tai itsendisena anturina.

Talla anturiliittymallé voidaan kytkea ja
kayttaa yhdesta viiteen anturia
samanaikaisesti. Sitd voidaan kayttaa
laboratoriossa tai etakaytossa.

Laboratoriokytkentatelineeseen voidaan
kytkea kaksi digitaalista ja kolme analogista
anturia.

Laboratoriokytkentételine tukee myos
suurta mittaustaajuutta vaativia antureita,

kuten sykemittareita tai verenpaineanturia.
Texas Instruments y P

TI-Nspire™.- Kun laitetta kaytetadn etakayttéanturina,
laboratoriokytkentite tiedot voidaan mydhemmin ladata
line kdammenlaitteeseen tai tietokoneeseen.

Saat lisatietoja TI-Nspire™ -
laboratoriokytkentéatelineen ohjekirjasta.

392  Néin pddset alkuun - Vernier DataQuest™



Yhden kanavan anturiliittymat

Yhden kanavan anturiliittymiin voidaan liittaa vain yksi anturi kerrallaan.
Naissa antureissa on joko mini-USB-liitin kdmmenlaitetta varten tai
normaali USB-liitin tietokonetta varten. Yhteensopivien anturien
taydellinen luettelo on kohdassa Yhteensopivat anturit.

Anturiliittyma Kuvaus

Tata tiedonkerainta kaytetaan
kdmmenlaitteiden kanssa. Siind on mini-
USB-liitin, jolla se voidaan kytkea
suoraan kammenlaitteeseen.

Kytkemalla anturit Vernier EasyLink® -
sovittimeen voit:

Vernier EasyLink® e Mitata ilmanpainetta.
e Mitata liuoksen suolaisuutta.

e Tutkia paineen ja tilavuuden suhdetta
(Boylen laki).

Tata tiedonkerainta kaytetaan
tietokoneiden kanssa. Siina on tavallinen
USB-liitin, joten se voidaan kytkea
Windows®- tai Mac®-tietokoneeseen.

Kytkemalla anturit Vernier GoLink® -
sovittimeen voit:

¢ Mitata liuoksen happamuuden tai
Vernier Go!Link® emaksisyyden.
e Seurata kasvihuonekaasuja.

e Mitata aanen intensiteettitasoa
desibeleina.

Anturityypit
Voit valita kolmesta anturityypista.

e Analogiset anturit.Ldmpétila-, valo-, pH- ja janniteanturit ovat
analogisia ja vaativat anturiliittyman.

¢ Digitaaliset anturit. Photogate-ajastimet, sateilyntarkkailulaitteet
ja pisaralaskurit ovat digitaalisia antureita. Naita antureita voidaan
kayttaa vain TI-Nspire™-laboratoriokytkentatelineen kanssa.

¢ Suoraan kytkettdvat USB-anturit.Nama anturit kytketaan suoraan
kammenlaitteeseen tai tietokoneeseen, eivatka ne vaadi erillista
anturiliittymaa.
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Yhteensopivien anturien taydellinen luettelo on kohdassa Yhteensopivat
anturit.

Kammenlaitteiden anturit

Seuraavassa on lueteltu joitakin kdmmenlaitteen kanssa kaytettavaksi
sopivia antureita.

Anturi Kuvaus

Tama analoginen anturi kytkeytyy suoraan
TI-Nspire™-kadmmenlaitteisiin mini-USB-portin
kautta. Silla voidaan tutkia liiketta ja lilkkeen
kuvaajia.

Tama anturi kdynnistad automaattisesti Vernier
DataQuest™ -sovelluksen, kun se kytketaan
kammenlaitteeseen. Datan kerdédminen alkaa, kun
valitset Liikevastaavuus-toiminnon.

Tama anturi kerda jopa 200 naytetta sekunnissa.
Taman anturin avulla voit:

Texas . . . . e . . .
Instruments ¢ Mitata henkil6n tai esineen sijainnin ja
CBR 2™ nopeuden.
e Mitata kappaleen kiihtyvyyden.
Tama analoginen anturi kytkeytyy suoraan
TI-Nspire™-kammenlaitteisiin mini-USB-portin
kautta ja silla mitataan lampétilaa. Voit
suunnitella kokeita, joissa voit:
e Kerata saatietoja.
¢ Tallentaa kemiallisten reaktioiden aiheuttamia
lampotilamuutoksia.
. e Suorittaa lampofuusiotutkimuksia.
Vernier
EasyTemp® -

lampétila-anturi
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Anturit tietokoneille

Seuraavassa taulukossa on lueteltu joitakin tietokoneen kanssa
kaytettaviksi sopivia antureita.

Anturi Kuvaus

Tama analoginen anturi kytkeytyy
tietokoneen USB-porttiin ja sita kaytetaan
- keradamaan lampétilan arvoja.

Taman anturin avulla voit:

e Kerata saatietoja.
Vernier Go!Temp® - o
lampétila-anturi

Tallentaa kemiallisten reaktioiden
aiheuttamia lampétilamuutoksia.

e Suorittaa lampofuusiotutkimuksia.

Tama analoginen anturi kytkeytyy
tietokoneen USB-porttiin ja silla mitataan
kappaleen paikkaa, nopeutta ja
kiihtyvyytta.

Taman anturin avulla voit:

¢ Mitata henkilon tai esineen sijainnin ja
nopeuden.

Gol Mation

e Mitata kappaleen kiihtyvyyden.

Vernier Go!Motion® -
liiketunnistin

Mittauksen suorittaminen

Mittausta suoritettaessa nama perusvaiheet ovat samat riippumatta siita,
minka tyyppista.

1. Aloita uusi asiakirja tai tehtava.

Tarkeaa: Jos kytket anturin ennen Vernier DataQuest™ -sovelluksen
avaamista, ohjelmisto avaa Vernier DataQuest™ -sovelluksen
automaattisesti.

2. Kytke anturi.

3. Maarita anturin asetukset. (Valinnainen, jos kaytossa ovat
oletusasetukset)

4. Aseta mittaustapa. (Valinnainen, jos kaytossa ovat oletusasetukset)
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5. Suorita mittaus.
6. Pysayta mittaus.

7. Tallenna mitttausdata tulevaa kayttda varten tallentamalla
mittaussarja.

8. Tallenna mittaus.
9. Analysoi data.

10. Tulosta data. (Valinnainen, ellet tarvitse paperikopiota.)

Asiakirjan luonti

Tl suosittelee, etta jokaiselle uudelle mittaukselle avataan uusi asiakirja.
Uuden asiakirjan luonti varmistaa, etta Vernier DataQuest™ -sovellus on
asetettu oletusarvoihinsa.

Tarkead: Kdmmenlaitteessa voi olla avoimena vain yksi asiakirja. Sinua
pyydetaan tallentamaan se ennen uuden asiakirjan luontia. Tl suosittelee
pitdmaan vain yhden asiakirjan avoimena my®s siksi, etta jarjestelma
maarittda anturin oikeaan asiakirjaan.

Uuden asiakirjan tallentaminen

Voit tallentaa uuden asiakirjan seuraavasti:

1. Valitse Tiedosto > Uusi Tl New TINspire -asiakirja.
Ké@mmenlaite: Paina painiketta ja valitse kohta Uusi asiakirja.
Uusi asiakirja avautuu.

2. Valitse Lisaa Vernier DataQuest.
Vernier DataQuest™ avautuu.

Tehtdvan lisaaminen asiakirjaan

Voit lisata uuden tehtdvan nykyiseen asiakirjaan. Uuden tehtavan luonti
varmistaa, etta Vernier DataQuest™ -sovellus on asetettu
oletusarvoihinsa.

1. Valitse Lisda > Tehtava.
Kammenlaite: Paina javalitse Lisaa > Tehtava.
2. Valitse Lisdd Vernier DataQuest.

Uusi tehtava yhdella sivulla lisataan asiakirjaan.
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Anturien kytkeminen

Jotkin anturit saattavat vaatia valikappaleen. Valikappaleen vaativat
anturit tulee anturi kytkea ensin sovittimeen.

Voit kytked anturin ja anturin sovittimen seuraavasti:

1.

Kiinnita anturi sovittimeen mini-USB-, USB- tai BT-liittimella seka
sopivalla kaapelilla.

Kiinnita sovitin tietokoneeseen tai kdmmenlaitteeseen oikealla
liittimella ja kaapelilla.

Huomautus: Voit kiinnittaa kdmmenlaitteen TI-Nspire™ -
tiedonkeruulaitteeseen liu'uttamalla kdmmenlaitteen laitteen
pohjassa olevaan liittimeen.

Suorakytkettavat USB-anturit, kuten Vernier Go!Temp® -lampétila-
anturi (tietokoneisiin) tai Vernier EasyLink® -lampdtila-anturi
(kammenlaitteisiin) liitetaan suoraan tietokoneeseen tai
kammenlaitteeseen, eivatka ne tarvitse anturisovitinta.

Anturin asetusten muuttaminen

Voit muokata anturin arvojen yksikkda- ja tallennustapaa. Voit
esimerkiksi muuttaa lampétila-anturin mittayksikoksi Celsius tai
Fahrenheit.

Anturin mittayksikdiden muuttaminen

Muutettavissa olevat yksikkdévalinnat vaihtelevat riippuen valitusta
anturista. Esimerkiksi Vernier Go!Temp® -lampétila-anturissa valittavana
ovat yksikot Fahrenheit, Celsius ja Kelvin. Vernier-kasidynamometrissa
(puristusvoima-anturi) voidaan valita newtonit, paunat ja kilogrammat.

Voit muuttaa mittayksikk6a seuraavasti:

1.
2.

Valitse Koe > Maéarita anturit.
Napsauta Muuta yksikét ja valitse sitten anturi, jota haluat muuttaa.

Huomautus: Nakyvissa ovat anturit, jotka olet kytkenyt tai valinnut
kaytettavaksi offline-tilassa.

Valitse yksikkotyyppi yksikkdvalikosta.
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% 2-Data , | 2:5tart Collection
KS:Graph \ _'. otore Uata oe

| 4-pnalyze S:Extend Collection (270 s)
FE'E 5:View ' | &:Replay 4

=i 6:0ptions | 7:Collection Mode ’
8:Collection Setup

9:Set Up Sensors 1:Change Units * |4
AcAdvanced Setup 4

2:Calibrate

* | 2:Hand Dynamar
3:Zero

Mittayksikko vaihdetaan.
Huomautus: Voit vaihtaa yksikdt ennen datan keraamista tai sen
jalkeen. Keratty data kayttaa uutta mittayksikkoa.

Anturin kalibrointi

Kun ohjelmisto tai kdmmenlaite havaitsee anturin, ko. anturin kalibrointi
ladataan automaattisesti. Voit kalibroida joitakin antureita
manuaalisesti. Jotkin anturit, kuten kolorimetri ja liuenneen hapen
anturi on kalibroitava, jotta saadaan parempia tuloksia.

Anturi voidaan kalibroida kahdella tavalla:

¢ Manuaalinen sy6ttd

e Kahden pisteen kalibrointi

¢ Yhden pisteen kalibrointi

Saat lisatietoja tutustumalla anturin dokumentaatioon

kalibrointiarvoista ja -menetelmista.

Anturin nollaaminen

Kaikkia antureita ei voi nollata. Tyypillisesti nollattavia antureita ovat
voima-, etdisyys- ja paineanturit. Tiettyja ymparistéolosuhteita kuten
lampéotilaa, pH-arvoa ja CO, -pitoisuutta mittaavia antureita ei voi

nollata.
Voit asettaa arvon nollaan seuraavasti:
1. Valitse Koe > Mé&éarita anturi.

2. Valitse anturi ja napsauta Nollaa.
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Huomautus: Nakyvissa ovat anturit, jotka olet kytkenyt tai valinnut
kaytettavaksi offline-tilassa.

Anturin arvo on nyt nolla.

Anturin positiivisen suunnan kadntaminen painvastaiseksi
T&ta toimintoa kayttamalla voit muuttaa lukeman naytoén.

Oletuksena voima-anturin vetaminen tuottaa positiivisen voiman ja
tyontaminen negatiivisen voiman. Kaantamalla anturin nayton voit
nayttaa tyontamisen positiivisena voimana.

Jos useampi kuin yksi anturi voidaan kaantaa, valitse kaannettava anturi
luettelosta.

Voit kdantaa anturin positiivisen suunnan seuraavasti:
1. Valitse Koe > Maarita anturi.
2. Valitse anturi ja napsauta Kaanna.

Anturin nadyttdma lukema kadnnetaan. Jos olet Mittarindkymassa,

kaantamisen ilmaisin ) nakyy anturin nimen perassa.

PEE

Mode:
Time Based
Rate:

1 samplesis
Duration:
180s

Positiivisen suunnan kaannon ilmaisin

Mittaustavan asettaminen

Mittaustavan valinnan avulla voit valita kokeelle oikean tilan.
Oletusmitaustapa uusille kokeille on Aikakuvaaja.

Jos mittaustapaa eika dataa ole tallennettu, varoitusviesti ilmoittaa, etta
tilojen vaihtaminen poistaa tallentamattomat tiedot.

Voit kayttaa valoportti-mittaustilaa vain Vernier Photogate -anturilla.

Voit kdyttaa Drop Counting (pisaralaskuri) -tilaa vain Vernier Drop Count
-anturilla.
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Aikakuvaaja-mittaustavan asettaminen

Aik
Val
sek

akuvaaja-mittaustapa keraa tietoa kayttaen perusteena aikaa.
itsemalla tdman tilan voit kerata joko tietyn maaran naytteita
unnissa (nopeus) tai naytteita tietyn sekuntimaaran valein (intervalli).

Nopeus ja intervalli ovat toistensa kaanteistoimintoja. Voit asettaa

ker

1.

aystilan aikaperusteiseksi seuraavasti:
Valitse Koe > Kerdystila > Aikakuvaaja.

Nayttoon tulee Maaritd aikakuvaaja-datankerays -ikkuna, jossa
valittuna on joko intervalli tai nopeus. (Alkuarvona on edellinen
asetus.)

Valitse Nopeus tai Intervalli.

* Nopeus (naytettad/sekunti) Kirjoita ndytteiden maara sekuntia
kohti. Intervalli lasketaan.

¢ Intervalli (sekuntia/nayte): Kirjoita sekuntien maara naytetta
kohti. Nopeus lasketaan.

Kirjoita Kesto -kenttdan, montako sekuntia datan kerdyksen tulee
kestaa.

Tarkista pisteiden maara -kentan arvosta, ettd nopeus ja kesto ovat
mielekkaita.

Huomautus: Pisteiden maara on laskettu kentta. Maara lasketaan
kaavalla Nopeus * Kesto + 1.

Tarkeaa: Lilan monien mittauspisteiden keréaminen vaikuttaa
jarjestelman suorituskykyyn.

Valitse tarvittaessa joku seuraavista.

¢ Piirturikaavio (Valinnainen): Piirturikaavio keraa naytteita
jatkuvasti, mutta sailytaa vain viimeksi keratyt x datapistetta. (x
on Number of Points -kentdssa maaritettyjen pisteiden maara.)

¢ Datamerkki (Valinnainen): Taman valinnan valitseminen lisaa

=)

Lisaa Datamerkki -vaihtoehdon datankerailyn sdadinalueelle.

Napsauttamalla Lisaa Datamerkki -kuvaketta voit korostaa tiettyja
pisteitd, kuten havaitessasi muutoksen tai muuttaessasi ehtoa.
Esimerkkeja muutoksesta ovat:

— Jaan muodostus alkaa.

— Sekoitat liuosta.
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— Lisaat liuokseen kemikaalia.

Fad | = 7210.00

runi
Time

72s
®Pressure
113.11 kPa
*Data Mar...

Pressure (kPa)

L > i Time (s) 80

Datamerkit

6. Napsauta OK-painiketta.
Asetukset tallennetaan seuraavaa suoritusta varten.

Syottotapahtumat -tilan asettaminen

Syottotapahtumat -kerailytilassa voit tallentaa naytteita kasin
maarittamalla riippumattoman arvon kullekin keraamallesi pisteelle.

Voit asetta Syottdtapahtumat-kerailytavan seuravasti:
1. Valitse Koe > Kerdystila > Sy6ttotapahtumat.

Nayttoon tulee Sydttotapahtumien asetukset -valintaikkuna.

Events With Entry Setup x |
MName: ' l
Units: | l
[C] Average over 10 s

| oK | Cancel |

2. (Valinnainen) Kirjoita etiketille nimi.
(Valinnainen) Kirjoita riippumattoman muuttujan yksikét.
4. (Valinnainen) Valitse vaihtoehto 10 sekunnin keskiarvo.

Kayta tata valintaa, kun anturin arvot vaihtelevat. Jarjestelméa keraa
dataa 10 sekuntia ja sailytata keskiarvon.
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5. Napsauta OK-painiketta.

Asetukset tallennetaan seuraavaa suoritusta varten.

Sailyta nykyinen lukema -kuvake “©

Datan kerailyn saatimissa.

nakyy nyt (epaaktiivisena)

Valitut tapahtumat -kerailytilan asettaminen

Valitut tapahtumat -kerailytilassa voit tallentaa naytteita kasin
maarittdmalla riippumattoman arvon kullekin keraamallesi pisteelle.

Voit asettaa Valitut tapahtumat -kerailytilan seuraavasti:
1. Valitse Koe > Kerdystila > Valitut tapahtumat.
Nayttoon tulee Valittujen tapahtumien asetukset -valintaikkuna.
2. (Valinnainen) Anna otsikolle nimi.
Kayta mita tahansa jarkevaa arvoa.
(Valinnainen) Kirjoita riippumattoman muuttujan yksikoét.
4. (Valinnainen) Valitse vaihtoehto 10 sekunnin keskiarvo.

Kayta tata valintaa, kun anturin arvot vaihtelevat. Jarjestelma keraa
dataa 10 sekuntia ja sailytata keskiarvon.

5. Napsauta OK-painiketta.

Asetukset tallennetaan seuraavaa suoritusta varten.

Sailyta nykyinen lukema -kuvake “©

Datan kerailyn saatimissa.

nakyy nyt (epaaktiivisena)

Valoportti-ajoitus -kerdilytilan valinta

Valitse Valoportti-ajoitus -kerailytila vain kaytettdessa Vernier Photogate
-anturia. Valoportti on tarkoitettu liikeen tutkimiseen. Sen avulla
voidaan tutkia kappaleiden liikettd, kun ne kulkevat porttien lapi, tai
ulkopuolisen laserin muodostaman portin lapi. Sitd voidaan myés kayttaa
tutkimaan liikettd missa tahansa naista tiloista:

e Pulssi
e Heiluri
¢ Hila ja pulssi

¢ Vain portin tila
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pisaralaskuri -keraystilan asettaminen

Valitse pisaralaskurikerdystila vain kaytettaessa optista Vernier Drop
Counter -anturia.

Tietojen kerdaédminen

Kun olet maarittanyt anturin ja valinnut mittaustavan, aloita datan
kerdaminen koetta varten. Kerdystila maarittaa, mitka vaiheet tarvitaan
datan kerdamiseen.

Jos olet Mittarindkymassa, kun aloitat datan kerdamisen Vernier
DataQuest™ -sovellus vaihtaa Kuvaajandkymaéan ja aloittaa anturitiedon
tallennuksen. Kaavio paivittyy ja nayttaa datan kun sitad kerataan.

Tarkeaa: Kun kaytat Syottotapahtumat- tai Valitut tapahtumat -tilaa,
datapisteita ei tallenneta ennen kuin valitset Koe > Sailyta tai valitset

=)

Datan keraiamisen pysdyttaminen

Useimmissa mittaustavoissa tiedonkeradaminen loppuu automaattisesti.
Syottdtapahtumat-tilassa datan kerdys on pysaytettdva manuaalisesti.
Voit myds lopettaa datan keradmisen manuaalisesti missa tahansa
muussa tilassa.

Voit pysayttaa kerdamisen seuraavasti:

» Napsauta Koe > Lopeta kerdédminen.

Nykyinen suoritus pysahtyy.

Datan keraaminen Aikakuvaaja-tilassa
Voit kerata dataa Aikakuvaaja-tilassa seuraavasti:
1. Palauta anturi oletusarvoihinsa valitsemalla Koe > Uusi koe.

Tama vaihe poistaa nykyisen datan ja varmistaa, etta kytketty anturi
on asetettu oletusarvoihinsa.

2. Kytke anturi.
Huomautus: Kun kytket anturin, sen nimi lisétdan anturiluetteloon.
Maarita keraystilaksi Aikakuvaaja.

4. Napsauta Koe > Aloita kerdaminen.
Napsauta Koe > Lopeta kerdaminen.

Mittaus on valmis.
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Tietojen keraaminen Syottotapahtumat-tilassa

Kayta tata toimenpidetta vain, kun olet maarittanyt keraystilaksi
Syottotapahtumat-tilan.

Voit kerata tietoja Sy6ttotapahtumat-tilassa seuraavasti:

1.

Palauta anturi oletusarvoihinsa valitsemalla Koe > Uusi koe.

Tama vaihe poistaa nykyisen datan ja varmistaa, etta kytketty anturi
on asetettu oletusarvoihinsa.

Kytke anturi.
Huomautus: Kun kytket anturin, sen nimi lisdtdan anturiluetteloon.
Maarita keraystilaksi Sy6ttétapahtumat-tila.

Napsauta Koe > Aloita kerdéminen.

Sailyta nykyinen lukema -kuvake " tulee aktiiviseksi. Anturi
nayttaa datapisteen nayton keskikohdassa.
Valitse Koe > Sdilyté jokaiselle datapisteelle, jonka haluat sailyttaa.

Nayttdoon tulee Sydttétapahtumat -valintaikkuna.

Enter Value: |{k)

Previous Value: 13.00

| oK | Cancel

Kirjoita datapisteen arvo.
Napsauta OK-painiketta.

Datapiste tallennetaan oikeaan sijaintiin kuvaajassa. Seuraava piste
tulee nakyviin kaavion keskikohtaan.

Toista vaiheet 4, 5 ja 6 kunnes kaikki halutut datapisteet on keratty.
Napsauta Koe > Lopeta kerdaminen.

Datajoukon suoritus on valmis.

Tietojen kerdaminen Syoéttotapahtumat-tilassa, 10
sekunnin keskiarvo -valinta

Kayta tata toimenpidetta vain, kun olet maarittanyt keraystilaksi
Syottdtapahtumat ja valinnut 10 sekunnin keskiarvo -vaihtoehdon.
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Voit kerata tietoja Syottdtapahtumat-tilassa, 10 sekunnin keskiarvo -
valinnan avulla seuraavasti:

1.

6.
7.

Palauta anturi oletusarvoihinsa valitsemalla Koe > Uusi koe.

Tama vaihe poistaa nykyisen datan ja varmistaa, etta kytketty anturi
on asetettu oletusarvoihinsa.

Kytke anturi.
Huomautus: Kun kytket anturin, sen nimi lisadtédan anturiluetteloon.

Maarita tilaksi Syéttétapahtumat ja ota kayttéon 10 sekunnin
keskiarvo.

Napsauta Koe > Aloita keraaminen.

Sailyta nykyinen lukema -kuvake “® tulee aktiiviseksi. Anturi

nayttaa datapisteen ndytén keskikohdassa.

Kun olet valmis, napsauta

Keskiarvo -valintaikkuna tulee ndytt66n ja alkaa laskea kohti nollaa
sekuntia. Kun laskuri saavuttaa nollan, jarjestelma tallentaa
datapisteen kaavion oikeasta sijainnista.

Averaging

Averaging over 10 seconds.

Seconds remaining: 8

Toista vaiheet 4 ja 5 kunnes kaikki halutut datapisteet on keratty.
Napsauta Koe > Lopeta kerddminen.

Mittaus on valmis.

Tietojen kerdaminen Valitut tapahtumat -tilassa
Voit kayttaa Valitut tapahtumat -kerailytilaa seuraavasti:

1.

Palauta anturi oletusarvoihinsa valitsemalla Koe > Uusi koe.

Tama vaihe poistaa nykyisen datan ja varmistaa, etta kytketty anturi
on asetettu oletusarvoihinsa.

Kytke anturi.

Huomautus: Kun kytket anturin, sen nimi lisadtédan anturiluetteloon.
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Maarita keraystilaksi Valitut tapahtumat -tila.
Napsauta Koe > Aloita keraaminen.

Sailyta nykyinen lukema tulee aktiiviseksi. Anturi ndyttaa datapisteen
ndyton keskikohdassa, kun ollaan Kuvaaja-nakymassa.

Valitse Koe > Sailyta jokaiselle datapisteelle, jonka haluat sailyttaa.

Datapiste tallennetaan oikeaan sijaintiin kuvaajassa. Seuraava piste
tulee nakyviin kuvaajan keskikohtaan.

Toista vaihetta 5 kunnes kaikki halutut datapisteet on keratty.
Napsauta Koe > Lopeta kerdaminen.

Mittauksen suoritus on valmis.

Mittaaminen Valohila-ajoitus -tilassa

Kayta tata toimenpidetta vain, kun olet maarittanyt keraystilaksi
Valohila-ajoituksen.

1.

o Uk~ W

Palauta anturi oletusarvoihinsa valitsemalla Koe > Uusi koe.

Tama vaihe poistaa nykyisen datan ja varmistaa, etta kytketty anturi
on asetettu oletusarvoihinsa.

Kytke anturi.

Huomautus: Kun kytket anturin, sen nimi lisatéan anturiluetteloon.
Maarita mittaustavaksi Valoportti-ajoitus.

Napsauta Koe > Aloita kerd@minen.

Keraa datajoukkosi.

Napsauta Koe > Lopeta kerdaminen.

Mittauksen suoritus on valmis.

Mittaaminen pisaralaskuri -tilassa

Kayta tata toimenpidetta vain, kun olet maarittanyt keraystilaksi
pisaralaskurin.

1.

Palauta anturi oletusarvoihinsa valitsemalla Koe > Uusi koe.

Tama vaihe poistaa nykyisen datan ja varmistaa, etta kytketty anturi
on asetettu oletusarvoihinsa.

Kytke anturi.
Huomautus: Kun kytket anturin, sen nimi lisétdan anturiluetteloon.
Maarita mittaustavaksi pisaralaskuri.

Napsauta Koe > Aloita keraaminen.
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5. Suorita mittaus.
6. Napsauta Koe > Lopeta kerddminen.

Mittaus on valmis.

Mittaustulosten tallennus

Usein mittaukset sisaltavat useita mittaussarjoja. Voit tallentaa
viimeisimman mittauksen osaksi mittaussarjaa. Mittauksen tallentaminen
estaa sen haviamisen ja sailyttaa tiedot, koska seuraavaan suoritukseen
luodaan uusi datajoukko. Datajoukkoa ei tallenneta sovelluksen
ulkopuolelle, ennen kuin tallennat datajoukon TI-Nspire™ - tai
PublishView™:-asiakirjana.

Tarkeaa: Asiakirja on tallennettava, jos haluat sailyttaa datan
sovelluksen sulkemisen jalkeen.

Huomautus: PublishView™-sovellus on kaytettavissa vain tietokoneen
ohjelmistossa.

Jos ei ole tarpeen sailyttda aiemman suorituksen tietoja, ylikirjoita
datajoukko aloittamalla uusi kerddminen tallentamatta nykyista dataa.

Voit tallentaa datajoukon seuraavasti:

» Valitse Koe > Tallenna datajoukko.
Ensimmainen datajoukko tallennetaan oletuksena nimelld "Run 1" ja
lisadatan kerddmiseen avautuu "Run 2". Voit muuttaa datajoukon
nimia.

Kokeen tallentaminen

Kokeen valmistumisen jalkeen tallenna se TI-Nspire™ -asiakirjana (.tns-
tiedosto) tai TI-Nspire™ PublishView™ -asiakirjana (.tnsp).

Tarkeaa: PublishView™-sovellus on kaytettavissa vain tietokoneen
ohjelmistossa.

1. Valitse tallennettava asiakirja.
2. Valitse Tiedosto > Tallenna asiakirja.
Kammenlaite: Paina javalitse sitten Tiedosto > Tallenna.

Asiakirja tallennetaan.
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Kuvaaja-ndkymadssa tyoskentely

Kun keraat dataa, ne kirjoitetaan seka Kuvaaja- etta Taulukko-nakymiin.
Kuvaaja-nakymassa voit analysoida tietoja.

Tarkedad: Kuvaaja- ja (Analyze) Analyysi -valikkokohteet ovat
kaytettavissa vain tydskenneltdessa Kuvaaja-nakymassa.

Kuvaaja-nakyman nayttaminen:
» Valitse Ndyta > Kuvaaja.

Nakyviin avautuu Kuvaaja-nakyman ruutu.
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Kuvaajien nayttaminen

Nayta kuvaaja -valikolla voit nayttaa erillisia kuvaajia, kun kaytdssa on:
e Anturi, joka tuottaa useamman kuin yhden sarakkeen tietoa.

e Useita antureita, joille on maaritetty samanaikaisesti eri yksikot.

Voit nayttaa ylemman kuvaajan (Kuvaaja 1), alemman kuvaajan (Kuvaaja
2) tai molemmat.

Tassa esimerkissa samassa mittauksessa on kaytetty kahta anturia
(kaasupaineanturia ja kdsidynamometria). Seuraavassa kuvassa esitetdan
taulukkonakyman sarakkeet Aika, Voima ja Paine. Kuva nayttaa, miksi
nakyvissa on kaksi kuvaajaa.

» Valitse Nayta > Kuvaaja.
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Yhden kuvaajan nayttaminen

Kun nakyvissa on kaksi kuvaajaa, ylempi on Kuvaaja 1 ja alempi on

Kuvaaja 2.

Jos haluat nayttaa vain Kuvaajan 1:

» Valitse Kuvaaja > Ndyta kuvaaja > Kuvaaja 1.

Talléin vain Kuvaaja 1 naytetaan.

Jos haluat nayttaa Vain Kuvaajan 2:

» Valitse Kuvaaja > Ndyta kuvaaja > Kuvaaja 2.

Talléin vain Kuvaaja 2 naytetaan.

Useiden kuvaajien ndayttaminen

Kuvaajien 1 ja 2 ndyttaminen yhdessa:

» Valitse Kuvaaja > Nadyta kuvaaja > Molemmat.

Talldin kuvaajat 1 ja 2 ndytetaan.
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Kuvaajien nayttaminen Sivun asettelu -nakymassa

Kayta Sivun asettelu -ndkymaa silloin, kun Nayta kuvaaja -valinta ei sovi
useiden kuvaajien nayttamiseen.

Nayta kuvaaja -valinta ei ole kaytettavissa seuraavissa tilanteissa:
e Samalla anturilla on suoritettu useita mittauksia.

e Kaytdssa on useita samantyyppisia antureita.

e Useat anturit tuottavat samoja datasarakkeita.

Sivun asettelun kayttaminen:

1. Avaa alkuperdinen datajoukko, jonka haluat nahda kahdessa
kuvaajaikkunassa.

e J{;’ 250.00f

Tirme

9s
sPressure
107 .06 kPa

Pressure (kPa)

= 100.00)
o . @L o Time (5) 100

2. Valitse Muokkaa > Sivun asettelu > Valittu asettelu.

Kammenlaite: Paina [docv] ja valitse sitten Sivun asettelu > Valitse
asettelu.

3. Valitse kaytettava sivun asettelutyyppi.
—|

Tassa esimerkissa valittiin yla- ja alasivun symboli — .
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Click here to add an application

4. Lisaa sovellus napsauttamalla tasta.

Kammenlaite: Paina painikkeita [menu].

5. Lisda Vernier DataQuest.

Talloin toiseen ndkymaan lisdtaan Vernier DataQuest™ -sovellus.

6. Jos haluat nahda erilliset nakymat, napsauta muutettavaa nakymaa ja
valitse Nayta > Taulukko.

Nakyviin tulee uusi nakyma.
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unl
Time
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Pressure (kPa)

Huomautus:
Yhden

7 nakyman
valinta nakyy

toisessa
nakymassa.

Time (g}
Pressure (k...

7. Jos haluat ndhda saman nakyman, napsauta muutettavaa nakymaa.

8. Valitse Ndyta > Kuvaaja.

Nakyviin tulee uusi ndkyma.
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Kuvaajan muokkaaminen
Voit muokata kuvaajaa lisddamalla otsikon, vaihtamalla vareja seka
maarittamalla akselien alueet.

Otsikon lisdaminen

Kuvaajaan lisatty otsikko nakyy Nakyman tiedot -alueella. Kun tulostat
kuvaajan, myés sen otsikko tulostetaan.

1. Valitse Kuvaaja > Kuvaajan otsikko.

Néakyviin avautuu Kuvaajan otsikko -valintaikkuna.

Title: |

[l Enable

oK | Cancel |

Jos tydalueella on kaksi kuvaajaa, valintaikkunassa on kaksi
otsikkovalintaa.
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Graph 1 Tite: —

¥ Enable
Graph 2 Title:

il Enable

2. Kirjoita Otsikko-kenttaan haluamasi otsikko.
—tai—
a) Kirjoita ensimmaisen kuvaajan nimi Kuvaaja 1 -kenttaan.
b) Kirjoita toisen kuvaajan nimi Kuvaaja 2 -kenttaan.

3. Valitse Ota kdyttéon, niin otsikko naytetaan.

Huomautus: Ota kadytt66n -valinnalla voit nayttaa tai piilottaa
kuvaajan otsikon tarpeen mukaan.

4. Napsauta OK-painiketta.

Talléin otsikko naytetaan.

’\i; jd :—_ ’80.00
runi
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Yhden kuvaajan akselien alueiden asettaminen
X- ja Y-akseleiden minimi- ja maksimialueiden muokkaaminen:

1. Valitse Kuvaaja > Ikkunan asetukset.

Naytolle avautuu Ikkunan asetukset -valintaikkuna

Kuvaaja-ndkyméssé tydskentely
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Window Settings X

X Min: [§]
X Max: [200.000 |
¥ Min: [1.000 |
¥ Max: [2.500 |

Cancel |

2. Kirjoita uudet arvot seuraaviin kenttiin:
- Xmin.
— X maks.
- Y min.
— Y maks.
3. Napsauta OK-painiketta.

Sovellus kayttaa uusia arvoja kuvaajan nékyvan alueen
maarittamiseen, kunnes aluetta muokataan tai datajoukkoja
muutetaan.

Kahden kuvaajan akselien alueiden asettaminen

Kahta kuvaajaa kasiteltaessa syotetaan kahdet Y-akselin minimi- ja
maksimiarvot mutta vain yhdet X-akselin minimi- ja maksimiarvot.

1. Valitse Kuvaaja > Ikkunan asetukset.

Naytolle avautuu Ikkunan asetukset -valintaikkuna
Window Settings .

X Min: |

X Max: [150.000 '
Graph 1: Y Min: [1.000 '
¥ Max: [2.500 '
Graph 2 Y Min: [0 '
¥ Max: [100.000 '

oK | Cancel |

2. Kirjoita uudet arvot seuraaviin kenttiin:

- X min.
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Kuvaajan akselien alueen muuttaminen
Voit muokata kuvaajan X- ja Y-akseleiden minimi- ja maksimialueita.
1.

— X maks.

— Kuvaaja 1: Y min.

— Y maks.

— Kuvaaja 2: Y min.

— Y maks.

Napsauta OK-painiketta.

Sovellus kayttaa uusia arvoja kuvaajan nékyvan alueen
madrittamiseen, kunnes aluetta muokataan tai datajoukkoja

muutetaan.

Valitse muutettava linkki.

(2] [ 12 ’:,sno

run2
OTime
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Kammenlaite:

a) Vie osoitin arvon kohdalle, niin osoitin muuttuu I-palkiksi I

Time (s)

2. Kirjoita tekstille uusi arvo.

b) Korosta muutettava teksti.

¢) Kirjoita tekstille uusi arvo.
d) Paina [enter]-painiketta.

Tall6in teksti muutetaan ja kuvaaja piirretéan uudelleen muutosta

vastaavaksi.

Kuvaaja-ndkyméssé tydskentely
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Piirrettdvan datajoukon valitseminen

Jos haluat tallentaa datajoukkoja tai ajaa useita kokeita, valitse
piirrettava datajoukko.

1. Valitse Kaavio > Valitse datajoukko.

Kaytettavissa olevien datajoukkojen luettelo avautuu.

2run2
v Zrun3
4:Al
S:Mare. ..

2. Valitse jokin seuraavista:
¢ Datajoukon nimi. Piirtda yhden tietyn datajoukon.
e Kaikki. Piirtaa kaikki datajoukot.
e Lisda. Antaa valita piirrettavat datajoukot.

Kun kaytat Lisda -valintaa ja valitset useamman kuin yhden
datajoukon muttet kaikkia datajoukkoja, datajoukkojen
valintatydkalussa lukee Muokattu.

3. Napsauta OK-painiketta.

Valittu datajoukko naytetaan.

Kuvaajan autoskaalaus

Autoskaalauksen avulla naet kaikki piirretyt pisteet. Autoskaalaa nyt -
valinnasta on hyotya, kun olet muuttanut X- ja Y-akseleiden alueita tai
zoomannut kuvaajaa ldhemmas tai kauemmas. Voit myds maarittaa
automaattisen autoskaalausasetuksen, jota kaytetaan keraamisen aikana
ja sen jalkeen.

Autoskaalaa nyt sovellusvalikon avulla
» Valitse Kuvaaja > Autoskaalaa nyt.

Nyt kuvaaja nayttaa kaikki piirretyt pisteet.
Autoskaalaa nyt pikavalikon avulla
1. Avaa pikavalikko kuvaajan alueella.
2. Valitse Ikkuna/Zoomaus > Autoskaalaa nyt.

Nyt kuvaaja nayttaa kaikki piirretyt pisteet.
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Kerdaamisen aikana suoritettavan autoskaalauksen
maadrittaminen

Keradmisen aikana suoritettavan autoskaalauksen kayttéén on kaksi
valintaa. Valinnan valitseminen:

1.

4,

Valitse Asetukset > Autoskaalauksen asetukset.

Autoscale Settings

After Collection: lAutoscale to Data J

(K] [cancel

Naytolle avautuu Autoskaalauksen asetukset -valintaikkuna

Napsauta p, niin ndkyviin avautuu avattava Kerdamisen aikana -
luettelo.

Valitse joku vaihtoehdoista

¢ Autoskaalaa suuremmaksi - Suurentaa kuvaajaa keraamisen
aikana tarpeen mukaan, jotta kaikki pisteet nakyvat.

e Ala autoskaalaa - Kuvaajaa ei muuteta kerdamisen aikana.

Tallenna asetukset napsauttamalla OK-painiketta.

Kerddmisen jalkeen suoritettavan autoskaalauksen
maarittaminen

Kerddmisen jalkeen automaattisesti suoritettavan autoskaalauksen
asettamiseen on kolme vaihtoehtoa. Asetuksen valitseminen:

1.

Valitse Asetukset > Autoskaalauksen asetukset.

Naytolle avautuu Autoskaalauksen asetukset -valintaikkuna

Napsauta p, niin nakyviin avautuu avattava Kerdé@misen jilkeen -
luettelo.

Valitse joku vaihtoehdoista

e Autoskaalaa dataan. Laajentaa kuvaajan niin, etta kaikki
datapisteet nakyvat. Tama on oletusasetus.

¢ Autoskaalaa nollasta. Muokkaa kuvaajaa niin, etté kaikki
datapisteet alkupistettd myodten nakyvat.

¢ Ala autoskaalaa. Kuvaajan asetuksia ei muuteta.

Kuvaaja-ndkyméssé tydskentely
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4. Tallenna asetukset napsauttamalla OK -painiketta.

Kuvaajan alueen valitseminen

Pistealueen valitsemisesta on hydtyd monissa tilanteissa, kuten
zoomattaessa lahemmas tai kauemmas, poistettaessa ja palautettaessa
tietoja seka tarkasteltaessa asetuksia.

Alueen valitseminen:

1. Vie osoitin alueen alkukohtaan.

2. Veda osoitinta kuvaajalla aluevalinnan loppuun asti.
Valittu alue merkitdan harmaalla varjostuksella.

Kéammenlaite:
a) Vie osoitin alkupisteeseen ja paina [en] [§].

Osoitin muuttuu kaksipaiseksi nuoleksi +

b) Vie osoitin valinnan loppuun.
c) Paina [esc].

Osoitin muuttuu yksipaiseksi nuoleksi X.
3. Tee jokin seuraavista.
- Zoomaa lahemmas tai kauemmas
— Poista tai palauta tietoja

— Tarkastele asetuksia

Kuvaajan ldhentdminen

Voit zoomata lahemmas kerattyjen pisteiden joukkoon. Voit myos
zoomata kauemmas edellisestd zoomauksesta, jolloin kuvaajaikkunan
nakyma laajenee valittujen pisteiden ulkopuolelle.

Kuvaajan lahentdminen:
1. Valitse zoomattava alue tai kayta nykyistd nakymaa.
2. Valitse Kuvaaja > Lahenna.
Kaaviota saddetaan niin, etté vain valittu alue on nakyvissa.

Valittua X-aluetta kaytetaan uutena X-alueena. Y-alue
autoskaalataan niin, etta kaikki kuvaajan valitun alueen tietopisteet
nakyvat.

Naissa kuvissa nakyy alkuperainen nakyma seka useita kertoja
lahemmas (tai valittuun alueeseen) zoomattu nakyma.
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Kuvaajan loitontaminen
Kuvaajan loitontaminen:

» Valitse Kuvaaja > Loitonna.
Nyt kuvaajan ndkyma laajentuu.

Jos nakymaa loitonnetaan ladhentamisen jalkeen, loitontaminen
palauttaa nakyman ennen ladhentamista.

Jos olet esimerkiksi lahentanyt kuvaa kahdesti, ensimmainen
loitonnus palauttaa nakyman ensimmaisen lahennyksen jalkeen. Jos
olet lahentanyt kuvaa useita kertoja ja haluat nayttaa koko kuvaajan
ja kaikki tietopisteet, valitse Autoscale Now (Autoskaalaa nyt).

Pisteiden esitystavan muuttaminen

Voit muuttaa pisteiden esitystapaa kuvaajissa muuttamalla pisteiden
vareja seka pistemerkkien symboleita.

Pisteasetusten mdarittaminen
Kuvaajan merkintdjen esitystiheyden ja yhdistavan viivan maarittdminen:

1. Valitse Asetukset > Pisteasetukset.

Naytolle avautuu Pisteasetukset -valintaikkuna.

Point Options

Connect Data Points

| oK | Cancel |

2. Valitse avattavasta luettelosta Merkinta.
¢ Ei mitddn. Mitaan pisteita ei korosteta.
¢ Alueellinen. Jaksoittainen pisteiden korostaminen.

¢ Kaikki. Kaikki tietopisteet korostetaan.
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3. Valitse Yhdista tietopisteet, niin pisteiden valilla ndytetaan viiva.
—tai—

Poista Yhdista tietopisteet -valinta, niin pisteiden valinen viiva
poistetaan.

Seuraavissa kuvissa on esimerkkeja pisteiden merkintaasetuksista.

Alueellinen

|| l m || Yhdista tietopisteet - valitut

Kaikki

0000 00 o000
Yhdista tietopisteet - ei valitut

[ . Ei mitaan

Yhdista tietopisteet - valitut

Pisteiden vérin muuttaminen

Jos haluat, voit muuttaa pisteiden varia.

Huomautus: TI-Nspire™ -kammenlaitteella varit esitetddan harmaan
sdvyina.

1. Avaa valikko napsauttamalla kuvaajaa kakkospainikkeella.

2. Valitse Vari.

Huomautus: Datavalinnan edella nakyy usein datajoukon nimi seka
sarakkeen nimi.

1:Analyze 3 b\/

2Window/Zoom  *

3:Graph Settings »

1orunl.Pressure »
S:Point Marker 4 2:runl . Force ¥

G:5trike Data 4

7:Restore Data 4
Napsauta muutettavaa sarakemuuttujaa.
4. Napsauta varia.
Talléin tietoja kuvaava viiva muuttuu valitun variseksi.
Pistemerkkien valitseminen
1. Avaa valikko napsauttamalla kuvaajaa kakkospainikkeella.
2. Valitse Pistemerkki.
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Huomautus: Jos olemassa on vain yksi riippuva muuttujasarake,

Pistmerkki-valinnan edessa nakyy tietojoukon seka sarakkeen nimi.
Muussa tapauksessa Pistemerkki-valinnalla on valikko.
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3. Valitse muutettava sarakemuuttuja.

4. Valitse asetettava pistemerkki.

Pistemerkki muuttuu valinnan mukaiseksi.

Itsendisen muuttujasarakkeen valitseminen

Valitse X-akselin sarake -valinnalla voit valita sarakkeen, jota kaytetaan
itsendisend muuttujana, kun datasta luodaan kuvaajaa. Tata saraketta
kaytetaan kaikissa kuvaajissa.

1. Valitse Kuvaaja > Valitse X-akselin sarake.

2. Valitse muutettava muuttuja.

Kuvaajan X-akselin nimi muuttuu, ja kuvaaja jarjestetddn uudelleen
niin, ettd kuvaajan luomisessa kaytetaan uutta itsenaista muuttujaa.

Riippuvan muuttujasarakkeen valitseminen

Valitse Y-akselin sarake -valinnalla voit valita riippuvat
muuttujasarakkeet, joita kdytetaan naytettavien kuvaajien piirtdmiseen.

1. Valitse Kuvaaja > Valitse Y-akselin sarake.

2. Valitse jokin seuraavista:

e Luettelossa ndkyva muuttuja. Luettelossa nakyy riippuvat
muuttujat sekd datajoukkojen lukumaara.

® Lis&a. Lisaa -valinta avaa valintaikkunan. Kayta tata valintaa, kun
haluat valita kuvaajaan useita datajoukkomuuttujia.

Kuvaaja-ndkyméssé tydskentely
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Select Columns to Graph
] run1 Time:

& run Pressure

Ol run2 Time

= run2 Pressure

] run3. Time

]l run3 Pressure

oK | cancel

Tietojen nayttidminen ja piilottaminen
Voit piilottaa ruudun tietoja, niin ndet suuremman nakyman.

Seuraavassa esimerkissa on ruutuja, joissa tiedot ovat nakyvissa.

ngs o

Time f | Time (s}

7855 D \
eTemperat.. 3
a5.47°C 8

£ \
&

HE — o | | o I

Tietojen piilottaminen:
> Valitse Asetukset > Piilota tiedot.
Piilota tiedot -valinta muuttuu Nayta tiedot -valinnaksi.
Ruudusta on piilotettu seuraavat osat:
e \Vernier DataQuest™ -sovellusnakyman valilehdet
e Nakyman tiedot -alue
e Tiedonkeruu-sovelluksen ohjaustoiminnot
Tietojen ndyttaminen:

» Valitse Asetukset > Nayta tiedot.
Datan analysointi taulukkondkymassa

Taulukkonadkyma on toinen tapa lajitella ja tarkastella kerattya dataa.

Sarakeasetusten mdadritys

Voit nimeta sarakkeita ja maarittaa desimaalipisteet seka kadytettavan
tarkkuuden. Sarakkeiden maarittaminen:

1. Valitse Ndyta > Taulukko.
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Nakyviin tulee taulukkonakyma.

Tassa esimerkkissa mittausta ei ole suoritettu ja Vernier-
kaasupaineanturi on kiinnitetty.

d runi
Yruni Time Pres
Time (s)

Pressure (...

1
2
3

A
Valitse Tiedot > Sarakeasetukset.
Nakyviin avautuu Sarakeasetukset -valikko.

Huomautus: Voit napsauttaa néita valintoja myés Mittari-, Kuvaaja-
tai Taulukko -ndkymassa. Tulokset tulevat silti ndkyviin.

Napsauta maaritettavan sarakkeen nimea.

Huomautus: Joissakin kentissa voi olla tietoja, mutta niita voidaan
muokata.

Naytolle avautuu Tulostusasetukset-valintaikkuna.

Short Mame: |Pres
Units: |kPa
Displayed Precision:
Decimal Places
| Link to list {e.g. 'runl.Pressure?)
«| Apply changes to all Data Sets

0K Cancel

Kirjoita sarakkeen pitkd nimi Nimi -kenttaan.
Kirjoita lyhennetty nimi Lyhyt nimi -kenttaan.

Huomautus: Tama nimi nakyy, jos saraketta ei voi laajentaa niin, etta
koko nimi nakyisi.

Kirjoita yksikoiden lukumaara Yksikét -kenttaan.

Valitse tarkkuusarvo avattavasta Naytettédva tarkkuus -luettelosta.
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Huomautus: Oletustarkkuus liittyy anturin tarkkuuteen.

8. Valitse Linkita luetteloon, jos haluat muodostaa linkin
sybmolitaulukkoon ja asettaa tiedot muiden TI-Nspire™ -sovellusten
kaytettavaksi.

Huomautus: Linkittdminen on useimpien antureiden oletusasetus.

Tarkeda: Sykkeen ja verenpaineen anturit vaativat valtavasti dataa
ollakseen hyddyllisia. Naiden antureiden oletusasetus on
linkittamaton, jotta jarjestelman suorituskyky olisi hyva.

9. Valitse Ota muutokset kiyttoon kaikissa datajoukoissa, niin
muutokset otetaan kayttéon kaikissa datajoukoissa.

10. Napsauta OK-painiketta.

Nyt sarakkeen asetukset on maaritetty uusilla arvoilla.

Uuden datajoukon luominen

Voit luoda uuden datajoukon, joka sisaltda samat sarakkeet kuin
olemassa oleva datajoukko/datajoukot. Viimeisimman datajoukon
sarakeasetukset otetaan kayttéon uudessa datajoukossa.

» Valitse Tiedot > Uusi datajoukko.

Uusi tyhja datajoukko luodaan samoilla sarakemaarityksilla kuin
olemassa oleva datajoukko.

Datajoukon nimen muuttaminen

Voit muuttaa datajoukon nimea sarakkeiden otsikoiden ylapuolella.
Muutos nakyy myos datajoukkojen valintatydkalussa seka
tietonakymassa.

1. Valitse Nayta > Taulukko.
2. Napsauta Taulukko -ruutua kakkospainikkeella.

Nakyviin tulee taulukon datajoukon nimea vastaava pikavalikko,
esimerkiksi Run1.
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runi

Time 2:Column Options 4

—

4:Sort Data Set

7 Edit 4

3. Valitse Asetukset, jonka edessa lukee datajoukon nimi.

o2 TR ¥ B S P B

Naytolle avautuu Datajoukon asetukset -valintaikkuna.

Data Set Options 7, o

[
Mame: [

Notes: | |

| oK | Cancel |

4. Kirjoita uusi nimi Nimi -kenttaan.

Huomautus: Nimesséa voi olla enintaan 30 merkkia, eika se voi
sisaltaa pilkkuja.

5. (Valinnainen) Kirjoita datajoukosta tietoja Huomautuksia -kenttaan.
6. Napsauta OK-painiketta.

Datajoukon nimea on nyt muutettu.

Uuden sarakkeen lisddminen

Voit sy6ttaa tietoja manuaalisesti, kun lisdat uuden sarakkeen.
Anturisarakkeita ei voi muokata, mutta manuaalisesti syotettyja tietoja
voi muokata.

1. Valitse Tiedot > Uusi manuaalinen sarake.
Naytolle avautuu Tulostusasetukset-valintaikkuna.

Huomautus: Joissakin kentissa voi olla tietoja, mutta niita voidaan
muokata.
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[ColmnOpteons———— x|
Name: [JEGHE

Short Name: M
Units:
Displayed Precision
Decimal Places -
Generate Values
Start: |1
End: [100
Increment: |1
Mumber of Points: 100
Link from List: |None =
| Link to list: (e.g. 'runl.Manual’)

OK Cancel

2. Kirjoita sarakkeen pitka nimi Nimi -kenttaan.
3. Kirjoita lyhennetty nimi Lyhyt nimi -kenttaan.

Huomautus: Tama nimi nakyy, jos saraketta ei voi laajentaa niin, etta
koko nimi nakyisi.

4. Kirjoita kaytettavat yksikot.
Valitse tarkkuusarvo avattavasta Naytettéva tarkkuus -luettelosta.
Huomautus: Oletustarkkuus liittyy anturin tarkkuuteen.

6. (Valinnainen) Valitse Ota muutokset kiytté66n kaikissa
datajoukoissa, niin muutokset otetaan kayttoon kaikissa
datajoukoissa.

7. (Valinnainen) Valitse Luo arvot, niin rivien arvot tdydennetaan
automaattisesti.

Jos valitset taman vaihtoehdon, noudata naita ohjeita:
a) Kirjoita alkuarvo Alku -kenttaan.

b) Kirjota loppuarvo Loppu -kenttaan.

c) Kirjoita arvon lisdys Lisdys -kenttaan.

Pisteiden lukumaara lasketaan ja naytetdan Pisteiden lukumé&ara -
kentassa

8. Valitse Linkita luettelosta, jos haluat muodostaa linkin toisen
TI-Nspire™ -sovelluksen tietoihin.

Huomautus: Tahan luetteloon tulee tietoja vain, kun toisessa
sovelluksessa on tietoja, joilla on sarakkeen tunniste.
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9. Valitse Linkita luetteloon, jos haluat muodostaa linkin
sybmolitaulukkoon ja asettaa tiedot muiden TI-Nspire™ -sovellusten
kaytettavaksi.

Huomautus: Linkittdminen on useimpien antureiden oletusasetus.

Tarkeaa: Sykkeen ja verenpaineen anturit vaativat valtavasti dataa
ollakseen hyodyllisia. Naiden antureiden oletusasetus on
linkittamaton, jotta jarjestelman suorituskyky olisi hyva.

10. Napsauta OK-painiketta.

Uusi sarake lisataan taulukkoon. Tata saraketta voi muokata.

7 “d i Afternoon Run

TAfternoco... Time I Pres ]Manual
Time (s) 1 0109.6107 1.00
pres (k) 11418629 2.0
Manual

21742888 3.00

32100481 4.00
4231 .SESEE.I]I]

5231.7221  6.00
61914344 7.00
71798882 8,00

W o s B WM

| & e\

B231.7221 9.0C

Uuden lasketun sarakkeen liséaminen

Voit lisata datajoukkoon ylimaaraisen sarakkeen, jonka arvot lasketaan
lausekkeella kayttaen ainakin yhta olemassa olevaa saraketta.

Kayta laskettua saraketta pH-tietojen derivaatan selvittdmiseen. Jos
haluat lisatietoja, katso Derivaatta-asetusten sdadtdminen.

1. Valitse Tiedot > Uusi laskettu sarake.

Naytolle avautuu Tulostusasetukset-valintaikkuna.
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Column Options 7, -
(NPTl aleulated '

Short Name: |C

Units: |

Displayed Precision:

5 -

ISignh‘icant Figures =
Expression: ' '

Type an expression which includes
One of the following column names:
Volume, Pressure

Link to list: (e.g. run?1.Calculated”

| oK | Cancel |

2. Kirjoita sarakkeen pitka nimi Nimi -kenttaan.
3. Kirjoita lyhennetty nimi Lyhyt nimi -kenttaan.

Huomautus: Tama nimi nakyy, jos saraketta ei voi laajentaa niin, etta
koko nimi nakyisi.

4. Kirjoita kaytettavat yksikot.
Valitse tarkkuusarvo avattavasta Naytettéva tarkkuus -luettelosta.
Huomautus: Oletustarkkuus liittyy anturin tarkkuuteen.

6. Kirjoita Lauseke -kenttaan laskelma, joka sisaltda yhden sarakkeen
nimen.

Huomautus: Jarjestelméan ilmoittamat sarakkeiden nimet riippuvat
valituista antureista seka sarakeasetuksissa tehdyistd nimikentan
muutoksista.

Tarkeda: Lauseke -kentéassa suurilla ja pienilla kirjaimilla on merkitys.
Esimerkki "Paine" on eri kuin "paine".)

7. Valitse Linkita luetteloon, jos haluat muodostaa linkin
sybmolitaulukkoon ja asettaa tiedot muiden TI-Nspire™ -sovellusten
kaytettavaksi.

Huomautus: Linkittdminen on useimpien antureiden oletusasetus.

Tarkeaa: Sykkeen ja verenpaineen anturit vaativat valtavasti dataa
ollakseen hyodyllisia. Naiden antureiden oletusasetus on
linkittamaton, jotta jarjestelman suorituskyky olisi hyva.
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8. Napsauta OK-painiketta.

Uusi laskettu sarake luodaan.

Tietojen poistaminen ja palauttaminen
Tietojen poistaminen:

1. Avaa data-ajo, joka sisaltaa poistettavat tiedot.

otTemp...ntl = @H

Temperature {*C)

0 Timme (5) 1800

2. Valitse Ndyta > Taulukko.
3. Valitse aloitusrivi ja vierita loppupisteeseen.

Alueen valitseminen:

Jos haluat valita tietoja nakyman ulkopuolelta, veda osoitin ruudun
yla- tai alalaitaan riippuen valinnan suunnasta. Talléin ruutua
vieritetaan, jotta naet valinnan.

Kammenlaite: Valitse ensimmainen solu painamalla kosketuslevya ja
pitamalla sitd painettuna, kunnes solu tayttyy. Vapauta painike ja vie
osoitin solujen yli niin, etta rivi on valittuna. Vie osoitin ruudun yla-
tai alalaitaan ja valitse alue loppuun. Suorita valinta loppuun
napsauttamalla kosketuslevya.
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Tassa esimerkissa rivi 21 on valittu alkualueeksi ja rivi 147
loppualueeksi.

Valinnan alku

HeyHotTemp...ntl <

run

Time Temp

15 50 21.62|

2.5 21.85]

Valinnan loppu

Temp (°C)

@

4. Valitse Tiedot > Poista tiedot.

Kammenlaite: Paina [menu]-painiketta ja valitse sitten Tiedot > Poista
tiedot.

5. Valitse jokin seuraavista:
e Valitulla alueella: Poista tiedot valitulta alueelta.

e Valitun alueen ulkopuolella: Poista tiedot muualta paitsi
valitulta alueelta.

Talloin valitut tiedot poistetaan taulukosta.

Poistettujen tietojen palauttaminen
Voit palauttaa poistettuja tietoja missa tahansa nakymassa.

1. Valitse palautettavien tietojen alue. Jos haluat palauttaa kaikki
poistetut tiedot, aloita vaiheesta kaksi.

2. Valitse Tiedot > Palauta tiedot.
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3. Valitse jokin seuraavista:
¢ Valitulla alueella - Palauttaa valitun alueen tiedot.

¢ Valitun alueen ulkopuolella - Palauttaa tiedot valitun alueen
ulkopuolella.

e Kaikki tiedot - Palauttaa kaikki tiedot. Tietoja ei tarvitse valita.

Tiedot palautetaan.
Datan analysointi Kuvaaja-ndkymassa

Voit analysoida mittausdataa Vernier DataQuest™ -sovelluksen Kuvaaja-
nakymassa. Aloita mittausdatan tutkiminen asettamalla akselit
haluamallasi tavalla ja kayta sitten anlysointitydkaluja, kuten kayrien
sovituksia, |6ytaaksesi tutkimaasi ilmidédn sopivan matemattisen mallin.

Tarkead: Kuvaaja- ja Analysoi-valikot ovat kaytettavissa vain
tydskenneltdessa Kuvaaja-nakymassa.

Datan tarkastelu analysointia varten

Analysoitaessa dataa voit tarkastella tietoja Nakyman tiedot -alueella,
Nayta kaikki tiedot -valintaikkunassa tai kuvaajassa.

Ndkyman tiedot -alueen datan tutkiminen

Kun teet analysoinnin asetuksia, voit tutkia datan kaikkia ominaisuuksia
avaamalla Kaavion kaikki tiedot -valintaikkunan. Voit avata ja sulkea
valintaikkunan niin usein kuin on tarpeen.

Tarkead: Osa tiedoista nakyy vain Nakyman tiedot -valintaikkunassa.

Tarkat tiedot naytetdan Nakyman tiedot -alueella myds silloin, kun
valintaikkuna on suljettuna.

Voit laajentaa Nakyman tiedot -aluetta, jolloin tietojen nayttamiselle on
enemman tilaa.

Voit tarkastella kerdtyn datan tietoja seuraavasti:

1. Avaa valikko napsauttamalla Nakyman tiedot -aluetta hiiren
kakkospainikkeella.

Kammenlaite: Paina [Gtri ] [menu],
2. Valitse Tiedot > Kaikki tiedot.

Nayttéoon avautuu Kuvaajan kaikki tiedot -valintaikkuna.
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All Details for Graph

Time A
“alue: 205

runl1.Temperature
Time: 90 .5
Temperature: 70.91 &4

3. Tarkastele muuta dataa kayttamalla vierityspalkkia.

4. Napsauta OK-painiketta.

Tiedot -valikossa voi olla kaytettavissa muita vaihtoehtoja. Valitsemalla
naista voit tarkastella vain osaa tiedoista.

Nikyman tiedot -alueen laajentaminen

Talla toimenpiteella voit laajentaa Nakyman tiedot -aluetta. Taman koon
lisdadminen pienentaa kuvaajan kokoa. Voit myo6s pienentaa Nakyman
tiedot -aluetta samalla toimenpiteella.

Tassa esimerkissa ndytetaan tangenttiviiva ja tilastot.

eflf <

*lewHotTemp.. ntl <=

Time () 180.0

1. Aseta kohdistin Nakyman tiedot -alueen reunalle ja pida se

paikallaan, kunnes kohdistin muuttuu muotoon L
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Wy
run’

ime

875s
elemperature

2. Napsauta ja pida kiinni akselista, kunnes kohdistin muuttuu muotoon

),

3. Kasvata kokoa vetamalla aluetta oikealle ja aseta koko

napsauttamalla.

Pienenna kokoa vetamalla aluetta vasemmalle ja aseta koko
napsauttamalla.

Arvon interpolointi kahden datapisteen vililla

Interpoloi -toiminnon avulla voit arvioida arvon kahden datapisteen
valilla seka maarittaa Kayrasovitus -toiminnon arvon naiden pisteiden
valissa ja ulkopuolella. Voit valita alueeksi kaiken datan tai tietyn alueen
siita.

Seurantaviiva liikkuu datapisteesta toiseen. Kun Interpoloi -tila on
kaytossa, seurantaviiva liikkuu datapisteiden valilld ja niiden ohi.

Voit kayttaa Interpoloi -toimintoa seuraavasti:

1.

Valitse Analysoi > Interpoloi.

Valintamerkki ilmestyy valikkoon vaihtoehdon viereen.
Napsauta kaaviota.

Seurantamerkki piirretaan lahimpaan datapisteeseen.

Piirretyn datan arvot ndytetadan Nakyman tiedot -alueella seka
Kuvaajan kaikki tiedot -valintaikkunassa.

Voit siirtaa seurantaviivaa siirtamalla kohdistinta nuolindppaimilla tai
napsauttamalla toista datapistetta.

Tietoja Integraali -toiminnon poistamisesta on kohdassa
Analyysitoimintojen poistaminen.
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Kulmakertoimen selvittdminen

Tangentti nayttaa nopeuden, jolla data muuttuu tutkimasi pisteen
kohdalla. Arvon nimi on "Kulmakerroin®".

Voit etsid kulmakertoimen seuraavasti:

1.

Valitse Analysoi > Tangentti.

Valintamerkki ilmestyy valikkoon vaihtoehdon viereen.
Napsauta kaaviota.

Seurantamerkki piirretédan [ahimpaan datapisteeseen.

Piirretyn datan arvot ndytetdaan Nakyman tiedot -alueella seka
Kuvaajan kaikki tiedot -valintaikkunassa.

Voit siirtaa seurantaviivaa siirtamalla kohdistinta nuolinappaimilla tai
napsauttamalla toista datapistetta.

AJ/;’ ’so_oo

runi

Time
87.5s —~
(o]
®Temperat... <
69.87 °C g
Slope: 0.42 g
=
g
&

=3

)\

Tietoja Integraali -toiminnon poistamisesta on kohdassa
Analyysitoimintojen poistaminen.

Time (s) 180.0

Kuvaajan ja akselien viélisen pinta-alan mdaritys

Integraali -toiminnon avulla voit selvittda kuvaajan rajaaman alueen
alan. Voit valita alueeksi kaiken datan tai tietyn alueen siita.

Voit selvittaa kuvaajan alla olevan alueen alan seuraavasti:

1. Voit tutkia kaikkea dataa jattamalla kuvaajan valitsematta, tai voit
tutkia tiettya aluetta valitsemalla sen ensin.
2. Valitse Analysoi > Integraali.
3. Valitse piirretyn sarakkeen nimi, jos niita on useampia.
Kuvaajan rajaaman alueen ala naytetdan Nakyman tiedot -alueella.
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Tietoja Integral (Integraali) -toiminnon poistamisesta on kohdassa

Analysointitoimintojen poistaminen.

Tilastoarvojen laskeminen mittausdatasta

Talla valinnalla voit tutkia mittausdataan liittyvia tilastotietoja. Minimi,

maksimi, mediaani, keskihajonta ja naytteiden maara lasketaan. Voit
tutkia tilastoja kaikesta datasta tai tietysta alueesta. Arvot naytetaan

Nakyman tiedot -alueella sekd Kuvaajan kaikki tiedot -valintaikkunassa.

Voit luoda tilastoja seuraavasti:

1.

Voit tutkia kaikkea dataa jattdmalla kuvaajan valitsematta, tai voit
tutkia tiettya aluetta valitsemalla sen.

Valitse Analysoi > Tilastot.

Valitse piirretyn sarakkeen nimi, jos niitd on useampia. Esim.

runi.Paine

Tilastot -valintaikkuna avautuu naytoélle.

Stats: on run1.Pressure
Fange: [0, 40.000000000]
Samples: 35

min: 106.515721360

max: 227494340160
mean; 184.715484752
dev: 37.404525020

ok

4. Tarkista tiedot.
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5. Napsauta OK-painiketta.
Tietoja tilastojen poistamisesta on kohdassa Analysointitoimintojen
poistaminen.

Kayran sovittaminen

Kayrasovitus -toiminnolla voit etsid mittausdataan parhaiten sopivan
kayran. Valitse kaikki data tai tietty alue siita. Kayra piirretaan
kuvaajaan.

Voit luoda kayran sovituksen seuraavasti:

1. Voit tutkia kaikkea dataa jattamalla kuvaajan valitsematta, tai voit
tutkia tiettyd aluetta valitsemalla sen.

2. Valitse Analysoi > Kayrasovitus.

Malli -valintaikkuna avautuu naytélle.

m*x + b
a*t"2 +b*x+c

a*t"3 + b*"2 + o+ d
T etk + bR + o2 + d¥ e
a*xb

a*h"x

a + b*nix) —

a*sin(b*x +c) +d

3. Valitse pudotusluettelosta vaihtoehto Kayran sovitus.

Kayran sovitus - | Lasketaan muodossa:

valinta

Lineaarinen y=m*x+b

2. asteen yhtalo y=a*x"2+b*x+c

3. asteen yhtalo y=a*x"3 + b*x"2 + c*x +d

4. asteen yhtalo y =a*xM + b*x"3 + ¢*x"2 + d*x + e
Potenssi (ax”b) y = a*x"b

Eksponentiaalinen |y = a*b”x

(ab”x)

Logaritminen y =a+ b*In(x)
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Kayran sovitus -
valinta

Lasketaan muodossa:

Sinimuoto

y =a*sin(b*x +¢c) +d

Logistinen (d = 0)

y=d(1 +a*e”(-bx)) +d

Luonnollinen
eksponentti

y = a*e(-c*x)

Verrannollinen

y = a*x

Sovita lineaarinen -valintaikkuna avautuu.

Fit: Linear

Curve Fit on runl.y
Linear

Range: [0,
100000000000
Sarnples:]b

i
d

w0
[ox]

4. Napsauta OK-painiketta.

Seuraava kuva on esimerkki toisen asteen yhtalén kayran

sovituksesta.

a:Z-f.in(;’I F '2. 5000
fwmi )
Time
62s
®Pressure
2.1120 atm
TFit Quadratic
Value: 2.0187
ax’+bx+c
a: -0.003
b: 0.350
c -7.57 = 1.0000

Pressure (atm)

v

Time (s)

150

5. Tarkista tiedot.
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Tietoja Curve Fit (Kayran sovitus) -toiminnon poistamisesta on
kohdassa Analysointitoimintojen poistaminen.
Mallin piirtdaminen

Taman valinnan avulla voidaan manuaalisesti piirtaa funktio, joka sopii
dataan. Kayta jotakin ennalta maaritetyistd malleista tai kirjoita omasi.

Voit my0s asettaa sdddettdvan parametrin, jota kaytetdan Nakyman
tiedot -valintaikkunassa. Parametrin muutos on arvo, jolla kerroin
muuttuu, kun napsautat Nakyman tiedot -valintaikkunan
muutospainiketta.

Jos parametrin arvoksi on asetettu esim. m1=1 ja napsautat yl6s-
muutospainiketta, arvo muuttuu 1.1, 1.2, 1.3 jne. Jos napsautat alas-
muutospainiketta, arvoksi muuttuu 0.9, 0.8, 0.7 jne.

Voit piirtdd mallin seuraavasti:
1. Valitse Analysoi > Malli.

Malli -valintaikkuna avautuu naytolle.

a*t"2 +b*x+c

a*t"3 + b*"2 + o+ d
T etk + bR + o2 + d¥ e
a*xb
a*h"x
a + b*nix) —

a*sin(b*x +c) +d

2. Kirjoita oma funktiosi.

—tai—

Valitse arvo pudotusluettelosta napsauttamalla.
3. Napsauta OK-painiketta.

Aseta kertoimien arvot -valintaikkuna avautuu.
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Set Coefficient Values X

a.

Spin Increment: I0.100—|
b
Spin Increment: I0.100—|
c: [1.000 |
Spin Increment: I0.100—|
d:

Spin Increment: I0.100 |

Cancel |

4. Kirjoita arvo muuttujalle m1.
5. Kirjoita arvon muutos Arvon lisdys -kenttaan.
6. Napsauta OK-painiketta.

Huomautus: Nama arvot ovat alkuarvoja. Voit séataa naita arvoja
myds Nakyman tiedot -alueella.

Malli naytetaan kuvaajassa ja saatévalinnat Nakyman tiedot -alueella
seka Kaikki kuvaajan tiedot -valintaikkunassa.

Huomaa, ettd minimi- ja maksimiakselit ovat liian suuret tassa
esimerkissa.

D jdlﬁ’so.oo

run’

%
Oy

TModel:
a*sin(b*x +

0 FAVAVAVAVAVAVANAY
0 x 100.00

Pyoritysndppdimet
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7. (Valinnainen) Saada ikkunan asetusta minimi- ja maksimiakseleille.
Lisatietoja on kohdassa Akselin asettaminen yhdelle kuvaajalle.

Tietoja Model (Malli) -analyysin poistamisesta on kohdassa
Analysointitoimintojen poistaminen.

jdu 10.00

run’

TMModel:

a*sin(b*x + ...
a: 1.000
b: 1.000
c: 1.000
d: 1.000

—10.00]

8. Tee halutut muutokset kertoimiin napsauttamalla E‘

. NMANANANNN

—tai—
Napsauta arvoa Nakyman tiedot -alueella.

Tama kuva on esimerkki mallista, jonka arvoja on saadetty.

K’]_V 10.00)

run’
X

oy

TiModel:

a*sin(b*x + ...
a; 3.800
b: 0.700

ANAANAN
el VUV VYUY

—10.00]

Analysointitoimintojen

Kun poistat aiemmin analysoitua dataa kaaviosta ja Nakyman tiedot -
alueelta, voit valita poistettavaksi kaiken datan, tietyn datanayton tai
generoidut mallit.

Voit poistaa seuraavat kohteet Nakyman tiedot -valikosta:

440 Datan analysointi Kuvaaja-ndkymassé



¢ Integraali
e Tilastot
e Kayransovitus
e Malli
1. Valitse Analysoi > Poista.
2. Valitse datanaytto, jonka haluat poistaa.

Valitsemasi naytto poistetaan kuvaajasta ja Nakyman tiedot -alueelta.

Edistyneiden analysointiominaisuuksien
kaytto

Vernier DataQuest™ -sovelluksen edistyneilld datan
analysointiominaisuuksilla voit

e nayttaa datan kerdyksen toiston

e saataa derivaatta-asetuksia

e piirtdad ennakoivan kuvaajan

¢ matkia liikkeellasi valmiita kuvaajia

¢ tarkastella kaavioita Sivun asettelu -nakymassa.

Datan keradyksen toiston nayttidminen
Toistotoiminnolla voit nayttaa datan kerayksen toiston. Sen avulla voit
¢ valita datajoukon, jonka haluat toistaa

e keskeyttaa toiston

¢ jatkaa toistoa piste kerrallaan

e s3ataa toistonopeutta

e toistaa uudelleen.

Toistettavan datajoukon valitseminen

Voit toistaa yhden datajoukon kerrallaan. Oletuksena viimeisin
datajoukko toistetaan kayttaen ensimmaista saraketta perussarakkeena
(esimerkki: viiteaika).

Jos kaytossa on useita datajoukkoja ja haluat kdyttad muuta datajoukkoa
tai perussaraketta kuin oletusarvoa, voit valita seka toistettavan
datajoukon etta perussarakkeen.

Toistettavan datajoukon valitseminen:
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1.

2.

Valitse Koe > Toisto > Lisdasetukset.

Toiston lisaasetukset -valintaikkuna avautuu.

Data Set: Irun2 =

Base Column: ITime =

|- start—| |0k cancel |

Valitse toistettava datajoukko avattavasta Datajoukko -luettelosta.

Huomautus: Mittaussarjan muuttaminen Datajoukko-
valintatyokalussa ei muuta toistovalintaa. Maarita datajoukko
valitsemalla Koe > Toisto > Lisdasetukset.

(Valinnainen) Valitse uusi arvo avattavasta Perussarake -luettelosta.
Valittu sarake toimii toiston Aika-sarakkeena.

Huomautus: Perussarakkeen tulee olla kasvavien numeroiden
luettelo.

Napsauta Aloita, niin asetukset tallennetaan ja toisto alkaa.

Huomautus: Datajoukko- ja Perussarake-valinnat perustuvat
tallennettujen ajojen lukumaaraan ja kaytettavaan sensorityyppiin.

Toiston aloittaminen

Toiston aloittaminen:

>

Valitse Koe > Toisto > Aloita toisto.

Datajoukon ajon toisto alkaa, ja datan kerdyksen ohjainpainikkeet
muuttuvat Lopeta toisto-, Keskeyta- ja Yksi piste eteenpain -
painikkeiksi. Yksi piste eteenpain -painike ja -valikkokohde
muuttuvat aktiivisiksi vasta, kun toisto keskeytetaan.

Toiston keskeyttidminen
Toiston keskeyttaminen:

» Valitse Koe > Toisto > Tauko tai napsauta D

Seuraavat asiat tapahtuvat:

¢ Toisto keskeytyy.
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¢ Valikkokohteesta tulee Jatka.

e Painikkeesta tulee D
¢ Valikkokohde Advance by Yksi piste eteenpdin muuttuu
aktiiviseksi.
Toiston jatkaminen
Keskeytetyn toiston jatkaminen:

» Valitse Koe > Toisto > Jatka.

Toisto jatkuu.

Siirtyminen toistossa pisteen verran eteenpain

Talla valinnalla voit siirtya toistossa eteenpain piste kerrallaan. Toiston
tulee olla valittuna ja keskeytettynd, jotta tdma valinta on kaytettavissa.

Keskeytetyn toiston jatkaminen piste kerrallaan:

» Valitse Koe > Toisto > Yksi eteenpdin.

Toisto jatkuu yhden pisteen kerrallaan viimeiseen pisteeseen asti.
Toistonopeuden sdaataminen
Toistonopeuden saataminen:
1. Valitse Koe > Toisto > Toistonopeus.

Toistonopeus -valintaikkuna avautuu.

Playback Rate:

Playback Rate: I

Repeat

|-start| |- oK | |- cancel |

2. Avaa Toistonopeus-kentdn avattava luettelo valitsemalla w.
3. Valitse toistonopeus.

Normaali nopeus on 1.00. Suurempi arvo nostaa toistonopeutta ja
pienempi laskee sita.

4. Valitse yksi seuraavista vaihtoehdoista:

¢ Napsauta Aloita, niin asetukset tallennetaan ja toisto alkaa.
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e Napsauta OK, niin asetukset tallennetaan ja otetaan kaytt6on
seuraavassa toistossa.

Toiston toistaminen uudelleen

1. Valitse Koe > Toisto > Aloita toisto.

2. Napsauta Aloita, niin asetukset tallennetaan ja toisto alkaa.

Derivaatta-asetusten saataminen

Talla valinnalla voit valita derivaattalaskelmissa kdytettavien pisteiden
lukumaaran. Tama arvo vaikuttaa tangenttitydkalun, nopeuden ja
kiihtyvyyden arvoihin.

Etsi pH-derivaatta-asetukset lasketulla sarakkeella.

Vernier DataQuest™ -sovellus voi maarittaa sarakkeen sisaltdman datan
numeerisen derivaatan suhteessa toiseen dataluetteloon. Dataa voidaan
kerata antureilla, sy6ttamalla manuaalisesti tai linkittdmalla muista
sovelluksista. Numeerinen derivaatta lasketaan uuteen laskettuun
sarakkeeseen.

Jos haluat selvittaa sarakkeen B numeerisen derivaatan suhteessa
sarakkeeseen A, syota seuraava lauseke Sarakeasetukset -
valintaikkunaan:

derivative(B,A,1,0) tai derivative(B,A,1,1)

Jos haluat selvittaa sarakkeen B numeerisen toisen derivaatan suhteessa
sarakkeeseen A, syota seuraava lauseke:

derivative(B,A,2,0) tai derivative(B,A,2,1)

Viimeinen parametri on 0 tai 1 riippuen kaytettavasta menetelmasta.
Kun se on 0, kdytossa on painotettu keskiarvo. Kun se on 1, kaytdssa on
derivaattamenetelma aikasiirrolla.

Huomautus: Analysoitaessa mittausdataa tangenttitydkalulla, kaytossa
on derivaatan laskeminen (painotettua keskiarvoa). (Analysointi >
Tangentti).

Huomautus: Derivaatan laskeminen perustuu taysin riveihin. On
suositeltavaa, etta luettelo A on lajiteltu laskevassa jarjestyksessa.

1. Valitse Asetukset > Derivaatta-asetukset.

Naytolle avautuu Asetukset-valintaikkuna.
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Mumber of Points for Derivative Calculations

oK | Cancel |

2. Valitse pisteiden lukumaara avattavasta luettelosta.

3. Napsauta OK-painiketta.

Ennustekuvaajan piirtaminen ja poistaminen

Voit lisata kuvaajaan ennustepisteita seka poistaa ennusteen.

Ennakoivan tuloksen piirtaminen

Talla valinnalla voit lisdta kuvaajaan pisteitd, jotka ennakoivat kokeen
tuloksen.

Ennusteen piirtdminen:
1. Valitse Analysointi > Piirrd ennuste > Piirra.

2. Vie osoitin kuvaajan paalle ja napsauta kutakin aluetta, johon haluat
lisata pisteen.

3. Paina Esc, kun haluat vapauttaa piirtotydkalun.
Kammenlaite: Paina [esc].

Seuraava kuva on esimerkki piirretystd ennusteesta.

r‘{ﬁd : '5.00
runi

X

Oy

. 0
| .|L"‘ 0 X 100.00

Ennusteen poistaminen
Piirretyn ennusteen poistaminen:
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» Valitse Analysointi > Piirrd ennuste > Poista.

Liikekohdistuksen kadyttidminen

Talla valinnalla voit luoda satunnaisesti luodun aika-paikka tai aika-
nopeus -kuvaajan.

Ominaisuus on kaytettavissa vain, kun kaytossa on liikeanturi, kuten
CBR 2™- tai Go!Motion®-anturi.

Matkittavan liikekuvaajan luominen
Kuvaajan luominen:

1. Liita liiketunnistin.

2. Valitse Nayta > Kuvaaja.

3. Valitse Analysointi > Matki kuvaajaa.

4. Valitse yksi seuraavista vaihtoehdoista:

¢ Uusi matkittava kuvaaja. Luo satunnaisen liikkkeen kuvaajan
matkittavaksi.

¢ Uusi nopeuden kuvaajan matkiminen. Luo satunnaisen
nopeuden kuvaajan.

Seuraava kuva on esimerkki liikkeen kuvaajan matkimisesta (Uusi
nopeuden kuvaajan matkiminen) luodusta piirroksesta:

(7] )/ad |2 ' 5.00
runi
Time
OVelocity

= = = [k

Velocity (m/s)

Time (s) 5.00

Huomautus: Jatka paikka- tai nopeuden kuvaajan matkimista, jos haluat
piirtaa uuden satunnaisen piirroksen poistamatta olemassa olevaa
kuvaajaa.

Liikkeen kuvaajan matkimisen poistaminen
Luodun kuvaajan poistaminen:
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» Valitse Analysointi > Liikekohdistus > Poista liikkeen matkiminen.

Edistyneiden datan kerdysvalintojen
kaytto

Tiedon kerdamista etasijainnista varten otetaan kaytté6n etadanturi.
Voit kerata tietoja etdanturin avulla jollakin seuraavista tavoista:

e Kaynnistamalla kerdamisen TI-Nspire™ -laboratoriotelineen
kytkimella tai kytkimella varustetulla anturilla.

e Kaynnistamalla kerdamisen aikaviiveella.

Offline-antureiden asetukset

Kayttamalla Lisaa offline-anturi -valintaa voit asettaa kerailyn parametrit
sekd muuttaa yksikét anturille, joka ei ole liitettyna tietokoneeseen tai
kdmmenlaitteeseen.

Et voi kayttaa anturia offline-tilassa, mutta voit valmistella sen kaytt6on
ennen kuin se liitetdan. Taman valinnan avulla on helpompi jakaa anturi
oppitunnin tai laboratorioharjoituksen aikana, kun antureita ei riita
kaikille.

1. Valitse Koe > Lisidasetukset > Méérité anturi > Lisdi offline-anturi.

Naytolle avautuu Valitse henkil6(t) -valintaikkuna.

Select Sensor

None -

Select Sensor

253G Accelerometer
2-Axis Accelerometer )
2-Axis Accelerometer ()
Z-Axis Accelerometer (7)
Low-g Accelerometer
Ammonium ISE

Anemarmeter -
2. Valitse anturi avattavasta luettelosta.

Anturi nakyy avoinna olevassa nakymassa.
3. Valitse Ndkyma > Mittari.

Mittarindkymassa nakyy luettelo kaytettavissa olevista antureista.

Edistyneiden datan kerdysvalintojen kdytté 447



Etékeraysyksikén méérittdminen

Vain TI-Nspire™ -laboratorioteilne, TI CBR 2™ ja Vernier Go!Motion®
tukevat datan etakeraysta.

Anturit kayttavat arvoja, jotka on maaritetty Vernier DataQuest™ -

SOV

elluksessa. Kerdystilan arvoja on muokattava ennen etdyksikén

maaritysten tekemista. Lisatietoja on kohdassa Anturin asetusten

mu

okkaaminen.

Voit valita kerdysyksikén seuraavasti:

1. Kytke anturi.
2. Tee koejérjestelyt avaamalla uusi asiakirja ja asettamalla keraystila.
Lisatietoja on kohdassa Kerdystilan asetus.
Valitse Koe > Lisdasetukset > Etikeriys.
4. Valitse tiedonkeruulaite avattavasta luettelosta.
etakokoonpanon tiedot -valintaikkuna tulee naytté6n.
Remote Setup Details [ =y
Rate (samples/second): 5
Interval (seconds/sample): 0.2
Duration (seconds): 40
Delay (in seconds): a
To enable delayed remote collection, enter a delay of at least 10 seconds. This will override any sensor trigger settings
|-~oK~| - cancel
5. (Valinnainen) Kirjoita viiveen arvo.
Asettamalla viiveen nollaan voit kdynnistda kerdamisen
tiedonkeruulaitteen kasikaynnistyspainikkeella. Ks. Kerddmisen
kdynnistdminen manuaalisella kdynnistyspainikkeella.
6. Napsauta OK-painiketta.
Naytolle avautuu Etdkokoonpano -valintaikkuna.
Nayttoéon tulee viesti, jossa kerrotaan miten kerd@minen
kadynnistetaan, ja etta tiedon keruulaite voidaan irrottaa.
7. lIrrota anturi.
8. Tarkista LED-valoista, onko anturi valmis kerdadmaan tietoa.
¢ Punainen. lImaisee, etta jarjestelma ei ole valmis.
¢ Oranssi. limaisee, etta jarjestelma on valmis, mutta ei keraa
dataa.
e Vihrea. limaisee, etta jarjestelma kerada parhaillaan tietoja.
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9. Keraa data painamalla kdynnistyspainiketta.

Anturin maarittaminen kdaynnistykseen

Jotta datan kerdys voidaan aloittaa perustuen tiettyyn anturin lukemaan,
on TI-Nspire™ -tiedonkeruulaitteen ja anturin oltava yhdistettyna.

Sinun tulee asettaa anturi ja rajatyyppi, jota jarjestelma kayttaa
keradtessaan dataa. Kun kdynnistin saavutetaan, anturi aloittaa datan
keraamisen.

Voit asettaa kdynnistimen seuraavasti:
1. Kytke anturi.
2. Valitse Koe > Lisdasetukset > Kdynnistys > Asetukset.

Maarita kdynnistin -valintaikkuna tulee nayttéon.

Configure Trigger 7, -

Select the sensor to use as trigger.

[
ch1:Gas Pressure Sensor -

Select the type of trigger to use.

IIncreasing through threshold -
Enter the trigger threshold in units of the selected sensor.

o

Enter the percentage of points to keep prior to the frigger event.

o |

| oK | Cancel |

3. Valitse anturi avattavasta Valitse kdynnistimena kéytettava anturi -
luettelosta.

Huomautus: Valikko nayttaa TI-Nspire™ -tiedonkeruulaitteeseen
kytketyt anturit.

4. Valitse sitten jokin seuraavista avattavasta Valitse kdytettivan
kaynnistimen tyyppi -luettelosta.

¢ Kasvaa kynnysarvon lépi. Kayta kdynnistdmaan arvon kasvaessa.

¢ Viahenee kynnysarvon lédpi. Kayta kaynnistamaan arvon
pienentyessa.

5. Kirjoita sopiva arvo kenttaan Kirjoita kdynnistysraja valitun anturin
yksikoissa.
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Kirjoittaessasi kdynnistinarvoa kayta arvoa, joka on anturin
mittausalueella.

Jos muutat yksikk&tyyppia rajan asettamisen jalkeen, arvo paivittyy
automaattisesti.

Jos esimerkiksi kaytat Vernier-kaasupaineanturia ja yksikdksi on
asetettu atm ja muutat myéhemmin yksikdksi kPa, asetukset
paivitetaan.

6. Kirjoita, montako datapistetta sailytetddn ennen kuin kadynnistysarvo
ilmenee.

7. Napsauta OK-painiketta.
Kaynnistin on asetettu ja kdynnissa, jos arvot sydtettiin.

8. (Valinnainen) Valitsemalla Koe > Lisdasetukset > Kaynnistys to
verify the active indicator is set to Enabled.

9:5et Up Sensors
AAdvanced Set Up

»[iNg:

| 1:Remote Collection... *

2:Triggering 1:SetUp..
* Z:Enabled

3:Disabled

3:Configure Sensor ¥

Threshold

Tarkeda: Kun kaynnistin on otettu kayttoon, se pysyy aktiivisena
poiskytkentaan tai uuden kokeen aloittamiseen asti.

Pois kytketyn kdynnistimen ottaminen kayttoon

Jos asetat kaynnistimen arvot nykyisessa kokeessa ja poistat ne sitten
kaytosta, voit ottaa kdynnistimet uudelleen kayttéon.

Voit ottaa kdaynnistimen kdytté6n seuraavasti:

» Valitse Koe > Lisdasetukset > Kdynnistys > Ota kdyttoon.

Kaynnistin on nyt aktiivinen.
Kayttoon otetun kdynnistimen poistaminen kaytosta
Voit poistaa aktiivisen kdynnistimen kaytosta seuraavasti:

» Valitse Koe > Lisdasetukset > Kdynnistys > Poista kdytosta.

Kaynnistin ei ole enaa aktiivinen.
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Kerddamisen kdynnistaminen manuaalisella
kaynnistyspainikkeella

1.

Tallenna ja sulje avoinna olevat asiakirjat.

Kokeita tehtdessa Tl suosittelee pitamaan vain yhden asiakirjan
avoimena. Jarjestelma ei voi paatelld, mita asiakirjoista tulee kayttaa
anturin kanssa, jos avoimena on useita asiakirjoja.

Luo uusi asiakirja.

Uuden asiakirjan luonti varmistaa, etta Vernier DataQuest™ -sovellus
on asetettu oletusarvoihinsa.

Kiinnita anturi TI-Nspire™ -tiedonkeruulaitteeseen.

Kiinnita TI-Nspire™ -tiedonkeruulaite tietokoneeseen tai
kadmmenlaitteeseen.

Maarita koe

Valitse Koe > Lisdasetukset > Etidkerdys > TI-Nspire -
tiedonkeruulaite.

etdkokoonpanon tiedot -valintaikkuna tulee naytté66n.

‘__ Remaote Setup Details

4 Rate (samples/second): 1
Interval (seconds/sample): 1
Duration {secands). 30

To enable delayed remote collection, enter a
delay of at least 10 seconds. This will override

amy sensor trigger settings.
IOKE [Cancel!
——

Tarkista asetukset. Varmista, etta viive on nolla (ei viivetta).

TR TR T

i

B -

Asettamalla viiveen nollaan voit kaynnistaa keraamisen
tiedonkeruulaitteen kasikaynnistyspainikkeella.

Napsauta OK-painiketta.

Etdasetukset -valintaikkuna tulee ndyttd6n ja ilmaisee, ettd anturi on
valmiina etakeraykseen.
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9.

The dewvice is ready for remote collection.
Disconnect the device, and then press the
Trigger button to start collecting data.
Reconnect the device to retrieve data when
sampling is complete.

2]

Irrota tiedonkeruulaite.

10. Napsauta OK-painiketta.

Kun irrotat TI-Nspire™ -tiedonkeruulaitteen kdmmenlaitteesta tai
tietokoneesta, tarkista sen tila. Kun LED-merkkivalo vilkkuu
oranssina, tiedonkeruulaite on valmis keradmaan dataa.

11. Paina tiedonkeruulaitteen kaynnistinpainiketta.

Datan kerdaminen alkaa valittdmasti.

Kun olet keréannyt datan, katso kohtaa Etddatan noutaminen.

Kerddmisen kdynnistaminen aikaviiveella

1.

Tallenna ja sulje avoinna olevat asiakirjat.

Kokeita tehtdessa Tl suosittelee pitdmaan vain yhden asiakirjan
avoimena. Jarjestelma ei voi paatella, mita asiakirjoista tulee kayttaa
anturin kanssa, jos avoimena on useita asiakirjoja.

Luo uusi asiakirja.

Uuden asiakirjan luonti varmistaa, ettd Vernier DataQuest™ -sovellus
on asetettu oletusarvoihinsa.

Kiinnita anturi TI-Nspire™ -tiedonkeruulaitteeseen.

Kiinnita TI-Nspire™ -tiedonkeruulaite tietokoneeseen tai
kdmmenlaitteeseen.

Valitse Koe > Lisdasetukset > Etdkerdys > TI-Nspire -
tiedonkeruulaite.

Etakokoonpanon tiedot -valintaikkuna tulee naytté6n.
Tarkista asetukset.

Anna arvo sille, montako sekuntia keraamisen alkua pitaa
viivastyttaa.

Tarkeda: Kun kaytat viivettd, TI-Nspire™ -tiedonkeruulaitteessa
oleva kdynnistinpainike ei vaikuta keraamisen alkuun.

Napsauta OK-painiketta.
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Viivastetyn etatoiminnon asetukset -valintaikkuna avautuu naytté6n
ja ilmaisee, milloin naytteenotto alkaa.

9. Napsauta OK-painiketta.

Etdasetukset-valintaikkuna sulkeutuu ja ilmaisee nain, etta laskenta
on alkanut.

10. Napsauta OK-painiketta.

11. Irrota tiedonkeruulaite.

12. Tarkista LED-valoista, onko anturi valmis keraamaan tietoa.
¢ Punainen. Iimaisee, etta jarjestelma ei ole valmis.

e Oranssi. limaisee, etta jarjestelma on valmis, mutta ei kerda
dataa.

¢ Vihred. limaisee, etta jarjestelma keraa parhaillaan tietoja.
13. Keraa data.

Kun olet kerannyt datan, katso kohtaa Etddatan noutaminen.

Etadatan noutaminen

Kun data on keratty, se tulee siirtaa tietokoneeseen tai
kédmmenlaitteeseen. Datan siirtamisen jalkeen voit analysoida sita.
Lisatietoja on kohdassa Datan analysointi kuvaajandkymdssa.

Voit noutaa datan seuraavasti:
1. Avaa Vernier DataQuest™ -sovellus.

2. Kiinnita TI-Nspire™ -tiedonkeruulaite tietokoneeseen tai
kdmmenlaitteeseen.

Naytto6on avautuu Etadataa havaittu -valintaikkuna.

Remote Data Detected

The connected device has remote data. (To
preserve the data on the device, disconnect the
cable now.) Do you wish to import or discard
the data?

iDiscardl |!Imp0rt|

ZCancelE

3. Napsauta komentoa Tuo.

Data siirtyy Vernier DataQuest™ -sovellukseen.
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Datan tulostaminen

Voit tulostaa vain tietokoneesta. Voit tulostaa minka tahansa aktiivisen
nakyman tai Tulosta kaikki -valinnalla jonkin seuraavista:

¢ Yhden datanakyman.
e Kaikki datanakymat.
¢ Datanakymien yhdistelman.

If the handheld is connected to your computer, can you print the HH view
without downloading the data, or do you have to download the data
before you can print it?

Tulosta kaikki -valinnalla ei ole vaikutusta muissa sovelluksissa kuin
Vernier DataQuest™ -sovelluksessa.

Tulosta kaikki -asetusten valinta
Voit valita Tulosta kaikki -valinnan seuraavasti:
1. Valitse Asetukset > Tulosta kaikki -valinnat.
Naytolle avautuu Tulosta kaikki -asetukset -valintaikkuna.
2. Valitse yksi seuraavista vaihtoehdoista:

¢ Tulosta nykyinen ndkyma. Nykyinen ndkyma lahetetaan
tulostimeen.

¢ Tulosta kaikki ndkymat. Kaikki kolme ndkymaa (Mittari, Kuvaaja
ja Taulukko) lahetetdan tulostimeen.

e Lisaa. Vain valitsemasi nakymat lahetetdan tulostimeen.
Jos valitset Lisaa:
— Valitse tulostettavat nakymat.
— Napsauta OK-painiketta.

Tulosta kaikki -asetukset ovat nyt valmiit ja niitd voidaan kayttaa
tulostettaessa.

Print AN Sethings

Select the view(s) that this DataQuest application will print when 'Print All' is selected.
Meter View

| Graph View

«| Table View

0K Cancel
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Datandkymien tulostaminen
Voit tulostaa datandkyman seuraavasti:
1. Valitse Tiedosto > Tulosta.

2. Valitse Tulosta kaikki Mita tulostetaan -pudotusluettelosta.

Naytolle avautuu Tulosta -valintaikkuna.

< Print

i 01
Print what | Print ) -

Paper size:|Letter (B.5x11in) ~ | Copigs: 1

Print Range

(®) Al pages.
(O Page range: ta
Layout
(®) Portrat () Landscape EH
Margins (cm)
Top 253 Lem| 253
Bottom 25| Rmgm| 253
Document Information
[+ Aga problem and page labels

[ Group pages by problem
[0 4dd header
[ Add document name to foater

Preview

Reset Print-| - Cancel -

Valitse tarvittaessa lisdasetukset.

4. Laheta asiakirja tulostimeen valitsemalla Tulosta.

Antureiden ja tietojen kaytté muissa
sovelluksissa

Anturikonsoli on Vernier DataQuest™ -sovelluksen erityinen nakyma,

josta antureita voidaan kdyttaa mm. seuraavien TI-Nspire™ -sovellusten

kanssa:

e Kuvaajat

e Geometria

e Data & Tilastot

e Listat & Taulukot

Antureiden ja tietojen kéytté muissa sovelluksissa
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Mittauksia tehtaessa Tl suosittelee pitdmaan vain yhden asiakirjan
avoimena. Jarjestelma ei voi paatelld, mita asiakirjoista tulee kayttaa
anturin kanssa, jos avoimena on

Datan kerdaminen muissa sovelluksissa
Voit kayttaa Anturikonsolia anturin kanssa seuraavasti:
1. Avaa sovellus, jota haluat kayttaa datan kerddmiseen.
2. Valitse Lisaa > Anturikonsoli.
Kémmenlaite: Paina ja valitse Lisda > Anturikonsoli.

Kytke anturi, jos se ei ole jo kytkettyna.

4. Odota hetki, ettd Anturikonsoli-alue muuttuu aktiiviseksi.

5. Valitse Kerda dataa > Aloita kerdéaminen.

6. Odota datajoukon suorituksen paattymista tai pysayta keraaminen
Datan keradamisen pysdyttaminen

Voit pysayttaa datan keradmisen seuraavasti:

1. Valitse Keréa dataa > Lopeta kerdéminen.

Kammenlaite: Paina ja valitse Kerda dataa > Lopeta
kerddminen

2. Valitse Keraa dataa > Sulje konsoli

Datajoukko on valmis kaytettavaksi nykyisessa sovelluksessa.

Anturikonsolin sovellusvalikoiden avaaminen

Anturikonsolin valikot ovat osa Vernier DataQuest™ -sovelluksen
valikoita.

Sovellusvalikon kaytto tietokoneesta

Voit kayttaa Anturikonsolin valikkoa seuraavasti:

1. Napsauta missa tahansa Anturikonsolin palkissa.
Kammenlaite: Paina [menu].

2. Valitse Keraa dataa.

Anturikonsolin valikko tulee nakyviin.
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Documents Toolbox

W § m 2 220 ¥ Pressure (kPﬂ} 1:11‘1
Sensor Console 2 |
| 85 1c0tectData V| 14ew Eperiment

2:8tan Collection

5Replay '
G:Collection Mode .
T:Collection Setup

8:3etUp Sensars

g:View Dat In Apps on Current Page

A:Close Console

| _ Tr’m,_*:.sg
P4 10 180

oocument1 x|

(2]

Huomautus: Voit kayttaa erityisesti Anturikonsolia koskevia valintoja

napsauttamalla Anturikonsoli-rivid hiiren kakkospainikkeella. Paina

kammenlaitteen painikkeita (menu].

220 T Pressure (!ﬂ"n]

Sonsr Contole ®

A5 1ColieatData .

2 Cobbrate .
3 Zere

4 Mister Display.

5 Colsction Settngs

& View Dita In Agps on Cument Pags
7-Close Consels

BAl Datals

Nykyisen tiedon tarkastelu

Voit tarkastella toisessa TI-Nspire™ -sovelluksessa kerattya ja
tallennettua dataa nykyisessa sovelluksessa.

1. Avaa asiakirja, jossa on tallennettu datajoukko.

Avaa esimerkiksi Kuvaajat -sovellus.

Antureiden ja tietojen kéytté muissa sovelluksissa
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2. Valitse Lisaa > [muu sovellus].

Lisaa esimerkiksi Lists and Listat ja taulukot.

v
At | [«]»

Valittu sovellus avautuu.
3. Valitse Lisda > Anturikonsoli.
Anturikonsolin alue avautuu sovelluksen alaosaan.

Tassa esimerkissa anturi on kytketty, mutta silla ei ole vaikutusta
tdhan toimenpiteeseen.

114112

L E g B I~

Al 4| b
|

4. Valitse Keraa dataa > Niytéd data nykyisen sivun sovelluksissa.

[

458 Antureiden ja tietojen kdytté muissa sovelluksissa



Kammenlaite:

a) Napsauta Anturikonsolin alueelle.

b) Paina javalitse Keraa dataa > Nayta data nykyisen sivun
sovelluksissa.

Odota, kunnes data taytetaan. Data naytetaan hetken kuluttua.

114112

I.rurﬂ i .rurﬂ .fo.... B =
I 0. -0.439894

2 0.1 0.439894

g 0.2 -0.439894 k

02 0 AZaond ™
Al |=0. 4 b

5. Valitse Keraa dataa > Sulje konsoli.

Voit nyt kayttaa dataa nykyisessa sovelluksessa.

Datan analysointi Data ja tilastot -sovelluksessa

Kun avaat nykyista dataa Data ja tilastot -sovelluksessa, naytetdan data
ensin pistekuvaajana. Pisteiden jarjesteleminen edellyttaa
lisatoimenpiteita.

Seuraavassa kuvassa on esimerkki nykyisen datan avaamisesta
pistekuvaajana Data ja tilastot -sovelluksessa.
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Avaa datajoukon sisaltava asiakirja Data ja tilastot -sovelluksessa.
Napsauta y-akselilla olevaa tekstia "Lisad muuttuja napsauttamalla”.
Valitse muuttuja.

Napsauta x-akselilla olevaa tekstia "Lisdd muuttuja napsauttamalla”.

i d W=

Valitse muuttuja.

Data piirretaan uudelleen
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Yhteensopivat anturit

Vernier DataQuest™ -sovelluksen kanssa voi kayttaa seuraavia antureita.

25 G kiihtyvyysanturi

30 voltin janniteanturi

3-akselinen kiihtyvyysanturi

Pienkiihtyvyysanturi

CBR 2™ - Kytketdan suoraan kdmmenlaitteen USB-porttiin
Go!Motion® - Kytketaan suoraan tietokoneen USB-porttiin
Lampétila-anturi pitkalla johdolla

Lampétila-anturi ruostumatonta terasta
Pintalampétila-anturi

loniselektiivinen ammoniumelektrodi
Tuulennopeusmittari

lImanpainemittari

Verenpaineanturi

CO2-kaasuanturi

loniselektiivinen kalsiumelektrodi

Varausanturi

loniselektiivinen kloridielektrodi

Kolorimetri

Johtokykyanturi

Suurten virtojen anturi

Virta-anturi

Differentiaalinen janniteanturi

Digitaalinen sateilyanturi

Liuenneen hapen anturi

Kaksialueinen voima-anturi

EasyTemp® - Kytketdan suoraan kdmmenlaitteen USB-porttiin
EKG-anturi

Elektrodin vahvistin

Virtausnopeusanturi

Yhteensopivat anturit
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e Voimalevy

e Kaasunpaineanturi

* GolTemp® - Kytketdan suoraan tietokoneen USB-porttiin
e Kasidynamometri

e Kasikahvoilla varustettu sykeanturi

¢ jannitevahvistin

e Valoanturi

e Magneettikenttaanturi

e Melt Station -sulatusasema

e Mikrofoni

¢ loniselektiivinen nitraattielektrodi

e 0O2-kaasuanturi

e ORP-anturi

e pH-anturi

e llmankosteusanturi

¢ Hengityksen seurantavyé (vaatii kaasun paineanturin)
e Pyérimisliikeanturi

¢ Suolapitoisuusanturi

e Maaperan kosteusanturi

e Aanentasomittari

e Spirometri

e Lampopari

e TI-Light — Myytavana vain CBL 2™:n kanssa

e TI-Temp — Myytdvana vain CBL 2™:n kanssa

e TI-Voltage — Myytdvana vain CBL 2™:n kanssa
e Tris-yhteensopiva litted pH-anturi

e Sameusanturi

e UVA-anturi

e UVB-anturi

¢ Vernier-vakiovirtajarjestelma

e Vernier-pisaralaskuri
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Vernier-infrapunalampomittari
Vernier-liikkeentunnistin
Vernier-valoportti
Janniteanturi

Laaja-alainen lampdtila-anturi
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Asiakirjojen upottaminen verkkosivuille

Kayttamalla TI-Nspire™-ohjelmiston vientitoimintoja yhdessa
TI-Nspire™-asiakirjaemulaattorin kanssa voit upottaa seka TI-Nspire™-
asiakirjoja etta PublishView™-asiakirjoja HTML sivuille. Sen jalkeen voit
julkaista HTML-asiakirjat verkkosivuina tai jakaa niita sdhkopostin,
tiedostojen jaon tai verkkotallennussivustojen avulla.

Upotetut asiakirjat nakyvat oletusarvoisesti TI-Nspire™-
asiakirjaemulaattorissa, kun ne avataan. Kaikki voivat tarkastella ja
kayttaa upotettuja TI-Nspire™- tai PublishView™-asiakirjoja TI-Nspire™-
asiakirjaemulaattorissa — vaikka he eivat omistaisikaan TI-Nspire™-
ohjelmistoa.

Tassa asiakirjassa on esimerkkeja HTML-koodista, jota tarvitaan
verkkosivuille upotettavien asiakirjojen luomiseen ja niiden
mukauttamiseen. Lataa zip-tiedosto, jossa on esimerkkeja HTML-
koodista verkkosivuille kopioimiseen ja liittdmiseen sopivassa muodossa:

e Siirry sivulle http://education.ti.com/nspireplayer/html-examples.

¢ Lataa tiedosto Player_source_code_examples.zip.

Upotettujen verkkosivujen kédytto
Upotettuja verkkosivuja voidaan luoda kahdella eri tavalla:

e Koodi, jota tarvitaan asiakirjan upottamiseksi verkkosivuille, voidaan
luoda TI-Nspire™-ohjelmiston Vienti-toiminnoilla.

¢ \oit luoda oman HTML-koodin teksti- tai HTML-editorin avulla.
Koodiesimerkkeja 16ydat tasta asiakirjasta.

Kayttaaksesi upotettuja verkkosivuja:

e Tarvitset Internet-yhteyden asiakirjaemulaattorin lataamiseen ja
upotetun asiakirjan nayttamiseen.

e Jos julkaiset asiakirjan Internetissg, sinun on lahetettava alkuperaiset
TI-Nspire™- tai PublishView™-asiakirjat verkon kautta ja paivitettava
HTML-lahdekoodi vastaamaan asiakirjan verkko-osoitetta.

e Voit upottaa jo verkossa valmiiksi olevia asiakirjoja. Voit esimerkiksi
upottaa jonkin Tl:n tehtavienvaihtosivustossa olevan asiakirjan.

e Voit upottaa asiakirjoja mihin tahansa HTML- ja Java™-sovelmia
tukevaan alustaan. Voit esimerkiksi upottaa asiakirjoja sellaisiin
oppimisymparistdihin kuin Moodle tai Blackboard™.

¢ Voit upottaa verkkosivuja Microsoft® PowerPoint® -esityksiin. Tahan
vaaditaan kolmannen osapuolen toimittama PowerPoint®-laajennus.

Asiakirjojen upottaminen verkkosivuille 465



Joitakin laajennuksia on saatavilla ilmaiseksi. Tallainen on esimerkiksi
osoitteessa Live Web (http://skp.mvps.org/liveweb.htm) oleva
laajennus.

Upotettujen verkkosivujen nayttiaminen

Jos haluat tarkastella upotettuja TI-Nspire™- ja PublishView™-asiakirjoja,
tarvitset seuraavat:

e Verkkoselain
— Microsoft® Internet Explorer® 7.0 tai uudempi
— Mozilla® FireFox® 4.0 tai uudempi
— Google® Chrome® 5.0 tai uudempi
— Apple® Safari® 5 tai uudempi
e Java™, versio 6, paivitys 26 (versio 1.6.0_26) tai uudempi

Adobe® Flash® Player 10 on oltava asennettuna, jos aiot nayttaa
videotiedostoja sisadltavia PublishView™-asiakirjoja.

TI-Nspire™ HTML Inline -kehysten kaytto

TI-Nspire™- ja PublishView™-asiakirjat upotetaan HTML Inline Frame- tai
"iframe"-kehyksien avulla. Voit upottaa TI-Nspire™- tai PublishView™-
asiakirjoja lisaamalla iframe-koodin HTML-asiakirjaan. Kun luot iframe-
kehyksen HTML- tai tekstieditorin avulla, upotettu iframe-koodi saattaa
nayttda samanlaiselta kuin seuraavassa esimerkissa. Jos luot iframe-
kehykselle oman koodin, sinun on tiedettava upotetun asiakirjan verkko-
osoite ja lisattava se koodiin.

Esimerkki: Pysyvaiskoodattu iframe-kehys

<iframe
src="http://education.ti.confgo/nspireplayer?nspirefile=http://ny.site.
comnyfile.tns"

wi dt h="700"

hei ght =" 500"

scrol | i ng="no"

</iframe>

HTML-lahdekoodissa ei tunnisteta rivinvaihtoja. Saatat nahda iframe-
koodin yhdella rivilla, kun tarkastelet lahdekoodia teksti- tai HTML-
editorissa. Voit lisata rivinvaihdot manuaalisesti tai ottaa rivityksen
kayttoon, jotta koodia olisi helpompi tarkastella. Seuraavassa esimerkissa
on naytetty koodi ilman rivinvaihtoja.
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<iframe src="http://education.ti.conl go/nspireplayer?
nspirefile=http://ny.site.comnyfile.tns" w dth="700" hei ght="500"
scrol ling="no" franmeborder="0"></iframe>

Iframe-kehyksen tunnisteet ja maaritteet

HTML-koodi avataan ja suljetaan seuraavilla iframe-tunnisteilla:

<i frame> ja </ i frane>. Iframe-tunnisteet kehottavat verkkoselainta
avaamaan upotetun ikkunan verkkosivulla. [frame-koodissa nakyy
madritteitd ja maaritearvoja, jotka maaraavat kehyksen sisallon ja
ulkoasun. Maaritearvot ovat yleensa lainausmerkkien sisalla.

Lahde-maaritteen (src) kaytto

Iframe-esimerkissa ensimmainen maarite on lahdemaarite, jonka
tunnistaa "src="-koodista. Taman maaritteen arvo on TI-Nspire™-
sisaltokohtainen. Arvoa voidaan muokata upotetun asiakirjan sijainnin
seka asiakirjassa olevien tyokalujen maarittamiseksi.

Lahdemaarite sisaltaa asiakirjasoittimen verkko-osoitteen (URL).
Kaytettavia verkko-osoitteita ovat:

e http://education.ti.com/go/nspireplayer
Kayta tata verkko-osoitetta, kun haluat kaynnistaa TI-Nspire™-
asiakirjasoittimen uusimman version. Taman linkin kayttaminen
ohjaa automaattisesti asiakirjasoittimen uusimpaan versioon.

¢ http://education.ti.com/html/nspireplayer/3.0.1/application/index.ht
ml
Kayta tata suoraa verkko-osoitetta, kun haluat kaynnistaa version
3.0.1.

¢ http://education.ti.com/html/nspireplayer/3.1.0/application/index.ht
ml
Kayta tata suoraa verkko-osoitetta, kun haluat kaynnistaa version
3.1.0.

¢ http://education.ti.com/html/nspireplayer/3.2.0/application/index.ht
ml
Kayta tata suoraa verkko-osoitetta, kun haluat kaynnistaa version
3.2.0 (nykyinen versio).

Huomaa: Jos asiakirjan laatijat haluavat esikatsella asiakirjasoittimen
uusinta versiota ennen sen paastamista verkkosivulleen, heidan tulisi
kayttaa suoraa verkko-osoitetta. Kun olet tutustunut uusimpaan
versioon, voit vaihtaa verkko-osoitteen siihen verkko-osoitteeseen,
jolla saat automaattisesti uusimman version.
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Voit lisdta parametreja lahdemaaritteeseen hallitaksesi upotetun
TI-Nspire™-asiakirjasoittimen ulkomuotoa. Nama parametrit ovat
valinnaisia. Saat lisatietoja kohdasta Upotetun TI-Nspire™-
asiakirjasoittimen mukauttaminen.

nspirefile-parametrin maarittely

nspi refil e-parametri on aina koodirivin viimeisena ja maarittaa
upotettavan asiakirjan verkko-osoitteen tai tiedoston
jarjestelmaosoitteen (polun). Saattaa olla, etta joudut muokkaamaan
tata parametria, jotta voit jakaa upotetun sivusi muiden kanssa.

Asiakirjan polku voi olla absoluuttinen osoite tai suhteellinen osoite:

e Absoluuttinen osoite.Tunnistaa yksil6llisen sijaintipaikan tai polun,
jota ei ole méaaritelty viittauksella mihinkddn muuhun osoitteeseen.
Absoluuttista osoitetta kaytettdessa on kaytettava koko verkko-
osoitetta. Jos asiakirjoja siirretdan, verkko-osoitetta on muokattava.

¢ Suhteellinen osoite.Sijaintipaikka, joka tunnistetaan suhteessa
toiseen paikkaan. Suhteellista osoitetta kdytettaessa verkko-osoite
sisaltda ainoastaan tiedoston nimen. Tama tarkoittaa sita, etta
asiakirjan on oltava upotetun verkkosivun kanssa samassa
hakemistossa. Niin kauan, kun asiakirja ja upotetun asiakirjan
sisaltava HTML-tiedosto ovat samassa kansiossa, asiakirja 16ytyy
verkko-osoitteella, vaikka kansiota siirrettaisiin. Saat lisatietoja
kohdasta Dynaamisesti luotujen iframe-kehysten kaytté.

Muiden iframe-maaritteiden kdytté

Muut verkkosivun iframe-kehyksen ulkomuotoon vaikuttavat iframe-
maaritteet ovat leveys, korkeus, vieritys ja kehyksen reunus. Naiden
maaritteiden arvot ovat vakioita, eivat TI-Nspire™ -sisaltokohtaisia.
Seuraava taulukko sisaltaa luettelon iframe-kehysten vakiomaaritteista.
Saat lisatietoja iframe-kehysten maaritteista osoitteesta
http://www.w3schools.com/TAGS/tag_iframe.asp.
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Maarite

Kuvaus

aign

Asettaa kohteen iframe kohdistuksen suhteessa
ympardiviin elementteihin. Jos maaritetta
kaytetdan, arvot ovat vasemmalla, oikealla,
ylhaalla, keskella ja alhaalla. Kohdistus-maarite
toimii, mutta ei ole enaa yleisesti kaytdssa.
Tyyleja kaytetdaan nykyaan laajasti.

Keskita asiakirjasoitin sivulle tyylien avulla
ymparoimalla iframe lohkotunnisteilla (div):
<div style="text-align:center">

[insert code for iframe]

</ div>

frameborder

Maarittelee, ndkyykd kohteen iframe ymparilla
reunusta. Arvot ovat:

1 = nadyta reunus
0 = ei reunusta

height

Asettaa kehyksen korkeuden kuvapisteina.

longdesc

Sivulle ohjaava verkko-osoite, joka sisaltaa pitkan
kuvauksen kehyksen sisallosta.

marginheight

Asettaa yla- ja alamarginaalin kuvapisteina.

marginwidth

Asettaa vasemman ja oikean marginaalin
kuvapisteina.

name

Iframe-kehyksen nimi.

scrolling

Maarittaa naytetaanko iframe-kehyksessa
vierityspalkkeja. Arvot ovat kylla, ei ja
automaattinen.

SIc

Kehyksesséa olevan asiakirjan URL.

width

Asettaa iframe-kehyksen leveyden kuvapisteina.
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Dynaamisesti luotujen iframe-kehysten kéytto

Jotta voisit kayttaa suhteellista osoitetta, sinun tulee kayttaa
dynaamisesti luotua iframe-kehysta. Tama koodi luo HTML iframe -
kehyksen, kun sivu ladataan. "nspirefil e"-parametrissa on sivulla
naytettavan TI-Nspire™- tai PublishView™-asiakirjan sijainti ja
tiedostonimi. Jos "nspirefil e"-parametri sisdltaa ainoastaan
tiedostonimen taydellisen verkko-osoitteen sijasta, sinun on ladattava
TI-Nspire™- tai PublishView™-asiakirja verkkoselaimellesi ja
varmistettava, etta se sijaitsee samassa kansiossa blogisi tai verkkosivusi
kanssa.

<script type="text/javascript"
src="http://education.ti.com htnl/nspireplayer/js/ticreateifranme.js"></
scri pt>
<script type="text/javascript">
ti Depl oyPl ayer.ti Createl franePl ayer (
/1 1 FRAME attributes.

{
src : 'http://education.ti.con go/nspireplayer',
width : ' 640",
height : '480",
scrolling : 'no',
franmeborder : "0
I8
/1 TI-Nspire(TM Docunent Player paraneters.
{
nspirefile : 'nmyfile.tns'
}
)
</script>

HTML-lahdekoodissa ei tunnisteta rivinvaihtoja. Saatat nahda iframe-
koodin yhdella rivilla, kun tarkastelet lahdekoodia teksti- tai HTML-
editorissa. Voit lisata rivinvaihdot manuaalisesti tai ottaa rivityksen
kayttoon, jotta koodia olisi helpompi tarkastella. Seuraavassa esimerkissa
on naytetty koodi ilman rivinvaihtoja.

<script type="text/javascript"

src="http://education.ti.com htm/nspireplayer/js/ticreateifrane.js"></
scri pt>

<script type="text/javascript">

ti Depl oyPl ayer.ti Createl framePl ayer({src :
"http://education.ti.conlgo/nspireplayer', width : '640', height
'480', scrolling : 'no', frameborder : "0 },{ nspirefile :
‘myfile.tns'}); </script>
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TI-Nspire™-asiakirjasoittimen kaytto
Asiakirjasoitin kdynnistyy automaattisesti, kun avaat HTML-asiakirjan,
joka sisaltaa upotetun TI-Nspire™- tai PublishView™-asiakirjan.

Asiakirjasoitin toimii suoraan Internetista eika se vaadi muita Texas
Instrumentsin kdmmenlaitteita tai ohjelmistoa.

Huomaa: Kun avaat asiakirjasoittimen ensimmaista kertaa
tietokoneellasi, sinua kehotetaan hyvaksymaan kayttdoikeussopimus.
Tama taytyy tehda vain kerran tietokonetta kohden.

Vieminen verkkosivulle

TI-Nspire™-ohjelmiston verkkosivujen vientitoiminnolla voit luoda
itsendisen verkkosivun, jota voidaan joko kayttaa sellaisenaan tai
muokata.

Huomaa: Voit upottaa TI-Nspire™-asiakirjan verkkosivulle, joka voidaan
avata asiakirjasoittimessa TI-Nspire-ohjelmistoa kayttaen. Verkkosivujen
vienti ei kuulu asiakirjasoittimen toimintoihin.

1. Avaa TI-Nspire™- tai PublishView™-asiakirja, jonka haluat upottaa
verkkosivulle.

2. Napsauta kohtaa Tiedosto > Vie verkkosivu.

Verkkosivun tekstiruutu aukeaa.

Web Page Text

Use this dialog to add text around the embedded document on
your web page. This text is optional.

Web page title

Text above the embedded window

Text below the embedded window
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3. Kirjoita verkkosivun otsikko kenttaan Verkkosivun otsikko. Tama
otsikko keskitetaan verkkosivun yldosaan. Se on myoés HTML-
tiedoston oletusnimi.

4. Jos haluat lisata tekstia kohteen iframe ylédpuolelle, sy6ta teksti
kenttdan Upotetun ikkunan ylédpuolella oleva teksti.

Jos haluat lisata tekstia iframe alapuolelle, syota teksti kenttaan
Upotetun ikkunan alapuolella oleva teksti.

5. Napsauta kohtaa Vie.

Tallenna verkkosivu -valintaikkuna aukeaa.

Save Web Page |I‘
Save In: |3 EXAMPLE TNS FILES - B@®Em @E
{5 New Folder

| Web Page Texthtm|

/7 Web Title Text htm|

File Name:  [Web Title Texttmi |

Files of Type IHTML Document - |

‘ Save || Cancel |

6. Valitse kansio, johon haluat tallentaa tiedoston kohdassa Tallenna....

7. Syota tiedoston nimi kohtaan Tiedoston nimi, mikali se on eri kuin
oletusnimi.

8. Ala muuta tiedostomuotoa. Oletustiedostomuoto on HTML
Document.

9. Napsauta kohtaa Tallenna.

HTML-tiedosto tallennetaan tietokoneelle. Upotettu sivu aukeaa
automaattisesti oletusarvoisessa verkkoselaimessa. Jos siirrat viedyn
HTML-tiedoston toiseen kansioon, sinun tulee siirtda my®os siihen
liittyva TI-Nspire™:- tai PublishView™-asiakirja.

Kun TINspire™.- tai PublishView™-asiakirja viedaan verkkosivulle,
asiakirjasta luodaan kopio. Tama kopio tallennetaan samoilla nimilla
kuin viety HTML-tiedosto, ja se tallennetaan siihen kansioon, johon
tallennat HTML-tiedoston.
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% @3Convert v [ Select

55 [ suggested Sites » ] Bing™ Traffic = ] Web Slice Gallery v @] Web Slice Gallery v

(e v [ = v Pagev Safetyv Tools~ @+

<y Favorites

(@ TI-Nspire™ Interactive Web Page

»

Will Anyone Hear It?

Text appears above the frame.

B S N

) reset

-

If a Tree Falls...

Activity 1

i

You have all heard the question, *If a tree falls in a forest, will anyone hear it?* In this lesson, we explore
the algebra related to a falling tree and answer the question, *If a tree falls in your neighborhood, will it
land on your car or house?

1. Explore 3. Graph the model -

n

Explare what happens if a 16 meter pole breaks
by grabbing and moving either open circle. How
far away from the base of the poll will the poll hit

The formula is graphed as a function below. How
do the graph and the coordinates of the point
relate to the falling pole?

the ground?

Do ail points plotted on the graph make sense in
this situation? Why or why not?

Pioo)
| i

POWERED BY T|-#2Spire ™ Technology

Text appears below the frame.

Dene & /B Unknown Zone (Mixed) | Protected Mode: OFf  #3 ~ #100% ~

Verkkosivun tarkastelu

Selainikkunan otsikkorivi. Texas Instrumentsin oletusotsikko nakyy
tassa.

Absoluuttinen URL tai tiedoston jarjestelmapolku tunnistaa paikan,
jossa HTML -asiakirja sijaitsee.

Verkkoselaimen valikko- ja tydkalurivit.

(1)
(2]
(3]
@ Verkkosivun otsikko -kentdssd maaritetty upotetun verkkosivun
otsikko.

@ Upotetun ikkunan yldpuolella oleva teksti -kentassa maaritetty
teksti. Teksti, joka nakyy kehyksen alapuolella, on maaritetty
kentassa Upotetun ikkunan alapuolella oleva teksti.

iframe, joka sisaltaa upotetun asiakirjan.

(6]
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@ Asiakirjasoittimen tydkalurivi. Naiden tydkalujen avulla asiakirjaa
voi kayttaa asiakirjasoittimessa.

Upotetun TINspire™-asiakirjasoittimen
-mukauttaminen

Seuraavassa esimerkissa naytetaan se iframe-koodi, joka tarvitaan Texas
Instrumentsin tehtdvienvaihtosivustolle tai education.ti.com-sivustolle
tallennettavan asiakirjan upottamiseen.

<iframe src="http://education.ti.com/go/nspireplayer? lock_toolbar=yes&
openDoc=no& nspirefile=http://education.ti.com/xchange/US/Math/Algeb
ral/11340/From_Expressions_to_Equations.tns’ width="700"
height="500" scrolling="no" frameborder="0"></iframe>

—tai—

<script type="text/javascript"
src="http://education.ti.com/html/nspirepl ayer/jgticreateiframe.js"></scri
pt>
<script type="text/javascript">
tiDeployPlayer.ti Createl framePl ayer(
Il lFRAME attributes.

{
src : 'http://education.ti.com/go/nspireplayer’,
width : '360',
height : '290',
scrolling : 'no’,
frameborder : '0'

} )
Il TI-Nspire(tm) Document Player parameters.

nspirefile :
'http://education.ti.com/xchange/lUS/Math/Algebral /11340/
From_Expressions_to_Equations.tns’,

lock_toolbar:'yes,

openDoc:'no’

</scri pt>
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Huomaa parametrit | ock_t ool bar =yes ja openDoc=no. Nailla asetuksilla
mukautettiin asiakirjasoitinta siten, etta se kaynnistyy tyékalurivi
lukittuna laajennettuun (nakyvaan) tilaan ja Avaa-kuvake piilotettuna.
Seuraava taulukko sisaltaa luettelon asiakirjasoittimen parametreista.
Kun lisaat parametreja iframe-koodiin, varmista, etta erotat jokaisen
parametrin &-merkilla.

Maarite Kuvaus

tool bar Maérittaa onko tydkalurivi laajennettuna vai
supistettuna, kun sovellus kdynnistetaan. Jos
parametria ei maaritetd, tyokalurivi avautuu
laajennettuna. Supistaaksesi tyékalurivin kun
sovellus on kaynnistetty, maarita tdman
parametrin arvoksi "Ei".

lock_toolbar Kun tdman parametrin arvo on "Ei", tyékalurivin
piilotusnuoli poistetaan ja tydkalurivin tila
lukittuu. Jos parametria ei maariteta, tyokalurivin
nuoli on nakyvissa ja tydkalurivia ei ole lukittu.

openDoc Maarittaa nakyykoé Avaa-kuvake tydkalurivissa.
Jos haluat piilottaa Avaa-kuvakkeen, aseta tdman
parametrin arvoksi "Ei". Jos parametria ei
madritetd, Avaa-kuvake on nakyvissa. Myos

nspi refil e-parametri on maariteltava, jotta
tdma asetus voitaisiin hyvaksya.

save local Maarittaa nakyyko Tallenna paikallinen kopio -
kuvake tydkalurivissa. Jos haluat piilottaa
Tallenna paikallinen kopio -kuvakkeen, aseta
taman parametrin arvoksi "Ei". Jos parametria ei
aseteta, Tallenna paikallinen kopio -kuvake on
nakyvissa.

save online Maarittaa nakyyko Tallenna verkkoon -kuvake
tyokalurivissa. Jos haluat piilottaa Tallenna
verkkoon -kuvakkeen, aseta tdman parametrin
arvoksi "Ei". Jos parametria ei maariteta,
Tallenna verkkoon -kuvake on nakyvissa.
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Maarite

Kuvaus

cardld

Rajoittaa asiakirjan ndkyvyyden yhdelle sivulle
upotetussa ikkunassa. Kohteen cardl d arvo on
upotettavassa TI-Nspire™- tai PublishView™-
asiakirjassa olevan sivun jarjestysnumero. Myos
nspirefil e-parametri on maariteltava, jotta
tdma asetus voitaisiin hyvaksya.

Huomaa: Tama parametri ei vaikuta
PublishView™-asiakirjoihin.

locae

Kayttojarjestelma maarittaa asiakirjasoittimen
oletuskielen. | ocal e-maaritteen avulla
oletuskielen voi vaihtaa manuaalisesti. Arvot
ovat:

da = tanska
de = saksa
en = englanti

es = espanja
fi = suomi
fr = ranska

gb = Iso-Britannia (Yhdistynyt kuningaskunta)
it = italia
nl = Alankomaat (hollanti)

no = norja
pt = portugali
sV = ruotsi

zh_CN = kiina, yksinkertaistettu
zh_TW = kiina, perinteinen
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Maarite Kuvaus

nspirefile Tunnistaa upotettavan TI-Nspire™ - tai
PublishView™-asiakirjan tallennussijainnin. Arvo
voi olla absoluuttinen verkko-osoite, tiedoston
jarjestelmapolku tai suhteellinen osoite.

Suhteellista osoitetta kaytettdessa voidaan
kayttaa vain asiakirjan tiedostonimea (esim.
"myfile.tns"). Asiakirjasoitin olettaa, etta
asiakirja on samassa hakemistossa kuin viety
HTML-asiakirja, joka tekee viedysta verkkosivusta
siirrettavan. Tama tarkoittaa sitd, etta voit laittaa
HTML-asiakirjan ja upotetun asiakirjan samaan
kansioon, kopioida kansion mihin tahansa, ja sivu
tulee yha toimimaan ilman lahdekoodin
muutoksia.

Tama on kaytannollista silloin, kun haluat jakaa
tiedostoja sahkopostitse, mutta et halua julkaista
niita verkossa.

Vienti-toiminnon kéaytté HTMLIGhdekoodin
luonnissa

Kaikissa TI-Nspire™-ohjelmistoversioissa olevilla vientitoiminnoilla voit
luoda helposti ja automaattisesti vaaditun HTML-koodin seka kohteen
iframes, joita tarvitaan asiakirjan upottamiseen kohteeseen iframe.
Vienti-toiminnon avulla luotu koodi tuottaa iframe-kehyksen aina, kun
sivu ladataan kayttéen toimintoa JavaScript®. Téma vaihtoehto on
joustavampi ja kestavampi, kuin pysyvaiskoodattu iframe. Esimerkiksi
suhteellisen osoitteen kdyttdminen upotettuihin asiakirjoihin viitatessa
onnistuu kayttamalla kohdetta JavaScript®. Kun osoite on suhteellinen,
verkkosivu |6ytaa ja nayttaa asiakirjan niin kauan, kuin se on
tallennettuna samaan kansioon kuin HTML-tiedosto. Tama on erityisen
katevaa offline-verkkosivuja jaettaessa.

Vientiasetukset

TI-Nspire™-ohjelmistossa on kaksi tapaa viedd HTML-muotoisia

asiakirjoja:

¢ Vie verkkosivu
Kayta tata tapaa luodaksesi taydellisen HTML-asiakirjan, joka sisaltaa
upotetun ikkunan TI-Nspire™:- tai PublishView™-asiakirjaa ja
taydentavaa tekstia varten. Tata itsendista verkkosivua voidaan
kayttaa ilman muutoksia, ja sen ulkoasua voidaan muuttaa
kolmannen osapuolen ohjelmistoilla.
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¢ Vie HTML leikepoydalle
Kayta tata tapaa luodaksesi koodinosan, joka voidaan liittaa
olemassa oleviin verkkosivuihin tai blogeihin. Koodinosassa on
muutama rivi HTML-koodia, joka upottaa ikkunan olemassa olevaan
sivuun.

Seka taydellistd HTML-asiakirjaa ettd koodinosaa voidaan muokata
helposti minka tahansa teksti- tai HTML-editorin avulla. HTML-
asiakirjojen muokkaus mahdollistaa:

* Upotetun TI-Nspire™:- tai PublishView™-asiakirjan sijaintipaikan
muuttamisen, mika saattaa olla tarpeen HTML-asiakirjan
julkaisemiseksi tai jakamiseksi.

e HTML-asiakirjan muokkaamisen siten, etta se avaa TI-Nspire™- tai
PublishView™:-asiakirjan erillisessa selainikkunassa.

* TI-Nspire™- tai PublishView™-asiakirjan sisaltdvan upotetun tai
erillisen ikkunan ulkomuodon muuttamisen.

Lahdekoodin tarkastelu

Kun verkkosivu on luotu, voit tarkastella ja muokata lahdekoodia.
Lahdekoodia voidaan muokata minka tahansa tekstieditorin tai
kolmannen osapuolen HTML-editorin avulla. Tarkastellaksesi
lahdekoodia:

» Napsauta verkkoselaimen tydkalurivin kohtaa Naytéa > Lahdekoodi.
Huomaa: Lahdekoodin ndyttaminen saattaa erota eri selainten
valilla.

—tai—

» Avaa tekstieditori, esimerkiksi Muistio, ja avaa silla HTML-tiedosto.

Lahdekoodi naytetaan.

Huomaa: Joissakin selaimissa ldhdekoodin tarkastelu avaa
tekstieditorin.

Seuraavassa esimerkissa on lahdekoodi, jossa on kommentteja, jotka
auttavat HTML-asiakirjoihin tottumattomia kayttajia ymmartamaan
ja muokkaamaan koodia onnistuneesti.
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<IDOCTYPE HTML PUBLIC"-//W3C//DTD HTML 4.01
Transitional//EN" "http://www.w3.0org/TR/html 4/l oose.dtd" >
<html>

<l--

Thanks for creating a web page containing a TI-Nspire(tm) or
PublishView(tm) document. This page can easily be modified to fit your
needs. If you are not familiar with HTML, here are some basics to get you
started:

HTML DOCUMENTS

HTML documents are text documents that define a web page.

The text itself is known as source code. You are viewing source code now.
HTML documents become web pages when opened in a browser.

HTML documents have a Header (usually hidden information) and a Body
(displayed content).

TAGS

The appearance of your page is controlled by "tags".

Tags are surrounded by angle brackets <> .

Some elements require a start tag <> and an end tag </> .

LINES

Linesin the source file mean nothing when displayed as a web page.
Instead, tags are used to control lines on the page.

<br> creates a line break, just like hitting Enter key on your keyboard.
<p> creates a new paragraph. The browser will typically put empty space
around thistag.

COMMENTS

Comments are used to explain the source file and are not displayed on the
web page.

<!-- begin a comment.

- -> end acomment.

See http://www.w3.0rg/ TR/REC-html40/struct/global html for more
information on HTML.

That'sit!
Your page starts below.
->
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<head>

<!I-- Theline below tells the browser the Title of your Web Page. This may
be displayed in title bar of your browser. -->

<title>TI-Nspire& trade; Interactive Web Page</title>

<!-- Thelines below help browsers and search engines quickly get
information about your page. These are not displayed on the page. -->
<meta name="author" content="Your Name">

<meta name="keywords" content="Your Keywords"'>

<meta name="description” content="Your Page Description">

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<meta name="keywords" content="& quot;ti-nspire document

player& quot;,& quot;nspire document player& quot;,& quot;ti-

nspire& trade; document player& quot;,texas instruments, education.ti.com,
ti-nspire, ti nspire, nspire, tinspire, nspire cas, ti-nspire cas, computer,
software, publishview, publish view, publishview(tm), tnsfile, tnsp file,
document player, ti-nspire player, nspire player, player, interactive math,
mathematics, cas, student understanding, interactive classroom, educator's
classroom computer">

</head>

<body bgcolor="#FFFFFF" TEXT="#000000">
<!-- Note the background color and text color are included with the "body" tag. You can find out more
about color codes here:  http://en.wikipedia.org/wiki/\Web_colors -->

<1--Thelines below create a high level header centered on the page. It is very common to show the page
titlein thisway. -->

<center>

<font size="5"><b>INSERT TITLE FROM DIALOG</b></font> <br>

</center>

<1--Theline below creates a visible line across the page. It automatically adjusts to a % of the window
width.-->
<hr width="80%" aign="center">

<!--Remove comment tags from the line below to create a bold section title. .-->
<l-- <font size="4"><b>Ingtructions</b></font> <br> -->

<1--The text below will appear above your embedded TI-Nspire(tm) or PublishView(tm) document. You
might use this space for instructions for the embedded activity. Spacing and returns are ignored. Word
wrapping will happen automatically. -->

<p>
THIS AREA CONTAINS"TEXT ABOVE" FROM WEB PAGE TEXT DIALOG
</p>

<1--The section below embeds the TI-Nspire document in your web page.-->

<p>

THIS AREA CONTAINS THE CODE SNIPPET THAT EMBEDS THE TI-NSPIRE(TM) OR
PUBLISHVIEW(TM) DOCUMENT

</p>
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<!--The text below will appear below your embedded TI-Nspire(tm) or PublishView(tm) document. You
might use this space for guiding questions related to the activity. Spacing and returns are ignored. Word
wrapping will happen automatically. -->

<p>

THIS AREA CONTAINS"TEXT BELOW" FROM WEB PAGE TEXT DIALOG.
</p>

<!--Theline below creates a visible line across the page. It automatically adjusts to a % of the window
width.-->
<hr width="80%" align="center">

<l--

Insert related links.

Insert links using the examples below as a guide. Type or paste the URL
between quotation marks. Type the link text (visible on the page) after the
URL bracket and before the ending tag '<a/>". Note you can use comment
tags to hide links without deleting them from the source code.

-->

<p>

<font size="1">

<a

href="http://education.ti.com/educati onportal /preference/sel ectCountry.do
">Texas Instruments Education Technology<a/> <br>

<l-- <a

href="http://education.ti.com/cal cul ator s/timathnspired/">MathNspired.c
on<a/> <br> -->

</font>

</p>

<l--

Insert an email link.

Remove comment tags from the line below, then type your email after
"mailto:"

>

<!-- <ahref="mailto: username@your server.com'>E-mail the
author</a> -->

<l--

Insert an image.

Copy and paste the line below into the body of your document where you
want the image to appear. Remove the comment tags, then replace the old
image source URL or file name a new one. You might also want to provide
alternate text (alt=) in case theimage file is not available.

NOTE: If your image is not on the web, when you publish your page, you
will need to upload your image file along with your html file.

-

<l-- <img src="type_document_name.here" alt="This text appearsif the
image isnot available" /> -->

</body>
</htmi>
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KohteenHTML vieminen leikepdydalle

Luo HTML leikepdydalle-toiminnolla koodinosa, joka voidaan liittaa
blogiin, olemassa olevaan verkkosivuun tai johonkin muuhun sellaiseen
HTML- yhteensopivaan alustaan, joka tukee Java™-sovelmia. Koodinosa
ei ole kokonainen verkkosivu, koska ldhdekoodi ei sisalla
tunnistustietoja, otsikoita tai runko-osaa, joita tarvitaan itsenaisen
verkkosivun julkaisemiseen.

1. Avaa TI-Nspire™- tai PublishView™-asiakirja, jonka haluat vieda.
2. Napsauta kohtaa Tiedosto > Vie > HTML leikepdydaille.
Koodi kopioidaan leikepdydalle.

3. Liita koodinosa blogiin tai muuhun olemassa olevaan verkkosivuun.

Koodinpatkdin muokkaaminen

Liita koodi tekstieditoriin esikatsellaksesi tai muokataksesi koodinosaa,
ennen kuin liitdt sen verkkosivustolle tai blogiin.

1. Avaa uusi asiakirja missa tahansa tekstieditorissa, esim. Muistiossa
(Windows®) tai TextEditissa (Mac®).

2. Liita koodi tekstieditoriin. Seuraava koodi on esimerkki siitd, milta
koodinosa saattaa nayttaa, kun kopioit ja avaat sen tekstieditorissa.

<!-- START: TI-Nspire(TM) Document Player -->
<l

Paste the code below into the body of an existing web page or blog The code will generate an HTML iframe when the page
isloaded Notethe 'nspirefile’ parameter holds the location and file name of the T1-Nspire(TM) or PublishView(TM)
document that is to be shown on the page If 'nspirefile’ contains only afile nameinstead of afull URL, be sureto upload the
TI-Nspire or PublishView document to your web server and place it in the same folder as your blog or web page Also, be
sure the 'nspirefile’ string contains no backslash characters’\' Use forward slash characters '/ instead
-—>
<script type:"text/javascript" sre="http://education ti com/html/nspireplayer/js/ticreateiframe js"></script>
<script type="text/javascript">
tiDeployPlayer tiCreatel framePlayer(

/I lFRAME attributes

src : 'http://education ti com/go/nspireplayer’,
'640,

width :
height : 480
scrolling : 'no‘,

frameborder : ‘0"

}

/I TI-Nspire(TM) Document Player parameters
nspirefile : 'myfile tns'

<Jscri pt>
<!-- END: TI-Nspire(TM) Document Player -->

Muokkaa koodinosaa, mikali tarpeen.

4. Tallenna tiedosto .html-paatteisena. Voit kayttaa tiedostolle mita
tahansa valitsemaasi nimea, mutta varmista, etta tiedostopaate on
.html.

5. Avaa tiedosto Internet-selaimellasi (Tiedosto > Avaa).
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Upotettu ikkuna naytetaan Internet-selaimen ikkunassa.

Asiakirjojen tallentaminen ja jakaminen

Kun olet luonut HTML-asiakirjan, haluat varmastikin jakaa sen
tyotovereiden ja opiskelijoiden kanssa. Voit jakaa upotettuja TI-Nspire™-
ja PublishView™-asiakirjoja seuraavasti:

e Julkaisemalla HTML-asiakirjan verkkosivuna Internetissa.

e Liittdmalla HTML-asiakirjan sdhkoépostiviestiin.

e Tallentamalla HTML-asiakirjan jaettavaksi koulusi intranetissa.
e Tallentamalla HTML-tiedoston muistitikulle.

e Liita koodinpatka olemassa olevaan verkkosivuun, blogiin,
verkkokurssin sivuun tai muuhun HTML-yhteensopivaan alustaan.

Verkossa jaettavien asiakirjojen tallennus

Kun luot HTML-sivun TI-Nspire™-vientitoimintojen avulla, verkkosivulle
upotetaan ikkuna. Itse asiakirjoja ja asiakirjasoitinta ei upoteta HTML-
sivulle. HTML-koodi lataa asiakirjan ja asiakirjasoittimen niiden
tallennuspaikasta riippumatta, kun HTML-sivu avataan selaimeen. Tama
vuoksi:

¢ Sinulla on oltava Internet-yhteys jaettujen asiakirjojen
tarkastelemiseksi ja asiakirjasoittimen lataamiseksi.

e Jaettujen asiakirjojen on oltava tallennettuna paikkaan, johon kaikki
kayttajat paasevat.

Vientitoiminto luo HTML-koodin, joka sisaltaa vietavan tiedoston
suhteellisen osoitteen. URL siséltaa ainoastaan tiedoston nimen. Tama
tarkoittaa sitd, etta asiakirjan on oltava upotetun verkkosivun kanssa
samassa hakemistossa. Niin kauan kun asiakirja ja upotetun asiakirjan
sisaltdva HTML-tiedosto ovat samassa kansiossa, URL |16ytaa asiakirjan,
vaikka kansiota siirrettaisiin.
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<script type="text/javascript"
src="http://education.ti.com/html/nspireplayer/js/ticreateiframe.js'></scri
pt>
<script type="text/javascript">
tiDeployPlayer.tiCreatel framePlayer(

/I l§FRAME attributes.

{
src : 'http://education.ti.com/go/nspireplayer’,
width : '640,
height : '480,
scrolling : 'no’,
frameborder : '0'

}!
/I TI-Nspire(TM) Document Player parameters.
nspirefile : 'myfile.tns
);

</script>

Parametrien muuttaminen nspirefile

Kun olet sijoittanut tiedoston jaettuun sijaintipaikkaan, muuta

nspi refil e-parametri vastaamaan uutta kohdetta URL tai polkua, johon
asiakirja on tallennettu. Jaetun asiakirjan URL tai polku on yleensa
helppo 16ytda. Usein kohteen URL tai polun nimen napsauttaminen
hiiren oikeanpuoleisella painikkeella kopioi asiakirjan linkin, jonka voit
liittaa iframe-kehykseen.

1. Sijoita asiakirjasi jaettuun sijaintiin, kuten esimerkiksi jaettuun
verkkoasemaan tai jaetulle verkkosivustolle.

2. Kopioi polku tai URL.

3. Avaa HTML-sivu tekstieditorissa, jos haluat tarkastella tai muuttaa
koodia.

4. Korvaa nspirefil e-parametri liittamalla uusi URL tai polku olemassa
olevan kohteen URL tai polun nimen paalle.

5. Tallenna paivitetty HTML-tiedosto.

Jos jaettu asiakirja sijaitsee jaetulla verkkoasemalla, paivitetty iframe
saattaa nayttaa talta:
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<iframe
src="http://education.ti.com/go/nspireplayer nspirefile=file:/P./MathDepa
rtment/Algebra/L essong/myfile.tns' width="360" height="290"

—tai—

<script type="text/javascript"
src="http://education.ti.com/html/nspireplayer/js/ticreateiframe.js'></scri
pt>
<script type="text/javascript">
tiDeployPlayer.ti Createl frameP ayer(
[ '/FRAME attributes.
{
src : 'http://education.ti.com/go/nspireplayer’,
width : '640,
height : '480',
scrolling : 'no’,
frameborder : '0’

}1
/I TI-Nspire(TM) Document Player parameters.
nspirefile : 'file:/P:/MathDepartment/Algebra/L essons/myfile.tns
);

</script>

Jos latasit asiakirjan Internetiin, iframe saattaa nayttaa talta:

<iframe src="http://education.ti.com/go/nspirepl ayer nspirefile=
http://dl.dropbox.com/u/10849702/myfile.tns’ width="360" height="290"
scrolling="no" frameborder="0"></iframe>

—tai—
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<script type="text/javascript"
src="http://education.ti.com/html/nspireplayer/js/ticreateiframe.js'></scrip
t>
<script type="text/javascript">
tiDeployPlayer.tiCreatel framePlayer(

/I l§FRAME attributes.

{
src : 'http://education.ti.com/go/nspireplayer’,
width : '640,
height : '480,
scrolling : 'no’,
frameborder : '0'

} il
/I TI-Nspire(TM) Document Player parameters.
nspirefile : 'http://dl.dropbox.com/u/10849702/myfile.tns
);

</script>

Kun olet sijoittanut asiakirjan jaettuun sijaintipaikkaan ja muokannut
kohdetta iframe, HTML-tiedoston avaaminen kdynnistda automaattisesti
asiakirjasoittimen ja nayttaa upotetun asiakirjan oletusselaimessa.
Kaikilla asiakirjan kayttajilla tulee olla Internet-yhteys ja oikeus
tarkastella jaettua tiedostoa.

Tiedostojen tallennus ja jakaminen offline-tilassa

Voit jakaa myos offline-tilassa avattavia ja tarkasteltavia asiakirjoja
toisille. Voit lahettaa HTML-tiedoston sahkopostiviestin liitteena tai
tallentaa sen muistitikulle. Vastaanottaja voi tallentaa tiedoston
kiintolevylleen ja avata asiakirjan verkkoselaimessa tai tekstieditorissa.

Erillisen TI-Nspire™-asiakirjasoittimen ikkunan
avaaminen

JavaScript® lisaa verkkosivullesi linkin, joka avaa asiakirjasoittimen
erillisessa ikkunassa. Annettu esimerkkikoodi luo linkin, joka avaa
asiakirjan Tehtavien vaihto -sivustolta, osoitteesta education.ti.com,
erillisessa ikkunassa.
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<a href="javascript: void(0)"
onclick="window.open('http://education.ti.com/go/nspireplayer nspirefile
=http://education.ti.com/xchange/lUS/M ath/Algebral /11340/From_Expres
sions_to_Equations.tns,’_blank’,'width=800, \height=600, \directories=no,
\location=no, \menubar=no, \resi zable=yes, \scrollbars=no, \status=no,
\toolbar=n0"); return false;"> Click here </a>

Ensimmainen parametri kohteen "window.open" jalkeen on sama kuin
upotetun kohteen source (src) iframe-maarite. Muut skriptin maaritteet
hallinnoivat erillista ikkunaa ymparaéivien selainkomponenttien
ulkomuotoa.

Asiakirjojen avaaminen linkitetyssa kehyksessa

Voit luoda verkkosivun, jossa on linkkeja TI-Nspire™:- ja PublishView™-
asiakirjoihin. Asiakirjat avautuvat suoraan verkkosivulle upotetun
asiakirjasoittimen ikkunassa. Luomalla tdman verkkosivun voit avata
asiakirjoja linkeista nopeasti lataamatta asiakirjasoitinta uudelleen.
Tama saastaa aikaa ja sen avulla voit luoda yhden sivun, jossa on linkkeja
lukuisiin asiakirjoihin. Kun napsautat linkkia, asiakirja avautuu upotetun
asiakirjasoittimen ikkunassa. Toisen sivulla olevan linkin napsauttaminen
avaa asiakirjan samassa asiakirjasoittimen ikkunassa. Linkkien ja
asiakirjasoittimen ikkunan tulee sijaita samalla HTML-sivulla.
Yksinkertainen verkkosivu voi nayttaa seuraavassa kuvassa esitetyn
kaltaiselta.

0 Linkit asiakirjoihin

9 Upotettu asiakirjasoittimen ikkuna
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Linkitetyn kehyksen upottaminen verkkosivulle

Voit kayttaa Tl:n toimittamaa koodia sellaisen verkkosivun luomiseen,
jossa on linkkeja asiakirjoihin ja upotettu asiakirjasoittimen ikkuna.
Verkkosivun luomiseksi sinun taytyy:

e Lisata otsikkorivit otsikko-osioon.
¢ Luoda linkit.
e Luoda asiakirjasoittimen ikkuna

Voit kayttaa Tiedosto > Vie -toimintoa ja luoda nopeasti verkkosivun
luomiseen tarvittavan koodin. Kun verkkosivu on luotu, muuta kehysta
kayttamalla HTML-parametreja ja seuraavia Java script -tiedostoja.

Ylédtunnisteosio
Sijoita seuraava koodi ylatunnisteosioon.

<script
src="http://education.ti.com/html/nspireplayer/3.2.0/application/jg/strings.
js'></script> <script
src="http://education.ti.com/html/nspireplayer/3.2.0/application/js'webnsp
ireapi.js'></script> <script
src="http://www.java.com/js/deployJava.js'></script>

Esimerkki linkista

Kayta seuraavaa koodia linkkien luomiseen joko .tns- tai .tnsp-
tiedostoihin.

Syntax

<a href="javascript:openDocument('"Y OUR_APPLET |ID',
'PLAYER_DOCUMENT_URL', 'CARD_ID")"> MY LINK </a>
Where:

- YOUR_APPLET _ID isrequired

- PLAYER_DOCUMENT _URL isrequired

- CARD_ID isoptional

Example
<a href="javascript:openDocument(‘'player2’,

'http://education.ti.com/xchange/US/M ath/Geometry/13176/Secants Tang
ents and_Arcsitns, '2)"> MY LINK </a>

Asiakirjasoittimen ikkunan luominen

Luo seuraavan koodin avulla ikkuna, jossa nakyy sovelma, jonka avulla
asiakirjasoitin avautuu kayttajan napsauttaessa linkkia.

Syntax
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<script type="text/javascript">
tiCreatePlayer(
/I attributes (REQUIRED)

{

id: 'YOUR_APPLET_|ID', // REQUIRED

codebase: URL_WHERE_THE_PLAYER_|S_HOSTED', //REQUIRED
name: 'YOUR_APPLET _NAME,

} 1
/I parameters (OPTIONAL)

{

nspirefile: 'PLAYER_DOCUMENT_URL', // Thiswill be opened in the
beginning (Relative addressing supported)

openDoc : 'yes/no', // Hide/show open document button

cardld : '1-n', // Thiswill open adocument on the specified card, parameter
must be numeric

save online: 'yes/no', // Hide/show save online button

save local : 'yes/no' // Hide/show save alocal copy button lock_toolbar :
'ves/no' // Keep the toolbar asinitialized

toolbar : 'yes/no' // Set toolbar to be shown or not when Player isinitialized
locale: 'da/delen/es/fi/fr/it/nl/nl_BE/no/pt/sv/zh_CN/zh_TW"' // these are
the supported languages

}

<Jscri pt>
Example

<script type="text/javascript">

tiCreatePlayer(

/I attributes (REQUIRED)

{ id: 'player2', /| REQUIRED
codebase:'http://education.ti.com/html/nspirepl ayer/3.2.0/application/',
//IREQUIRED

name: 'myplayer'

/I parameters (OPTIONAL)

{ nspirefile : 'documents/examples/02_Functions.tns,
openDoc : 'yes,

save _online: 'no’,

save loca : 'no,

lock_toolbar : 'no,

toolbar : 'yes,

locae: 'fr'

);

</script>
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Kirjastot

Mikaé on kirjasto?

Kirjasto on TI-Nspire™-asiakirja, joka sisaltaa joukon kirjasto-objekteiksi
madritettyja muuttujia, funktioita ja/tai ohjelmia.

Toisin kuin tavallisia muuttujia, funktioita ja ohjelmia, joita voidaan
kayttaa vain yhden tehtavan sisalla (tehtavassa, jossa ne on madritetty),
kirjasto-objekteja voidaan kayttada mista tahansa asiakirjasta kasin. Voit
luoda jopa julkisia kirjasto-objekteja, jotka nakyvat TI-Nspire™-
katalogissa.

Oletetaan esimerkiksi, etta olet luonut kirjastoasiakirjan nimelta matrix,
joka sisaltaa julkisen kirjaston funktion diagwithtrace() ja yksityisen
kirjaston funktion errmsg().

Funktio diagwithtrace() ndyttaa nelidmatriisin lavistdjan ja laskee
matriisin jaljityksen (paalavistajan kaikkien elementtien summan). Jos
funktion sy6te ei ole nelidmatriisi, funktio hakee komennon errmsg(),
joka antaa vastauksena soveltuvan virhemerkkijonon.

Define LibPub diagwithtrace(m)=
Func
© diagwithtrace(mat): diagonal with trace
If rowDim(m)#colDim(m) Then
Return errmsg( "not_square" )
Else
Disp diag(m) ‘
Return trace(m‘:\
EndIl IDefine LibPriv errmsglmsgcode)=
Func
© Private library function errmsg(msgcode)

If msgcode="not_square" Then
Return "Error: matrix is not square"
EndIf

EndFunc

Tassa tapauksessa voit nayttaa lavistdjan seuraavan syntaksin avulla ja
laskea nykyisessa tehtavassa maaritetyn matriisin mjaljityksen:

mat ri x\ di agwi t htrace(m
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Kirjastojen ja kirjasto-objektien luominen

Asiakirja katsotaan kirjastoksi, kun se on tallennettu tai kopioitu
erityiseen kirjastokansioon. Oletusarvoinen tallennuspaikka on:

e  Windows®: My Documents\TI-Nspire\MyLib.
e Macintosh®: Documents/TI-Nspire/MyLib.
e Kammenlaite: MyLib

Jos kansio on poistettu vahingossa, sinun on luotava se uudelleen, ennen
kuin voit kayttaa kirjastoja.

Voit maarittaa kirjasto-objekteja joko ohjelmaeditorilla tai Laskin-
sovelluksella. Kirjasto-objektit on maaritettdva Define (Maarita) -
komennolla, ja niiden on sijaittava kirjastoasiakirjan ensimmaisessa
tehtavassa.

Huomaa: Jos maaritat kirjastofunktion tai -ohjelman ohjelmaeditorilla,
sinun tulee tallentaa objekti ja myo6s asiakirja. Asiakirjan tallentaminen ei
tallenna objektia automaattisesti. Lisatietoja 16ytyy kasikirjan
kappaleesta Ohjelmointi.

Nimeamisrajoitukset koskevat myos kirjastoasiakirjoja ja kirjasto-
objekteja.
e Kirjastoasiakirjan nimen on oltava kelvollinen muuttujan nimi,

jonka pituus on 1-16 merkkia, eika se saa sisaltaa pistetta eika alkaa
alaviivalla.

e Kirjasto-objektin nimen on oltava kelvollinen muuttujan nimi,
jonka pituus on 1-15 merkkia. Se ei saa sisaltaa pistetta eika alkaa
alaviivalla.

Yksityiset ja julkiset kirjasto-objektit

Kirjasto-objekti maaritetaan luotaessa yksityiseksi (LibPriv) tai julkiseksi
(LibPub).
Define a=5
a ei ole kirjasto-objekti.
Define LibPriv b={1, 2,3}
b on yksityinen kirjasto-objekti.

Define Li bPub funcl(x)=x"2 - 1
funcl on julkinen kirjasto-objekti.
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Yksityinen kirjasto-objekti ei ole katalogissa, mutta voit kayttaa sita
kirjoittamalla sen nimen. Yksityiset objektit toimivat myds
rakennuspalikoina, jotka suorittavat alhaisen tason perustehtavia.
Tyypillisesti yksityisia kirjasto-objekteja haetaan julkisilla funktioilla ja
ohjelmilla.

Julkinen kirjasto-objekti nakyy katalogin Kirjasto-valilehdella sen
jalkeen, kun olet paivittanyt kirjastot. Voit kayttaa julkista kirjasto-
objektia katalogin kautta tai kirjoittamalla sen nimen.

Macintosh®: Kirjastoasiakirjan nimi ei voi siséltaa lisamerkkeja, kuten O,
a tai A, ohjelmiston versiossa 1.4.

Huomaa: Julkisiksi maaritetyissa kirjasto-ohjelmissa ja -funktioissa
katalogi sisaltaa ohjeena automaattisesti nakyvan kommenttirivin (©)
valittdmasti Prgm- tai Func-rivin perassa. Tassa kohdassa voit nayttaa
esimerkiksi syntaksin muistutuksen.

Lyhyiden ja pitkien nimien kayttaminen

Saman tehtdvan sisalla, jossa objekti on maaritetty, voit kayttaa objektia
syottdmalla sen lyhyen nimen (objektin Define-komennossa annetun
nimen). Tama koskee kaikkia maaritettyja objekteja, mukaan lukien
yksityiset, julkiset ja ei-kirjasto-objektit.

Voit kayttaa kirjasto-objektia mista tahansa asiakirjasta kasin
kirjoittamalla objektin pitkan nimen. Pitka nimi koostuu objektin
kirjastoasiakirjan nimestd, jonka perassa on kenoviiva “\" ja sen jalkeen
objektin nimi. Esimerkiksi objektin, jolle on maéritetty nimi func1
kirjastoasiakirjassa lib1, pitkd nimi on lib1\func1. Voit sy6ttaa merkin “\"

kammenlaitteessa painamalla (=].

Huomaa: Jos et muista yksityisen kirjasto-objektin vaatimaa tasmallista
nimed tai argumenttien jarjestystd, voit avata kirjastoasiakirjan tai
tarkastella objektia ohjelmaeditorin avulla. Voit kayttdd myés komentoa
getVarinfo nahdaksesi luettelon kirjaston sisaltamista objekteista.

Kirjasto-objektien kaytto
Ennen kuin kaytat kirjastomuuttujaa, -funktiota tai -ohjelmaa, varmista,

etta seuraavat toimenpiteet on suoritettu:

* Objekti on maaritetty Define-komennolla, ja komento maarittaa sille
joko LibPriv- tai LibPub-maéaritteen.

¢ Objekti sijaitsee kirjastoasiakirjan ensimmaisessa tehtavassa.
Asiakirjan tulee sijaita erityisessa kirjastokansiossa ja sen on
vastattava nimedmisvaatimuksia.
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Jos olet maarittanyt objektin ohjelmaeditorissa, se on tallennettu
komennolla Check Syntax & Store (Tarkista syntaksi ja tallenna)
Program Editor (Ohjelmaeditori) -valikosta.

Kirjastot on péivitetty.

Kirjastojen pdivittdminen

>

Jul
1.

2.

4,

Paivita kirjastot, jotta voit kayttaa kirjasto-objekteja asiakirjoissasi.

— Valitse Tydkalut-valikon kohta Péivita kirjastot.

Kammenlaite: Paina nappainta [cn] ja valitse vaihtoehto
Paivita kirjastot.
kisen kirjasto-objektin kadytto
Paivita kirjastot.
Avaa TI-Nspire™-sovellus, jossa haluat kayttaa muuttujaa, funktiota
tai ohjelmaa.

Huomaa: Kaikki sovellukset pystyvat arvioimaan funktioita, mutta
vain Laskin- ja Muistiinpanot-sovellukset pystyvét suorittamaan
ohjelmia.

Avaa katalogi ja etsi ja lisda objekti Kirjasto-valilehden avulla.

Jos argumentteja tarvitaan, kirjoita ne sulkujen sisaan.

Yksityisen kirjasto-objektin kaytto

1. Paivita kirjastot.

2. Avaa TI-Nspire™-sovellus, jossa haluat kayttaa muuttujaa, funktiota
tai ohjelmaa.
Huomaa: Kaikki sovellukset pystyvat arvioimaan funktioita, mutta
vain Laskin- ja Muistiinpanot-sovellukset pystyvat suorittamaan
ohjelmia.

3. Kirjoita objektin nimi, esimerkiksi I i b1\ f unc1().
Jos kyseessa on funktio tai ohjelma, lisda nimen peraan aina
sulkumerkki. Voit syottaa merkin “\" kdmmenlaitteessa painamalla
(=]

4. Jos argumentteja tarvitaan, kirjoita ne sulkujen sisaan.
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Pikavalintojen luominen kirjasto-objekteihin

Voit helpottaa kirjaston sisaltamien objektien kdyttéa luomalla niihin
kohdistuvia pikavalintoja libShortcut()-komennon avulla. Komento luo
muuttujaryhman nykyiseen ongelmaan, joka sisaltaa viittauksia kaikkiin
maaritetyn kirjastoasiakirjan sisdltamiin objekteihin. Voit valita
yksityisten kirjasto-objektien sisallyttdmisen tai poissulkemisen.

Oletetaan esimerkiksi, etta kirjastoasiakirja linalg sisaltaa funktiot
nimelta clearmat, cofactor, gausstep, help, inversestep, kernelbasis, rank
ja simultstep. Komento libShortcut(“linalg”,”la") luo muuttujaryhman,
joka sisaltaa seuraavat jasenet:

la.clearmat
la.cofactor
la.gausstep
la.help
la.inversestep
la.kernelbasis
la.rank
la.simultstep

Voit viitata naihin kirjasto-objekteihin nykyisestd ongelmasta
kirjoittamalla niiden muuttujanimet tai valitsemalla ne Variables
(Muuttujat) -valikosta.

Lisatietoja ja esimerkki libShortcut()-funktion kaytosta [6ytyy
kasikirjasta.

Ohjelmiston sisadltamat kirjastot

Kirjastojen kayton aloittamisen helpottamiseksi TI-Nspire™ sisaltaa
kirjastoasiakirjan, jossa on hyodyllisia lineaarisen algebran funktioita.
Kirjasto on nimeltaan linalg tai linalgCAS, ja se sijaitsee erityisessa
kirjastokansiossa.

Huomaa: Kun kdmmenlaitteen kayttodjarjestelma paivitetaan tai
tietokoneohjelmisto asennetaan uudelleen, ohjelmiston sisaltamat
kirjastot sijoittuvat oletusarvoiseen kansioon. Jos olet muokannut jotakin
ohjelmiston sisaltaman kirjaston objektia tai korvannut kirjaston
samannimisella omalla asiakirjallasi, paivitys tai uudelleenasennus korvaa
tekemasi muutokset. Nain voi kdyda myos paristojen vaihdon tai
kdmmenlaitteen jarjestelman alkutilaan palauttamisen jalkeen.

Ohjelmiston sisadltaman kirjaston palauttaminen

Jos vahingossa poistat tai korvaat ohjelmiston sisaltaman kirjaston, voit
palauttaa sen asennus-DVD:lta.
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1. Avaa DVD ja selaa libs-kansioon.

2. Etsi palautettava tiedosto, esimerkiksi lineaarisen algebran kirjaston
tiedosto linalg.tns tai linalgCAS.tns.

3. Kopioi tiedosto.

—  Windows®: Kopioi tiedosto erityiseen kirjastokansioon.
Oletusarvoinen tallennuspaikka on
Omat asiakirjat\TI-Nspire\MyLib.

— Macintosh®: Kopioi tiedosto erityiseen kirjastokansioon.
Oletusarvoinen tallennuspaikka on Asiakirjat/TI-Nspire/MyLib.

— Kammenlaite: Kytke kdmmenlaite tietokoneeseen, avaa
TI-Nspire™-tietokoneohjelmisto ja kopioi kirjastotiedosto
kdmmenlaitteen MyLib-kansioon.

4. Aktivoi uudet kirjasto-objektit.
— Valitse TI-Nspire™-ohjelmiston Tyékalut-valikon vaihtoehto
Paivita kirjastot.

Kémmenlaite: Paina nappaimia ja valitse vaihtoehto
Paivita kirjastot.
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Ohjelmointi

Voit luoda kayttajan maarittamia funktioita tai ohjelmia kirjoittamalla
maarityslausekkeet Laskin-sovelluksen syéteriville tai ohjelmaeditorin
avulla. Ohjelmaeditorin kayttoon liittyy joitakin etuja, jotka on kuvattu
tassa kappaleessa. Ohjelmien ja funktioiden maarittely Laskin-
sovelluksessa on kuvattu luvussa Laskin-sovellus.

Ohjelmaeditorin yleiskuvaus

TI-Nspire™-ohjelmaeditorin avulla voit maarittda, muokata ja hallita
kayttajan maarittamia funktioita ja ohjelmia.

Editori sisaltaa ohjelmointimalleja ja valintaikkunoita, joiden kautta
voit maarittaa funktiot ja ohjelmat oikealla syntaksilla.

Editorissa voit syéttad monirivisia ohjelmalausekkeita tarvitsematta
kayttaa erityista jarjestysta kunkin rivin syottamisessa.

Voit luoda omia ja julkisia kirjasto-objekteja (muuttujia, funktioita ja
ohjelmia) helpolla tavalla. Lisatietoja, katso luku Kirjastot.

Voit avata editorin kdyttda varten Insert (Lisad) -paavalikosta seka

myds Laskin-sovelluksen Functions & Programs (Funktiot ja
ohjelmat)-valikosta.

Documents Toolbox =1
2. -7 -A - . .
Pl T B Om g ‘
Program Editor P
*
089 1:Actions v cube . N 1%
%g:cneck Syntax & Store 3 Define cube\\nJ: \ =
£= 3:Define Variables 3 Func g
: 3
If... 4:Contral 3 Return n
@§:Transfers v EndFunc
Leuo ,
o (1] 2
1.25 Z:Mode 3
™
@ Ohjelmaeditori-valikko - Tama valikko on kaytettavissa aina, kun

olet ohjelmaeditorin tydalueella ja nayttétila on Normaali. Avaa
valikko painamalla kdimmenlaitteen (menu]-n&ppd&inta.

Ohjelmaeditorin tydalue
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3]

Tilarivilta nahdaan rivinumerot sekd muokattavan funktion tai
ohjelman nimi. Asteriski (*) ilmaisee, ettd funktio on “likainen”,
mika tarkoittaa, ettd se on muuttunut sen jalkeen, kun sen syntaksi
on tarkistettu ja se on tallennettu viimeksi.

Ohjelman tai funktion mdarittely

Uuden ohjelmaeditorin kdynnistaminen

1.

Editorin kdynnistdminen Laskin-sovelluksen sivulta:
— Valitse Lisda-valikosta Ohjelmaeditori ja valitse vaihtoehto Uusi.
Editorin kdynnistdminen muualta kuin Laskin-sovelluksen sivulta:

— Valitse Lisdéa-valikosta Ohjelmaeditori ja valitse vaihtoehto Uusi.

Name:

Type: IF’rogram -

Library Access: INone

| OK | Cancel |

Kirjoita nimi maarittamallesi funktiolle tai ohjelmalle.
Valitse Type (Tyyppi) (Program (Ohjelma) tai Function (Funktio)).
Aseta Library Access (Kirjaston kaytto):

- Jos haluat kayttaa funktiota tai ohjelmaa vain nykyisesta
asiakirjasta tai tehtavasta, valitse None (Ei mitdéan).

— Jos haluat kayttaa funktiota tai ohjelmaa mista tahansa
asiakirjasta mutta et halua sen nakyvan katalogissa, valitse
LibPriv.

— Jos haluat kayttaa funktiota tai ohjelmaa mista tahansa
asiakirjasta ja haluat sen my6s nakyvan katalogissa, valitse LibPub
(Show in Catalog (N&yta katalogissa). Lisatietoja, katso luku
Kirjastot.

Napsauta OK.

Uusi ohjelmaeditorin ikkuna avautuu, ja siind on nakyvissa valintojesi
mukainen malli.
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Rivien syottadminen funktioon tai ohjelmaan

Ohjelmaeditori ei suorita komentoja eika sievenna lausekkeita
syottdessasi niitd. Ne suoritetaan vasta, kun ratkaiset funktion tai suoritat
ohjelman.

1. Jos funktio tai ohjelma vaatii kayttajan syottavan argumentteja,
kirjoita parametrien nimet sulkeisiin nimen peraan. Erota parametrit
pilkulla.

2. Syéta Func- ja EndFunc-rivien (tai Prgm- ja EndPrgm-rivien) valiin
lausekerivit, joista funktio tai ohjelma muodostuu.

— Voit kirjoittaa funktioiden ja komentojen nimet tai lisata ne
katalogista.

— Rivi voi olla pitempi kuin ndyton leveys. Tassa tapauksessa sinun
on vieritettava nayttoa nahkaksesi koko lausekkeen.

— Paina [enter]-painiketta aina rivin lopussa. Enter-painike syottaa
uuden tyhjan rivin, jolloin voit jatkaa uusien rivien sy6ttoa.

- Voit liikkua funktiossa tai ohjelmassa nuolipainikkeiden ¢, p, a ja
w avulla syottdessasi tai muokatessasi komentoja.
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Kommenttien lisdaminen

Kommentin symbolin (©) kohdalle voit lisdtd huomautuksen.
Kommenteista voi olla hyétya ohjelmaa tarkastelevalle tai muokkaavalle
henkildlle. Kommentit eivat ndy ohjelman suorituksen aikana, eika niilla
ole mitaan vaikutusta ohjelman kulkuun.

Define LibPub volcyl(ht,r) =

Prgm

©volcyl(ht,r) => lierion tilavuus @
Disp “Tilavuus =", approx(r « r? « ht)

©Tama on toinen kommentti.

EndPrgm

@ Vaaditun syntaksin esittava kommentti. Koska kirjasto-objekti on
julkinen, ja tdama kommentti on Func- tai Prgm-lohkon
ensimmainen rivi, kommentti nakyy katalogissa ohjeena.
Lisatietoja, katso luku Kirjastot.

Kommentin lisddminen:
1. Aseta kohdistin sen rivin loppuun, johon haluat lisatéa kommentin.

2. Valitse Toiminnot-valikon kohta Lisédd kommentti.

3. Kirjoita kommenttiteksti symbolin © peraan.

Syntaksin tarkastaminen

Ohjelmaeditorin avulla voit tarkastaa funktion tai ohjelman oikean
syntaksin.

» Valitse Tarkista syntaksi ja tallenna -valikon vaihtoehto Tarkista
syntaksi.

Jos syntaksin tarkastuksessa 16ytyy syntaksivirheitd, nakyviin tulee
virheilmoitus, ja sovellus yrittaa asettaa kohdistimen ensimmaisen
virheen kohdalle, jotta voit korjata sen.
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Funktion tai ohjelman tallentaminen

Funktio tai ohjelma on tallennettava, jotta sita voidaan kayttaa.
Ohjelmaeditori tarkastaa syntaksin automaattisesti ennen tallennusta.

Ohjelmaeditorin vasemmassa ylanurkassa on asteriski (*), joka ilmaisee,
etta funktiota tai ohjelmaa ei ole tallennettu.

>

Valitse Tarkista syntaksi ja tallenna -valikon vaihtoehto
Tarkista syntaksi ja tallenna.

Jos syntaksin tarkastuksessa 16ytyy syntaksivirheitd, nakyviin tulee
virheilmoitus, ja editori yrittaa asettaa kohdistimen ensimmaisen
virheen kohdalle.

Jos syntaksivirheita ei 16ydy, tilariville ohjelmaeditorin yldosaan tulee
nakyviin viesti “Stored successfully” (tallennettu onnistuneesti).

Huomaa: Jos funktio tai ohjelma on maaritetty kirjasto-objektiksi, sinun
on tallennettava myds asiakirja erityiseen kirjastokansioon ja paivitettava
kirjastot, jotta objektia voidaan kayttaa muissa asiakirjoissa. Lisatietoja,
katso luku Kirjastot.

Ohjelman tai funktion nayttaminen

1.

Valitse Toiminnot-valikon kohta Nayta.

[
Location: |Current Problem -

MName: Ifunc1 -

| OK | Cancel |

Jos funktio tai ohjelma on kirjasto-objekti, valitse sen kirjasto
Location (Sijainti) -luettelosta.

Valitse funktion tai ohjelman nimi Name (Nimi) -luettelosta.

Funktio tai ohjelma avautuu katseluohjelmaan.
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func? 041
Define func1I:M=
Func

Return n~+16
EndFunc

| Edit || Cancel]

4. Voit tarkastella funktiota tai ohjelmaa nuolipainikkeiden avulla.
5. Jos haluat muokata ohjelmaa, paina Muokkaa-painiketta.

Huomaa: Edit (Muokkaa) -valinta on kaytettavissa vain nykyiseen
ohjelmaan maaritetyille funktioille ja ohjelmille. Jos haluat muokata
kirjasto-objektia, sinun on ensin avattava sen kirjastoasiakirja.

Funktion tai ohjelman avaaminen muokkausta
varten

Voit avata funktion tai ohjelman vain nykyisesta tehtavasta kasin.

Huomaa: Lukittua ohjelmaa tai funktiota ei voi muokata. Vapauta
objekti siirtymalla Laskin-sovelluksen sivulle ja kdyttamalld unLock-
komentoa.

1. Hae nékyviin kaytettévissa olevien funktioiden ja ohjelmien luettelo.

— Valitse Toiminnot-valikon kohta Avaa.

feal 3:funci
ﬁ4:prgm1

2. Valitse jokin avattavaksi.

Ohjelman tuominen kirjastosta

Voit tuoda kirjasto-objektiksi maaritetyn funktion tai ohjelman
Ohjelmaeditoriin nykyisen tehtavan sisalla. Tuotu kopio ei ole lukittu,
vaikka alkuperainen olisi lukittu.

1. Valitse Toiminnot-valikon kohta Vie.
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MName: I\.rolcyl2 -

Import As: 'volcyQ |

|- 0K | cancel |

2. Valitse Library Name (Kirjaston nimi).
3. Valitse objektin Name (Nimi).

4. Jos haluat muuttaa siirretyn objektin nimea, kirjoita nimi kohtaan
Import As (Tuo nimella).

Kopion luominen funktiosta tai ohjelmasta

Uuden funktion tai ohjelman luominen on mahdollisesti helpompaa
aloittaa kopioimalla nykyinen funktio tai ohjelma. Luomasi kopio ei ole
lukittu, vaikka alkuperainen olisi lukittu.

1. Valitse Toiminnot-valikon kohta Luo kopio.

2. Kirjoita uusi nimi tai hyvaksy ehdotettu nimi napsauttamalla OK-
painiketta.

3. Jos haluat muuttaa kayttdtasoa, valitse Library Access (Kirjaston
kdytto) ja maarita uusi taso.
Ohjelman tai funktion nimedaminen uudelleen

Voit nimeta nykyisen funktion tai ohjelman uudelleen ja (halutessasi)
muuttaa sen kayttotasoa.

1. Valitse Toiminnot-valikon kohta Nimeé& uudelleen.

Rename

MName: Ifunc'1

Fename As: i

Library Access: INone

| OK I Cancel |
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2. Kirjoita uusi nimi tai hyvaksy ehdotettu nimi napsauttamalla OK-
painiketta.

3. Jos haluat muuttaa kayttdtasoa, valitse Library Access (Kirjaston
kaytto) ja madrita uusi taso.

Kirjaston kdyttétason muuttaminen

1. Valitse Toiminnot-valikon kohta Muuta kirjaston kayttoa.

Change Library Access

Library Access: |MNone

| OK I Cancel |

2. Valitse Library Access (Kirjaston kaytto):

- Jos haluat kayttaa funktiota tai ohjelmaa vain nykyisesta Laskin-
sovelluksen tehtavasts, valitse None (Ei mitién).

— Jos haluat kayttaa funktiota tai ohjelmaa mista tahansa
asiakirjasta mutta et halua sen nakyvan katalogissa, valitse
LibPriv.

— Jos haluat kayttaa funktiota tai ohjelmaa mista tahansa
asiakirjasta ja haluat sen myds nakyvan katalogissa, valitse LibPub.

Tekstin etsiminen

1. Valitse Toiminnot-valikon kohta Etsi.

[-oKk~| - cancel |

2. Kirjoita etsittava teksti ja napsauta OK.
— Jos teksti 16ytyy, se nakyy korostettuna ohjelmassa.

— Jos tekstia ei 16ydy, nakyviin tulee ilmoitusviesti.

Tekstin etsiminen ja korvaaminen

1. Valitse Toiminnot-valikon kohta Etsi ja korvaa.
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Replace

Find: |

Replace '

| Replace || Replace All || Cancel

2. Kirjoita etsittava teksti.
Kirjoita korvaava teksti.

4. Korvaa kohdistimen perassa oleva ensimmainen esiintyma
napsauttamalla Korvaa-painiketta tai korvaa kaikki esiintymat
napsauttamalla Korvaa kaikki -painiketta.

5. Huomaa: Jos teksti 16ytyy matematiikkamallin sisalta, nakyviin tulee
viesti, jossa varoitetaan, etta korvausteksti korvaa koko mallin eika
ainoastaan loytynytta tekstia.

Nykyisen funktion tai ohjelman sulkeminen

» Valitse Toiminnot-valikon kohta Sulje.

Jos funktiossa tai ohjelmassa on tallentamattomia muutoksia, sovellus
kehottaa tarkastamaan syntaksin ja tallentamaan ennen sulkemista.

Ohjelmien suorittaminen ja funktioiden
ratkaiseminen

Maaritettyasi ja tallennettuasi funktion tai ohjelman voit kayttaa sita
sovelluksesta kasin. Kaikki sovellukset pystyvat arvioimaan funktioita,
mutta vain Laskin- ja Muistiinpanot-sovellukset pystyvat suorittamaan
ohjelmia.

Ohjelmalausekkeet suoritetaan jarjestyksessa (joskin jotkin komennot
muuttavat ohjelman kulkua). Mahdollinen vastaus nakyy sovelluksen
tydalueella.

e Ohjelman suorittaminen jatkuu, kunnes tullaan viimeiseen
lausekkeeseen tai Stop-komennon kohdalle.

¢ Funktion suorittaminen jatkuu, kunnes tullaan Return-komennon
kohdalle.

¢ Ohjelman tai funktion pysadyttaminen manuaalisesti:

—  Windows®: Pida F12-nappainta painettuna ja paina toistuvasti
Enter.
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— Macintosh®: Pida F12-nappainta painettuna ja paina toistuvasti
Enter.

- Kammenlaite: Pida [Glon]-n&ppainta painettuna ja paina
toistuvasti [enter],

Lyhyiden ja pitkien nimien kdyttaminen
Saman tehtavan sisalla, jossa objekti on maaritetty, voit kayttaa objektia
syottamalla sen lyhyen nimen (objektin Define-komennossa annetun

nimen). Tama koskee kaikkia maaritettyja objekteja, mukaan lukien
yksityiset, julkiset ja ei-kirjasto-objektit.

Voit kayttaa kirjasto-objektia mista tahansa asiakirjasta kasin
kirjoittamalla objektin pitkan nimen. Pitk& nimi koostuu objektin
kirjastoasiakirjan nimesta, jonka perassa on kenoviiva “\" ja sen jalkeen
objektin nimi. Esimerkiksi objektin, jolle on maaritetty nimi func1
kirjastoasiakirjassa lib1, pitké nimi on lib1\func1. Voit sy6ttaa merkin “\"

kammenlaitteessa painamalla (=].

Huomaa: Jos et muista yksityisen kirjasto-objektin vaatimaa tasmallista
nimea tai argumenttien jarjestysta, voit avata kirjastoasiakirjan tai
tarkastella objektia ohjelmaeditorin avulla. Voit kayttda myos komentoa
getVarinfo nahdaksesi luettelon kirjaston sisaltamista objekteista.

Julkisen kirjaston funktion tai ohjelman kayttoé

1. Varmista, ettd olet maarittanyt objektin asiakirjan ensimmaiseen
tehtavaan, tallentanut objektin, tallentanut kirjastoasiakirjan MyLib-
kansioon ja paivittanyt kirjastot.

2. Avaa TI-Nspire™-sovellus, jossa haluat kayttaa funktiota tai ohjelmaa.

Huomaa: Kaikki sovellukset pystyvat arvioimaan funktioita, mutta
vain Laskin- ja Muistiinpanot-sovellukset pystyvat suorittamaan
ohjelmia.

3. Avaa katalogi ja etsi ja lisda objekti Kirjasto-véalilehden avulla.
-tai-

Kirjoita objektin nimi. Jos kyseessa on funktio tai ohjelma, liséa nimen
peraan aina sulkumerkki.

libs2\func()

4. Jos ohjelma vaatii kayttajan syéttavan yhden tai usempia
argumentteja, merkitse arvot tai muuttujien nimet sulkujen sisaan.

libs2\func1(34,power)
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5.

Paina [enter]-painiketta.

Yksityisen kirjaston funktion tai ohjelman kaytto

Jotta voit kayttaa yksityisen kirjaston objektia, sinun on tiedettava sen
pitka nimi. Esimerkiksi objektin, jolle on maaritetty nimi func1
kirjastoasiakirjassa lib1, pitka nimi on lib1\func1.

Huomaa: Jos et muista yksityisen kirjasto-objektin vaatimaa tasmallista
nimea tai argumenttien jarjestystd, voit avata kirjastoasiakirjan tai
tarkastella objektia ohjelmaeditorin avulla.

1.

2.

3.

4,

5.

Varmista, etta olet maarittanyt objektin asiakirjan ensimmaiseen
tehtavaan, tallentanut objektin, tallentanut kirjastoasiakirjan MyLib-
kansioon ja paivittanyt kirjastot.

Avaa TI-Nspire™-sovellus, jossa haluat kayttaa funktiota tai ohjelmaa.

Huomaa: Kaikki sovellukset pystyvat arvioimaan funktioita, mutta
vain Laskin- ja Muistiinpanot-sovellukset pystyvat suorittamaan
ohjelmia.

Kirjoita objektin nimi. Jos kyseessa on funktio tai ohjelma, lisdd nimen
peraan aina sulkumerkki.

libs2\funcl()

Jos objekti vaatii kayttajan sy6ttavan yhden tai usempia
argumentteja, merkitse arvot tai muuttujien nimet sulkujen sisaan.

libs2\func1(34,power)

Paina [enter]-painiketta.

Ei-kirjasto-ohjelman tai -funktion suorittaminen

1.

2.

Varmista, ettd olet samassa tehtavassa, jossa funktio tai ohjelma on
maaritetty.

Kirjoita funktion tai ohjelman nimi syéteriville tai valitse nimi
luettelosta painamalla [var].

Nimen peraan on aina lisattava sulkupari.

progl()

Jos funktio tai ohjelma vaatii kayttdjan syéttavan yhden tai usempia
argumentteja, merkitse arvot tai muuttujien nimet sulkujen sisaan.

progl(34,power)
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3. Paina [enter]-painiketta.

Kdynnissa olevan ohjelman keskeyttaminen

Kun funktiota ratkaistaan tai ohjelmaa suoritetaan parhaillaan, nakyvissa
on varattu-kohdistin ©.

» Funktion tai ohjelman pysayttaminen:

—  Windows®: Pida F12-nappainta painettuna ja paina toistuvasti
Enter.

— Macintosh®: Pida F5-nappainta painettuna ja paina toistuvasti
Enter.

- Kammenlaite: Pida [Glon]-ndppéinta painettuna ja paina
toistuvasti [enter],

Nakyviin tulee viesti. Kun haluat muokata funktiota tai ohjelmaa
ohjelmaeditorissa, valitse toiminto Siirry . Kohdistin on sen
komennon kohdalla, jossa keskeytys tapahtui.

Arvojen hakeminen ohjelmaan
Arvot, joita funktio tai ohjelma kayttaa laskutoimituksessa, voidaan
hakea usealla eri tavalla.

Arvojen upottaminen ohjelmaan tai funktioon

Tama menetelma on kayttékelpoinen ensisijaisesti sellaisten arvojen
hakemisessa, joiden on oltava samoja aina kuin ohjelmaa tai funktiota
kaytetaan.

1. Maarita ohjelma.

Define calculatearea()=
Prgm

w:=3

h:=23.64

area=w*h

EndPrgm

2. Suorita ohjelma.

calculatearea() :area 70.92

Kadyttaja maarittaa arvot muuttujille

Ohjelma tai funktio voi viitata etukdteen maaritettyihin muuttujiin.
Tassd menetelmassa kayttajien on muistettava muuttujanimet ja
maaritettava niille arvot ennen objektin kayttoa.
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1. Maarita ohjelma.

Define calcul atearea()=
Prgm

area=w*h

EndPrgm

2. Anna muuttujat ja suorita ohjelma.

w:=3: h:=23.64
calculatearea() :area 70.92

Kayttaja antaa arvot argumentteina

Tassa menetelmassa kayttajat voivat antaa yhden tai useampia arvoja
argumentteina ohjelmaa tai funktiota hakevan lausekkeen sisalla.

Seuraava ohjelma, volcyl, laskee lieridn tilavuuden. Kayttajan on
annettava kaksi arvoa: lieridon korkeus ja sade.

1. Maarita volcyl-ohjelma.

Define volcyl (korkeus,sade) =

Prgm

Disp “Tilavuus =", approx(r « sade?  korkeus)
EndPrgm

2. Kun suoritat ohjelman, néet lierion tilavuuden, jonka korkeus on 34
mm ja sade 5 mm.

volcyl(34,5) Tilavuus = 534.071

Huomaa: Sinun ei tarvitse kayttaa parametrinimia suorittaessasi
volcyl-ohjelman, mutta sinun on annettava kaksi argumenttia
(arvoina, muuttujina tai lausekkeina). Ensimmaisen arvon on oltava
korkeus ja toisen sade.

Arvojen pyytiaminen kdyttajalta (vain ohjelmissa)

Voit kayttaa ohjelmassa Request- ja RequestStr-komentoja silld tavoin,
ettd ohjelma keskeytyy ja ndyttaa valintaruudun, jossa kayttajalta
pyydetaan tietoja. Tassd menetelmassa kayttajien ei tarvitse muistaa
muuttujanimia eika jarjestysta, jossa ne tarvitaan.

Request- ja RequestStr -komentoja ei voi kayttaa funktiossa.
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1. Maarita ohjelma.

Define calcul atearea()=

Prgm
Request "Leveys: ",w
Request "Korkeus. ",h
area:=w*h

EndPrgm

2. Suorita ohjelma ja anna tiedot pyydettaessa.

calculatearea() : area

Leveys: 3 (annettu vastaustieto on 3)

Korkeus: 23.64 (annettu vastaustieto on 23.64)
70.92

Kayta RequestStr-komentoa Request-komennon sijaan, kun haluat
ohjelman tulkitsevan kayttajan vastauksen merkkijonona eika
matemaattisena lausekkeena. Talloin kayttajan ei tarvitse merkita
vastausta lainausmerkkien (“*) sisaan.

Tietojen ndyttdiminen

Funktio tai ohjelma ei nayta suorituksen aikana vélilaskutuloksia, ellet
sisallyta siihen komentoa, joka pyytaa nadyttamaan nama tulokset. Tassa
kohtaa on merkittava ero suoritettaessa laskutoimitus syoterivilla tai
funktion tai ohjelman sisalla.

Esimerkiksi seuraavat laskutoimitukset eivat nay vastauksena funktiossa
tai ohjelmassa (vaikka ne nakyvat syoterivilla laskettaessa).

x:=12:6
cos(n/4)-n

Tietojen nayttaminen historiassa

Voit kayttaa Disp-komentoa ohjelmassa tai funktiossa, jotta tiedot,
mukaan lukien valitulokset, ndytetaan historiassa.

Disp 126
Disp "Tulos:",cos(n/4)
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Tietojen ndyttaminen valintaruudussa

Voit kayttaa Text-komentoa, jolloin kdynnissé oleva ohjelma keskeytyy ja
nayttaa tiedot valintaruudussa. Kayttaja voi jatkaa ohjelmaa painamalla
OK-painiketta tai pysdyttaa ohjelman painamalla Peruuta-painiketta.

Text-komentoa ei voi kayttaa funktiossa.

Text "Area=" & area

Huomaa: Tuloksen nadyttdminen Disp- tai Text-komennolla ei tallenna
kyseista tulosta. Jos aiot viitata myédhemmin tulokseen, tallenna se
globaaliin muuttujaan.

cos(n/4)—~maksimi
Disp maksimi

Paikallisten muuttujien kaytté

Paikallinen muuttuja on valiaikainen muuttuja, joka on olemassa vain
kayttdjan maarittaman funktion ratkaisun aikana tai kayttajan
maarittdman ohjelman suorituksen aikana.

Esimerkki paikallisesta muuttujasta

Seuraava ohjelmasegmentti siséltda For...EndFor-silmukan (jota
kasitelladn mydhemmin tassa moduulissa). Muuttuja i on silmukan
laskuri. Useimmissa tapauksissa muuttujaa i kdytetaan vain ohjelman
suorittamisen aikana.

Loca i @
Fori,0,5,1
Dispi
EndFor
Dispi

@ Maarittdd muuttujan i paikalliseksi.

Huomaa: Mikali mahdollista, maarita paikallisiksi kaikki muuttujat, joita
kaytetdan vain ohjelman sisdlla ja joiden ei tarvitse olla kaytettavissa
ohjelman pysahtymisen jalkeen.
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Mika aiheuttaa maarittamattoman muuttujan
virheilmoituksen?

Maarittaméaton muuttuja -virheilmoitus tulee nédkyviin, kun ratkaiset
kayttdjan maarittaman funktion tai suoritat kayttdjan maarittaman
ohjelman, jossa viitataan alustamattomaan paikalliseen muuttujaan
(jolle ei ole maaritetty arvoa).

Esimerkki:

Define fact(n)=Func
Locad m @
While n>1

n'm-m: n—=1-n
EndwWhile
Return m
EndFunc

@ Paikalliselle muuttujalle mei ole maaritetty alkuarvoa.

Paikallisten muuttujien initialisointi

Kaikille paikallisille muuttujille on maéaritettava alkuarvo, ennen kuin
niihin viitataan.

Define fact(n)=Func
Loca m: 1-m @
While n>1

nem—m: n=1-n
Endwhile
Return m
EndFunc

@ 1 tallennetaan alkuarvoksi muuttujalle m.

Huomaa (CAS): Funktiot ja ohjelmat eivat pysty kayttdmaan paikallista
muuttujaa symbolisten laskutoimitusten suorittamiseksi.

CAS: Symbolisten laskutoimitusten suorittaminen

Jos haluat funktion tai ohjelman suorittavan symbolisia laskutoimituksia,
sinun on kaytettava globaalia muuttujaa paikallisen muuttujan sijaan.
Sinun on kuitenkin varmistettava, etta globaali muuttuja ei ole jo
olemassa ohjelman ulkopuolella. Seuraavista menetelmista voi olla apua.

¢ Viittaa globaalin muuttujan nimeen, tyypillisesti kaksi tai useampia
merkkejd, jota ei todennakdisesti ole olemassa funktion tai ohjelman
ulkopuolella.
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e Sisallyta Delvar-komento ohjelmaan poistaaksesi globaalin
muuttujan, mikali se on olemassa, ennen kuin viittaat siihen. (Delvar
ei poista lukittuja tai linkitettyja muuttujia.)

Funktioiden ja ohjelmien viliset erot

Ohjelmaeditorissa maaritetty funktio on samanlainen kuin TI-Nspire™ -
ohjelmiston sisaltamat funktiot.

e Funktioiden tulee antaa tulos, joka voidaan piirtaa tai syottaa
taulukkoon. Ohjelmat eivat pysty antamaan vastausta.

¢ Voit kayttaa funktiota (mutta et ohjelmaa) lausekkeen sisalla.
Esimerkki: 3 « func1(3) on kelvollinen lauseke, mutta 3 « prog1(3) ei
ole.

¢ Voit suorittaa ohjelmia vain Laskin- ja Muistiinpanot-sovelluksista.
Voit kuitenkin arvioida funktioita Laskimessa, Muistiinpanoissa, Listat
& taulukoissa, Kaaviot & geometriassa seka Data & tilastoissa.

* Funktio voi viitata mihin tahansa muuttujaan, mutta se voi tallentaa
arvon vain paikalliseen muuttujaan. Ohjelmiin voidaan tallentaa seka
paikallisia ettd globaaleja muuttujia.

Huomaa: Argumentteja, joita kaytetaan arvojen siirtamisessa
funktioon, kasitelladn automaattisesti paikallisina muuttujina.
Jos haluat tallentaa arvoja muihin muuttujiin, sinun on annettava
niille maarite Local (Paikallinen) funktion sisalta kasin.

¢ Funktio ei voi hakea ohjelmaa aliohjelmana, mutta se voi hakea
toisen kayttajan maarittaman funktion.

¢ Ohjelmaa ei voi maarittaa funktion sisaan.

¢ Funktio ei voi maarittaa globaalia funktiota, mutta se voi maarittaa
paikallisen funktion.

Ohjelman hakeminen toisen ohjelman sisélta

Ohjelma voi hakea toisen ohjelman aliohjelmana. Aliohjelma voi olla
ulkoinen (erillinen ohjelma) tai sisdinen (sisaltyy paaohjelmaan).
Aliohjelmat ovat hyodyllisia, kun ohjelman on suoritettava toistuvasti
sama komentoryhma useissa eri paikoissa.

Erillisen ohjelman hakeminen

Kun haluat hakea erillisen ohjelman, kdyta samaa syntaksia kuin
suorittaessasi ohjelman syéterivilta.
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Define subtest1()=

Prgm Define subtest2(x,y)=
Fori,1,4,1 _r Prgm
subtest2(i,i«1000) Disp x,y

EndFor EndPrgm
EndPrgm | I

Sisadisen aliohjelman maarittaminen ja hakeminen

Kun haluat méaarittaa sisdisen aliohjelman, kdyta Define-komentoa ja
silmukkaa Prgm...EndPrgm. Koska aliohjelma on maaritettava ennen
kuin sen voi hakea, hyva kaytantd on maarittaa aliohjelmat paaohjelman
alussa.

Sisdinen aliohjelma haetaan ja suoritetaan samalla tavalla kuin erillinen
ohjelma.

Define subtest1()=

Prgm
local subtest2 @
Define subtest2(x,y)= @
Prgm

Disp X,y
EndPrgm
©Padohjelman alku
Fori,1,4,1

subtest2(i,I* 1000) @
EndFor
EndPrgm

@ Maarittaa aliohjelman paikalliseksi muuttujaksi.
@ Maarittaa aliohjelman.

@ Hakee aliohjelman.

Huomaa: Siirry ohjelmaeditorin Var-valikon kautta Define- ja
Prgm...EndPrgm-komentoihin.

Aliohjelmien kayttoon liittyvia huomautuksia

Aliohjelman lopussa ohjelman suoritus palaa hakevaan ohjelmaan. Voit
poistua aliohjelmasta muina ajankohtina kdyttamalla Return-komentoa
ilman argumenttia.

Aliohjelma ei voi kayttaa hakevassa ohjelmassa maaritettyja paikallisia
muuttujia. Samaten hakeva ohjelma ei voi kayttaa aliohjelmassa
maadritettyja paikallisia muuttujia.
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Lbl-komennot ovat paikallisia ohjelmille, joissa ne sijaitsevat. Niinpa
hakevassa ohjelmassa oleva Goto-komento ei voi haarautua
aliohjelmassa olevaan tunnukseen tai pain vastoin.

Kehdamaadritysvirheiden valttaminen

Kun lasket kayttajan maarittaman funktion tai suoritat ohjelman, voit
maarittda argumentin, joka sisaltda saman muuttujan, jota on kaytetty
funktion maarittamisessa tai ohjelman luomisessa. Valttadksesi
kehamaaritysvirheita sinun on kuitenkin maaritettava arvo muuttuijille,
joita kaytetaan funktion ratkaisemisessa tai ohjelman suorittamisessa.
Esimerkki:

x+1-x @

—tai -

Fori,i,10,1
Dispi @
EndFor

@ Aiheuttaa kehamaaritysvirheilmoituksen, jos x:Ila tai i:lla ei ole
arvoa. Virhetta ei esiinny, jos x:lle tai i:lle on jo maaritetty arvo.

Funktion tai ohjelman suorituksen kontrollointi

Kun suoritat ohjelman tai ratkaiset funktion, ohjelmarivit suoritetaan
jarjestyksessa. Jotkin komennot kuitenkin muuttavat ohjelman
suorituksen kulkua. Esimerkki:

e Kontrollirakenteet, kuten If...EndIf-komennot, kayttavat ehtotestia
madrittadkseen, mika osa ohjelmasta tulee suorittaa.

¢ Silmukkakomennot, kuten For...EndFor, toistavat komentojen
ryhmaa.

Komentojen If, Lbl ja Goto kdyttaminen ohjelman
suorittamisen kontrolloinnissa

If-komennon ja useiden If...EndIf-rakenteiden avulla voit laskea
lausekkeen tai lausekelohkon ehdollisesti eli testin tulokseen perustuen
(kuten x>5). Lbl (tunnus)- ja Goto-komentojen avulla voit haarautua tai
hypéata paikasta toiseen funktiossa tai ohjelmassa.

If-komento ja useat If...EndIf-rakenteet sijaitsevat ohjelmaeditorin
Control (Kontrolli) -valikossa.
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Kun lisaat rakenteen, kuten If...Then...EndIf, kohdistimen kohdalle
lisatdan malli. Kohdistin sijoittuu siten, etta voit sydttaa ehtotestin.

If-komento

Kun haluat suorittaa yhden komennon ehtotestin ollessa tosi, kayta
yleistd muotoa:

If x>5
Disp "x on suurempi kuin 5" @
Dispx @

(1] Suoritetaan vain, jos x>5; muussa tapauksessa ohitetaan.

@ Nayttaa aina x:n arvon.

Téassa esimerkissa sinun on tallennettava arvo x:lle ennen If -komennon
suorittamista.

If...Then...Endif-rakenteet

Kun haluat suorittaa yhden komentojen ryhman, jos ehtotesti on tosi,
kayta rakennetta:

If x>5 Then
Disp "x on suurempi kuin 5" @
2x=Xx @

EndIf

Dispx @

@ Suoritetaan vain, jos x>5.

@ Nayttaa seuraavien arvon:
2x, jos x>5
X, jos x<5

Huomaa: EndIf merkitsee loppukohdan Then-lohkolle, joka suoritetaan,
jos ehto on tosi.

516  Ohjelmointi



If...Then...Else... EndIf-rakenteet

Kun haluat suorittaa yhden komentojen ryhman, jos ehtotesti on tosi, ja
toisen ryhman, jos ehto on epéatosi, kaytad seuraavaa rakennetta:

If x>5 Then
Disp "x on suurempi kuin 5" @
2X=X @
Else
Disp "x on pienempi tai yhtasuuri kuin5" @
5Xx—=X @
EndIf
Dispx ©

(1] Suoritetaan vain, jos x>5.
(2] Suoritetaan vain, jos x<5.

@ Nayttaa seuraavien arvon:
2x, jos x>5
5x, jos x<5

If...Then...Elself... Endif-rakenteet

Monimutkaisemman If-komennon avulla voit testata useita ehtoja.
Oletetaan, etta haluat ohjelman testaavan kayttajan sy6ttamaa
argumenttia, joka viittaa yhteen neljasta vaihtoehdosta.

Testataksesi jokaisen vaihtoehdon (If Vaihtoehto=1, If Vaihtoehto=2 ja
niin edelleen) kayta If...Then...Elself...EndIf-rakennetta.

Lbl- ja Goto-komennot

Voit kontrolloida ohjelman suoritusta myos Lbl (tunnus)- ja Goto-
komentojen avulla. Néméa komennot sijaitsevat ohjelmaeditorin
Transfers (Siirrot) -valikossa.

Lbl-komennon avulla voit merkita tietyn kohdan funktiossa tai
ohjelmassa (maarittda nimen).

Lbl labelName talle paikalle maaritettava nimi
(kéyta samaa nimeamistapaa kuin
muuttujan nimille)

Sen jalkeen voit kdyttad Goto-komentoa missa tahansa funktion tai
ohjelman kohdassa haaroittaaksesi funktion/ohjelman maaritettya
tunnusta vastaavaan kohtaan.

Goto labelName maarittaa, mihin Lbl-komentoon
siirrytaan

Ohjelmointi 517



Koska Goto-komento on ehdoton (se haarautuu aina maaritettyyn
tunnukseen), sitad kaytetaan usein yhdessa If-komennon kanssa, jotta voit
maarittaa ehtotestin. Esimerkki:

If x>5
Goto GT5 @
Disp x

Lbl GT5
Disp "Luku oli > 5"

(1) Jos x>5, haarautuu suoraan tunnukseen GT5.

Tassa esimerkissa ohjelman tulee sisaltaa komentoja (kuten Stop),
jotka estavat lausekkeen Lbl GT5 suorittamisen, jos x<5.

Silmukoiden kdyttaminen komentoryhmén
toistamiseksi

Voit toistaa samaa komentoryhmaéa perakkain kayttamalla jotakin
silmukkarakenteista. Kaytettavissa on useita erilaisia silmukkatyyppeja.
Jokainen niista suorittaa silmukan eri tavalla ehtotestin mukaisesti.

Silmukkakomennot ja silmukoihin liittyvat komennot sijaitsevat
ohjelmaeditorin Control (Kontrolli)- ja Transfers (Siirrot) -valikoissa.

Kun liséat jonkin silmukkarakenteen, sen malli lisdtaan kohdistimen
kohdalle. Sen jalkeen voit aloittaa silmukassa suoritettavien komentojen
syottamisen.

For...EndFor-silmukat

For...EndFor-silmukka kayttaa laskuria kontrolloidakseen silmukan
toistokertojen maaraa. For-komennon syntaksi on:

Huomaa: Loppuarvon on oltava pienempi kuin alkuarvo, mikali lisdys on
negatiivinen.

For -muuttuja, alku, loppu [, lisdys]
(1] o 6 (4]

@ Muuttuja, jota kaytetaan laskurina

@ Laskurin arvo, jota kaytetaan, kun For suoritetaan ensimmaisen
kerran
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@ Poistuu silmukasta, kun muuttuja ylittaa tdman arvon

(4] Lisdtdan laskuriin aina, kun For suoritetaan seuraavan kerran (Jos
tama valinnainen arvo jatetaan pois, lisdyson 1.)

Kun For suoritetaan, muuttujan arvoa verrataan loppuarvoon. Jos muuttuja
ei ylita loppuarvoa, silmukka suoritetaan; muussa tapauksessa kontrolli
hyppaa EndFor-komentoa seuraavaan komentoon.

Fori,0,5,1

i<s [ -

EndFor

i>5

Huomaa: For-komento lisaad automaattisesti laskurin muuttujan arvoa,
jotta funktio tai ohjelma voi poistua silmukasta tietyn toistokertojen
maaran jalkeen.

Silmukan (EndFor) lopussa kontrolli hyppaa takaisin For-komentoon,
jossa muuttujan arvoa lisataan ja sita verrataan loppuarvoon.

Esimerkki:

Fori,05,1
Dispi @

EndFor

Dispi @

@ Nayttaa vastauksena 0, 1, 2, 3, 4 ja 5.

Nayttaa vastauksen 6. Kun muuttujan arvo on lisadntynyt lukuun 6,
silmukkaa ei suoriteta.

Huomaa: Voit maarittaa laskurin muuttujan paikalliseksi, jos sita ei
tarvitse tallentaa funktion tai ohjelman paattymisen jalkeen.

While...EndWhile-silmukat
While...EndWhile-silmukka toistaa komentolohkoa niin kauan kuin
maadritetty ehto on tosi. While-komennon syntaksi on:

While -ehto

While-komentoa suoritettaessa maaritetaan ehdon totuusarvo. Jos ehto on
tosi, silmukka suoritetaan; muussa tapauksessa kontrolli hyppaa
EndWhile-komentoa seuraavaan komentoon.
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Whilex<b  a——

EndWhile —
>

Huomaa: While-komento ei muuta ehtoa automaattisesti. Sinun on
syotettava komennot, jotka mahdollistavat funktion tai ohjelman
poistumisen silmukasta.

Silmukan (EndWhile) lopussa kontrolli hyppaa takaisin While-
komentoon, jossa ehdon totuusarvo maaritetdan uudelleen.

Jotta silmukka voidaan suorittaa ensimmaisen kerran, ehdon on oltava
aluksi tosi.

e Ehtoon viittaavat mahdolliset muuttujat on asetettava ennen While-
komentoa. (Voit sy6ttaa arvot valmiiksi funktioon tai ohjelmaan tai
voit kehottaa kayttajaa sydottamaan arvot.)

e Silmukan tulee sisdltda komennot, jotka muuttavat ehdon arvoja
siten, etta se on lopuksi epatosi. Muussa tapauksessa ehto on aina
tosi, ja funktio tai ohjelma ei voi poistua silmukasta (= ikuinen
silmukka).

Esimerkki:

0-x @
While x<5
Dispx @
X+1-x @
EndWhile
Dispx @

(1] Asettaa aluksi x:n arvon.
Nayttaa vastauksena 0, 1, 2, 3 ja 4.
Lisda x:n arvoa.

Nayttaa vastauksen 5. Kun x:n arvo on lisdantynyt lukuun 5,
silmukkaa ei suoriteta.

© ®0®

Loop...EndLoop-silmukat

Loop...EndLoop luo ikuisen silmukan, jota toistetaan loputtomasti.
Loop-komennossa ei ole argumentteja.
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Tyypillisesti silmukkaan lisdtdan komennot, jotka sallivat ohjelman
poistua silmukasta. Yleisesti kdytettyja komentoja ovat: If, Exit, Goto ja
Lbl (tunnus). Esimerkki:

O0—x
Loop
Disp x
X+1-X
If x>5 @
Exit
EndLoop
Dispx @

(1) If-komento tarkistaa ehdon.

@ Poistuu silmukasta ja hyppaa tahan, kun x on lisdantynyt arvoon 6.

Huomaa: Exit-komento poistuu nykyisesta silmukasta.

Téassa esimerkissa If-komento voi olla missa tahansa kohtaa silmukassa.

Kun If-komento on: Silmukka on:
Silmukan alussa Suoritetaan vain, jos ehto on tosi.
Silmukan lopussa Suoritetaan vahintdan kerran ja

toistetaan vain, jos ehto on tosi.

If-komento voi kayttda myds Goto-komentoa ohjelman kontrollin
siirtdmiseksi maaritettyyn Lbl (tunnus) -komentoon.

Silmukan toistaminen valittomasti

Cycle-komento siirtdad ohjelman kontrollin valittémasti seuraavaan
silmukan iteraatioon (ennen kuin nykyinen iteraatio on suoritettu
loppuun). Tama komento toimii silmukoiden For...EndFor,
While...EndWhile ja Loop...EndLoop kanssa.

Lbl- ja Goto-silmukat

Vaikka Lbl (tunnus)- ja Goto-komennot eivat ole tarkasti ottaen
silmukkakomentoja, niiden avulla voidaan luoda ikuinen silmukka.
Esimerkki:
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Lbl ALKU ]

Kuten Loop...EndLoop-silmukan, tdmankin silmukan tulee sisaltaa
komennot, jotka sallivat funktion tai ohjelman poistua silmukasta.

Tila-asetusten muuttaminen

Funktioissa ja ohjelmissa tietyt laskenta- tai tulostilat voidaan asettaa
valiaikaisesti setMode()-funktion avulla. Oikeaan syntaksiin voidaan
siirtyd helposti ohjelmaeditorin Mode (Tila) -valikosta tarvitsematta
muistaa numerokoodeja.

Huomaa: Funktion tai ohjelman maaritelman sisalla tehdyt
tilamuutokset eivat ole voimassa funktion tai ohjelman ulkopuolella.

Tilan asettaminen
1. Sijoita kohdistin paikkaan, johon haluat liséta setMode-funktion.

2. Valitse Tila-valikosta muutettava tila ja valitse uusi asetus.

Oikea syntaksi lisdtdan kohdistimen kohdalle. Esimerkki:

setMode(1,3)

Ohjelmavirheiden etsiminen ja virheiden késittely

Kirjoitettuasi funktion tai ohjelman voit etsié ja korjata virheet usealla
eri tavalla. Voit myds luoda virheenkasittelykomennon itse funktioon tai
ohjelmaan.

Jos funktio tai ohjelma sallii kayttajan valita usean eri vaihtoehdon
joukosta, suorita funktio/ohjelma ja testaa jokainen vaihtoehto.

Virheiden poistomenetelmat

Ajonaikaiset virheilmoitukset voivat 16ytaa syntaksivirheita, mutta eivat
ohjelmalogiikan virheitd. Seuraavat menetelmat voivat olla hyodyllisia.

e Lisaa valiaikaisesti Disp-komentoja kriittisten muuttujien arvojen
nayttamiseksi.

e Voit varmistaa, etta silmukan suorituskertojen maara on oikea Disp-
komennon avulla, joka nayttaa laskurin muuttujan tai ehtotestin
arvot.
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e Voit varmistaa aliohjelman suorittamisen Disp-komennon avulla, joka
nayttaa esimerkiksi viestit “Siirrytaan aliohjelmaan” ja “Poistutaan
aliohjelmasta” aliohjelman alussa ja lopussa.

e Ohjelman tai funktion pysadyttdminen manuaalisesti:

—  Windows®: Pida F12-nappainta painettuna ja paina toistuvasti
Enter.

— Macintosh®: Pida F12-nappainta painettuna ja paina toistuvasti
Enter.

- Kammenlaite: Pida [Glon]-ndppéinta painettuna ja paina
toistuvasti [enter],

Virheenkasittelykomennot

Komento Kuvaus

Try...EndTry Maarittaa lohkon, joka sallii funktion tai ohjelman
suorittaa komennon ja tarvittaessa poistua tdman
komennon luomasta virheesta.

CIrErr Tyhjentaa virhetilan ja asettaa jarjestelmamuuttujan
errCode arvoksi nolla. Katso esimerkki errCode-
muuttujan kadytésta hakuteoksen kohdasta Try-
komento.

PassErr Ohittaa virheen siirtyen Try...EndTry-lohkon seuraavalle
tasolle.
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TI-SmartView™ -emulaattorin kdyttaminen

Kolmen valittavan asetteluvaihtoehdon ansiosta opettajat voivat
havaita, ettd emulaattori mahdollistaa luokkaesitykset.
Opettajaohjelmistossa asetteluvaihtoehdot ovat:

e Vain kdmmenlaite
e Nappaimisto ja sivunayttd
e Kammenlaite seka sivunayttd

Oppilasohjelmistossa TI-SmartView™ emuloi ndppaimistoa, joka yhdessa
kdmmenlaitendkyméan kanssa tarjoaa oppilaille kyvyn ajaa ohjelmistoa
aivan kuin kdmmenlaitetta kayttaen.

TI-SmartView™ -emulaattorin avaaminen

TI-SmartView™ -emulaattori sijaitsee Asiakirjat-tyoalueella.
Emulaattorindytén avaaminen:

1. Avaa Asiakirjat-tydalue.

2. Napsauta Ell joka sijaitsee Asiakirjat-tyokalulaatikossa.

Opettajaohjelmistossa kdmmenlaite esitetadn kammenlaitteen ja
sivundyton paneelit avoimina tietokonetilassa seuraavan kuvan
osoittamalla tavalla. Voit kayttaa nappaimistéa emuloidussa
kdmmenlaitteessa mutta asiakirja ei ndy emuloidun kdmmenlaitteen
naytolla ennen kuin olet kytkenyt kdmmenlaitetilan paalle.
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Oppilasohjelmistossa TI-Nspire™ CX -ndppaimistd esitetaan sivupaneeli
avoimena tietokonetilassa. Voit kayttaa nappaimistéa emuloidussa
kdmmenlaitteessa asiakirjan tydstamiseen sivunaytolla joko
tietokonetilassa tai kdmmenlaitetilassa.

3. Napsauta Nadyta > kammenlaite.

—tai—
Valitse D tilapalkissa kytkeaksesi kdmmenlaitetila paalle.

Né&ppaimistén valinta

Nappéaimistdon vaihtaminen ei vaikuta avoinna olevaan asiakirjaan. Voit
vaihtaa nappaimistéa milloin tahansa. Nappaimiston valinta:

1. Napsauta emulaattoripaneelissa @ avataksesi pudotusvalikon ja
valitse yksi seuraavista vaihtoehdoista:

e TI-Nspire™ CX
e TI-Nspire™ kosketuslevylla
e TI-Nspire™ napsautuslevylla
2. Napsauta p valitaksesi etulevyvaihtoehdon:
e Normaali

e Korkea kontrasti
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e Adriviiva

Néyttovalinnan tekeminen
Opettajaohjelmistossa kayta tata vaihtoehtoa kun haluat valita, miten
emulaattori naytetdaan ohjelmistoikkunassa.

| 1
. . Handheld + SideS -
1. Napsauta emulaattorin paneelissa 2" T =Icesreen =

—tai—
Napsauta Tiedosto > Asetukset > TI-SmartView™.
2. Valitse yksi seuraavista vaihtoehdoista:

¢ Vain kdmmenlaite. Nayttda vain emuloidun kdmmenlaitteen ja
piilottaa tydalueen ja muut ikkunat.

Huomaa:Jotta Vain kdmmenlaite -valinta nakyisi muiden
sovellusikkunoiden paalla, napsauta Aina edessé TI-SmartView™
-paneelin oikeassa yldreunassa.

e Nappdimisto + Sivunaytté Avaa suuremman nakyman
nappaimistdsta yhdessa sivunayton kanssa.

e Kammenlaite + Sivundytto Avaa koko emuloidun
kédmmenlaitteen yhdessa sivundytdn kanssa.

TI-SmartView™ -paneelin leveyden muuttaminen
TI-SmartView™ -emulaattoripaneelin leveyden muuttaminen:

» Napsauta paneelin oikeaa reunaa ja veda reuna haluamaasi
leveyteen.

Nayton koon muuttaminen tydalueella
Kéammenlaitetilassa kdyta Skaalaa muuttamaan naytén kokoa.

» Veda liukusaadin sopivaan skaalan prosenttilukuun. Skaalan
liukusaadin sijaitsee tilapalkin oikealla puolella TI-Nspire™ -ikkunan
alareunassa. Skaalausasteikko on 100-200 %. Oletusarvoinen skaalaus
on 150 %.

Scale: ———— 150%

Huomautus: Jos tietokonetila on valittuna, et voi muuttaa ty6alueen
kokoa.
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Emuloidun kidmmenlaitteen kaytto

Voit syottaa tietoja ja kasitella tiedostoja emulaattorissa tietokoneen
nappaimistén, TI-SmartView™ -ndppaimistén, TI-Nspire™ -valikoiden ja -
kuvakkeiden tai naiden yhdistelmien avulla.

Huomaa: Yhden komennon sisélla ei voi kuitenkaan kayttaa seka
emuloitua ndppaimistoa etta tietokoneen nappaimistoa. Et voi
esimerkiksi avata kontekstivalikkoa painamalla tietokoneen

nappéaimistdén Ctrl-painiketta ja emulaattorin [menu)-painiketta.

Suurimmaksi osaksi voit suorittaa samat toiminnot TI-SmartView™ -
emulaattorissa kuin varsinaisessa kdmmenlaitteessakin. Painikkeet ja
sovellukset toimivat samalla tavalla.

Huomaa: Jos kytket tietokonetilan paalle, voit silti kayttaa useimpia
nappdimia emuloidulla kdmmenlaitteella tai ndppaimistolla ja kaikki
nappailyt heijastuvat tydalueella. Jotkin ndppainyhdistelmat saattavat
kuitenkin toimia ainoastaan kdmmenlaitetilassa.

Kun napsautat emulaattorin painikkeita tai painat tietokoneen
nappaimistén painikkeita, jotka aktivoivat emulaattorin painikkeita,
naiden painikkeiden vari muuttuu, jolloin yleisén on helppo seurata
toimenpiteita. Viimeisin valittu nappain pysyy korostettuna.

Opettajan ohjelmistossa emulaattorindytto ja sivunadyttd ovat molemmat
interaktiivisia. Kummallakin naytolla voit napsauttaa kuvakkeita ja
valikon kohtia. Kummallakin ndytélla voit myds avata valikoita
napsauttamalla hiiren oikealla painikkeella.

Kaikki kdammenlaitteen pikavalinnat ja nuolien toiminnat toimivat
tietokoneen nappaimistolta. Esimerkiksi tallentaaksesi asiakirjan, voit
napsauttaa [ct] [S] emulaattorin nappaimistélla tai voit painaa Ctrl + S
tietokonenappaimistolla. Jos kdytat Mac®, paina # + S.

Kosketuslevyn kayttidminen

Voit kayttaa TI-Nspire™ -kosketuslevynappaimiston kosketuslevya joko
kannettavan mikron kosketuslevyn avulla tai kayttamalla hiirta
napsauttamaan kosketuslevya. Kosketuslevyn alueet on korostettu, kun
napsautat nuolivyéhykkeita.
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Kun painat tai napautat nuolta,
nuoli korostuu.

e Napsauttamalla ¢, p, a tai w kosketuslevylla siirtaa valikoissa yksi
kohta kerrallaan.

¢ Nuolen napsauttaminen ja pitdminen pohjassa kosketuslevylla saa
aikaan jatkuvan liikkeen haluttuun suuntaan.

e Hiiren napsauttaminen ja liu'uttaminen kosketuslevyn alueen poikki
sallii sinun liikuttaa hiiren kohdistinta.

e Kosketuslevyn keskikohdan napsauttaminen valitsee korostetun
valikkokohdan.

Napsautuslevyn kdyttaminen

Voit kayttaa TI-Nspire™ -napsautusnappaimistdn napsautuslevya joko
kannettavan mikron kosketuslevyn avulla tai kayttamalla hiirta
napsauttamaan napsautuslevya. Napsautuslevyn alueet on korostettu,
kun napsautat nuolivyéhykkeita.

e Napsauttamalla ¢, p, a, tai w napsautuslevylla siirtda valikoissa yksi
kohta kerrallaan.

¢ Nuolen napsauttaminen ja pitdminen pohjassa napsautuslevylla saa
aikaan jatkuvan liikkeen haluttuun suuntaan.

¢ Napsautuslevyn keskikohdan napsauttaminen valitsee korostetun
valikkokohdan.
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Asetusten ja tilan kayttaminen

Kayttaessasi TI-SmartView™ -emulaattoria voit vaihtaa yleisia asetuksia
ja asiakirja-asetuksia. Lisatietoja saat kappaleesta Asiakirjojen
tyéalueiden kéytto.

Voi tarkastella kaikkia muita asetuksia mutta et voi muuttaa niita
TI-SmartView™ -emulaattorissa. Ndiden vaihtoehtojen tarkastelukyky
kuitenkin tarjoaa opettajille opetusvalineen, kun heidan pitaa nayttaa
oppilaille, miten kdmmenlaitteen asetukset tehdaan.

Asetusten ja tilan tarkastelu:

1. Napsauta paastaksesi perusnayttéon.
2. Napsauta Asetukset.

Asetus tai Kuvaus
asetukset
Kieli Voit avata kielten valikon ja valita kielen, mutta

et voi tallentaa muutoksia. Jos haluat vaihtaa
kielta, kayta TI-Nspire™ -valikon komentoja
Tiedosto > Asetukset > Vaihda kieli.

Kammenlait- Voi avata valikot ja valita kohteita
teen asetusten havainnollistamaan oikeiden kohteiden valintaa,
maarittaminen mutta et voi tallentaa muutoksia.

Kammenlait- Voit kayttaa nayttda. Symboli # korvaa kaikki
teen tila numeroarvot, jotka nakyisivat kaimmenlaitteessa.

About (Tietoja) Voit avata Tietoja-nayton ja tarkistaa
ohjelmistoversion. Muut ainoastaan
kdmmenlaitetta koskevat tiedot on merkitty "Ei
sovellettavissa."

Kirjaudu sisddn Voit avata Kirjaudu oppitunnille -ndyt6n ja
kirjoittaa kayttajatunnuksen ja salasanan niille
varattuihin kenttiin. Kirjautuminen ei ole
kaytettavissa.

TI-SmartView™ -asetusten muuttaminen

Voit vaihtaa emulaattorivalintoja jopa emulaattoripaneelin ollessa
suljettuna.

1. Napsauta opettajan ohjelmistossa Tiedosto > Asetukset >
TI-SmartView™ -valinnat.
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TI-SmartView™ -valintaikkuna avautuu.

TI-SmartView Options

TI-SmartView Folder: '<U134U44\MyDocuments\TI—Nspire\' Browse... |

Keypad: ITI—Nspire CX

Faceplate: INormal

View: [Handheld + SideScreen

Cancel |

Napsauta opiskelijan ohjelmistossa Tiedosto > Asetukset >
Nappaimiston valinnat.

Naytolle avautuu Nappaimiston valinnat -valintaikkuna.

Keypad Options

TI-SmartView Folder: '<U134U44\MyDocuments\TI—Nspire\' Browse... |

Keypad: ITI—Nspire CX

Faceplate: INormal

Cancel |

2. Napsauta Selaa vaihtaaksesi kansiota, johon asiakirjat tallennetaan ja
jossa niitad kaytetaan Omat asiakirjat -kansiossa emulaattoria
kaytettdessa.

Tarkeaa: Jos muutat TI-SmartView™ -asetusten sijaintia, sinun pitaa
myds kopioida tai siirtdd MyLib-kansio ja liittaa se uuteen sijaintiin,
jotta naet kirjaston kohteet.

MyLib-kansion oletusarvoinen tallennuspaikka on:
¢  Windows®: Tiedostot\TI-Nspire\MyLib.
e Mac®: Dokumentit/TI-Nspire/MyLib.

Huomaa: Sulje TI-Nspire™ -sovellus ja avaa se uudelleen, jotta
muutos nakyy kirjastoissa.

3. Napsauta w avataksesi valikon ja valitaksesi ndppaimiston.

4. Napsauta w avataksesi valikon ja valitaksesi etulevyn.
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5. Napsauta opettajan ohjelmistossa w avataksesi valikon ja valitse
nakyma. Jos valitaan Vain kdmmenlaite, valitse Aina edessa
pitadksesi tdman ikkunan kaikkien muiden avointen sovellusten
paalla.

6. Tallenna asetukset napsauttamalla OK.

Asiakirjojen késittely

Voit avata useita asiakirjoja tyoalueella valitsemalla Tiedosto > Avaa
asiakirja valikosta tai kdyttamalla nappaimistéoikopolkuja. Kun vaihdat
naiden asiakirjojen valilla, emuloitu kdmmenlaite nayttaa vain aktiivisen
asiakirjan. Voit lisata sivuja ja tehtavia joko TI-Nspire™ -valikoiden tai -
kuvakkeiden, nappaimistén pikavalintojen tai TI-SmartView™ -
valikoiden tai pikavalintojen avulla.

Asiakirjan avaaminen

Voit avata asiakirjan siirtymalla asiakirjaan emulaattorissa samalla tavalla
kuin avaat asiakirjan kdmmenlaitteessa, tai voit napsauttaa
Tiedosto > Avaa asiakirja.

Kun avaat asiakirjan emulaattorilla, voit avata ainoastaan asiakirjoja,
jotka ovat emulaattorissa nakyvassa kansiossa (yleensa Omat asiakirjat -
kansio, ellet ole maarittanyt eri kansiota TI-SmartView™ -maarityksissa).
Kun avaat asiakirjan valikon polkua kayttaen, voit etsia selaamalla minka
tahansa tietokoneessa tai verkossa sijaitsevan TI-Nspire™ -asiakirjan. Jos
avaat asiakirjan emuloidun kdmmenlaitteen avulla, asiakirja korvaa
aikaisemmin avattuna olleen asiakirjan.

Huomautus: Jos asiakirjan tiedostopolun merkkien maara ylittaa 256
merkkia, asiakirjaa ei voida avata ja nakyviin tulee virheviesti. Voit
valttda tdman virheen pitamalla tiedostojen ja kansioiden nimet lyhyina
tai siirtamalla tiedostoja ylospain kansiorakenteessa.

Asiakirjan tallentaminen

Kun tallennat asiakirjan Tiedosto > Tallenna asiakirja -valikolla tai
tallennuskuvakkeella, ndppaimistdn pikavalinnoilla, ndppainlevyn
pikavalinnoilla tai emulaattorin valikoiden avulla, asiakirja tallentuu
samaan kansioon, josta tiedosto oli avattu. Tallentaaksesi tiedoston
toiseen sijaintiin tai eri nimelld napsauta Tiedosto > Tallenna nimellé.
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Né&yton kaappauksen kdyttaminen

Siepataksesi nykyisen sivun paina Ctrl + J (Mac®: 3 + J) nappdaimistollasi
tai emuloidulla kdmmenlaitteella. Kuva sijoitetaan automaattisesti
leiketaululle ja TI -Nspire™ naytdnkaappausikkunaan. Voit liittda kuvan
toiseen sovellukseen ilman lisatoimia. Tama toiminto on kaytettavissa
vain, kun TI-SmartView™ -ikkuna on aktiivinen ja tyéalue on
Kadmmenlaite-tilassa.

Kaikki muut naytén kaappaustoiminnot toimivat samalla tavalla kuin
TI-Nspire™ -ohjelmiston muissa osissa. Katso lisatietoja kohdasta
Néyttéjen kaappaaminen.
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Script Editor -toiminnon kdyttaminen

Script Editor -toiminnon avulla voit luoda ja tuottaa dynaamisesti
linkitettyja simulaatioita, tehokkaita ja joustavia apuohjelmia seka
muuta opetussisaltoa matematiikan ja luonnonotieteiden kasitteiden
tutkimiseen. Kun avaat komentosarjan sisdltavan asiakirjan,
komentosarja suoritetaan automaattisesti ohjelmoinnin mukaisesti.
Skriptisovelluksen sisaltavan sivun tulee olla valittuna, jotta voisit nahda
kaytossa olevan skriptisovelluksen.

Script Editor on tarkoitettu opettajille ja muille kirjoittajille, jotka
osaavat kayttaa Lua-skriptausymparistda. Lua on tehokas, nopea ja kevyt
skriptauskieli, jota TI-Nspire™ - ja PublishView™ -asiakirjat tukevat.
Skriptisovelluksia sisaltavat asiakirjat voidaan avata TI-Nspire™-
kdmmenlaitteissa ja TI-Nspire™-asiakirjasoittimessa. Skriptisovellus toimii
kéammenlaitteessa tai Document Playerissd, mutta et voi tarkastella tai
muokata komentosarjaa.

Ota seuraavat vaihtoehdot huomioon, kun kaytat Script Editor -
toimintoa ja luot komentosarjoja:

e Siirry Script Editor -ohjeen sisaltavaan TI-Nspire™ -ohjeeseen
painamalla F1-nappainta.

e Paina F2-nappaintd, kun haluat kayttaa TI-Nspiren™ lisatoimintoja,
esimerkiksi skriptausotoksia ja linkkia TI-Nspire™ Scripting API -
kirjastoon. (Nama tiedot l6ytyvat myds osoitteesta
education.ti.com/nspire/scripting/home.)

e Saat lisatietoja Luasta osoitteesta lua.org.

Script Editor -toiminnon yleiskatsaus

Script Editorin avulla voit lisdtd, muokata, tallentaa, kayttaa ja poistaa
virheet skriptisovelluksista TI-Nspire™- (.tns-tiedostot) ja Publishview™ -
asiakirjoissa (.tnsp-tiedostot).

e Skriptisovellukset toimivat asiakirjoissa, tehtavissa ja sivuilla samalla
tavoin kuin muutkin TI-Nspire™-sovellukset.

¢ Kun luot uuden tai avaat olemassa olevan asiakirjan, voit lisata tai
muokata skriptisovellusta sivulla tai jaetun sivun ty6alueella.

e Jaetulla sivulla voit lisata skriptisovelluksen jokaiseen sivun
tydalueelle. Sivu voidaan jakaa enintdan neljaan osaan.
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e Skriptisovelluksiin voi lisatd myos kuvia. Katso osiota Kuvien
lisédminen.

e Kaikki Script Editorissa tehty tyd menetetaan, jos suljet TI-Nspire™-
tai PublishView™ -asiakirjan tallentamatta sita.

Script Editor -liittyméaan tutustuminen

Script Editor -ikkuna aukeaa, kun lisdat uuden skriptisovelluksen tai
muokkaat olemassa olevaa skriptisovellusta TI-Nspire™- tai
PublishView™ -asiakirjassa.

Valitse uusien komentosarjojen luomiseen tai niiden muokkaamiseen
tarvittavat asetukset Asiakirja-tydalueen Lisaa-valikosta asiakirjan ollessa
auki.

Huomaa: Asiakirja-ty6alue on TI-Nspire™ Student Software - ja
TI-Nspire™ CAS Student Software -ohjelmien oletustydalue, vaikka sita ei
olekaan nimioity.

Seuraavassa kuvassa naytetaan Script Editor olemassa olevalla
komentosarjalla.

e, Script Editor

File Edit Debug View Help

Q = (]

:@ =%* L]
Suspend = Set Focus Stef 5 Enable Insert Set
Script Scripf Script  Script I Over  Breakpoints Breakpoints Image Permissions

lplatform.apilevel = "'1.0"
P .

J *Script Title |
|
i
i

| ¥ S5Color = |

& black = { 0, o, 0},
0— 7 red = [Oxff, a, 0},
8 green = { 0, 0xff, o1,
] blue = { 0, 0, Oxff},
10 white = [Oxff, Oxff, Oxff},

14 local b = self:byte(n)

AL " T " i »

Console Globals Call Stack Locals 4 - B8

stopwatch, 1.1 411 Running @ Insert
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Valikkopalkki. Sisaltaa Script Editorilla tydéskentelyyn tarvittavat
asetukset.

Tyokalupalkki. Sisaltaa Script Editorin tavallisimpiin toimintoihin
tarkoitettuja tyokaluja. Katso osiota Tyékalupalkin kdyttaminen.

Komentosarjan otsikko. Voit muuttaa otsikon valikosta tai
napsauttamalla sita hiiren oikeanpuoleisella painikkeella.

Komentosarjan rivit. Kirjoita teksti komentosarjan riveille. Tassa
komentosarjassa on esitetty useita kaytdsta poistettuja
keskeytyskohtia, jotka on merkitty kenoviivoilla.

© © ®© ©

Tyokalupaneeli. Se ikkunan alue, johon komentosarjan tiedot on
tallennettu. Katso osiota Tyokalupaneelin kdyttaminen.

@ Tilapalkki. Nayttaa komentosarjan toimintatilan. Katso osiota
Tilapalkin kayttaminen.

Tyokalupalkin kdyttaminen

Seuraavassa taulukossa kuvataan tydkalupalkin asetukset.

Tyokalun nimi Tyokalun tehtava
M Keskeyta Pysayttad komentosarjan suorittamisen.
/| komentosarja
5 Palaa Jatkaa komentosarjan suorittamista.

komentosarjaan | vjirheits poistettaessa komentosarjan
suorittaminen jatkuu, kunnes paastaan
seuraavaan keskeytyskohtaan tai
komentosarjan loppuun.

[ |Aseta Aloittaa komentosarjan suorittamisen.

— komentosarja

3 Kohdista Asettaa kohdistimen sille asiakirjan sivulle,
- komentosarja jolle skriptisovellus on liitetty:

¢ TI-Nspire™-asiakirjassa toiminto asettaa
kohdistimen sivulle.

® PublishView™ -asiakirjassa toiminto
asettaa kohdistimen sivun kehykseen.
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Tyokalun nimi Tyokalun tehtava

Siirry kohtaan Suorittaa virheiden poiston aikana nykyisen
lauseen. Jos lause vaatii funktioita,
korjausohjelma pysahtyy jokaisen funktion
ensimmaiselle riville.

il

— | Ohita Suorittaa virheiden poiston aikana nykyisen
= lauseen.
Jos lause vaatii funktioita, korjausohjelma ei
pysahdy funktioon, paitsi jos funktiossa on
keskeytyskohta.
= Ota Vaihtaa normaalista tilasta virheiden
= keskeytyskohdat | korjaustilaan.
kayttoon
= Poista Vaihtaa virheiden korjaustilasta takaisin
= keskeytyskohdat | normaaliin tilaan ja jatkaa komentosarjan
kaytosta suorittamista.
= Lisda kuva Lisaa kuvan merkkijonomuodossa osoittimen

kohdalle senhetkisessé komentosarjassa.

e Aseta oikeudet Asettaa suojattu-, kirjoitussuojattu- tai
suojaamaton -oikeutustasot. Voit myos
asettaa salasanan komentosarijalle.

Tyokalupaneelin kdyttaminen

Skriptaustiedot nakyvat ikkunan alareunassa olevassa tyokalupaneelissa.
Lisatietoja on Komentosarjojen korjaaminen -osiosta.

Sarkainndppdin | Nayttoikkuna

Konsoli Komentosarjan virheet tulostetaan tassa.

Komentosarjaan upotetut tulostuslauseet
tulostetaan myds tasta.

Globaalit Valitut globaalit muuttujat naytetaan.

Kun haluat valita naytettavan globaalin
muuttujan, valitse tydkalupaneelin alareunasta
Napsauta ja lisda uusi kellon muuttuja.
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Sarkainndppdin | Nayttoikkuna

Kutsupino Nayttaa parhaillaan suoritettavan funktion
kutsupuun.
Paikalliset Naytetdaan nykyisen funktion alaan kuuluvat

paikalliset muuttujat.

Tilapalkin kdytto

lkkunan alareunassa oleva tilapalkki nayttaa perusskriptaustiedot
seuraavassa esimerkissa kuvatulla tavalla: sekunti kel | o,
1.1 4:1 Toimnnassa.

¢ Sen asiakirjan nimi, johon skriptisovellus on liitetty (sekunt i kel | o)
e Tehtéva ja sivunumero (1. 1)
¢ Komentosarjan rivi ja merkki, (4: 1 kuvaa rivia 4 ja merkkia 1)

¢ Komentosarjan toimintatila (Toi m nnassa). Huomaa mahdolliset
tilat:

— Normaali tila: Toiminnassa, pysaytetty tai virhe

— Virheenkorjaustila: Toiminnassa (virheiden korjaus kaynnissa),
pysaytetty, vaiheistamassa tai virhe

Uusien komentosarjojen lisdaminen

Kun haluat liséta uuden skriptisovelluksen ja komentosarjan, toimi
seuraavasti:

1. Avaa se asiakirja, johon haluat lisdtd komentosarjan. Voit avata joko
uuden tai jonkin olemassa olevan asiakirjan.

2. Napsauta kohtaa Lisaa > Script Editor > Lisda komentosarija.

Skriptisovellus lisataan ja Komentosarjan otsikko -valintaikkuna
aukeaa.

Huomaa: TI-Nspire™ Student Software- ja TI-Nspire™ CAS Student
Software -ohjelmistot aukeavat automaattisesti Asiakirja-tydalueella.

Kirjoita komentosarjan otsikko. (Enintdan 32 merkkia.)
4. Napsauta kohtaa OK.

Script Editor -ikkuna aukeaa ja nayttaa tyhjan komentosarjan.
5. Kirjoita teksti komentosarjan riveille.

Huomaa: Jotkut standardeista poikkeavat UTF-8 -levyiset merkit
eivat ehka nay oikein. Naiden merkkien kohdalla on suositeltavaa,
ettd kaytat string.uchar-funktiota.
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6. Kun komentosarja on valmis, suorita se napsauttamalla kohtaa Aseta
komentosarja.

e TI-Nspire™-asiakirjassa skriptisovellus lisdtdan uudelle sivulle. Kun
skriptisovelluksen sisaltava sivu on aktiivinen, asiakirjojen
tyokalulaatikko on tyhja.

e PublishView™-asiakirjassa aktiiviseen sivuun lisdtaan
skriptisovelluksen sisaltava kehys. Voit siirtda kehysta tai muuttaa
sen kokoa samalla tavoin kuin muitakin PublishView™ -kohteita,
ja voit myos lisata sivulle muita PublishView™ -kohteita.

7. Jos haluat tarkastella skriptisovellusta, napsauta kohtaa Kohdenna
skripti.

Komentosarjojen muokkaaminen

Muokkaa olemassa olevaa komentosarjaa seuraavien ohjeiden
mukaisesti:

1. Avaa se TI-Nspire™- tai PublishView™ -asiakirja, joka sisaltaa
komentosarjan. Komentosarjan sisaltavan sivun tulee olla aktiivinen.

2. Valitse komentosarjan sisaltava sivu ja tydalue.
3. Napsauta kohtaa Liséa > Script Editor > Muokkaa komentosarjaa.

Script Editor -ikkuna aukeaa ja nayttaa komentosarjan. Jos sivulla
valittu tydalue ei sisalla komentosarjaa, Muokkaa komentosarja -
komento naytetdan himmennettyna.

Jos komentosarja on suojattu salasanalla, Salasanasuojaus-
valintaikkuna aukeaa ja kehottaa antamaan salasanan.

4. Tee kaikki haluamasi muutokset.

¢ Jos haluat lisatda kommentteja, kayta kahta yhdysviivaa (--)
jokaisen kommenttirivin alussa.

¢ Muuta otsikkoa napsauttamalla kohtaa Muokkaa > Aseta
komentosarjan otsikko tai napsauta otsikkoa hiiren
oikeanpuoleisella painikkeella ja napsauta sen jalkeen kohtaa
Aseta komentosarjan otsikko.

Huomautuksia:

e Jotkut standardeista poikkeavat UTF-8 -merkit eivat ehka nay
oikein. Naiden merkkien kohdalla on suositeltavaa, ettad kaytat
string.uchar-funktiota.

e Tulostustoiminto voi antaa odottamattomia tuloksia ei-UTF-8-
merkeille.
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¢ Jotkin on.save-funktion vastauksena saadut tulostuskelvottomat
merkit hylataan.

5. Suorita komentosarja napsauttamalla kohtaa Aseta komentosarja.
Mahdolliset virheet naytetaan tydkalupaneelin konsolialueella.

6. Jos haluat tarkastella skriptisovellusta (toiminnassa oleva
komentosarja), napsauta Kohdenna skripti.

Skriptisovellusten tallentaminen

Aseta komentosarja -asetusta napsauttamalla nollataan (paivitetaan)
skriptisovellus TI-Nspire™:- tai PublishView™ -asiakirjassa. Komentosarja
ja skriptisovellus eivat kuitenkaan tallennu ennen kuin tallennat
asiakirjan. Jos suljet asiakirjan tai TI-Nspire™-ohjelman tallentamatta,
komentosarjassa tehty tyd menetetaan.

Jos haluat varmistaa, etta skriptisovellus tallennetaan kasittelyn jalkeen,
toimi seuraavasti:

1. Napsauta Script Editor -ikkunan kohtaa Aseta komentosarija ja
nollaa (paivita) skriptisovellus asiakirjassa.

2. Napsauta avoimessa asiakirjassa kohtaa Tiedosto > Tallenna asiakir

3. ja, jotta muutokset tallennettaisiin TI-Nspire™- tai PublishView™ -
asiakirjaan.

Huomaa: Jos haluat varmistaa, etta tyésta on varmuuskopio, aseta
komentosarja ja tallenna asiakirja sdannéllisesti.

Kuvien lisdaminen
Lisaa kuva skriptisovellukseen seuraavasti:

1. Sijoita osoitin siihen komentosarjan kohtaan, johon haluat sijoittaa
sarjallistuneen kuvan

2. Kirjoita kuvalle koodi seuraavassa annetun esimerkin mukaisesti.

<nyl mage> = i mage. new (<kuvan sarj al I i st am nen>)
function on. pai nt(gc)

gc: drawi nage (<nyl mage>, 30, 30)
end
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3.

Napsauta <kuvan sarj al | i st am sessa> kohtaa Tiedosto > Lisaa
kuva.

Valintaikkuna avautuu ja sinua kehotetaan siirtymaan soveltuvaan
kuvatiedostoon. Tuetut tiedostotyypit ovat .jpg, .jpeg, .bmp ja .png.

Huomaa: Jos haluat nopeuttaa muokkausta, pida kuvan korkeus ja
leveys alle 640 kuvapisteessa.

Siirry siihen kuvatiedostoon, jonka haluat lisata.

Script Editor formatoi kuvan uudelleen merkkijonomuotoon, jonka
skriptikuvan APIt ymmartavat. Lisatietoja kuvien kaytosta on API-
kirjastossa.

Suorita komentosarja napsauttamalla kohtaa Aseta komentosarja.

Jos haluat nahda simulaation uudella kuvalla, napsauta kohtaa
Kohdenna skripti.

Nékymaasetusten muuttaminen

Jos

>

haluat muuttaa tarkasteluasetuksia:

Poista skriptaustiedot tyokalupaneelista ja palauta
muokkausohjelman oletusasetukset napsauttamalla kohtaa Nayta >
Palauta muokkausohjelman oletukset.

Jos haluat tarkastella komentosarjan otsikkoa asiakirjassa ja ennen
jokaista tulostuslausetta konsolissa, napsauta kohtaa Nayta >
Otsikko asiakirjanakymdssa.

Piilota tai nayta tyokalupalkin otsikot napsauttamalla kohtaa Nayta >
Tyokalupalkin tekstietiketit.

Nayta tai piilota tyokalupaneeli tai sen alueita napsauttamalla kohtaa
Naytd > Tydkalupaneeli, ja napsauta sen jalkeen haluamaasi
vaihtoehtoa.

Jos haluat luoda valilehtiryhmia silloin, kun useita komentosarjoja on
auki, napsauta hiiren oikeanpuoleisella painikkeella yhta otsikoista ja
napsauta sen jalkeen kohtaa Uusi vaakasuora ryhma tai Uusi
pystysuora ryhma.

Komentosarjan oikeuksien asettaminen

Voi

t asettaa komentosarjalle eritasoisia oikeuksia ja maaritella salasanan

komentosarjan suojaamiseksi. Toimi seuraavasti:

1.

2.

Napsauta Script Editor -ikkunan kohtaa Tiedosto > Aseta luvat.
Aseta luvat -valintaikkuna aukeaa.

Valitse Lupatasot-alueella haluamasi suojaustaso:
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e Suojattu. Komentosarjan voi suorittaa, mutta sita ei voi
tarkastella eikd muokata.

¢ Kirjoitussuojattu. Komentosarjaa voi tarkastella, mutta sita ei
voi muokata.

e Suojaamaton. Komentosarjaa voi tarkastella ja muokata.
Suojaa komentosarja antamalla sille salasana turvallisuusalueella.

Huomaa: Ole varovainen salasanoja asettaessasi, silla niita ei voi
palauttaa.

Napsauta kohtaa OK.

Kun seuraavan kerran napsautat kohtaa Lisaa > Script Editor >
Muokkaa komentosarjaa, Salasanasuojattu-valintaikkuna aukeaa ja
kehottaa sinua antamaan salasanan. Valitse jokin seuraavista
vaihtoehdoista:

Muokkaa komentosarjaa antamalla salasana ja napsauttamalla OK.

Jos haluat vain tarkastella komentosarjaa, 8ld anna salasanaa, vaan
napsauta kohtaa Nayta.

Komentosarjojen virheiden korjaaminen

Voit tarkistaa komentosarjan virheiden varalta ja tutkia néin suorituksen
aikana tapahtuneita virheita ja seurata suorittamista. Korjausohjelmaa
kaytettdessa tiedot nakyvat tydkalupaneelissa.

» Jos haluat ottaa virheiden korjaustilan kayttoon tai poistaa sen

kaytosta ja palata normaalitilaan, napsauta kohtaaVirheiden
poistoHuomaa > Ota keskeytyskohdat kdyttoon tai Poista
keskeytyskohdat kaytosta.

Huomaa: Kun poistat keskeytyskohdat kaytésta, komentosarjan
suorittaminen jatkuu.

Napsauta korjauksen aikana tarvittaessa kohtiaSiirry kohtaan ja
Ohita. Katso kohtaa Script Editor -liittymaén tutustuminen.

Aseta keskeytyskohdat napsauttamalla rivin numeron darimmaisena
vasemmalla olevaa tilaa kaksi kertaa. Keskeytyskohdat poistetaan
kaytostd, kunnes napsautat kohtaa Ota keskeytyskohdat kaytto6n.

» Ota korjauksen aikana huomioon seuraavat seikat:

e Rinnakkaisrutiineissa ei tueta keskeytyskohtia.

¢ Jos keskeytyskohta on asetettu funktioon, joka on takaisinkutsu,
korjausohjelma ei ehka pysahdy keskeytyskohdassa.

e Korjausohjelma ei ehka pysahdy sellaisissa funktioissa kuin
on.save, on.restore tai on.destroy.
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Kun keskeytyskohdat on otettu kayttéon, myods tydkalupalkissa olevat
Siirry kohtaan- ja Ohita -toiminnot ovat kaytossa.

Napsauta vaiheistamisen aikana tilapalkin Vaiheistaminen-painiketta,
jotta paasisit komentosarjan parhaillaan suoritettavalle riville.

Keskeytd komentosarja tai jatka sen suorittamista napsauttamalla
kohtaa Keskeyta komentosarja tai Jatka komentosarjaa. Kun
komentosarjan suorittamista jatketaan, se etenee seuraavaan
keskeytyskohtaan tai komentosarjan loppuun. Komentosarja voidaan
keskeyttdd normaalitilassa tai virheiden poistotilassa.
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Ohjeet

Kayta Ohje-valikkoa Idytaaksesi hyddyllista tietoa, joka auttaa sinua
kayttdmaan ohjelmistoa tehokkaammin. Voit:

e Aktivoida ohjelmistolisenssisi.

e Rekisteroida TI-tuotteesi.

¢ Ladata uusimpia oppaita, jotka auttavat sinua:
— Loytamaan tietoja helposti ja nopeasti.

— Lukemaan ohjeita toimenpiteiden suorittamiseksi helpommin ja
tehokkaammin.

— Parantamaan TI-Nspire™-sovellusten kayttoon liittyvaa
osaamistasi.

— Valttamaan painetun oppaan selaamisen tarvetta.

e Kaymaan Internet-sivuilla parantaaksesi tuotteen kayttoon liittyvaa
osaamistasi. Nailta sivuilta |6ydat Tl-tuotteiden kayttoohjeita seka
opettajien laatimia tehtavia, kokeita ja muita harjoituksia.

Huomaa: Ladattavana olevat toiminnot voivat vaihdella riippuen
maantieteellisesta sijainnista.

e Selaamaan vianmaaritysta verkossa.
e Suorittamaan TI-Nspire™-diagnostiikkaohjelmia.
e Tarkistamaan ohjelmistopaivitysten saatavuuden.

e Tarkistamaan paivitykset TI-Nspire™-kammenlaitteiden ja
TI-Nspire™-tiedonkeradimen kayttojarjestelmia varten.

e Loytamaan tietoja nykyisestd ohjelmistoversiosta.

Ohjelmistolisenssisi aktivointi
1. Varmista, ettd Internet-yhteys on voimassa.

2. Avaa Texas Instrumentsin ohjattu aktivointitoiminto napsauttamalla
Ohje > Aktivoi.

3. Napsauta Lisenssin aktivointi, napsauta sitten Seuraava.

Naytolle avautuu Taydellinen ohjelmiston aktivointi -ikkuna.
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Texas Instruments Activation Wizard

Complete Software Activation

To receive your activation information, THNspire™CAS Teacher Software updates
and promotions, complete the following.

First Last

Name | |

Email

Region |US & CANADA

Inform me about TI-Nspire™CAS Teacher Software updates, support and
promotions *

Tl Privacy Policy

| <Back || Next= | ‘ Cancel ‘

Tayta nimi- ja sahkodpostikentat, valitse sitten alue, jossa asut, jos se
poikkeaa oletustiedosta. Jos haluat saada séhkdpostia Tl:Ita
paivityksista, tuesta ja kampanjoista, varmista, etta valintaruutu on
valittu.

Napsauta Seuraava-painiketta.

Naytolle avautuu Ohjelmiston aktivointi -valintaikkuna.

X

B

Texas Instruments Activation Wizard
Activate your software

Enter the License Number for your purchased software and click Next

—r—r—r—r I

About your License Number

License Number:

| <Back | ‘ Cancel ‘

Kirjoita lisenssinumero. Voit myds kopioida lisenssinumeron ja liittaa
sen lisenssinumeron kenttaan.

Napsauta Seuraava-painiketta.

Naytolle avautuu Lisenssisopimus-valintaikkuna.
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ments Activation Wizard

License Agreement !.

Select appropriate country and language, then read the license agreement
carefully:

Country: [USA -

TI-Nspire™ 2.x Math and Science Learning Software for
Windows® and Mac®

] »

\APPLICATION: This License applies to TI-Nspire™ Math and Science Learning
Software for Windows® and Mac® obtained in the United States or Canada.

IMPORTANT - Read this agreement [Agreement} carefully before installing the software
program(s} in this installation. The software program(s} and materials accompanying this
package are licensed, not sold. By installing or otherwise using the software program(s} in '

fthic inctallatinn wni anraa fn ha hound hu tha farme of thic liranca [funo do oot anrae with

)| acceptthe license agreement

) 1 do not accept the license agreement

‘ =Back || ‘ Cancel ‘

8. Valitse Maa-kentassa maasi pudotuslistasta, jos se poikkeaa
oletustiedosta.

9. Lue lisenssisopimus ja valitse sitten hyvaksyvasi sopimuksen.

10. Napsauta Aktivoi-painiketta. Lisenssinumero tarkistetaan TI-
tietokannasta, jotta varmistetaan sen kelpoisuus.

Jos lisenssinumero on voimassa, ndyttéon avautuu aktivoinnin
onnistumisikkuna. Jos lisenssinumero ei ole voimassa, tarkista, etta
numerot on sydtetty oikein. Jos ongelma jatkuu, ota yhteytta TI-
tukeen.

Texas Instruments Activation Wizard

Successful Activation

Congratulations!

TI-Nspire™ Teacher Software has been
activated successfully.

Click Nextto use TI-Nspire™ Teacher Software.
b‘ TEXAS Click Finish to exit this wizard
INSTRUMENTS

| Next= | ‘ Finish ‘

11. Napsauta Seuraava tai Lopeta kdynnistadksesi ohjelmiston.

12. Napsauta pyydettaessa OK hyvaksyaksesi TI-Nspire™-kansion
oletussijainnin. Etsi tarvittaessa tietokoneeltasi se hakemisto tai
kansio, johon haluat tallentaa TI-Nspire™-asiakirjat ja -tiedostot.

13. Valitse, haluatko korvata samannimiset asiakirjat.
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Ohjelmisto kaynnistyy ja Tervetuloa-naytto tulee nakyviin.

Tuotteen rekisteréiminen

1.
2.

Varmista, etta Internet-yhteys on kaytossa.

Napsauta Ohje > Rekisteréi siirtydksesi Tl:n
tuoterekisterdintisivustolle.

Suorita tuotteen rekisterdinti noudattamalla sivuston ohjeita.

Uusimman oppaan lataaminen

1.
2.

Varmista, etta Internet-yhteys on kaytossa.
Napsauta Ohje > Lataa uusin opas.

Koulutusteknologian verkkosivusto aukeaa Oppaat-valilehti
aktiivisena.

Napsauta Kirjaudu sisdan (sijaitsee hakupainikkeen alla bannerin
oikealla puolella).

Naytolle avautuu Kirjaudu sisaan -valintaikkuna.

User Name: I
Password: I

Create Account Forgot Password

Anna kayttajatunnuksesi ja salasanasi ja napsauta Laheta-painiketta.
Huomautus: Jos sinulla ei ole tilia, napsauta Luo tili.
Napsauta sen oppaan nimed, jonka haluat ladata.

Lueteltuna ovat valitsemaasi tuotetta varten saatavana olevat
oppaat.

Napsauta sen oppaan nimed, jonka haluat ladata.

Oppaan PDF-versio avautuu naytollesi.

TI-resurssien tutkiminen

Ohje-valikko siséltdad myos linkkeja Tl-resursseihin ja -verkkosivuille.

» Napsauta Ohje > Siirry sivulle education.ti.com siirtydksesi Texas

Instruments Education Technology -sivustolle.
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» Napsauta Ohje > Avaa tehtévien vaihto kayttadksesi Texas
Instruments -tehtavien vaihtosivustoa, joka on foorumi, jolla voit
selata aiheen mukaan loytaaksesi kayttévalmiita matemaattisia ja
luonnontieteellisid opetustehtadvia. Nama tehtavat sopivat valille
peruskoulu-lukio.

» Napsauta Selaa vianmaaritysta verkossa kayttaaksesi Tl:n
tietamyskantaa, josta 16ydat yleistietoja, vianmaaritysapua,
tuotteiden kayttovinkkeja seka TI-tuotekohtaista informaatiota.

TI-Nspire™-diagnostiikkaohjelmien suorittaminen

Jos sinulla on ongelmia ohjelmistosi kanssa, tdméa toiminto mahdollistaa
lyhyen diagnostiikkaohjelman suorittamisen ja auttaa nain TI-
tukihenkildst6a maarittelemaan ongelman. Diagnostiikkaohjelman
suorittamiseen ei tarvita Internet-yhteytta. Internet-yhteys on kuitenkin
tarpeen lokitiedoston lahettamiseksi TI-tuelle. Diagnostiikkaohjelman
suorittaminen:

1. Napsauta Ohje > Suorita TI-Nspire™-diagnostiikka.

Naytolle avautuu Ohjelmiston diagnostiikkatydkalun valintaikkuna.

4 TI-Nspire Teacher Software Diagnostic To — O] x|

Software: TI-spire Teacher Software
Version,/Build: 3.2.0.684
License Type: Single Perpetual

Summary

Administrator Privileges

Ping TI Server

Port 80 open

Port 443 open

Port 5093 open

TCP Information

Ethernet Information

Logs captured

Start I SavE As I Send to T1 I

2. Suorita ohjelma napsauttamalla Kéynnista.
Lokitiedosto luodaan ja Tallenna nimella -ikkuna avautuu.

3. Siirry kansioon, johon haluat tallentaa tiedoston, ja napsauta sitten
Tallenna nimella.

Diagnostiikkaraportin valintaikkuna avautuu ja tarjoaa luodun zip-
tiedoston nimen seka tallennussijainnin.

4. Napsauta OK.

Naytolle avautuu Ohjelmiston diagnostiikkatydkalun valintaikkuna:
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e Laheta tiedosto Tl-tuelle napsauttamalla Ldheta Ti:lle.
e Suorita ohjelma uudelleen napsauttamalla Kdynnista uudelleen.

e Lopeta napsauttamalla Peruuta, napsauta sitten OK
vahvistaaksesi ja sulkeaksesi valintaikkunan.

Ohjemistopadivitysten tarkistaminen

Jos kaytossasi on Internet-yhteys ja automaattinen ilmoitustoiminto on
sallittu, jarjestelma ilmoittaa mahdollisista TI-Nspire™-ohjelmiston
paivityksista, kun avaat ohjelmiston.

Automaattinen tarkistus suoritetaan kerran aina, kun avaat
ohjelmiston.

Jos jarjestelmasi on ajan tasalla, mitaan ilmoitusta ei tule.

Voit poistaa tdman toiminnon kaytosta, ellet halua automaattisia
ilmoituksia.

Voit tarkistaa paivitykset myés manuaalisesti.

Ohjelmistopaivitysten tarkistaminen manuaalisesti

1.

3.

Napsauta Ohje > Tarkista ohjelmistopaivitykset.

Jos ohjelmistosi on ajan tasalla, Tarkista ohjelmiston paivitykset -
valintaikkuna avautuu ja siina ilmoitetaan, etta sinulla on ohjelmiston
viimeisin versio.

Check for Software Update

@ TI-Mspire™ Teacher Software is up to date.

Fettinga

] Automatically check for updates. |

|-ox|

Jos haluat poistaa kaytosta ohjelmiston paivitysten automaattiset
ilmoitukset, poista valintamerkki kohdasta Tarkista paivitykset
automaattisesti. Tama vaihtoehto on oletusarvoisesti valittuna.

Sulje valintaikkuna napsauttamalla OK.

Paivitetyn ohjelmiston asentaminen

Jos ohjelmistosi pitaa paivittaa, Tarkista ohjelmistopaivitys -valintaikkuna
avautuu ja sen viestissa kerrotaan, ettd uudempi versio ohjelmasta on
saatavilla.
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Ohjelmistopaivityksen asentaminen ja paivitysilmoitusten hallinta:
1. Tarkista, etta Internet-yhteys on kaytdssa.

2. Jos haluat poistaa kaytdsta automaattiset ilmoitukset, poista
valintamerkki kohdasta Tarkista paivitykset automaattisesti.

3. Tallenna asetukset ja aloita lataus napsauttamalla painiketta Paivita.
Naytolle avautuu latauksen edistymisesta kertova viesti-ikkuna.

Huomaa:Jos saat yhteysvirheilmoituksen, tarkista Internet-yhteys ja yrita
uudelleen.

Kdmmenlaitteen tai tiedonkerdimen
kayttojarjestelmépaivitysten tarkistaminen

Tama toiminto on kaytdssa ainoastaan, jos tietokoneeseen on kytketty
kdmmenlaite tai TI-Nspire™-tiedonkerain. Tarkista kayttojarjestelman

paivitystaso kytketylle ja valitulle kdmmenlaitteelle suorittamalla
seuraavat vaiheet.

1. Avaa sisaltoéselain ja valitse sitten kytketty kdmmenlaite tai
tiedonkerain.

2. Valitse Ohje >Tarkista kimmenlaitteen/tiedonkerdimen
kdyttojarjestelmapaivitykset.

Jos kayttojarjestelma on uusin versio, Tarkista kdmmenlaitteen
kayttojarjestelman paivitykset -valintaikkuna avautuu ja siina
sanotaan, etta kayttojarjestelman versio on uusin.

Check for Handheld OS5 Update

@ Your TI-Nspire CX operating system is up to date.

] Automnatically check for updates. |

Fettinga

|-ox|

3. Jos haluat poistaa kaytosta automaattiset ilmoitukset, poista
valintamerkki kohdasta Tarkista péivitykset automaattisesti.
Oletusarvoisesti toiminto on kaytossa.

4. Sulje valintaikkuna napsauttamalla OK.

Ohjeet 551



Paivitetyn kdyttojarjestelman asentaminen

Jos kayttojarjestelma ei ole ajan tasalla kdimmenlaitteessasi tai
tiedonkerdimessasi, Tarkista kdmmenlaitteen kayttojarjestelmapaivitys -
valintaikkuna avautuu ja kertoo, etta kayttojarjestelmasta saatavana on
uudempi versio.

Check for Handheld OS5 Update o]
A newerversion of T-MNspire CX operating

system (3.1.0.392) is available. You are currently
* running 3.0.1.1747.

Install 05 on my handheld

Save a copy of the OS to:

|mloads\TI—NspireCX—B.‘l.U.392.tco | | Browse

Settings
’V [v] Automatically check for updates.

b[ﬁsmmm | Continue || Close |

1. Tarkista, etta Internet-yhteys on kaytdssa.

2. Napsauta Asenna kdyttojarjestelma
kdammenlaitteeseen/tiedonkerdimeen.

Voit myds tallentaa kopion kayttojarjestelméatiedostosta
tietokoneelle valitsemalla Tallenna kopio kayttojarjestelmasta
kohteeseen -valintaruudun. Voit muuttaa kayttéjarjestelmatiedoston
tallennuspaikkaa napsauttamalla Selaa. Voit asentaa sen myéhemmin
kayttden kohtaa Tyékalut > Asenna kayttdjirjestelma.

3. Lataa kayttojarjestelma ja paivitd kdmmenlaite tai tiedonkerain
napsauttamalla Jatka.

4. Vahvista, etta haluat korvata kayttojarjestelmatiedoston
napsauttamalla Kylla.

Naytolle avautuu Lisenssisopimus-valintaikkuna.
5. Hyvaksy lisenssisopimus ja napsauta Jatka.

6. Kun naytossa nakyy viesti, jossa varoitetaan, etta kaikki
tallentamattomat tiedot katoavat, napsauta Kylla.

Huomautus: Napsauta Ei, jos haluat peruuttaa paivityksen ja
tallentaa tallentamattomat asiakirjat, ja kaynnista sitten
paivitysprosessi uudestaan.
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Asennetaan kayttdjarjestelmaa -ikkuna avautuu ja ilmoittaa
latauksen edistymisesta.

Kun lataus on suoritettu, tietovalintaikkuna avautuu ja ilmoittaa, etta
kayttojarjestelma on ladattu ja ettd kdmmenlaite tai tiedonkerain
voidaan irrottaa tietokoneesta.

7. Napsauta OK. Paivitetty kayttodjarjestelma asentuu
kammenlaitteeseen tai tiedonkeraimeen.

Kun paivitys on valmis, kdmmenlaite tai tiedonkerain kaynnistyy
uudelleen.

Tietoja ohjelmistosta

Avaa Tietoja-ikkuna suorittamalla seuraavat vaiheet. Ikkunassa annetaan
lakitietoja ohjelmistosta, ilmoitetaan mika versio sinulla on kaytossa seka
kerrotaan lisenssinumero.

1. Napsauta Ohje > Tietoja TI-Nspiresta™ <Tuotenimi> Ohjelmisto.

Huomautus: Et tarvitse Internet-yhteyttd tdman ikkunan
avaamiseen.

TI-Nspire™ Student Software

version: 3.0.0.1043
License Number: BEB42-DXKKV-DAB4Y-65JKE-BXVL3-NBEAIF

Copyright € 2008 - 2010 Texas Instruments Incorporated. All rights reserved.

Graphs & Geometry developed in conjunction with Cabrilog SAS, Grenoble, France.
Data & Statistics was designed and in conjunction with KGP T i
Emeryville, California. Portions of the software are based on Fathom ™ Dynamic Dats and
copyright & 2008 KCF Technologies. All Rights Reserved
Portions of the software include use of libraries from zL i zlib.net),
net) and OpenSSL{ openssl.org). This product includes software developad

by the Apsche Software Foundstion{hitp://www.spsche org).

Powared by JIDE {http:/iwww.jidesoft.com)

The license management portion of this Licensee Product is based on:
Sentinei™ AMS

® 1985-2006 SafeNet, inc.

All rights resenved.

i3 TExXAs
B T Suners

2. Sulje ikkuna napsauttamalla OK.
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Liite : Huolto ja Asiakastuki

TI-tuotteiden huolto- ja takuutietoa

Tietoa Tl-tuotteista Lisatietoja TI-tuotteista ja niiden huollosta saa
ja niiden huollostar sahkdpostin kautta tai TI-laskimien kotisivulta.

sahkodpostiosoite: ti-cares@ti.com
internet-osoite: education.ti.com

Huolto- ja Tietoja takuuajan kestosta ja takuuehdoista

takuutietoa seka tuotteen huollosta I6ytyy tuotteen
mukana seuraavasta takuuselosteesta tai
paikalliselta Texas Instruments-
vahittaismyyjalta/jalleenmyyjalta.
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Hakemisto

Symbolit
@, comment 500

Numerot

3D kuvasuhde, muuttaminen 259
3D parametriyhtalot
kuvaajien piirtaminen 254
3D-funktiot
kuvaajien piirtdminen 253
3D-kuvaaja
kontekstivalikon nayttaminen
255
3D-kuvaajat 252
alueasetukset 259
animointi liukusaatimilla 267
jaljittdminen 260
kiertdminen 259
kutistaminen/suurentaminen
258
kuvaajan varit 256
lausekkeiden muokkaaminen
255
nadyttaminen/piilottaminen 258
taustavarien asettaminen 258
tuetut funktiot 253
3D-kuvausnakyma 176, 259

A

absoluuttiset osoitteet 468
aikakuvaajat 7193
akseleiden venytys 342
akselit
arvojen asettaminen (Data &
Tilastot) 347
Karteesinen 177
maaritteiden muuttaminen
kuvaajanakymassa 179

muuttujien listan tarkastelu 315

saataminen 346

siirtdminen (siirto) 342
skaalaus 341
venyttaminen 342
ala, mittaaminen objekteille 236
alatunnisteet PublishView™-
asiakirjoissa 71
alaviiva muunnoksissa 135
alkiot, poistaminen listoista 268
aluerajoitukset 7197
analysointitoimintojen poistaminen
438
animaatiot
jatkaminen 251
keskeyttdminen 251
ohjauspaneeli 250
palauttaminen 252
pisteiden suunnan muuttaminen
251
pysdyttaminen 252
animointi
liukusaatimet 784
pisteet 249
anturikonsoli 455
anturit
kalibrointi 398
kédmmenlaitteille 394
kdynnistaminen 449
kytkeminen 397
liittymat 392, 393
lista 461
lukeman nayttaman
kdantaminen 399
mittayksik6iden muuttaminen
397
nollaaminen 398
offline-anturin asettaminen 447
tietokoneille 395
tyypit 393
aritmeettiset laskutoimitukset 241
arvot
maarittaminen muuttujille 747
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asentaminen
kdammenlaitteen
kayttojarjestelma 552
ohjelmistopaivitykset 550
asetukset
kieli 5
Kuvaajat & Geometria 765
maarittdminen 5
TI-SmartView™ -emulaattori 530
asiakirja
asetukset 4
Asiakirja -tyoalueeseen
tutustuminen 2
Asiakirjandkyman valintapainike 4
Asiakirjasoitin 471
erillinen ikkuna 486
kdynnistaminen 486
maaritteet 475
mukauttaminen 474
asiakirjat
.tnsp-tiedostojen luominen 46
.tnsp-tiedostojen tallentaminen
51
.tnsp-tiedostojen tulostaminen
91
HTML-tiedostojen jakaminen/
tallentaminen 483
vientiasetukset (.tns, .tnsp) 477
asiakirjat (.tns)
avaaminen 21, 28
avaaminen TI-SmartView™ -
emulaattorilla 532
kirjoitussuojattu 47
luominen 25
ominaisuudet 40
poistaminen 28
sulkeminen 28
suojaaminen 41
tallentaminen 21, 27, 28
tallentaminen emulaattorissa
532
tarkastelu 32
tulostaminen 39
tyypit 25

vaihtaminen valilla 37
Yleisten asetusten muuttaminen
15
Asiakirjat-tyoalue 7
asiakirjatyoalue 2
asiakirjojen avaaminen (.tns) 28
asiakirjojen luominen (.tns) 25
asiakirjojen sulkeminen (.tns) 28
asiakirjojen suojaaminen (.tns) 47
asiakirjojen tallentaminen (.tns) 27,
28
asiakirjojen tallentaminen ja
jakaminen
offline 486
verkossa 483
asiakirjojen tulostaminen (.tns) 39
asteikon muuttaminen
kuvaajat (siirto) 342
kuvaajat (venytys) 342
asteikot, liukusaatimen asteikkojen
nayttaminen/piilottaminen 357
autoskaalaus
keraamisen jalkeen 417
pikavalikon avulla 476
tietojenkeruun aikana 477
valikon avulla 476
avaaminen
asiakirjat (.tns) 217
oppituntipaketit 96, 97, 99, 101
tiedostot oppituntipaketissa 97

C

Cabri™ |l Plus -tiedostot, avaaminen
214

clear
error, ClrErr 523

CIrErr, clear error 523

comment, @ 500

D

data
alueen valitseminen 418
arvojen nadyttaminen 315, 379
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kuvattujen kategorioiden
luokittelu 339
raaka- ja yhteenvetodatan
yleiskatsaus 378
tulostaminen 454
Data & Tilastot
kdyton aloittaminen 313
Data ja tilastot
kuvat 715
datajoukko
luonti 424
nimedaminen uudelleen 424
tallennus 407
valitseminen 476
valitseminen toistettavaksi 4471
datajoukon valintatyokalu 389
datamerkki 400
datan analysointi
integraali 434
interpolointi 433
kayran sovitus 436
malli 438
tangentti 434
tilastot 435
datan kerédaminen
10 sekunnin keskiarvo 404
aikakuvaaja 403
eta 448
pisaralaskuri 406
pysdyttaminen 407
syottotapahtumat 404
valitut tapahtumat 405
valohila-ajoitus 406
datan piirto
kayrasovituksen etsinta 436
datatyypit
muuttujat 748
DelVar, poista muuttuja 5713
derivaatat, maarittaminen 270
diagnostiikkaohjelmat 549
differentiaaliyhtalot, kuvaajien
piirtdminen 797
Disp, virheiden korjaaminen 522
DragScreen-toiminto 770

dynaamisesti luodut iframe-
kehykset 470

ellipsi
geometrisena kartiona 229
else if, Elself 5716
else, Else 5716
Elself, else if 516
emulaattori, ks. TI-SmartView™ -
emulaattori
end
for, EndFor 515, 518
if, EndIf 5715
silmukka, EndLoop 520
try, EndTry 523
while, EndWhile 579
EndFor, end for 515, 518
Endlf, end if 575
EndTry, end try 523
EndWhile, end while 5719
ennakoiva kuvaaja
piirtdminen 445
poistaminen 445
errors and troubleshooting
clear error, CIrErr 523
etadata
noutaminen 453
etsiminen
alue 434
etsiminen ja korvaaminen
teksti ohjelmaeditorissa 504
Excel®-taulukot, kopiointi 286

F

finanssilaskennan funktiot 744
Flash-tiedostot (.flv) 87
for, For 515, 518
frekvenssikaavio 283
funktiomaaritelma

hakeminen 741
funktiot

3D-kuvaajissa tuetut 253
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aluerajoitukset 197

arvojen esittdminen taulukoissa
310

historiatietojen nayttdminen 789

kayttajan maarittamat 5713

kiertdminen 207

kuvaajien piirtdminen 187, 188,
192, 348

lausekkeiden muuttaminen
taulukoissa 371

listan esittaminen taulukoissa
311

luominen 137

monirivisen maarittdminen 7137,
139

muokkaaminen 206

nayttaminen/piilottaminen 206

nimeadminen uudelleen 205

paloittain maaritellyn luominen
133

poistaminen 207

siirto 207

tallentaminen muuttujiksi 748

taulukon nayttdminen 2170

taulukon piilottaminen 27171

tuetut jakaumat 298

venyttaminen 207

G

geometriset kartiot
ellipsi 229
hyperbeli 230
paraabeli 230
viiden pisteen kartio 231
geometriset objektit
yhtalot 232
globaalit muuttujat 572

H

hakeminen
funktiomaaritelma 741
histogrammit
asteikon muodot 324

luominen 324
mittakaavan saataminen 324
ominaisuudet 324
palkeilla oleva datan tutkiminen
323
palkkien muuttaminen 325
historia, Laskin-sovellus
kopioiminen kohteesta 145
historiatiedot
Laskin-sovelluksen
historiatietojen poistaminen
146
Laskin-sovelluksen
historiatietojen tarkastelu
144
Laskin-sovelluksessa 144
relaatio 789
HTML
iframe-tunnisteet 467
koodin muokkaaminen 482
lahdekoodin luonti 477, 482
HTML-koodin luonti 477, 482
hyperbeli
geometrisena kartiona 230
hyperlinkit (PublishView™-
asiakirjat)
linkittaminen tiedostoon 79
muokkaaminen 83
tekstin muuntaminen kohteeksi
84
verkkosivuille linkittaminen 82

if, If 515, 516

iframe-kehykset 467
dynaamisesti luodut 470
maaritteet 468
tunnisteet 467

ikkunat
TI-Nspire(TM)-nayténkaappaus

107
intervalli 400
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J

Jakaumat, laskeminen 297
jakaumien laskeminen (Listat &
Taulukot) 297
jaljittdminen
3D-kuvaajat 260
jaljityspolun poistaminen 275
kuvaajat 785, 187
objektit 274
janat
luominen 222
muuttaminen 223
johdetut tilastot
kuvaajien piirtdminen
testituloksista 290
poolattu toiminto 370
syotteiden kuvausten taulukko
291
testitulosten laskeminen (Laske)
290

K

K&V-malli 366
Kaapattujen nayttdjen katselu 707
kaapattujen sivujen tallentaminen
108
Kaappaa luokka 705
kayttd 105
Kaappaa sivu 105
Kaappaa valittu kammenlaite 705,
106
kaappaaminen
data (Listat & Taulukot) 287, 289
kaaret, piirtaminen 226
kaaviot
pisteet 329
pylvas 331
sirontakaavio 316
ympyra 333
kdmmenlaite
kaappaaminen 106

kdmmenlaitteen
kayttojarjestelmapaivityksen
asentaminen 23
kdmmenlaitteen nayttojen
tallentaminen 708
kédmmenlaitteet
kayttojarjestelmapaivityksen
asennus 23
kayttojarjestelmien paivitystilan
tarkastaminen 22
kytkettyjen laitteiden sisallon
tarkastelu 271
tiedostojen kasittely kytketyissa
21
kansiot
PublishView™-objektien
tallentaminen 62
karkipisteet, nimedminen 220
kartiomalline
yhtaloiden siirtdéminen 232
kartiot, kuvaajien piirtdminen 201
Katalogi
mittayksikéiden muuntaminen
135
Katalogista
kohteiden lisédminen 128, 131
kdynnistaminen
Asiakirjasoitin 486
kaynnistys manuaalisesti 457
manuaalinen 4571
ottaminen kayttoon 450
viiveen kaytt6 452
kaynnistys
maarittaminen 449
Kayransovitus 436
kayransovitus 436
kayttajan maarittamat funktiot 573
kayttdminen uudelleen
kohteita Laskin-sov. historiasta
145
viimeinen vastaus Laskin-
sovelluksessa 758
Kayttojarjestelmapaivitys
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asentaminen kammenlaitteelle
23
Kehamaaritysvirhe 515
kemiallisten yhtaldiden ruudut 375
keraystilan asettaminen
aikakuvaaja 400
pisaralaskuri 403
syottotapahtumat 407
valitut tapahtumat 402
valoporttimittaus 402
keraysyksikko
asettaminen 448
Kielen vaihtaminen 5
kieli 5
muuttaminen 5
kirjasto-objektit
kayttd 493
kirjastot 491
kirjoitussuojatut asiakirjat (.tns) 47
koe
perusvaiheet 395
tallentaminen 407
kolmiot, piirtaminen 228
kommentit, lisadminen
Muistiinpanoihin 370
kontekstivalikko 164
3D-kuvaajan 255
kontekstivalikko Listat & Taulukot -
sovelluksessa 275
koodinpatkat 482
koon muuttaminen
kuvat (PublishView™-asiakirjat)
87
PublishView™-objektit 60
taulukon rivit ja sarakkeet 274
kopioiminen
kohteita Laskin-sov. historiasta
145
oppituntipaketit 700
solut Excel®-taulukosta 286
taulukon rivit tai sarakkeet 275
taulukon solut 272
taulukon tiedot 285
korvaaminen

teksti ohjelmaeditorissa 504
Kosketuslevy, emulaattorissa
navigointi 528
kulma-asetukset
Kuvaajat & Geometria 165
kulmakerroin 434
maarittaminen 270
mittaaminen 237
kulmien puolittaminen 246
kuvaaja
tilastolliset kuvaajat 359
Kuvaajanakyma
akseleiden maaritteiden
muuttaminen 779
elementtien nayttaminen/
piilottaminen 7178
objektien luominen 7178
panorointi 178
tydalueen asteikon
muuttaminen 779
kuvaajat
3D-kuvaajat 252
3D-kuvaajien varit 256
aikajakson luominen 793
akselin alueen asettaminen 473
arvon lisédminen olemassa
olevaan kuvaajaan 339
asteikon muuttaminen 3471
datan siirtdminen (Data &
Tilastot) 318
jaljittaminen 185, 187
Karteesinen koordinaatisto 177
kategorioiden luokittelu 339
Kuvaajan 1 nayttaminen 409
Kuvaajan 2 nayttaminen 409
Kuvaajien 1 ja 2 nayttaminen 409
kuvaajien piirtdminen 788, 189
luominen 3178, 319
mukauttaminen 795
nayttdminen Sivun asettelussa
410
otsikon lisddminen 412
pistekaaviot 379
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siirrettavien suorien lisddminen
343
sirontakaavio 327
tapauskuvaajat (oletusarvo) 314
todennakoisyys 326
tyypin vaihtaminen 341
verkkojaksojen analysointi 793
verkkokuvaajat 793
X-Y-viiva 328
yhteenveto 283
Kuvaajat & Geometria
muuttujat, luominen 750
nakymat 176
tydalue 166
Kuvaajat & Geometria -asetukset
165
Kuvaajat & Geometria -sovellus 167
Kuvaajat ja geometria
kuvat 7115
Kuvaajat ja geometria -asetukset 77
kuvaajien piirtaminen
3D parametriyhtalot 254
3D-funktiot 253
aikakuvaajat 789
epayhtaldiden lausekkeet 204
funktiot 187, 188, 192, 348
jaksot 189
kartioleikkaukset 2017
polaariyhtalot 188
sirontakuvaajat 7188
taulukon tiedot 281
tekstityokalulla 203
verkkokuvaajat 7189
kuvaaminen
pistekaaviot 329
kuvakoon muuttaminen 777
kuvasuhde, muuttaminen 3D-
kuvaajissa 259
kuvat 7115
Data ja tilastot 175
koon muuttaminen 717
Kuvaajat ja geometria 715
Kysymys 115
liikuttaminen 176

lisddminen 115, 369
lisadminen taustalle 780
Muistiinpanot 1715
pikatesti 775
poistaminen 118
sijoittaminen 715
TI-Nspire™ -sovellukset 7175
valinta 7176
kuvat (PublishView™-asiakirjat) 85-
87
kuvien kaappaaminen
DragScreen 770
kuvien liikuttaminen 776
kuvien poistaminen 718
kuvien poisto 718
kuvien sijoittaminen 715
kuvien valinta 776
kuviot
kasittely 227
koon muuttaminen 237
lisadminen Muistiinpanoihin 3717
piirtdminen 227
selitteet 3177
sijoittaminen 231
yhtalot 232
kysymykset
vastaaminen 720
kysymykset (opiskelijat)
tydkalurivin valinnat 779
tyypit 179
vastausten tarkastaminen 722
Kysymys
kuvat 7115

L

lahdekoodi
luominen 477
tarkastelu 478
lahdemaaritteet 467
lahentaminen 708
lajittelu
kuvatut kategoriat 339
taulukon tiedot 277
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Laske tulos -toiminto 290
laskeminen
matemaattiset lausekkeet 726
Laskin-sovelluksen historiatiedot
144
tarkastelu 744
Laskin-sovelluksen tyokalurivi,
kayttd 126
Laskin-sovellus
kayton aloittaminen 125
lisédminen sivulle 126
laskutoimitukset
aritmeettinen 241
katkaiseminen 374
kaytossa olevat tyypit 294
lausekemallit
kaytto 128
Lausekkeet
osan poistaminen 742
lausekkeet 206
funktioiden muuttaminen
taulukoissa 377
kopioiminen Laskin-sov.
historiasta 145
liukusaatimen muuttujien kaytto
193
muokkaaminen 741, 255
muuttujat 748
sieventaminen 374
symbolien kayttaminen 204
sy6ttaminen ja laskeminen 726
syéttdminen ja sieventaminen
126
sy6ttdminen mallista 729
sy6ttaminen ohjattujen
toimintojen avulla 290
sy6ttdminen ohjatun toiminnon
avulla 137
syo6ttaminen taulukoihin 268
valitseminen (Muistiinpanot) 370
valitseminen Laskin-
sovelluksessa 742
leikkauspiste, muuttaminen 344
liikealue, tutkiminen 247

liikekohdistuspiirros
luominen 446
poistaminen 446
lilkkkuminen taulukossa 265
liittaminen
oppituntipaketit 700
taulukon tiedot 285
liittymat
monikanavaiset anturit 392
yksikanavaiset anturit 393
likimaaraiset tai tasmalliset tulokset
276
likimaaraiset vastaukset 7127
lineaariset objektit, luominen 221
linkit
linkitettyjen muuttujien
poistaminen 160
linkittaminen
arvot 147
taulukkosarakkeet listoihin 267
taulukon solu muuttujaan 753
taulukon solut muuttujaan 273
tiedostoihin 79
verkkosivuille 82
lisédminen
alkiot listassa (Listat & Taulukot)
267
hyperlinkit (PublishView™-
asiakirjat) 79
kemialliset yhtalot 370
kommentit Muistiinpanoihin 370
kuvat 369
kuvat (PublishView™-asiakirjat)
85
kuviot 370
Laskin-sovellus sivulle 126
liukusaatimet 781, 356
matemaattiset lausekkeet 370
Muistiinpanot asiakirjoihin (.tns)
363
Muistiinpanot asiakirjoissa (.tns)
363
pikavalinnat
oppituntipaketteihin 702
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PublishView™-objektit 58
rivi tai sarake matriisiin 731
rivit tai sarakkeet taulukoissa
275
sivut 38
solualueet kaavoissa 269
sovellukset 34
sovellukset (PublishView™-
asiakirjat) 63
taustakuvat 780
tehtavat 38
tekijanoikeudet asiakirjoihin
(.tns) 42
teksti 166, 354
teksti (PublishView™-asiakirjat)
76
tiedostoja oppituntipaketteihin
95
tiedostot oppituntipaketteihin
95
varit 31
Vernier DataQuest™ -sovellus
389
listamatematiikka Listat & Taulukot -
sovelluksessa 269
listat
alkioiden lisaaminen taulukkoon
267
alkoiden poistaminen
taulukoista 268
katselu ja muokkaus 267
tallentaminen muuttujiksi 748
taulukon sarakkeiden jakaminen
266
Listat & Taulukot 263
muuttujat 7152, 153, 155
liukusaadinten pienentaminen 358
liukusaatimet
3D-kuvaajien animointi 2671
animointi 184, 359
arvojen asettaminen 357
arvojen sadtaminen 71871, 183
asteikkojen nayttaminen/
piilottaminen 783, 357

lausekkeilla 793
lisadminen 181, 356
lisdysportaan asettaminen
arvojen valille 182, 357
maksimiasetukset 782
minimiasetukset 182
muuttujien arvojen asettaminen
182
muuttujien arvojen saataminen
355, 357
muuttujien asettaminen 357
muuttujien asettaminen useille
liukusaatimille 185
muuttujien asetukset 782
muuttujien nimien nayttaminen/
piilottaminen 783, 357
ndytettavien numeroiden
asetukset 783
paikan vaihtaminen 184
pienentaminen 184, 358
poistaminen 184, 359
tyyliasetukset 783
tyylin asettaminen 357
uudelleen sijoittaminen 358
vaihteluvélin asettaminen 357
valinnan poistaminen 785, 359
venyttaminen/kutistaminen 184,
358
yhdistdminen eri muuttujiin 359
loitontaminen 708
Lotkan-Volterran yhtalot 197
I6ytaminen
ohjelmistoversion numero 553
Luettelo
kohteiden lisdédminen kohdasta
271, 290
lukitseminen
mittausarvot 175
pisteet 175
siirrettavan suoran leikkauspiste
nollaan 344
lukituksen poistaminen
pisteet, muutokset 175
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lukusarjat, luominen
taulukkosarakkeisiin 280
Luokan kaappauksen kaytto 105
luominen
datasarakkeet 279
funktiot ja ohjelmat 7137
histogrammit 324
kayttajan maarittamat yksikot
136
koodinpatkat 482
kuvaajat 378, 319
listat taulukkosarakkeista 266
matriisit 7130
muuttujat 747
oppituntipaketit 93, 94, 100
paloittain maaritellyt funktiot
133
PublishView™-asiakirjat 46
pylvasdiagrammit 337, 332, 333
sirontakuvaajat 327
taulukon tiedot 287
tilastotiedot 290
todennakaoisyyskuvaajat 326
upotetut verkkosivut 465, 471,
482
yhtaléryhma 133
yhteenvetokuvaajat 283
ympyradiagrammit 333

maaritetty funktio
hakeminen 741
maérittdminen
asetukset 5
funktiot ja ohjelmat 737
moniriviset funktiot 737, 139
paloittain maaritellyt funktiot
133
sisdinen aliohjelma 574
yksikot 136
maéritteet
Asiakirjasoitin 475
ehdolliset 173

iframe-kehykset 467, 468
muuttaminen objekteille 773
objektit (Kuvaajat & Geometria)
170
Mallinnusnakyma 213
mallit
K&V 366
kaytto 129
Muistiinpanot 365
Tarkastus 366
valitseminen 366
mallit, Pdf-jakauma 297
matemaattisen lausekkeen
laskeminen 729
matemaattiset laskutoimitukset
useita lausekkeita 755
matemaattiset lausekkeet
muokkaaminen 741
sydttaminen ja sieventaminen
126
valitseminen Laskin-
sovelluksessa 742
matemaattisten lausekkeiden
ruudut 375, 376, 377
matemaattisten lausekkeiden
sieventaminen 126
matemaattisten lausekkeiden
syéttaminen 126
matematiikkamallit
kaytto 128
matriisi
rivin tai sarakkeen liséaminen
131
matriisit
luominen 130
tallentaminen muuttujiksi 748
merkitseminen
pisteiden koordinaatit 279
teksti ja objektit tyoalueilla 166
merkkijonot
tallentaminen muuttujiksi 748
mittaaminen
etaisyys objektien valilla 234
objektien kulmakerroin 237
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objektien kyljet 235

objektit 234, 236
mittausarvot

lukitseminen 175

valttaminen 175
mittaustulokset

tallentaminen muuttujiksi 748
mittayksikot, muuntaminen 735
monikulmiot, piirtdminen 229
moniriviset funktiot

maarittaminen 137, 139
monta solua, valitseminen 272
Muistiinpanot

avaaminen 364

kommenttien lisddminen 370

kuvat 175

kuvioiden lisaaminen 371

lisddminen asiakirjoihin (.tns)

363

tekstin muotoileminen 367

tekstin valitseminen 367

varien kaytté 368
mukauttaminen

Kuvaajat & Geometria -tydalue

178

mukauttaminen, asiakirjasoitin 474

muokkaaminen 206
funktiot 206
HTML-koodi 482
listojen arvot 267
matemaattiset lausekkeet 747
taulukkoasetukset 371
muotoilu

teksti (PublishView™-asiakirjat)

77
muotoilutyokalurivi
nayttaminen 30
piilottaminen 30

muotoilutydkalurivin nayttéaminen

30

muotoilutydkalurivin piilottaminen

30
muuntaminen

.tnsp-tiedostot .tns-tiedostoiksi
89
.tns-tiedostot .tnsp-tiedostoiksi
91
mittayksikot 135
teksti hyperlinkiksi 84
muuttaminen
kieli 5
Kuvaajat ja geometria -asetukset
17
Yleiset asetukset 15
muuttujan arvon korvaaminen 760
Muuttujan luominen Kuvaajat &
Geometria -sovelluksen arvosta
150
Muuttujan luominen Listat &
Taulukot -sovelluksen solun
arvosta 152
muuttujat 7134
arvojen saataminen
liukusaatimilla 355, 357
arvon korvaaminen 760
asettaminen liukusaatimille 357
jakaminen muiden sovellusten
kanssa 147
kaytto 147
kaytto laskutoimituksessa 154
Kuvaajat & Geometria -
sovelluksen arvot 150
linkittdminen 747, 153, 273
Listat & Taulukot -sovelluksen
solut 152, 155
luominen 747
luominen taulukon soluista 273
nayttaminen/piilottaminen
liukusaatimissa 357
nimiristiriitojen valttaminen 274
paikallinen, Local 571
paivittdminen Laskin-
sovelluksessa 758
poista, DelVar 513
poistaminen 160
tarkistaminen Laskin-
sovelluksessa 749
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taulukkosarakkeiden jakaminen
listoina 266
taulukkosarakkeiden
linkittaminen listoihin 267
tyypit 748
muuttujien linkittdaminen 753
Muuttujien luominen
automaattisesti Listat & Taulukot
-sovelluksessa 157

nakymat
3D-kuvaus 176, 259
kammenlaite/tietokonetilat 75
Kuvaaja 389
Kuvaajat 176, 177
Kuvaajat & Geometria 176
Mallintaminen 213
Mittari 389
Tasogeometria 176, 211
Taulukko 389
nappaimistot, vaihtaminen valilla
526
Napsautuslevy, emulaattorissa
navigointi 529
Nayton kaappaus
Kaappaa luokka 705
Kaappaa sivu 105
Kaappaa valittu kdmmenlaite
106
Kaappaa valitut kimmenlaitteet
105
kopioiminen 770
liittdminen 770
naytdn koon muuttaminen 527
naytén kopioiminen 770
Naytdén kopioiminen ja liittdminen
110
nayton liittdminen 770
nayttaminen
3D-kuvaajat 258
datan arvot 315, 319
funktiot tyoalueella 206

funktiotaulukko 270
Kuvaajanakyman elementit 778
TI-SmartView™ -emulaattori
opettajan ohjelmistossa 527
nayttd
Disp-komento 570
nimeaminen
muuttujat (nimiristiriidat) 274
taulukon sarakkeet 266
nimeaminen uudelleen
funktiot 205
oppituntipaketit 700, 101
tehtavat (PublishView™-
asiakirjat) 69
nopeus 400
normaalijakauman kuvaajan
luominen 326
nspirefile-parametri 468
muuttaminen 484
nspirefile-parametrin muuttaminen
484
numeeriset kuvaajat, jakaminen
kategorioittain 335
numeeristen kuvaajien jakaminen
kategorioittain 335

(o)

objekteihin tarttuminen ja niiden
vetdminen 766
objektien ehdolliset maaritteet 173
objektien kiertaminen 244
objektien kiinnittdminen 276
objektien liikealueen tutkiminen
247
objektit
ehdolliset maaritteet 173
jaljittdminen 274
kiertdminen 244
kiinnittdminen 2176
kopioiminen 243
luominen 217, 218, 221
luominen kuvaajandkymassa 178
madritteiden muuttaminen 773
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merkitseminen 766
mittaaminen, ala 236
objektin luominen
tasogeometrianakymassa
212
peilaaminen 243
ryhmittely 275
suurentaminen 245
symmetriset kuvat 242
tayttévarien muuttaminen 769
useiden siirtaminen 7169
valitseminen 768
venytys 245
ohita virhe, PassErr 523
ohjattu toiminto
lausekkeiden sy6ttaminen 137
ohjatut toiminnot
lausekkeiden syottaminen (Listat
& Taulukot) 290
tilastot 290
ohjauspaneeli animaatioille 250
Ohjeet, kaytto 545
Ohjelmaeditori
yleiskuvaus 497
ohjelmat
diagnostiikan suorittaminen 549
luominen 137
ohjelmat ja ohjelmointi 505-??
aliohjelmat 574
argumentit 509
arvojen siirtaminen 509
comment, @ 500
Disp 570
else if, Elself 5716
else, Else 516
end for, EndFor 575, 518
end if, EndIf 5715, 516
end try, EndTry 523
end while, EndWhile 579
for, For 515, 518
funktiot 5713
haarautuminen 515, 517
if, If 515, 516
ohita virhe, PassErr 523

paikallinen, Local 571

pysdyttaminen 508

return, Return 574

siirry, Goto 515, 517, 521

silmukan loppu, EndLoop 520

silmukka, Loop 520

silmukointi 5715, 518, 519

suorittaminen 505

Then, Then 516

toisen ohjelman hakeminen 513

try, Try 523

tunnus, Lbl 515, 517, 521

virheiden korjaaminen 522

while, While 5719
ohjelmisto

paivitysten asentaminen 550

paivitysten tarkistaminen 550
ohjelmistolisenssien aktivointi 548
ohjelmistolisenssit, aktivointi 548
ohjelmistopaivitysten

paikantaminen 550
ohjelmistoversion numero 553
ominaisuudet

Vernier DataQuest™ 387
oppaat, lataaminen 548
oppituntipaketin lahettaminen

sahkopostitse 703
oppituntipaketit

avaaminen 96, 97, 99, 101

kopioiminen 7071

kopioiminen/liittaminen 700,

101

lahettaminen 702, 703

lahettdminen sdhkopostitse 703

liittdaminen 107

luominen 93, 94, 100

nimedminen uudelleen 700, 101

pakkaus 702, 103

pikavalintojen lisadminen 102

poistaminen 100, 101

sivujen pakkaaminen 702

tiedostojen avaaminen 97, 98

tiedostojen kopiointi/liittaminen

99
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tiedostojen lisédminen 95, 99
tiedostojen poistaminen 99

tiedostoluettelon paivittaminen

99, 101
tiedoston uudelleen
nimedminen 99
oppituntipakettien pakkaaminen
102
otsikot, muuttujanimien
tarkistaminen napsauttamalla
(Data & Tilastot) 3714
otsikot, muuttujien nimien
tarkastelu 374

P

paikallinen muuttuja, Local 5771
paloittain maaritellyt funktiot
luominen 133
panorointi
Kuvaajandkyma 178
tydalue 166
paraabeli
geometrisena kartiona 230
piilottaminen
3D-kuvaajat 258
funktiot tyoalueella 206
funktiotaulukko 271
Kuvaajandkyman elementit 778
piirtdminen
kaaret 226
kolmiot 228
monikulmiot 229
suorakulmiot 228
vektorit 225
ympyrat 228
piirturikaavio 400
Pikakuvaaja, kaytto 281
Pikatesti
kuvat 7115
Pikatesti-kysymykset
tyypit 121
vastaaminen 720
vastausten poistaminen 723

pikavalinnat
painikkeet 7163
pikavalintapainikkeet 763
pisteet
animointi 249
asetusten maarittaminen 479
derivaatan maarittaminen 270
koordinaattien merkitseminen
219
kuvaajan leikkauspisteiden
madarittdaminen 218
lukitseminen 175
lukituksen poistaminen 775
luominen 217, 218
maarittaminen uudelleen 220
merkkien asettaminen 420
mielenkiintoiset 190
muutosten estaminen 775
nimeaminen 220
siirtaminen (Data & Tilastot) 338
suunnan muuttaminen 257
valitseminen (Data & Tilastot)
338
varien muuttaminen 420
pistekaaviot 329
pitkien laskutoimitusten
katkaiseminen 374
poistaminen
alkioita listasta 268
asiakirjat (.tns) 28
funktiot 207
hyperlinkit (PublishView™-
asiakirjat) 84
hyperlinkit tekstista 84
jaljityspolut 215
kuvat (PublishView™-asiakirjat)
87
lausekkeen osa 742
liukusaatimet 784, 359
muuttuja, DelVar 5713
muuttujat 760
oppituntipaketit 700, 101
PublishView™-objektit 62
sivut 37
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sovellukset 37 lisddminen matriisiin 7137
syote Laskin-sovelluksen rivit
historiatiedoista 745, 146 koon muuttaminen 274

taulukon rivit ja sarakkeet 275 kopioiminen 275

taulukon solujen sisalto 271 lisddminen 275

tehtavat 39 poistaminen 275

tietoja sarakkeista 277 siirtdminen 276
poolatut varianssit 370 valitseminen 274

programs and programming ryhmittely
clear error, ClrErr 523 objektit 215
PublishView™-arkkien ryhmittelyn poistaminen
jarjestdminen 70 sivut 37

PublishView™-asiakirjat 45 sovellukset 37

arkit 70-75

hyperlinkit 78-84 S

kuvat. 85-87 saatavana olevat luottamusvalit 303
luominen 46

sarake

muuntaminen 89-91

sovellukset 63-67

tallentaminen 57

teksti 76-78

tulostaminen 97
PublishView™-objektien

sijoittaminen paallekkain 67
pylvasdiagrammit

luominen 337, 332, 333

raakadata 378
raakadata, histogrammin
mittakaavan saataminen 324
raja
laskeva 449
nouseva 449
rasiakuvaajat 320
regressiosuorat, ndyttaminen 345
relaatiot

historiatietojen nayttaminen 789

kasittely 187
return, Return 574
reunat (PublishView™-asiakirjat),
piilottaminen/nayttaminen 71
rivi

lisdédminen matriisiin 131

sarakkeet

asetusten maaritys 422

datan luominen taulukoihin 278

datan poistaminen 277

itsendinen muuttuja 421

koon muuttaminen 274

kopioiminen 275

lasketun lisaaminen 427

linkitys listamuuttujiin 267

lisddminen 275

manuaalisen lisdadminen 425

poistaminen 275

riippuva muuttuja 421

siirtdminen 276

taulukkosarakkeiden jakaminen
listoina 266

toisten sarakkeiden perusteella
279

valitseminen 274

sateet

luominen 222
pituuden kasvattaminen/
vahentaminen 222

satunnaisluvut

luominen taulukoissa 279
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Script Editor 535
siirry, Goto 515, 517, 521
siirtdminen
datan kuvaaja 378
kuvat (PublishView™-asiakirjat)
86
pisteet (Data & Tilastot) 338
PublishView™-objektit 60
rivit ja sarakkeet (Listat &
Taulukot) 276
silmukka, EndLoop 520
silmukka, Loop 520
sirontakuvaajat 327
sisaltdo
tarkastelu kdmmenlaitteilla 27
Sisaltoselain 11
Sivujen luokittelija 9, 35
sivujen valitseminen 36
Sivun kaappaaminen 705
Sivun kaappaus 705
sivunumerot (PublishView™:-
asiakirjat) 70
sivut
jarjestaminen uudelleen 37
lisddminen 38
pakkaus 102
poistaminen 37
ryhmittely 37
ryhmittelyn poistaminen 37
valitseminen 36
solualue, lisaaminen kaavoihin 269
solut
alueen valitseminen 269
alueiden lisédminen kaavoihin
269
kaavat 268
kaavojen toistaminen 272
kopiointi taulukkoon 272
liikkuminen taulukossa 265
linkittdminen muuttujaan 753
muuttujiin linkittéminen 273
ryhman valitseminen 272
sisallon poistaminen 271

tasmalliset tai likimaaraiset
tulokset 276
taulukon solujen jakaminen 273
tekstin syottd 268
tydalue 268
soluviittaukset
absoluuttinen ja suhteellinen
271
kaytto kaavoissa 271
sovellukset
Data & Tilastot 373
Kuvaajat & Geometria 161
kuvat 7115
lisadminen 34
Listat & Taulukot 263
Muistiinpanot 363
poistaminen 37
ryhmittely 37
vaihtaminen 35
Vernier DataQuest™ 387
sovellus
Laskin-sovellus 125
Ohjelmaeditori 497
tyokaluvalikko 4
sovellusten ryhmittely 37
suhteelliset osoitteet 468, 470
suorakulmiot, piirtaminen 228
suorat
leikkauspisteen lukitseminen
nollaan 344
luominen 221, 223, 224
pituuden kasvattaminen/
vahentaminen 222
siirrettavan jaljittaminen 344
siirrettavien kiertaminen 343
siirrettavien lisdédminen kuvaajiin
343
suorita ohjelma, Prgm 514
syntaksi
kayttd nimeamisristiriitojen
valttamiseksi 274
sybtteiden kirjoittamisen
siirtdminen myohemmaksi
Laskin-sovelluksessa 134

Paivita tietokoneohjelmistosi ja laskimesi, jotta voit hyédyntaa
kaikki uusimmat ominaisuudet ja toiminnot.

572



syottorivi
yhtaldéiden siirtdminen 232

T

tallennetut muuttujat
linkittaminen 753
tallentaminen
asiakirjat (.tns) 217
asiakirjat (.tns) emulaattorissa
532
PublishView™-asiakirjat 57
talous 742
talouslaskenta 742
tangentit, luominen 226
tapauskuvaajat (oletusarvo) 314
tarkastelu
asiakirjat (.tns) 15, 32
lahdekoodi 478
listojen arvot 267
tekijanoikeudet 40
upotetut verkkosivut 466
Tarkastusmalli 366
tasmalliset tai likimaaraiset tulokset
276
Tasogeometrian analyyttisen
ikkunan mittakaavan
asettaminen 779
Tasogeometrianakyma 176, 211
tauko, Pause 522
taulukkojen vieritys 265
taulukkolaskenta
sarakkeiden jakaminen listoina
266
siirtyminen 265
taulukkotiedot
palauttaminen 430
poistaminen 429
taulukon tiedot
kaytto tilastolaskennassa (Listat
& Taulukot) 290
kuvaajien piirtdminen 281
lajittelu 277
taulukot

asetusten muokkaus 371

funktiolistan esittaminen 317

funktion arvojen esitys 3710

lausekkeiden muuttaminen
funktioita varten 371

lilkkkuminen 265

lista-alkioiden lisédminen 267

lista-alkion poistaminen 268

rivien ja sarakkeiden
poistaminen 275

rivien tai sarakkeiden
kopioiminen 275

rivien tai sarakkeiden lisaaminen
275

rivien tai sarakkeiden
siirtdminen 276

rivien tai sarakkeiden
valitseminen 274

sarakedatan luominen 278

sarakkeiden jakaminen listoina

266
sarakkeiden linkittaminen
listoihin 267

solujen kasittely 270
solujen sisalléon poistaminen 271
tehtavat
kopioiminen/liittaminen 38
lisddminen 38
nimedminen uudelleen 39
poistaminen 39
tehtavat (PublishView™-asiakirjat)
67-69
tehtavien kopioiminen 38
tehtavien liittdminen 38
tehtdvien nimeaminen uudelleen 39
tekijanoikeudet
lisadminen asiakirjoihin (.tns) 42
tarkastelu asiakirjoissa (.tns) 40
teksti
etsiminen ja korvaaminen
ohjelmaeditorissa 504
lisadminen 766
merkitseminen 166
mukauttaminen 767
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muotoilu (Muistiinpanot) 367
syottd 268
tekstiketjujen yhdistaminen 167
valitseminen Muistiinpanot-
sovelluksessa 367
varien vaihtaminen 368
Tekstimuotoilun kayttaminen 29
tekstimuotoilun kayttaminen 29
tekstityokalu
kayttd yhtaldiden kuvaamiseen
203
Tervetuloa -ndytoén sulkeminen 2
Tervetuloa -naytto
sulkeminen 2
Tervetuloa-nayton kaytto 1
tervetuloa-naytto 1
Then, Then 5716
tiedostot
Cabri™ Plus -tiedostojen
avaaminen 274
kopiointi/liittdminen
oppituntipaketeista 99
liittdminen oppituntipaketeista
99
lisadminen oppituntipaketteihin
95
luettelon paivitys
oppituntipaketeissa 99, 101
oppituntipaketin avaaminen 97,
98
poistaminen oppituntipaketeista
99
tiedostojen kasittely kytketyissa
kammenlaitteissa 21
tiedostojen lisadminen
oppituntipakettiin 99
uudelleen nimedminen
oppituntipaketeissa 99
tiedot
kaappaus (Listat & Taulukot)
287,289
kopioiminen toisiin sovelluksiin
285

kuvaajan piirtdminen taulukon
tiedoista 287
lajittelu taulukoissa 277
nayttdminen 422
Objektidatan kaappaaminen
(Kuvaajat & Geometria) 287
piilottaminen 422
poistaminen sarakkeista 277
sarakkeiden luominen 278
tasmalliset tai likimaaraiset
tulokset 276
tilapalkki 4
tilastollinen paattely
kuvaajien piirtdminen 359
tilastot 435
tilastot, kuvaajien piirtdminen 359
tilastotestit, tuetut 305
tilat
asettaminen ohjelmissa 522
TI-Nspire(TM)-
ndytdénkaappausikkuna 707
lahentéaminen ja loitontaminen
108
TI-Nspire™ SmartView -emulaattori
kuvien kaappaaminen 710
TI-Nspire™ -sovellukset
kuvat 7175
TI-SmartView™ -emulaattori 525,
527,528
asetukset 530
asiakirjojen avaaminen (.tns) 532
asiakirjojen tallentaminen (.tns)
532
avaaminen 525
nayttokuvien kaappaaminen 533
paneelin leveyden muuttaminen
527
TI-SmartView™-emulaattori
Tl-verkkosivut 548
todennakaoisyys, kuvaajan luominen
326
toisto
jatkaminen 443
keskeyttaminen 441
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nopeuden saataminen 443
siirtyminen pisteella eteenpain
443
toistaminen 444
try, Try 523
tulostaminen
PublishView™-asiakirjat 97
tulostuksen esikatselu 40
tulostusvalinnat 455
tunnus, Lbl 575, 517, 521
tuotteiden rekisterdiminen 548
tyhjentdminen
Laskin-sovelluksen historiatiedot
146
tybdalue
Asiakirjat 2
Kuvaajat & Geometria 166
Kuvaajat & Geometria,
mukauttaminen 178
tydalueet
3D-kuvausnakyma 176
Analyyttinen ikkuna 776
Asiakirjat-tyoalue 7
Kuvaajanakyma 176
Tasogeometrianakyma 176
tydkalun ohjeet 762
tyokalupaletti 4
tyokalurivi 3
kaytto Laskin-sovelluksessa 126
tekstimuotoilun kayttaminen 29
tyokalut
datajoukon valitseminen 389
muuttuja
muuttuja

tyokalu 153
U

upottaminen
asiakirjat (.tns, .tnsp)
verkkosivuille 465
useita lausekkeita sisaltavat
laskutoimitukset 755
uudelleentoisto

aloittaminen 442

v

vaihtoehtoinen hypoteesi 309
valikot
kontekstivalikko 764
valitseminen
Laskin-sovelluksen lausekkeet
142
mallit 366
taulukon rivit tai sarakkeet 274
taulukon soluryhma 272
teksti Muistiinpanot-
sovelluksessa 367
tyokansio (PublishView™.-
objekteille) 62
valmiiksi maaritetyt mittayksikot
135
VARATTU-indikaattori 508
varianssit, poolatut 370
varit
3D-kuvaajan tausta 258
kayttdminen taustoissa 369
muuttaminen 169, 256, 270, 353,
354
vaihtaminen 368
varit, lisdaminen 31
varoitukset, ndyttaminen
(Muistiinpanot) 374
vastaukset
kopioiminen Laskin-sov.
historiasta 745
likiarvoistaminen 127
syotteiden kirjoittamisen
siirtdminen myohemmaksi
Laskin-sovelluksessa 134
viimeinen vastaus -toiminnon
kayttd 158
vastaus
viimeinen vastaus -toiminnon
kayttd 158
vastausten tarkkuus 7127
vektorit
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koon muuttaminen 226
piirtdminen 225
siirtaminen 226
verkkosivut, vianmaaritystietojen
paikantaminen 548
Vernier DataQuest™ -sovellus 387
versionumero, paikannus 553
vianmaaritystiedot 548
videot (PublishView™-asiakirjat)
tiedostojen lisédminen 87
videokonsoli 89
vienti
.tns- ja .tnsp-tiedostot 465, 477
tiedostot verkkosivulle 471
viiden pisteen kartio 231
viimeinen vastaus -toiminto
kaytto 158
virheet
nayttaminen (Muistiinpanot) 374
virheet ja vianmaaritys
Kehamaaritys 515
ohita virhe, PassErr 523
ohjelmat 522

W
while, While 579

X

X-Y-viivadiagrammin kuvaajat 328

Y

yhtéldiden siirtaminen syottoriville
232

yhtaléryhma 133

yhtalot
differentiaali 798
geometristen objektien 232
Lotka-Volterra 197
parametrinen kuvaaminen 788
polaarinen 788
siirtdminen syottoriville 232

tavalliset differentiaaliyhtalot
(ODE) 197
yhteenvedon kuvaukset 281
yhteenvetodata 378
yhteenvetokuvaaja 283
yhteenvetokuvaajat
luominen 283
yhteenvetotiedot, ndyttdminen 3175
yksikot
kayttajan maarittaman
luominen 136
mittayksikdiden muuntaminen
135
ylatunnisteet PublishView™-
asiakirjoissa 71
ympyradiagrammit, luominen 333
ympyrat, piirtdminen 228

Y4

zoomaus 4, 179
lahentaminen 418
loitontaminen 419
PublishView™-asiakirjat 75
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