2. Pyörivä objekti
· Pienennä sulavuusarvoa ensin oikein pieneksi esim. 5 ja sitten esim. 36
· SUORITA, mitä tapahtui?
· Suurenna ukon kääntymistä esim.  7
· LAITA LUVUN ETEEN miinus-merkki, mitä tapahtuu? Jos haluat alle ykkösen, käytä pistettä. Esim. 0.2
· [image: ]SUORITA, mitä tapahtui?
· Laadi Paintilla/PhotoShopilla oma objekti (huom! rajaa objekti mahd. pieneksi)
· Tallenna objekti bmp-muodossa ukko-nimellä c-asemalle coolbasic/media kansioon
· Muuta ohjelma siten että se avaa sinun tekemän ukkosi
· [bookmark: _GoBack]Mitä tarkoittaa silmukka Repeat -Forever?
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