lehmiksi. Loput tapetaan. Ja maitolehmitkin teurastetaan 3-7-vuo-
tiaina (lehmit voivat eldd huomattavasti pitempiiin). Maidontuotan-
to siis edellyttdd monen eldimen tappamista.

Kaisan argumentti teki minuun vaikutuksen: jos Anni kerran oli
tdysin vakuuttunut siitd, etti eldinten tappaminen on moraalitonta,
hinen pitéisi késittaikseni myés luopua maidosta ja juustosta ja jaa-
telostd. Hanen pitdisi lakata kiyttdmistd nahkaakin. Hinen pitaisi
kéyttdd muovi- tai kangaskenkis.

Mainitsin timin kappaleen alussa, ettd jotkut ihmiset — vegaanit
— menevitkin niin pitkille. He eiviit kiytd mitasn eldinkunnan tuot-
teita. Jos Anni uskoo omiin viitteisiinsd, hénen pitdisi ryhtyi vegaa-
niksi. Mutta Annista ei ole tullut vegaania. Han kulkee edelleen nah-
kakengissi. Hin syb edelleen juustoa, munia ja jiteld ja juo maitoa.

Kaisa ei kuitenkaan parhaalla tahdollaankaan kyennyt osoitta-
maan muuta kuin ettd Anni on hiukan tekopyha. Hin osoitti vain, et-
td jos eldinten tappaminen ja sydminen lihan takia on viirin, on
mydJs vadrin tappaa niitd maidon, munien, nahan ja muun takia. Huo-
maa, ettd Kaisa ei osoittanut, ettd muiden eliinlajien tappaminen ja
syytd, miksi eldinten tappaminen lihan, maidon, munien ja nahan ta-
kia ei olisi erittdin vidrin.

Voinko sybida lihaa?

Olen yrittanyt tarkastella vegetarismia puoltavia ja vastustavia argu-
mentteja niin tasapuolisesti kuin mahdollista. En ole yrittinyt tyr-
kyttdd sinulle kumpaakaan. Haluan, ettd mietit argumentteja tarkas-
ti ja pditit itse, mitd mieltd olet.

Mini sydn lihaa. Mutta minun on myonnettiva, etti kasvissyontii
puoltavat moraaliset argumentit ovat hyvin vakuuttavia. Jos muiden
eliinlajien tappaminen ja syéminen vain niiden lihan maun takia on
moraalisesti hyviksyttavas, niin miksi se on hyviksyttivii? Jos emme
voi perustella, miksi muita eldinlajeja voi kohdella niin eri tavalla kuin
omaamme, vaikuttaa siltd, ettd todellakin syyllistymme lajismiin.

k1

2. kansio

Misti tiediin, ettei maailma ole virtuaalinen?

Jussin peli
Tama on Jussi.

Jussi pelaa tietokonepelid. Peli on nimeltddn Vankityrmi ja hir-
vioitd. Pelin tarkoituksena on juosta vankityrmien sokkelossa, tappaa
kaikki hirvist ja loytad aarre. Jussi on hyvin innoissaan Vankityrmis-

ti ja hirvidistd, kuten nikyy. Erityisesti hin pitdd hirvididen tappa-

misesta.

Virtuaalitodellisuus
Jussin pelin vankityrmiit, pyssy, hirviét ja aarre eivir tietenkéin ole

todellisia. Ne muodostavat kokonaisuuden, jota kutsutaan virtuaali-
todellisuudeksi, tietokoneella luoduksi maailmaksi. Virtuaalitodelli-
suus koostuu virtuaaliympdristdstd, jossa voi olla virtuaaliesineitd.
Jussin pelissé virtuaaliympiristdd ovat vankityrmit ja kdytavit. Pys-
sy, hirvidt ja aarre puolestaan ovat virtuaaliesineitd.

Olet varmaan itsekin paissyt kurkistamaan virtuaalitodellisuu-
teen. Olet ehki pelannut tietokonepelid, jossa ajetaan autolla kilpara-
taa tai lennetddin lentokonetta taivaalla. Autot, kilparata, lentokoneet
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ja muu mitéd nadissd peleissd ndet ovat kaikki virtuaalisia. Ne eivit ole
oikeasti olemassa.

Virtuaalikypira

Yleensi tietokonepelejd pelataan niin, et tapahtumat nikyvit rele-
visioruudun tapaisesta monitorista. On tosin muitakin keinoja kokea
virtuaalitodellisuus.

Tietokoneasiantuntijat ovat kehittineet erityisen virtuaalikypi-
rén. Virtuaalikypird toimii seuraavasti. Kun panet sen paahisi, niet
edessiisi pienen niyton. Talld niytolld virtuaalitodellisuus nikyy.
Niyton merkittdvin ominaisuus on se, ettd kun kiddnnit pdatasi, na-
kyma muuttuu aivan samalla tavalla kuin se muuttuisi oikeassa maa-
ilmassa. Jos siis kidnnit paitdsi vaikka vasempaan, niet miti vir-
tuaaliympiristéssié on vasemmalla puolellasi. Kun katsot alaspiin,
néet mitd virtuaaliympéristén lattialla on. Kun kidnnyt ympiri, néet
mitd takanasi on, ja niin edelleen.

Kypiréssd on myds pienet kaiuttimet — yksi molemmissa korvis-

VvIRTUAALITODELLISUUS OIREA TODELLISUUS

sa - jotta kuulisit, mité virtuaalitodellisuudessa tapahtuu. Kaiuttimis-
ta kuuluvat dénet riippuvat niyton tapaan siitd, mihin suuntaan olet
kadntynyt. Kun sinulla on virtuaalikypira passsi, niyttii ja kuulos-
taa siis siltd kuin virtuaaliympirists todella ympirsisi sinua.
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Virtuaalikadet ja -jalat

Virtuaaliesineiti voi myds ottaa kiteen. Virtuaalikisien hallintaa var-
ten on kehitetty virtuaalihansikkaat. Ne kidessd voit litkutella vir-
tuaalikisid, jotka niet edessisi, kun sinulla on virtuaalikypira padssa.
Virtuaalikisilla voit sitten ohjata virtuaaliautoa tai ampua virtuaali-
laserpyssylli virtuaalivihollisia.

Virtuaalitodellisuudessa voi kivelldkin. Tietokone, jonka avulla
virtuaalitodellisuus luodaan, voidaan yhdistdé erityisiin antureihin,
jotka kiinnitetddn jalkoihin. Kun kivelet eteenpiin, tietokone huo-
maa sen ja muuttaa nikemdisi ja kuulemaasi: se luo vaikutelman
kuin kivelisit eteenpiin virtuaaliympiristassi.

Kuvitellaan etti antaisimme Jussille virtuaalivarusteet - kypirin,
hansikkaat ja jalkoihin kiinnitettdvit anturit - ja kytkisimme hinet
tehokkaaseen tietokoneeseen, jossa olisi kdynnissd hinen suosikkipe-
linsd Vankityrmii ja hirvibita. Jussi voisi pelata pelid, mutta tilld ker-
taa se tuntuisi hyvin paljon aidommalta. Jussista tuntuisi kuin hin
ihan oikeasti olisi virtuaalityrmissi. Hinestd nayttiisi siltd, ettd hin
oikeasti pystyisi ojentamaan kitensa ja koskettamaan tyrmiin seinéi.

Tekosilmét

Pohditaanpa vililld vihin toisenlaista tekniikkaa: tekosilmia. Toisin
kuin virtuaalitodellisuus, tekosilmit ovat toistaiseksi toteutumatta.
Mutta ei ole mitiddn syytd, mikseivit ne pian voisi toteutua.
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Pane kisi kasvojesi eteen ja katsele siti

tarkkaan. 7?%\'. GLN
Mitid tapahtuu, kun niet kitesi? k : \‘ a

Ensinndkin kadestdsi heijastuu va-
loa silmiisi. Silmin etuosassa oleva lins- < /
si tarkentaa tuon valon silmin taka- ér \“""
osassa olevalle pinnalle muodostaen
sinne kuvan. Pinta muodostuu miljoonista valoherkisti soluista. Kun
valo piisee yhdelle niisti soluista, se tuottaa pienen sihkdisen im-
pulssin. Katesi kuvan osuminen soluihin aiheuttaa siis sahkoisid im-
pulsseja, jotka siirtyvit na-

AVALL S \
i IR kéhermokimppuihin, jot-

—
-

- ka menevit silmisti ai-
e >D RUCPEA S UVA voihin. Niin sina niet
: =, - oman kitesi.
t AlvOoT » -
(S J ,

- Silmid liheuda
S siis sdhkoisid im-

ey - IS T
LinssT =R pulsseja nikéher-
Stimg moa pitkin aivoihi-

TIEDOT
fuvasTa HERMO

i . . )
AIVOIHIN si, mutta tiytyyko

silmén vilrtdmarts

olla tavallinen ihmissilma? . TEROSILMA
Minun ymmirtidkseni ei. o~ KUvA  Linss)
Miksei ihmissilmad voisi

aivan yhtd hyvin korvata X L :

pienilld TV-kameroilla? E%ﬁ/

Kamerat hoitaisivat sa-  iepor 7 | 4
e———— = KUvasTA  NARG-
mat tehtdvit kuin ihmissil-  aAwvopue  HERMOT il

miitkin, eli lihettiisivit sa-

mat sdhkoisen drsykkeen rakenteet nikshermoja pitkin kuin tavalli-
set silmétkin. Kaikki néyttiisi samalta, Tekosilmilld nihtyni maailma
néyttdisi tdysin samalta kuin normaaleilla silmilla.
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Silma kepin padssa

TV-kamerasilmisti voisi itse asiassa olla hyo-

tydkin. Olettakaamme, ettd sinulla olisi teko-

silmit. Ne olisivat kiinni nikshermoissa eri- 7
tyispitkien johtojen avulla. Voisit tarvittaessa :/J!L

ottaa silmin silmikuopasta ja pitdd sitd kides-

sisi. Voisit esimerkiksi suunnata sen taakse- S
piin: erittdin hybdyllistd, jos haluaa tietdd seu-

raako joku.

Silmdd voisi pi-
tdd myds kepin pads-
si — loistava keino
loytda sohvan alle

" vierinyt kolikko.
Robottivartalo
Jonain pdivind tutkijat ehkd kehittavir P
niin tekosilmat kuin tekokorvatkin: pie- € !
net elektroniset- mikrofonit, jotka pan- @'39 : @
naan tavallisten ihmiskorvien tilalle. \‘\_/
Mikrofonit stimuloisivat hermoja, jotka
yhdistdvit tavalliset korvat aivoihin, ai-
van samalla tavalla kuin tavallisetkin kor- i
vat tekevit. My

Kirkonkellojen kumina kuulostaisi
aivan samalta sellaisenkin ihmisen mie-
lests, jolle olisi asennettu tekokorvat.

Kun asiaa tarkemmin ajattelee, ei loydy oikein mitddn periaat-
teellista syytd, miksei koko ihmisvartaloa voitaisi korvata tekovarta-
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lolla. Sinulla voisi olla robottivartalo. Se kivisi
seuraavasti.

Aivot ovat yhteydessi muuhun ruu-
miiseen hermojirjestelmin avulla. Jotkut
hermoradat lihettivit sihkoisi impuls-

seja, toiset vastaanottavat niiti.
Hermot, jotka lihet-
tdvit sihksisid impuls-
seja, lahettdvit monia niistd lihaksiin,
joiden avulla voit liikutella ruu- =)

mistasi. Kun esimerkiksi haluat i? ﬁ l&;‘\ ﬂ‘

AlVOT

kadntdd timin kirjan sivua, ki-
tesi liikkuu, koska aivosi lahet- %“?% @O A Qe

tivit sahkoisid impulsseja kisi-

vartesi tiettyihin lihaksiin.

Impulssit saavat lihaksen liikkeeseen. Lihasten liike puolestaan
litkuttaa kittdsi. Monet hermoimpulssit tulevat aistimistamme: kor-
vista, silmistd, nenist, kielesti ja iholta.

Niiden avulla pystyt kokemaan ympirsivin maailman.

Kuvitellaanpa nyt, etti tapahtuisi seuraavaa: aivosi poistetaan
vanhasta ihmisruumiistasi ja pannaan uuteen robottivartaloon.

Sitten ihmisruumiisi tuho-
taan. Se ei tosin haittaa ol-
lenkaan, koska uusi robot-
tivartalosi pitdd aivosi
hengissd. Se myds sti-
muloi hermosoluja ai-
van samalla tavalla
kuin vanha ruumiisi.

e

Uusi vartalosi vilittai siis aivan samanlaiset kokemukset kuin vanha.
Voit uudessa robottivartalossasi nauttia suklaajaitelostd, kuunnella
musiikkia, haistella kukkia. Kaikki tuntuu aivan samalta.

Aivoistasi tulevat hermoimpulssit saavat uuden robottivartalosi
myds liikkumaan aivan kuin vanhankin ruumiisi (paitsi ettd nyt ne
eivit liikuta lihaksia, vaan pienid sihkomoottoreita). Voit siis puhua
ja kavelld kuten ennenkin.

Elimiid ihmisruumiin kuoleman jilkeen

Robottivartaloita ei tietenkiidn voi ihan vield rakentaa. Tekniikka ei
ole padssyt niin pitkille. Mutta niyttid hyvin mahdolliselta, ett ro-
bottivartaloita voidaan vield jonain péivind rakentaa, ehkd muuta-
man vuosisadan kuluessa.

Jos robottivartaloita aletaan tehdi, ihmiset voivat jatkaa elimia
sen jilkeen kun heiddn normaali lihaa ja verta oleva ruumiinsa on
kuollut. Ajattele jos vaikka oma ruumiisi litistyisi rekan alle. Aivosi
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irrotettaisiin ja pantaisiin uuteen robottipddhén. Sitten voisit jatkaa
elimisi, vaikka lihaa ja verta oleva ruumiisi olisikin kuollut. Olisit
osaksi ihminen, osaksi kone.

Robottivartaloista voisi tehdd myés vahvempia, kestdvimpii ja
monella tapaa parempia kuin tavalliset lihaa ja verta olevat ruumiim-
me. Sinulla voisi olla yli-inhimilliset voimat, uskomattoman tarkka
kuulo ja jopa rontgenkatse.

Ehk jonain piivéng, vaikka tuhannen vuoden pdistd, me kaikki
olemme robotti-yli-ihmisia.

Ehki ainoa inhimillinen osa, miki meissi olisi viels jaljells, olisi-
vat aivot.

Virtuaalikeho
Robottivartalo vaikuttaa siis mahdolliselta, ja niin vaikuttaa myds
virtuaalikeho,

Kuvitellaanpa seuraavaa. Niskaasi asennetaan pieni pistorasia. Se
yhdistetdin keskushermostoosi, josta déreishermot lahtevit eri puo-
lille ruumistasi. Pistorasian avulla aivosi voidaan yhdistas uskomat-
toman tehokkaaseen supertietokoneeseen. Liitit vain tietokoneeseen
yhdistetyn kaapelin pistorasiaasi ja painat niskaasi asennettua pienti
kytkinti.

Kun painat kytkintd, kaikki hermoimpulssit, jotka liikuttaisivat

\[ (/ ruumistasi, vaihtavatkin suuntaa. Ne
o menevit suoraan supertietokonee-
k.ﬁ seen. Aivosi eivdt endd saakaan im-

pulsseja silmistd, korvista, nenisti,
\(3 kielesti ja iholta, vaan supertietoko-
neelta.

Kuvitellaan, ettd supertietokonees-

sa on kiynnissi virtuaalitodellisuusoh-

jelma. Se toimii seuraavasti. Makaat selal-

ldsi tietokoneen vieressd olevalla vuoteella ja

kytket itsesi koneeseen. Sitten painat niskassasi olevaa kytkintd. Sa-

malla hetkelld kun painat sitd, ruumiisi muuttuu tdysin veltoksi: olet
juuri kytkenyt ruumiisi irti aivoistasi.

_._r\ [P
VIRTUAA-
LITODELLI

SUUSGENE-
[ RAATTOR ‘ .
1%

Sinusta itsestasi ei tosin tunnu siltd, ettd ruumiisi on kytketty ir-
ti aivoistasi. Sinusta tuntuu, ettd voit edelleen liikuttaa ruumistasi.
Haluat esimerkiksi heilutella sormiasi silmiesi edessi. Tietokone re-
kisterdi aivoistasi tulevat sormienheilutusimpulssit. Sitten se ldhet-
tid aivoihisi juuri sellaiset impulssit, jotka ne saisivat silmistisi ja ka-
sistiisi, jos oikeasti heiluttelisit sormiasi silmiesi edessd. Néet siis hei-
luvat sormesi.

Sinusta ndyttdd ja tuntuu aivan siltd kuin heiluttelisit
sormiasi silmiesi edessd. Sormet, joiden néet heiluvan,
ovat tietysti virtuaalisormia, eivit oikeita. Oikeat ka-

AN
tesi lepddvit lilkkumatta vuoteella. ,’L ( \_/ )
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Jos tietokone olisi tarpeeksi tehokas, se voisi itse asiassa luoda si-
nulle kokonaisen virtuaaliympiristén. Se voisi esimerkiksi luoda sel-
laisen vaikutelman, ettd makaat metsss, joka on tdynn laulavia pa-
ratiisilintuja ja kauniita kukkia. Voisit nousta ja kivelli metsassi.
Puut, jotka nikisit, linnut, joiden laulun kuulisit, ja kukat, joita hais-
telisit, eivit tietenkain olisi oikeita. Kaikki olisi virtuaalista. Ruumis-
kin, jossa tuntisit olevasi, ei olisi omasi vaan virtuaalinen. Oikea ruu-
miisi makaisi liikkumatta vuoteella.

Virtuaalikehoon vaihtaminen voisi olla hauska tapaa viett iltaa.
Rankan tyopiivin jilkeen voisi rentoutua menemilld virtuaalike-
hoon tutkimaan virtuaaliympiristéa. Voisi keksid mieleisensd maail-
man, jossa viihtyisi muutaman tunnin.

Virtuaalikehonsa ulkonéénkin voisi valita. Voisi esimerkiksi niyt-
tdd Elvis Presleyltd ja menna vaahtokarkeista tehdylle planeetalle.

Nyt kun olemme pohtineet, miten jonain piivina ihmisilld ehka
on virtuaalikehot virtuaaliympiristéssd, voisimme pitda pienen tau-
on. Kerron sinulle miti Jussille tapahtui.

Viliaika: kauhukertomus
Eréddnd paivind kaksi marsilaista, Lippo ja Lappo, saapuvat Maa-pla-
neetalle tutkimaan thmisolentoja. He piittiivit ottaa ensimmiiseksi

kohteekseen Jussin ja ryhtyvit salaa tarkkailemaan hinen kiyttayty-
mistdan.

Lippo ja Lappo katselevat lumoutuneina, kuinka innoissaan Jussi
si kiyttdd kaiken liikenevin aikansa pelaamiseen. Jussin isé laittaa
Jussille ruokaa. »Syémiin, Jussi!» hin huutaa alakerrasta. Marsilai-
set huomaavat, ettd Jussia tiytyy kutsua sydmaan kuusi kertaa. He
huomaavat myds, ettd kun Jussi on hotkaissut ruokansa, hin juoksee
saman tien takaisin ylikertaan pelaamaan.

Lippo ja Lappo panevat niin ikddn merkille, ettd joka kerta kun
Vankityrmii ja hirviiti -pelistd julkaistaan uusi versio, Jussi haluaa
sen vilttimatti itselleen. Koko marras- ja joulukuun ajan Jussin joka
toinen lause on: »Aiti ja isd, mind niin tahtoisin uuden Vankityrmia
ja hirvidita -pelin joululahjaksi!»

JouLuy
vuTUus
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Aikansa tarkkailtuaan Lippo ja Lappo piittavit, etti Jussi olisi on-
nellisin, jos hiin saisi aina pelata kaikkein todenmukaisinta kuvitelta-
vissa olevaa versiota Vankityrmisti ja hirvisistd. Niinpi he paittivit
tehdi Jussin onnelliseksi.

On aattoilta. Jussi on torkahtanut iltapiivinokosille ja alkaa he-
railld. Ensimmiiseksi hiin huomaa, etts hinen sinkynsi on kova ja kyl-
md, kuin kivei. Se haiseekin kummalliselle, kostean ummehtuneelle
kuin vanha kellari. Hin kuulee my®6s, kuinka jossain tippuu vetts.

Jussi avaa varovasti silminsi. Hin huomaa olevansa pitkissa ki-
viseindisessa kaytivissi. Kayravai valaisevat soihdut, jotka sojottavat
ruosteisissa metallitelineissd. Lisdd kiytivid aukeaa oikealle ja va-
semmalle. Jussi katsoo taakseen. Hin nikee, ettd kiytivi jatkuu hi-
nen takanaan samanlaisena kuin edessi.

Kéytiva alkaa ndyttid tutulta, Jussi tajuaa: se ndyttdd aivan sa-
malta kuin Vankityrmiss ja hirvigissi. Paitsi ettd timg kiytivi vai-
kuttaa todelliselta. Hin voi ojentaa kiitensi ja koskettaa

kylmia, niljakkaita seini.

Yhtakkia Jussin selkipiiti karmii, silli hin kuulee

ulvontaa. Samaa ulvontaa, jonka hin on kuullut tuhansia kertoja
aiemmin. Paitsi ettd tilld kertaa ulvonta ei kuulu tietokoneen pienis-
téd kaiuttimista. Talld kertaa ulvonta kuuluu kiytdvin paisti varjojen
pimennosta, Tilli kertaa ulvonta on aitoa. Ja niin ovat laahustavat as-
keleetkin. Jussi tietdd mitd on tulossa. Sydin kurkussa hin hoiperte-
lee jaloilleen ja lihtee juoksuun.

Jussin vanhemmat ovat ihmeissiin. He ovat ostaneet Jussille uu-
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den tietokoneen, johon on valmiiksi asennettu uusin versio Vanki-
tyrmistd ja hirviistd. Miksei poika siis ole rynnidnnyt ala#ertaan
odottamaan lahjojen jakoa? Vanhemmat menevit ylikertaan ja avaa-
vat hitaasti Jussin huoneen oven. He kurkistavat sisdin.

»Jussi, et kai ole nukahtanut?» Huone on hiljainen. Jussin vuode
on tyhja.

Huoneessa on aavemainen valo. Jussin vanhemmat huomaavat,
ettd valo tulee tietokonemonitorista, joka on lattialla. Mutta se ei ole
Jussin tietokone. Kun heidin silminsa tottuvat hamiriin, he nikevit,
ettd vilkkuva monitori on yhdistetty suureen harmaaseen laatikkoon.

Suuri harmaa laatikko on itse asiassa marsilainen supertietokone.
Lippo ja Lappo ovat olleet puuhakkaita. He rakensivat tif:tcik.one‘en
kdyttimain kaikkein todenmukaisinta versiota Vankityrmistd ja hlf‘-
vidistd mitd kuvitella saattaa. He rakensivat tietokoneen vain Jussia
varten.

»IIIK!» huutavat Jussin vanhemmat kauhuissaan. Kun monito-
rin kuva kirkastuu hetkeksi ja valaisee huoneen, he nikevit etti var-
jossa tietokoneen takana on lasimalja, jossa kelluvat ihntisaiv?t. .

Ne ovat Jussin eldvit ajvot. Ja ne ovat tdysin tajuissaan. Lippo ja
Lappo olivat piivitorkkujen aikana irrottaneet Jussin aivot.. He .t.ubcj-
sivat Jussin ruumiin ja panivat hinen aivonsa elintoimintoja yllapita-
vidn nesteeseen lasimaljaan. Sitten he yhdistivit hinen aivonsa tie-
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tokoneeseen. Jussilla on nyt virtuaalikeho virtuaaliympiéristossa:
Vankityrmien ja hirvididen ympiristassi. Jussi pelaa parhaillaan to-
denmukaisinta versiota Vankityrmistd ja hirvidistd miti kuvitella
saattaa. Tosin hén ei voi lopettaa pelaamista. Eiki han tieds, ettei ym-
péristd ole todellinen.

Jussin  vanhemmat kiiéintiviat katseensa tietokonemonitoriin.
Siella on Jussi! He nikevit kuinka valtava hirvié jahtaa hinti kapeal-
la kaytavilla. »Voi Jussi-ressul» hanen iitinsi huudahtaa. Mutta
huutamisesta ei tietenkisin ole mitain hybtyi. Jussi kuulee vain hir-
vién ulvonnan aivan kintereillddn. Jussi ei enéd koskaan kuule aitin-
sd danta.

Jussin vanhemmat katselevat kauhuissaan, kuinka Juss yrittds
karistaa hirvién kannoiltaan. Lopulta hin sydksyy epitoivoisena var-
joihin. Han kyyhéttaé liikkumatta paikallaan eiki uskalla edes hen-
gittdd. Hirvio pysihtyy. Se nuuhkii hetken ummehtunutta ilmaa. Sit-
ten se on tiessdin. Toistaiseksi.

Jussin vanhemmat eivét pysty enid katsomaan kuvaruutua. He
kéantyvit pois, Silloin he vasta huomaavat, etti tietokoneen ympirille
on sidottu punainen nauha, jossa roikkuu kortti. Vapisten he siirtyvit
lahemmiksi. Monitorin valonvilk-
keessd he nikevit, ettid korttiin on
kirjoitettu viesti oudolla, heiversi-
selld ksialalla. Viestissi sanotaan:
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Oletko SINA vain aivot lasimaljassa?

Eikés ollut aika kamala kertomus? Jussi jad loukkuun kammottavaan
virtuaalitodellisuuteen, joka on niin aidontuntuinen, ettd hin pitdd
sitd aitona. Ja marsilaiset luulivat tekeviinsi hinelle palveluksen.

Filosofit ovat hyvin kiinnostuneita kertomuksista aivoista lasi-
maljoissa. Erityisen kiinnostuneita niisti ovat filosofit, joita askarrut-
taa kysymys: miti tieddmme ympdrdivistd maailmasta, vai Heddm-
mekd yhtidn mitddn? Tdtd kysymysti pohdimme nyt.

Otetaan aluksi hieman erilainen kertomus aivoista lasimaljassa —
kertomus sinusta. Olettakaamme, ettd Lippo ja Lappo kévivit viime
yoni kodissasi kun nukuit. He huumasivat sinut ja lennittivit muka-
naan Marsiin lentdvilld lautasellaan. He irrottivat aivosi ruumiistasi,
panivat ne lasimaljaan elintoimintoja yllédpitiviin nesteeseen ja yh-
distivit supertietokoneeseen.

Supertietokone siidtelee nyt kaikkea kokemaasi. Napsauta sor-
miasi. Kun olet aikeissa napsauttaa sormiasi, tietokone seuraa aivois-
tasi lahtevid impulsseja: impulsseja, jotka olisivat liikuttaneet sormia-
si, jos sinulla vield olisi sormet. Sitten tietokone stimuloi hermopait-
teitd, jotka ennen olivat yhteydessi silmiisi, sormenpiihisi, korviisi ja
niin edelleen, niin ettd sinusta tuntuu siltd ettd néet, tunnet ja kuulet
sormiesi liikkuvan ja kuulet napsautuksen. Oikeita sormia sinulla ei
kuitenkaan enai ole. Sinulla on vain virtuaaliset, tietokoneen luomat
sormet.
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Tietokone, joka luo nitd kokemuksia, on uskomattoman kehitey-
nyt. Se kopioi normaalin ympiristési viimeisti yksityiskohtaa my6-
ten. Kaikki siis vaikuttaa sinusta samalta kuin jos kokisit sen oikeas-
ti. Virtuaalinen huoneesi ndyttdd tismilleen oikealta huoneeltasi.
Virtuaaliset vanhempasi kiyttdytyvit aivan kuin oikeat vanhempasi.

Virtuaalinen kotikatusi ndyttdd aivan samalta kuin oikea koti-
katusi.

Kertomuksen herittamai filosofinen peruskysymys on timi: mis-
ti tiediit, ettet ole vain aivot lasimaljassa? Misti tiedat, ettei ympi-
roivd maailma ole virtuaalinen? Ehki marsilaiset todella kivivir vii-
me yond. Ehki he todella irrottivat aivosi ja kytkivit ne supertieto-
koneeseen. Tietiisitkd, jos niin olisi tapahtunut? Et. Et luultavasti tie-
taisi, koska kaikki ndyteiisi samalta kuin ennenkin.

Ehka olet AINA ollut vain aivot lasimaljassa

Tamé on vield pelottavampi ajatus: ehki sind olet aina ollut vain ai-
vot lasimaljassa, syntymistisi saakka. Ehkd Maa-planeettaa ei ole
edes olemassa. Ehka kaikki mika sinulle on niin tuttua - koti, sen ym-
péristd, ystivit ja perhe — eivit ole sen »todellisempia» kuin paikat ja
hahmot Jussin Vankityrmii ja hirviditd -pelissi. Ehkd marsilaiset tie-
tokoneohjelmoijat ovat luoneet kaiken. Ehki he juuri parhaillaan tut-
kivat aivojasi nihdikseen, miten ne reagoivat maailmaan, jonka he
ovat luoneet.
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Toisin sanoen, ehki ainoa todellisuus, minkd koskaan olet koke-
nut, on virtuaalitodellisuus. Tietéisitkd jos niin olisi? Et. Todennikéi-
sesti et.

Mista tiedit, ettet ole vain aivot lasimaljassa?

Tietenkian et kuvittele, etti olisit vain aivot lasimaljassa. Pdinvastoin,
uskot ettd nimenomaan et ole vain aivot lasimaljassa, kuten minikin.
Kysymys kuitenkin kuuluu: tiediitké sind, ettet ole vain aivot lasi-
maljassa? Tiedditkd, ettd maailma, jonka ilmeisesti nidet ympirillisi,
on todellinen?

Vastaus on todennakdisesti tima: sind et tiedd. Voit uskoa, ettd
ympirdivi maailma on todellinen. Ja on ehki tottakin, ettd ympirsi-
vd maailma on todellinen. Mutta vaikka se olisi totta, et tiedd, ettd se
on todellinen. Jotta tietdisit jotain, tarvitset jonkin syyn uskoa, ettd se
jokin on totta. Eiki sinulla ole mitddn syytd uskoa, ettd ympirdivd
maailma on todellinen eiké virtuaalinen, silld kaikki néyttdisi sinus-
ta ihan samalta, vaikka maailma olisikin virtuaalinen. Niin éllistyt-
tavaid kuin se onkin, sini et kaikesta piitellen tiedd, ettet ole vain ai-
vot lasimaljassa!

Vaikuttaa itse asiassa siltd, ettet tiedd mitdin ympirdivistd maa-
ilmasta. Kitesi jotka niet edessisi, timi kirja jota niytét piteleviin ka-
sissiisi, puu jonka ilmeisesti ndet ikkunasta, jopa Maa-planeetta, kaik-
ki voivat olla virtuaalisia.

Mita on skeptisismi?

Argumenttia, jota olemme juuri tarkastelleet — eli ettd emme tiedd
mitddn ympirdivistd maailmasta — kutsutaan skeptiseksi eli epiile-
viksi argumentiksi. Skeptikot, epiilijat, vaittavit, ettd me emme oi-
keasti tiedd sitd kaikkea mitd luulemme tietdvimme. Viitettd, ettd
emme tiedd mitddin ympirdivistd maailmasta, kutsutaan epiilyksi ul-
komaailman olemassaolosta.
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Skeptisismi vastaan terve jarki

Terveen jirjen mukainen nikemys tietysti on, ettd me teddnime pal-
jon ulkomaailmasta. Jos sanoisit: »En tiedd, ettd puut ovat olemassa»,
varsinkin kun samalla katselisit puuta keskella kirkasta paivid, ihmi-
set ajattelisivat, ettd olet menettanyt jirkesi.

. Ei HATAR,
HAN ON FiLOSOF;

Skeptikon mielesté sen sijaan olisit aivan oikeassa. Sing et tieds,
ettd puut ovat olemassa. Terve jirki on vidrissi.

Muita esimerkkeja siitd, ettd terve jirki on vadrassi
Skeptikon viite voi drsyttdd monia. Se etti tieddimme, ettd puut ovat
olemassa, on yksi peruskisityksistimme — kuten sanoin, meisti se on
tervettd jirked. Meilld on paljon kisityksis, joista micluusti luopui-
simme, jos joku vain osoittaisi ne viiriksi. Mutta terveeseen jirkeen
perustuvista kiisityksistimme - kuten ksitys siitd, ettd tiedimme, et-
td puut ovat olemassa — emme tahtoisi millidn luopua.
Peruskisityksiemme kyseenalaistaminen voi itse asiassa tehds
olomme varsin hankalaksi, etenkin jos emme keksi miten puolustaa
niitd. Niinpéd jotkut ihmiset suorastaan raivostuvat. Heidin mieles-
téin filosofi puhuu téyttd roskaa. »Mité typeryyksid!» he huutavat.
»Tietenkin mind tieddn, ettid puut ovat olemassa.» Ja he menevit vi-
haisina matkoihinsa.

Filosofi voi kuitenkin huomauttaa, ettd on paljon muita tapauk-
sia, joissa terve jirki on osoittautunut olevan vaaréssi. Aikoinaan ter-
ve jirki esimerkiksi sanoi, ettdi Maa on litted. Ihmiset pitivit pdivin-
selvidni, ettd Maa on litted. Sehin niyttaid litteiled, vai mitd? Meri-
miehet pelkisivit purjehtivansa yli laidan.

Jotkut ihmiset raivostuivat, kun heidén terve jirkensi asetettiin
kyseenalaiseksi. »Taysin diliémiisti!» he huusivat. »Tietenkin Maa
on litted!» Ja he marssivat tichensi.

L. TAYSIN
AALIOMAISTAl

Nyky#in me tiedimme, ettd Maa ei ole litted. Terve jdrki oli vad-

réssd.
Otetaan toinen esimerkki siitd, miten terve jirki voi olla vaarassi.

Katso titd paperiarkkia. Silld on kaksi puolta: timé puoli...
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-.-ja timi puoli. Kysypi nyt itseltisi: voisiko olla olemassa pape-
rinpala, jolla on vain yksi puoli? Useimmat ihmiset vastaisivat: ei tie-
tenkidn. Kaikilla paperiarkeilla vain on kaksi puolta. Senhin sanoo
jarkikin.

Mutta terve jirki on itse asiassa visrassd tissd asiassa. Jos otat til-
laisen paperisuikaleen:

...huomaat, ettd sinulla on nyt paperinpala, jolla on vain yksi
ptioli. Suikale niyttiii silt kuin sill olisi kaksi puolta, mutta kun va-
litset puolen ja seuraat sitd lenkin ympéri, huomaat, etti se miki
néyttdd kahdelta puolelta, onkin yhti ja samaa puolta.

Terve jarki on siis osoittautunut olevan véirdssi monien asiciden
suhteen. Ehki terve jirki on viirissi myds sen suhteen, tiedimmeks
onko puita olemassa.

Mita skeptikko EI vaita
Himmennyksen vilttimiseksi on syyta tehdi selviksi, mita skeptik-
komme ei viita.

Ensinnikin skeptikko ei viti tietdviinss, etti sind tai hin itse on
vain aivot lasimaljassa. Hin viittdd vain, ettd kukaan ei voi tietdd
kumpaakaan, ei sitd onko hén tai joku muu vain aivot lasimaljassa vai
eiko ole.
ma, ettd maailma jonka niet on todellinen eiki virtuaalinen. Hén
vaittdd paljon enemmin. Hin viittid, ettd sinulla ei ole mitidn syyti
uskoa, ettd nikemisi maailma on todellinen eiki virtuaalinen.

Kolmanneksi skeptikko ei mene niin pitkille, ettd viittdisi, ettei
kukaan voi tietdd yhtddn mitdén. Viittdahan han itsekin tietdvinsa
jotain: ettd kukaan ei voi tietdd ulkomaailmasta.

TIEDAN ETTEN
TIEDA MITAAN

SITTEN 5115
TIEDAT JOTA

Muinainen arvoitus

Meilli on siis ratkaistavana kiperd arvoitus. Yhtiilld meilld on
terveen jirjen mukainen kisitys siitd, ettd tiedimme, ettd puut ovat
olemassa. Emme tosiaankaan tahdo luopua tésti késityksesti (en itse
asiassa ole varma pystyisimmekd edes luopumaan siitd vaikka ha-
luaisimmekin). Toisaalla meilld on skeptikon viite, joka tuntuu ku-
moavan terveen jirjen mukaisen kisityksen: me emme tiedd, ettd
puut ovat olemassa. Kumpi kisitys on oikea?
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Arvoitus on itse asiassa jo hyvin vanha, vaikka puinkin sen ny-
kyajan asuun. Se on yksi tunnetuimpia filosofisia arvoituksia. Yhi
edelleen filosofit pakertavat sen darelld yliopistoissa eri puolilla maa-
ilmaa. Eivitka he vielakadn ole yhtd mielti siitd, onko skeptikko oi-
keassa. Minun on my®nnettévi: en kerta kaikkiaan tieds, onko skep-
tikko oikeassa.

Filosofit ovat vuosisatojen ajan yrittdneet selviti skeptisismisti.
He ovat yrittdneet osoittaa, ettd terve jirki on oikeassa: tiedimme sit-
tenkin ulkomaailmasta. Jotkut yritykset kukistaa skeptikko ovat oi-
kein nokkelia. Mutta toimiiko niisti mikidn? Tutkitaanpa niistd
muutamaa.

Occamin partaveitsi

Skeptikko esittelee meille kaksi teoriaa eli hypoteesia. Ensimmiinen
hypoteesi — terveen jirjen hypoteesi — on se, etti sind et ole vain ai-
vot lasimaljassa: maailma jonka ympirillisi néet on todellinen. Toi-
nen hypoteesi on se, ettd sind olet vain aivot lasimaljassa: maailma
jonka ndet on pelkistidn virtuaalinen.

Skeptikon mukaan sinulla ei ole sen suurempaa syyti uskoa en-
simmaistd hypoteesia kuin toistakaan. Molemmat hypoteesit ovat
yhté hyvin perusteltuja aistiesi vilittdmin todistusaineiston pohjal-
ta. Kaikki ndytriisi sinusta kuitenkin samalta, oli asia kummin piin
tahansa. Sinulla ei siis ole tietoa siit, ettd ensimmainen hypoteesi oli-
si oikein ja toinen viirin,

Voimme olla samaa mieltd skeptikon kanssa siit3, ettd se milti
kaikki sinusta néyttds, on yhdenmukaista molempien hypoteesien
kanssa, Selitdn kuitenkin pian, ettd tisti ei silti seuraa se, etti se mil-
td asiat ndyttivit tukisi tasapuolisesti molempia hypoteeseja.

On olemassa kuuluisa filosofinen periaate, jonka mukaan kahdes-
ta yhtd hyvin todistetusta hypoteesista on jirkevii uskoa yksinker-
taisempaa. Tdtd periaatetta kutsutaan Occamin partaveitseksi eli yk-
sinkertaisuuden periaatteeksi. Se vaikuttaa oikein uskottavalta peri-
aatteelta.
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Kahden laatikon esimerkki
Tissd on esimerkki siitd, miten Occa-
min partaveitsi toimii. Olettakaamme,
etti sinulle esitellddn laatikko, jonka
kyljessi on kdynnistysnappi ja paalld
hehkulamppu. Huomaat, ettd aina kun
nappia painaa, lamppu syttyy. Muuten
lamppu on pimeéni.

Katsotaanpa sitten kahta kilpailevaa
hypoteesia, jotka molemmat selittavit

nikemadsi.

Ensimmiisen hypoteesin mukaan nappi ja lamppu on yhdistetty
virtapiirilld paristoon, joka on laatikon sisalla. Kun nappia painetaan,
virtapiiri on valmis. Silloin lamppu syttyy.

Toinen hypoteesi on monimutkaisempi. Sen mukaan nappi on lii-
tetty virtapiiriin, joka yhdistad pariston toiseen hehkulamppuun laa-
tikon siséllii. Kun nappia painetaan, sisivalo syttyy. Laatikossa on
myos valotunnistin, joka havaitsee lampun syttymisen ja yhdistda
toisen virtapiirin, johon kuuluu toinen paristo, lamppuun, jonka néet

laatikon pailla. Silloin nakyvi lamppu syttyy.

VALOTUN-
NISTIN

SISAVALO

Al
p—————

Kumpi niistd hypoteeseista on mielestdsi jarkevimpi? On totta,
ettd molemmat hypoteesit ovat yhtd yhdenntukaisia sen suhteen mi-
ti ndet: molemmissa hypoteeseissa valo syttyy, kun nappia painetaan.
Mutta tuntuu védraltd sanoa, etti molemmat hypoteesit ovat yhti
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jérkevid. On varmaankin jirkevimpai uskoa ensimmiisti hypoteesia
kuin toista, koska toinen hypoteesi on vihemmin yksinkertainen:
sen mukaan laatikossa on kaksi virtapiirid, ei vain yht.

Voimmeko kiyttad Occamin partaveisti skeptikon puolustukse-
na? Ehkd. Voidaan sanoa, et kahdesta hypoteesistamme — hypo-
teesista, jonka mukaan ympiréivé maailma on todellinen, ja hypo-
teesista, jonka mukaan se on virtuaalinen ~ ensimmiinen hypotee-
si on yksinkertaisempi. Sen mukaan maailmoja on vain yksi, kun
taas toisen hypoteesin mukaan niitd olisi kaksi: todellinen maail-
ma, jossa olisi marsilaisia, supertietokone, lasimalja ja sinun aivo-
si, joihin olisi luotu toinen, virtuaalinen maailma, jossa olisi vir-
tuaalisia puita, taloja, ihmisid ja niin edelleen. Jos siis oletamme,
ettd ensimmiinen hypoteesi on yksinkertaisempi, se on siten myds
jarkevimpi.

Skeptikko on siis vairissi: on jarkevimpai uskoa, ettd ympérsiva
maailma on todellinen, ei virtuaalinen, huolimatta siiti etti se, miltd
maailma sinusta nayttdg, on yhti yhdenmukainen molempien hypo-
teesien kanssa.

Pulma

Mitd mieltd olet edellisen kaltaisesta vastauksesta skeptikon viittee-
seen? Ainakin minusta se on hiukan pulmallinen. Yksi pulma on ti-
mi: onko ensimmdinen hypoteesi, jonka mukaan maailma on todelli-
nen, tosiaankin yksinkertaisempi? Se riippuu paljolti siitd, mitd tar-
koitetaan sanalla ‘yksinkertaisempi’. Vaikka ensimméinen hypoteesi
on monella tapaa yksinkertaisempi, on se itse asiassa tietyssd mieles-
sd myds vihemmain yksinkertainen.

Joku voisi esimerkiksi sanoa, etté toinen hypoteesi on yksinker-
taisempi, koska se tarvitsee paljon vihemmiin todellisia fyysisii esi-
neitd: vain marsilaiset, sinun aivosi lasimaljassa ja supertietokoneen.
Ei ole mitdin tarvetta olettaa, ettd Maa-planeetta kaikkine puineen,
taloineen, kissoineen, koirineen, vuorineen, autoineen ja niin edel-
leen olisi myés olemassa.

Joku voisi myds sanoa, ettd toinen hypoteesi on yksinkertai-
sempi, koska se tarvitsee paljon vilhemmiin todellisia mielid. Jos ys-
tivisi, perheesi, naapurisi ja kaikki muut ovat vain virtuaalisia, niin
ovat heidin mielensikin. Ainoat todelliset mielet, mitd toinen hy-
poteesi tarvitsee, ovat sinun mielesi sekd tietokoneen kiyttijien
mielet.

Ei siis ole mitenkain selvdd, ettd ensimmaiinen hypoteesi olisi yk-
sinkertaisempi. Itse asiassa voi hyvin viittdd, etté toinen hypoteesi on
se yksinkertaisempi ja siten jarkevdmpi. On siis jarkevimpidi uskoa,
ettd olet sittenkin vain aivot lasimaljassa!

Olenko saari?

Jos skeptikko on oikeassa (enki nyt viitd, ettd hiin olisi oikeassa), on
jokainen meistd merkittdvilld tavalla erilliin ympértivistd maail-
masta. Et tiedd ulkomaailmasta mitdén. Sinulla ei ole mitddn syyta
uskoa, ettd asut maailmassa, jossa on puita, taloja, kissoja, koiria, vuo-
ria ja autoja. Eiki sinulla ole mitién syytd uskoa, ettd ympirilldsi on
muita ihmisid. Koko maailmasi — kaikki ihmisetkin (mindkin) - voi
yhtéd hyvin olla virtuaalinen.

Aika pelottava ajatus. Se pakottaa sinut ajattelemaan itsedsi aivan
eri tavalla. Joku on joskus sanonut: »Ej yksikdin ihminen ole saari».
Mutta jos skeptikko on oikeassa, lause on tietyssd mielessi vaarin. Jo-
kainen meistd on ypdyksin autiolla saarellaan, ilman mitdén tietoa
maailmasta, joka on omien aistihavaintojemme horisontin tuolla
puolen. Meidit on suljettu muun maailman ulkopuolelle. Ja meidit
on eristetty toisistamme. Olemme oman mielemme vankeja.

Skeptikko maalaa hyvin yksindisen kuvan.

Toisaalta taas skeptisismi on kuitenkin yhdentekevia. Skeptisismi
ei koske arkipiiviamme. Jopa skeptikko itse noudattaa arkirutiineja.
Han ruokkii kissan. Han tiskaa. Hin kiy tdissd. Hin menee ystivin
kanssa kahville. Ei edes skeptikko voi olla uskomatta, ettd maailma,
jonka hin nikee, on todellinen, siitd huolimatta ettd hin uskoo, ettei
hénelld ole mitadn syytd uskoa, ettd se on todellinen. Vaikuttaa siltd,
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ettd olemme synnynniisid uskovaisia: emme vain voi olla uskomatta.
Mutta onke skeptikko oikeassa? Mini en edelleenkiin ole varma.

Mitd mielti sini olet?
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3. kansio

Missa mind olen?

Matilda 3’3’341
Saanko esitelld Matilda-titini.

Kuten niet, Matilda on jo aika van- < { \/
ha, itse asiassa 75-vuotias. Vuosien o A / N
mittaan hin on muuttunut roimasti. \\ ) \
Hin on tietenkin muuttunut ruumiillisesti.
Ennen hinelld oli ruskea tukka, nyt se on
harmaa. Hin kiyttdd nykyidan kivelykep-
pii ja silmilaseja. Kauan sitten, kun Matil-
da oli vauva, hin painoi vain muutaman ———
kilon. Nyt hén painaa yli 80 kiloa.

Tissd on Matildan valokuva-albumi.

r@

Kun katselet Matildan kuvia, huomaat kuinka hanen ulkonikén-
sd on muuttunut,

Matilda on muuttunut tietenkin myds henkisesti. Hanelld on pal-
jon enemman muistoja nykyian kuin ennen. Hén on myés unohta-
nut monia asioita. Lapsuudessa hinen ilynsi ja persoonallisuutensa
kehittyivit huimaa vauhtia. Vield viime vuosinakin hanen persoonal-
lisuutensa on muuttunut hiljalleen. Hén ei enai esimerkiksi raivostu,
jos hin ei saa sanaristikkoa valmiiksi.
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