3 Ett lyckligt liv

PELI™*

Ohje 1
Heita noppaa kaksi kertaa. Ensimmainen heitto ratkaisee vaakarivin, toinen pystyrivin.

Kaanna ja taivuta sana. Vastaukset tarkistetaan tekstin 3 Ett lyckligt liv sanastosta (s. 102-103).
» Jos osaat, saat pisteen. Se voittaa pelin, jolla on ensimmaisena 10 p.

Ohje 2
Pelaa parisi kanssa ristinollaa. Se aloittaa, joka heittaa nopalla suurimman silmaluvun.

Jos osaat ruudussa olevan sanan, voit merkita ruudun itsellesi. Vastaukset tarkistetaan tekstin 3

Ett lyckligt liv sanastosta (s. 102-103).
Se voittaa, joka saa ensimmaisena merkittya itselleen nelja ruutua pystyyn, vaakaan tai
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vinottain.
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hyvaksya kayttaytya uskaltaa vihata yhteiskunta maailma
luulla, uskoa menestys njuut'gaa mahdollisuus elaa loytaa
jotakin
iloinen seisoa rakastava seurata nakya tapa
k§5|ttaa, merkityksel- kayttaa rahaa . .
oivaltaa, . antaa : . tasa-arvoinen vaikeus
. linen johonkin
tajuta
teatterl- vaikea tie haaste muistaa auttaa
harrastus
s erota haluta, epaoikeuden- . .
tietaa (toisistaan) tahtoa mukaisuus U kehitys




