BINOMIN LASKUSÄÄNTÖJÄTietyillä polynomeilla on oma erityisnimensä. Monomi on polynomi, jossa on yksi termi, binomi vastaavasti polynomi, jossa on kaksi termiä ja trinomi puolestaan polynomi, jossa on kolme termiä. Seuraavaksi johdetaan binomille kolme tärkeää ns. muistikaavaa. Palautetaan ensin mieleen, miten binomi kerrotaan toisella binomilla:
(a+b)(c+d) = a(c+d)+b(c+d) = ac+ad+bc+bd.

Esimerkki 1: 


Tyypillisimpiä virheitä esiintyy laskettaessa binomin neliö  Ajatellaan, että tuloksena on  Näinhän ei ole, ja tämä voidaan helposti myös todeta luvuilla:


 Laskettaessa lukujen 2 ja 3 neliöiden summan saadaan tulokseksi 13, joten tällä yksinkertaisella esimerkillä saatiin siis osoitettua, että  Tutkitaan nyt kahdella erilaisella lähestymistavalla, minkälainen muistikaava saadaan binomin neliölle.
Piirretään aluksi neliö, jonka sivun pituus on x + y. Rajataan tähän kuvioon neliö, jonka sivu on x ja neliö, jonka sivu on y:
 y
xy
y2






x
x2
xy




x
y


Kun mietitään alkuperäisen neliön pinta-alaa , voidaan sen arvo laskea kahden neliön ja kahden suorakulmion pinta-alojen summana: 
Laskemalla päädytään samaan tulokseen:



Esimerkki 2: 

Esimerkki 3: 


Tehtäviä

1. Laske seuraavat binomin neliöt käyttäen hyväksi johdettua kaavaa. 



a) 		b) 


2. Laske


a) 	

b) 
Hyödynnä edellä olevia tuloksia seuraavissa tehtävissä. Huomaa, ettei sinun tarvitse välttämättä suorittaa kertomisia termeittäin! 

Esimerkki: 



3. Laske


a) 	

b) 

c) 

4. Laske


a) 


b) 

c) 


5. 

Olkoon  ja  

Laske 


a)  ja 

b) 
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