6. Oppitunti: Suomi — Helsinki

Matkustustapa: Ruotsin laiva

Kerrataan: Eri maiden tervehdykset

Tehtava: Palautetaan kissa Anselmi-sedalle
Aktiviteetti: Juhlat Anselmi-sedan, kissan ja suoritetun

10.

11.

tehtdvan kunniaksi

Valmistellaan matkaa kotiin tutkimalla luokan seinalld olevaa
Euroopan karttaa. Merkitaan karttaan kuudes matkakohde, joka on
Helsinki.

Hyvastelldan Tukholma. — Adjo!
Mietitaan, miten parhaiten paastaisiin Helsinkiin. Olisikohan paras

menna Ruotsin laivalla? Itdmerelld on aika myrskyisaa ja laivaa
heiluu hurjasti.

Perille tultua pidetdan juhlat. Juhliin kuuluu aina jotain hyvaa juotavaa ja syotavaa.

Muistellaan matkaa: katsotaan kartalta kaikki paikat, joissa kadytiin ja mita kussakin opittiin. Kerrataan
tervehdyssanat eri kielilla.

Ovelta kuuluu koputus. Kukas sieltd tulee? — No, Anselmi-seta tietenkin. Kissa on jo kovasti odottanut.
(Kissa tms. voi olla esim. jokin pehmoelain, josta on otettu kuva, tehty iso palapeli ja se on sitten
luokassa, kun kasinukke Anselmi-setd saapuu). Anselmi-setd on sama kasinukke kuin edellisissa
tehtdvissa.

Anselmi-seta kertoo, ettd on seurannut mukana lapsia koko matkan
ja onnittelee heitd hienosti hoidetusta tehtadvasta. Kissan ja Anselmi-
seddn jalleennakeminen on onnentdyteinen.

Lapset esittavat, jonkin opituista lauluista tai tansseista Anselmi-
sedalle.

Katsotaan video, leikitdadn leikki tai tehdaan tehtava (lapset saavat
itse paattaa mita tehdaan)

Anselmi-setd kasinukke tervehti lapsia ja kyselee kaikilta erikseen:
"Qletko ystavani? Lapset vastaavat suomeksi. Hyvastellddn Anselmi-setd suomeksi.

Kaikki lapset saavat Maailmanmatkaajan passiinsa tarran (Suomen lippu tai Kiitos! tai vastaava)



