SCRATCH -harjoitus Oma nimi + Talo

Scratch-tunnuksen teko:

e Mene osoitteeseen https://scratch.mit.edu/

I ICCERE Lty Scratchiin

e Seuraa ohjeita. Kayta koulun sahkoposti osoitetta!!

e Kirjoita oma tunnuksesi ja salasanasi ylos matematiikan teoriavihkoosi

ELULLCERE Kirfjaudu sisaan

e Kady vahvistamassa tunnuksesi sahkdpostissa, klikkaamalla sinne tullutta linkkia!!

TEHTAVA 1: Taiteile omat nimikirjaimesi Scratch:Il4 ohjelmoimalla:

e Aloita painamalla ylareunasta kohtaa Luo

e Klikkaa lisaa laajennus H ja valitse kyna

Kyna

e Tee alkuun viereinen koodi:
o Valitse mene sijaintiin palikkaan x:n ja y:n paikoille sopivat
arvot, sen mukaan mista haluat aloittaa
seka osoita suunta sen mukaan, mihin suuntaan haluat ldhtea.

Hahmon tdmanhetkisen sijainnin ndet ruudultasi taalta b

Hahmo  Hahmot 'Q -185 Ty 45>

Nayta @ (%] Koko 100 Suunta 90

- .

Hahmon kokoa voit muuttaa

e Voit testata koodisi toimivuutta milloin tahansa painamalla vihreaa lippua

e Jatka koodia kayttamalla liiku- ja kdanny-komentoja sopivasti, jotta saat kirjaimen piirrettya.

m kaanny O . astetta [l kaanny ) . astetta

e Muuta lisaksi kynan varia ja kokoa seka valitse erilainen tausta.


https://scratch.mit.edu/

TEHTAVA 2: Talon piirtiminen

e Piirrd talo. Osaatko tehda paremman kuin malli?

e VIHIJE: Voit kayttaa liikkkumiseen mene sijaintiin-komentoa liiku askelta-komennon sijaan.




